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Contamos con dos juegos:

EL REFUGIO:
* Dificultad media
* Recomendado hasta I2 personas

* Temdtica Guerra Civil y misterio

LA VUELTA AL MUNDO:
e Dificultad media- alta

* Recomendado a partir de I0/I2 personas

* Tematica Viajes
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EL REFUGIO es una experiencia unica.

Una actividad en la que os trasladaremos al pasado y viviréis una historia

real.

Pondremos a prueba vuestra audacia y vuestro ingenio durante el tiempo que

dura el juego.

:Seréis capaces de completar con éxito la misidén que os espera?

Pero antes de nada tendréis que encontrar el lugar.

Una vez alli comenzara la comida o la cena y tendréis que resolver
diferentes cuestiones. Es muy importante hacerlo lo mejor posible para

conseguir pistas que os ayudardn en el juego final.

Una vez finalizada la cena os encerraremos en la sala y con la ayuda de

vuestro ingenio tendréis una hora para intentar escapar

e . EL REFUCIO



ACTOR DURANTE TODA LA EXPERIENCIA.
MENU COMIDA O CENA EN RESTAURANTE CENTRICO.

BEBIDA INCLUIDA DURANTE LA COMIDA O CENA.
JUEGO DE ESCAPEROOM DESPUES DE LA COMIDA O CENA.

PREGUNTAS Y RESPUESTAS DURANTE LA COMIDA O CENA QUE
0S AYUDARAN A RESOLVER EL JUEGO

GRUPO MINIMO DE 8 PERSONAS (Si sois menos,

consultad)

BEAUTY PARTY DE REGALO (para grupos de chicas)

EL REFUG?O




ENTRANTES A COMPARTIR

Chipirones a 1a andaluza
Esqueixada de bacalao

Lacon a la gallega

Mejillones 2 1a marinera

Huevos con jamén ¥y morcilla

SEGUNDO PLATO 3 ELEGIR

Dorada a 14 espalda

Solomillo a3 roquefort

(la salsa se Sirve a parte)

POSTRE Y BEBIDAS

Tarta

Una botella de vino cada dos
personas O una Jjarra de
cerveza cada dos personas O

2 refrescos o agua
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LA VUELTA AL MUNDO es el dnico escape en el que viajaréis sin moveros de la

misma habitacion.

Un juego pensado para competir por equipos.

Existe una conspiracién a nivel mundial dirigida por el multimillonario
Steve Jackson. Estan ocurriendo diferentes atentados en puntos emblematicos
de diferentes lugares del mundo. Algunos de ellos se han perpetrado con

éxito y otros hemos conseguido evitarlos.

Los diferentes gobiernos y estados tienen un pacto de silencio para no
alarmar a la poblacidn. Es posible que ocurra un atentado de forma
inminente y se os pondra a prueba para saber si estdis preparados para
camuflaros en diferentes lugares del mundo y conocéis su cultura y

costumbres.

Ademds disfrutaréis de una comida o cena antes de empezar el juego. Durante
la misma os pondremos a prueba sobre conocimientos de diferentes culturas y

lugares.

El reto que os espera es sumamente importante y el futuro de la humanidad

estda en vuestras manos

LA VUELTA AL MUN



C_ggrD ACTOR DURANTE TODA LA EXPERIENCIA.
C_Jérp MENU COMIDA O CENA EN RESTAURANTE CENTRICO.

<;#4)J> BEBIDA INCLUIDA DURANTE LA COMIDA O CENA.
> JUEGO DE ESCAPEROOM DESPUES DE LA COMIDA O CENA.

> PREGUNTAS Y RESPUESTAS DURANTE LA COMIDA O CENA QUE
0S AYUDARAN A RESOLVER EL JUEGO

GRUPO MINIMO DE I0/I2 PERSONAS (Si sois menos,

consultad)

C_#grD BEAUTY PARTY DE REGALO (para grupos de chicas)

LA VUELTA AL MUN




ENTRANTES A COMPARTIR SEGUNDO PLATO A ELEGIR POSTRE Y BEBIDAS

Chipirones fritos Dorada a 1a et Tarta

Esqueixada de bacalao Solomillo al pe : Una botella de vino cada dos
ue ;

Lacon a la gallega (13 st b sirvsl ort personas O una jarra de
g erte) cerveza cada dos personas O

Huevos con morcilla

2 refrescos o agua

EL REFUG?O
LA VUELTA AL MUNDO '

Comida o cena + Juego de EscapeRoom



El minimo de personas es de
8 6 I0 participantes.

s 1
ediremo
4n de Ziide antes 05 Pdos pla1;0:—:»
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Unos dias antes os

enviaremos un enigma para
que averigueis el sitio al

que tendréis que acudir.

Las salas pueden ser compartidas con otros

grupos.



éQERéFS COMPLETAR VUESTRO
DiA CON UNA ACTIVIDAD
DIVERTIDA?

:COMO FUNCIONA?

Un dia antes de la gymkana recibiréis un WhatsApp que
Nuestra Gymk de Caii Misterio ‘e 5 : . ,
WAkl U L deberéis desvelar, mediante el cual se os citara al dia
ideal para hacerla antes de vuestra cena y I
f i siguiente sobre las I7:30/18:00 h., en un lugar cercano a
asi empezar a calentar motores un poquito

antes! la Plaza de Espaiia.

:QUE INCLUYE LA GYMKANA? Cuando 1leguéis al punto de encuentro, vuestro coordinad@r
misterios® os hara entrega del kit necesario para ir

Unas dos horas aproximadas de diversion superando todas las pruebas. compuesto por: una brudjula,

18 . 00€ una linterna de luz ultravioleta y una serie de sobres que

i i i * / e ° o /7 3 3
Un total de 3 consumiciones (cafias*) en deberéis ir abriendo segiin se os vaya indicando.

diferentes bares o tabernas por persona

Cada uno de estos sobres contiene parte de una noticia, de
interés a nivel mundial, y una prueba o enigma que
guiaros en todo momento) deberéis superar, acabando tres de ellas en bares o

tabernas donde tendréis una cafia*.

v
v
\/’ Coordinador (serd el encargado de
\/f

Kit con todos los elementos necesarios

para poder desarrollar la actividad

*En caso de pedir otra consumicidn el cliente se hace cargo del posible recargo por parte del local




PARA TODOS LOS ESCAPISTAS QUE TRAS LA CENA LOGREN
RESOLVER LAS PRUEBAS Y ESCAPAR, TENEMOS DIFERENTES
OPCIONES PARA CELEBRARLO.

DISPONEMOS DE ENTRADAS + CONSUMICION A DISCOTECAS
(COMPRA POR ANTICIPADO) A 12,00 €

Discoteca BARROKO’S situada en C/ Aribau 242 - Sélo admiten grupos de CHICAS y se puede entrar disfrazada.

Discoteca LA BIBLIO situada en C/Moia I.Esquina con C/ Tuset - Admiten grupos de CHICOS, CHICAS y MIXTOS y

NO se puede entrar disfrazadQ.

RECOMENDAMOS a todos los grup@s que vayan a ir disfrazad@s, que llevéis ropa de recambio para poder acceder

a la discoteca en aquellas que no estd permitido entrar disfrazade.
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Para reservar con nosotros, necesitamos saber los siguientes datos: T

AW

-Nombre y apellidos del organizador/a
-Motivo de la celebracidn
-N° de teléfono
-Correo electrdnico i
-Fecha de la reserva

-N° de personas

Una vez recibidos todos estos datos y chequeada la disponibilidad, procederemos a enviaros el alta de reserva, en la cual se os

solicitard una fianza de 5,00€ por persona. E1 importe de la fianza deberd realizarse en un solo pago. El resto del dinero se

abonara el mismo dia del evento, en efectivo, al inicio de la misma.

Se deseasis reservar también la Gymkana de Cafias y Misterios se os solicitara también una fianza de 30,00€ por grupo.
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