
【三】教案摘要與理念 

1. 教學背景說明： 

隨著推動在地農業與食農教育日益受到重視，培養學童及親子團體對農作物

來源及生長環境的認識成為重要目標。草莓作為受歡迎的水果之一，不僅具

產業價值，更富含農業生態知識。本教案透過結合圖像、生動文字與互動問

答的「草莓勇者問答闖關」遊戲，激發學習興趣，強化記憶效果，讓學員在

輕鬆愉快的過程中深入了解草莓的生長、管理與採摘技術，並激發關懷在地

農業與食物來源的態度。 

2. 教學創新策略：  

本教案創新運用數位互動問答遊戲為核心教學工具，結合豐富的草莓主題圖

片、音效回饋與即時答題反饋，提升學習的參與感與趣味性。遊戲涵蓋草莓

果實結構、繁殖方法、栽培技術、病蟲害管理及永續農業概念，並透過闖關

模式讓學員感受挑戰成就感。此外，結合白石湖草莓園的實地農場參訪，將

理論知識與田間實務緊密連結，打造生動立體的學習體驗。 

3. 教學成效評估： 

學習成效以問答遊戲中答題正確率與闖關完成度作為量化指標，結合活動後

的座談交流及簡易問卷調查，評估學員對草莓知識的掌握度與對在地農業的

認同感。錯題回顧環節則有助於加深理解與補足不足，提升整體學習效果。

教師可依學生表現調整後續教學內容，達到因材施教。 

4. 教學對象 

□幼兒園   ■國小低年級 ■國小中年級 □國小高年級  ■一般市民 

□國中生 □高中(職)生 □大專學生  □特教生   ■親子團體  

 

 

 



5. 教案內容及實施方式 

實施場域 
白石湖草莓園實

地農場教學場域 
活動時間 

40 分鐘（視學

習對象與場地可

調整） 

適合人數 

10人（建議

小班制互動

操作） 

設計理念 

以寓教於樂的遊戲化問答形式，結合視覺（圖片）、聽覺（音

效）、觸覺（操作）多重感官刺激，讓學員在闖關中循序累積草莓

知識。透過實地農場參訪，深化對草莓生長環境與栽培管理的體

驗，促使學員養成尊重農業生產與珍惜食物的正向態度，激發對永

續農業與食農教育的興趣。 

學習目標 

1. 認識草莓的果實構造及繁殖方式，理解草莓獨特的生長特性。 

2. 了解草莓主要的栽培環境與管理技術，掌握種植過程。 

3. 學會正確的草莓採摘方法，體會農產品品質維護與永續經營的重

要性。 

4. 透過遊戲互動，增強知識記憶。 

5. 培養合作精神及自我挑戰的學習態度，提升解決問題的能力。 

 

教具內容及說明 時間 教學資源 

課程導入：開場介紹 

目標 

引起學員對草莓及其生長環境的興趣，建立基本認知，

為後續互動遊戲及實地體驗奠定良好基礎。 

流程與內容 

  10分鐘 

1.投影簡報

（包含草莓園

照片、草莓生

長示意圖、影

片） 

2.草莓園導覽



1. 以輕鬆有趣的方式歡迎學員，簡要介紹今日課程

主題：「草莓勇者的冒險旅程」。 

2. 透過簡報展示白石湖草莓園的位置及地理環境，

說明盆地地形與氣候特色。 

3. 分享白石湖草莓的品種特點與栽培方式（如簡易

溫室栽培），並說明為何此地草莓風味獨特。 

4. 簡介草莓的生長週期，包括育苗、開花、授粉、

結果到採摘，輔以圖片或短片，讓學員初步認識

草莓的生命歷程。 

5. 說明農場管理與環境保護措施，強調病蟲害綜合

管理(IPM)與永續農業實踐，讓學員理解農業不僅

是種植，更關乎生態保護與食安。 

6. 介紹農場內其他動植物，培養學員尊重自然的態

度。 

7. 預告接下來將進行的「草莓勇者問答闖關」互動

遊戲，透過遊戲加深草莓知識。 

手冊或地圖 

3.實體草莓果

實或草莓植株

樣本 

「草莓勇者問答闖關」互動遊戲（電腦或平板操作） 

目標 

透過數位化趣味問答遊戲，激發學員參與熱情，加深

對草莓相關知識的理解與記憶，並培養解決問題與挑

戰自我的能力。 

流程與內容 

1. 設備準備 

準備電腦、平板或投影設備，確保遊戲程式順暢運

行。 

2. 操作說明 

20分鐘 

1.「草莓勇者

問答闖關」遊

戲程式（含圖

片與音效） 

 

2.電腦或平板

設備，視場合

配備耳機提升

音效體驗 



介紹遊戲操作方式，包括點擊答案、觀看題目圖片

及聽取音效，並說明遊戲規則。提醒學員注意遊戲

節奏，答題後會有即時回饋與解說。 

3. 遊戲進行方式 

依參與人數安排個別或小組形式進行。多人時可採

輪流答題或競賽模式，提升互動與趣味。 

4. 闖關問答內容 

遊戲共設10題，涵蓋草莓果實構造、栽培方式、授

粉管理、病蟲害控制及採摘技巧等。每題附相關圖

片，提升視覺吸引力，搭配趣味音效，增強互動體

驗。 

5. 即時回饋與學習加深 

答題後系統自動顯示正確與否，並播放相應音效。

答錯時提供正確解說，幫助釐清錯誤並呈現詳盡知

識補充。設計錯題回顧環節，促進知識鞏固。 

6. 闖關完成與總結 

遊戲結束後，根據答題正確率給予肯定或鼓勵，並

顯示錯題回顧清單。教師引導討論易錯題目，分享

心得與感想，鼓勵挑戰重新闖關，提升學習成效與

自信。 

答錯題目回顧說明與討論 及 活動總結與提問交流，分

享體驗與感想 

1. 錯題回顧與解說 

o 利用投影或大螢幕呈現遊戲中答錯的題目，

包含題目內容、選項、學員選擇及正確答

案。 

  



o 附上詳細解說，幫助學員釐清錯誤觀念與相

關草莓知識。 

2. 教師引導與同儕討論 

o 教師帶領學員回顧錯題原因，邀請學員分享

當時想法及選錯原因。 

o 鼓勵學員互相交流，討論錯誤題目的知識

點，深化理解。 

3. 學習總結與回顧 

o 教師總結本次活動重點，強調草莓果實構

造、栽培環境、採摘技巧及永續農業理念。 

o 鼓勵學員回想遊戲與實地體驗中的收穫，促

進知識與感官體驗連結。 

4. 提問交流與心得分享 

o 開放學員提出草莓及農業相關疑問，教師即

時回應。 

o 鼓勵學員分享遊戲闖關與農場參訪的感想與

趣事，促進學習動機及團隊凝聚。 

5. 激勵持續學習與實踐 

o 鼓勵學員將所學運用於日常生活，關注食物

來源並支持在地農業。 

o 建議挑戰再次闖關或參加更多食農教育活

動，持續提升食農素養與自我挑戰精神。 

其他相關資料 

(如活動附件等) 

搭配 

莓那麼簡單-你莓想到的草莓知識(內湖區農會編撰) 



遊戲畫面如下： 

圖文搭配 

即時答案 



 

 

錯題回顧，並詳加說明 



 

恭喜闖關成功！獲得小禮物～ 

 


