
Instrukcja Tossit – Wersja Polska 

Cel gry 

Zdobądź 13 punktów przed przeciwnikiem, rzucając swoje rzutki jak najbliżej czarnej rzutki 

Jack. Podobnie jak w cornhole liczy się precyzja – ale tutaj wszystkie rzutki tej samej 

drużyny, które są najbliżej Jacka, zdobywają punkty, jak w petance. 

Przygotowanie gry 

Każdy gracz musi mieć 3 rzutki, aby grać. 

Rozpoczęcie rundy 

Gracz rozpoczynający rzuca Jacka i wybiera pozycję startową, celując w odległość co 

najmniej 3 metrów. Jeśli pierwszy gracz nie przyklei Jacka przy pierwszym rzucie, 

przeciwnik rzuca go w następnej kolejności i gracze zmieniają się, aż ktoś przyklei Jacka. 

Gdy Jack jest na miejscu, gra toczy się normalnie. 

Gra i punktacja 

Liczą się najbliższe rzutki: Gdy wszystkie rzutki zostaną rzucone, drużyna, której rzutka jest 

najbliżej Jacka, wygrywa rundę. Każda rzutka bliżej niż najbliższa rzutka drużyny 

przeciwnej zdobywa jeden punkt. 

Kolejność rzutów: Drużyna, której rzutka jest najdalej od Jacka, rzuca dalej, dopóki nie 

wyląduje bliżej niż najbliższa rzutka drużyny przeciwnej. Dopiero wtedy kolejka przechodzi 

do drugiej drużyny. 

Punkty bonusowe i specjalne rzuty 

:* Kiss: Jeśli uda ci się rzucić rzutkę tak, że dotknie innej (twojej lub przeciwnika), zyskujesz 

1 dodatkowy punkt. 

💋 French kiss: Jeśli twoja rzutka „przytuli” inną rzutkę, zdobywasz 2 punkty. 

💘 Jackiss: Jeśli twoja rzutka dotknie Jacka, wszystkie inne rzutki twojej drużyny, które się 

przykleiły, niezależnie od odległości, liczą się w tej rundzie. 

⬇ Jumpover: Traf rzutką na inną rzutkę i zdobądź 3 punkty. Jeśli trafisz na rzutkę 

przeciwnika, anulujesz ją. 

X Jackover: Traf bezpośrednio w Jacka i natychmiast wygrywasz grę. 

💥 Jack knock-out: Jeśli strącisz Jacka i twoja rzutka się przyklei, kradniesz punkt drużynie, 

co kończy rundę. 

❌ Jack out: Jeśli Jack spadnie z miejsca podczas rundy, drużyna, której rzutka była najbliżej 

przed upadkiem, zdobywa 1 punkt, co kończy rundę. 

Jeśli żaden gracz nie przyklei rzutki podczas rundy, 1 punkt zdobywa gracz, który wcześniej 

przykleił Jacka. 



Udostępnij swoje sukcesy 

Podziel się najlepszymi akcjami, oznaczając #TOSSIT, a możesz zostać naszym Graczem 

Tygodnia! 


