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Zasady gry ¢ Pravidla hry « Pravidla hry « Jdtékszabdly
1 lub wiecej graczy — wiek 7+ « 1 nebo vice hract - vék 7+ - 1 alebo viac hracov - vek 7+ - Jatékosok szdma: 1+, 7 éves kortdl

CEL GRY « CIL HRY « CIEL HRY « JATEK CELJA

Musisz pokonac droge, nie dotykajac, promieni laserowych’, i rozbroi¢ bombe!

Zapoznaj sie z niniejszg instrukgja dla prawidtowego przebiegu gry. Moze by¢ potrzebna pomoc osoby doroste;.
Prekonej laserové bludisté, aniz by ses dotkl laserového paprsku a zneskodni bombu!

Precti si pozorné pravidla hry. Pokud si nebudes védét rady, poZddej o pomoc dospélou osobu.

Prekonaj laserové bludisko bez toho, aby si sa dotkol laserového svetla a zneskodni bombu!

Precitaj si pozorne pravidld hry. Ak si nebudes vediet poradit, poziadaj o pomoc dospelt osobu.

Haladj dt a képzeletbeli Iézermezdn anélkiil, hogy megérintenéd a kifeszitett zsindrokat, és hatdstalanitsd a bombdt!
Figyelmesen olvasd el a haszndlati utasitdst a jdték megfeleld haszndlatdnak érdekében. Sziildi segitségre is sziikség lehet.
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PRZYKLADOWA KONFIGURACJA - TIPY NA ROZMISTENI BLUDISTE
TIPY NA ROZMIESTNENIE BLUDISKA « EGYSZERU JATEKMOD
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Uwaga! Zamocuj zaciski na solidnych przedmiotach, ktorych nie da sie fatwo przesunac. Jesli przedmiot jest za duzy i nie da sie go prawidtowo, ztapac’, zacisk moze pusci¢ i spasc. Linki nigdy nie powinny sie dotykac.
Upozornéni! Upevni svorky k pevnému podkladu. Nepripevriuj svorky k Sirokému podkladu, aby nebyly pfilis rozeviené. Mohlo by se stdt, Ze se svorka odepne. Lanko se nesmi samo sebe dotykat.
Upozornenie! Upevni svorky k pevnému podkladu. Nepripeviiuj svorky k Sirokému podkladu, aby neboli prilis roztvorené. Mohlo by sa stat, Ze sa svorka odopne. Lanko sa nesmie samo seba dotykat.
Figyelmeztetés! A csipeszeket nehezen mozdithatd, szildrd tdrgyakhoz csiptesd. Igyekezz elkeriilni, hogy teljesen szét kelljen fesziteni a csipeszeket. Ha a tdrgy, amihez csipteted a csipeszeket tiil nagy,

és a csipesz nem tud szorosan rdcsipddni, eléfordulhat, hogy tul kinnyen lecstiszik majd a tdrgyrdl. A zsindrok soha ne érintkezzenek egymdssal.



PRZYGOTOWANIE DO GRY - PRIPRAVA HRY . PRIPRAVA HRY - A JATEK OSSZEALLITASA
Krotkie szkolenie « Pfiprava - Priprava - A jdték menet el6készitése

Przed rozpoczeciem przygody, musisz utworzy¢ wtasne pole gry. Wymyslaj za kazdym razem zupetnie nowe misje i zostart prawdziwym tajnym agentem!

Nejdrive si hrdc vytvori viastni laserové pole. Fantazii se meze nekladou a hrdc si miZe pokaZdé urcit rizné stupné obtiZnosti laserového bludisté. Stari se opravdovym agentem.
Najskor si hrac vytvori vlastné laserové pole. Fantdzii sa medze nekladd a hrd¢ si moZe zakazdym urcit rozne stupne obtiaznosti laserového bludiska. Star sa ozajstnym agentom.
Mieldtt a jdtékos elkezdené a kalandot, fel kell dllitania a sajdt pdlydjdt. Minden alkalommal tj pdlydt épithet, és igazi titkos ligyndkké vdlhat!

Zamocuj bombe i zacisk czujnika na stabilnym przedmiocie (np. stole).
Pripevni senzor pohybu a umisti bombu na stil nebo na jiny pevny podklad.

1] Pripevni senzor pohybu a umiestni bombu na stél alebo na iny pevny podklad.

Csiptesd fel az érzékelds csipeszt, és helyezd el a bombit egy szildrd tdrgyon (pl. asztalon...). Zamocuj cztery standardowe zaciski w roznych miejscach pola gry. Pamietaj przy tym, 7e przez
kazdy zacisk w polu gry bedzie przebiegata linka, tworzaca ,putapke laserowq”.
Uwaga: bomba i pierwszy zacisk musza by¢ ustawione na tej samej wysokosci.

2 Libovolné rozmisti 4 jednoduché svorky po mistnosti - to bude tvé laserové pole. Lanko (laser) se bude
pripojovat ke kazdé svorce. Mysli na to, Ze prvni svorka musi byt ve stejné tirovni, jako je bomba.
Lubovolne rozmiestni 4 jednoduché svorky po miestnosti - to bude tvoje laserové pole. Lanko
(laser) sa bude pripdjat ku kazdej svorke. Mysli na to, Ze prva svorka musi byt v rovnakej Grovni
ako je bomba.

(siptesd fel a négy egyszerii csipeszt elszrtan a kivdlasztott pdlya mentén taldlhato tdrgyakra, ez lesz
alézermezdd. Tartsd észben, hogy a zsindr kdti dssze a csipeszeket. Vigydzz: a bombdnak és az elsd
csipesznek azonos szinten kell lenniiik.

Wez do reki zacisk linki i umie$¢ na nim czerwong kuleczke zgodnie z ponizszym
rysunkiem. Skorzystaj przy tym z korbki kotowrotka.
Uchop svorku s navijdkem a dej cervenou kulicku do zaoblené Cdsti na senzoru pohybu
(tak jak je ukdzdno na obrdzku). Kdyz je cervend kulicka zafixovand, mizes zacit

B odmotdvat lanko.
Uchop svorku s navijakom a daj cervent gulicku do zaoblenej casti na senzore pohybu
(tak ako je zobrazené na obrdzku). Ked je cervena gulicka zafixovand, mozes zacat
odmotavat lanko.
Fogd az orsds csipeszt, és tedd a piros golydt az érzékeld lekerekitett résébe. Amikor
rdgzitetted, feltekerheted a zsindrt.Vigydzz: a bombdnak és az elsd csipesznek azonos
szinten kell lenniiik.

Weiskajac guzik na kotowrotku, rozwin linke.

. . Zmdckni tlacitko na civce svorky a zacni odmotdvat lanko.
4 Stlac tlacidlo na cievke svorky a zacni odmotdvat lanko.
I Nyomd meg a gombot az orsds csipeszen, €és tekerd fel a zsindrt.

Stworz pole gry, zaczepiajac linke o hak kazdego zacisku standardowego.
5 Pripevni lanko k upeviiovacimu bodu kaZzdé jednoduché svorky.
Pripevni lanko k upeviiovaciemu bodu kazdej jednoduchej svorky.
Vezesd dt a zsindrt a lézer mezén elhelyezett egyszerii csipeszek csatlakozd pontjain.
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Nie mozna zawijac linki kilka razy wokét jednego zacisku.

By zakoriczy¢ budowe pola gry, umie$¢ zacisk linki na solidnym przedmiocie.

Uwaga: Kontroluj naprezenie linki za pomoca korbki umieszczonej na szczycie kotowrotka.

Nakonec pripevni svorku s navijdkem a laserové bludisté je hotové.

Lanko nesmi byt ke svorce pripevnéno vice jak jedenkrdt. Upozornéni: Nastav napnuti provdzku pomoci klicky, kterd je na horni strané navijdku.

Lanko jednoduse zahakni, neobmotavej ho. @ Nakoniec pripevni svorku s navijdkom a laserové bludisko je hotové.
A zsindrt ne tekerd fel tﬁbbszdr’ugyanarra a csipeszre Upozornenie: Nastav napnutie mottzika pomocou gulicky, ktord je na hornej strane navijéku.

' Végiil csatlakoztasd az orsds csipeszt is, hogy lezdrd a képzeletbeli lézermezét.

Figyelmeztetés! Allitsd be a zsindr feszességét az orsds csipeszen taldlhatd kurbli segitségével.

Kontroluj pasek czujnika: Umies¢ czarny pasek czujnika w ,,przestrzeni wykrywania”.
Czarny pasek musi znajdowac sie miedzy czerwonymi koricowkami.
Zkontroluj, zda je Cernd ryska pfesné v detekcni zoné. Srovnej jeji pozici pomoci Cervenych koncovek,
které se nachdzi na kazdé strané.
7 Skontroluj, i je cervend ryska presne v detekcnej zéne. Zarovnaj jej poziciu pomocou cervenych koncoviek,
ktoré sa nachddzaju na kazdej strane.
Ellenérizd a jelz6 fiilecskét: a fekete jelzdfiilnek az “érzékeld mezd”-ben kell lennie.
A fiil két oldaldn Iévé piros pickak segitségével kell bedilitanod a megfeleld helyzetbe.




Kontroluj czujnik: Czarny pasek czujnika powinien by¢ umieszczony w ,przestrzeni wykrywania”. Linka i czarny pasek nie moga dotykac écianek czujnika.
Linka ponadto powinna by¢ w lekkim zawieszeniu.

Zkontroluj senzor: Cernd ryska se musi nachdzet piimo v detekcnim zéné. Lanko se nesmi dotykat stran senzoru. Lanko musi byt napnuto pouze lehce.
Skontroluj senzor: ¢ierna ryska sa musi nachadzat priamo v detekénej zéne. Lanko sa nesmie dotykat stran senzoru. Lanko musi byt napnuté iba lahko.
Ellendrizd az érzékeldt: a fekete fiilnek az “érzékeld mezd™-ben kell lennie. A zsindr és a fiil nem érintkezhet az érzékeld oldalaival.

A zsindrnak enyhén felfiiggesztve kell lennie.Figyelmeztetés! Allitsd be a zsindr feszességét az orsds csipeszen taldlhatd kurbli segitségével.
Jesli udato Ci sie znalez¢ prawidtowa pozycje dla czujnika, przytwierdz go

X za pomoca czerwonego guzika z boku.

@ Jakmile nastavis vhodnou pozici senzoru, zafixuj ho pomoci tlacitka,

v

které se nachdzi na strané (jak je ukdzdno na obrdzku,).

Hned ako nastavis vhodn( poziciu senzoru, zafixuj ho pomocou tlacidla,

ktoré sa nachddza na strane ( ako je zobrazené na obrdzku).

Ha sikeriilt megfelelden bedllitani az érzékeldt, rogzitsd az oldaldn lévé gombbal.
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Porozrzucaj karty ekwipunku w Srodku,,pola laserowego”, najlepiej wzdtuz linek, aby zwiekszy¢ trudnos¢ gry.
Gracz musi zebra¢ wszystkie karty, nim rozbroi bombe.
Pro ztiZeni hry rozmisti po celé plose laserového bludisté karty. Hrdci musi tyto karty pfi hfe sebrat dfiv, nez
zneskodni bombu.

1]@ Pre stazenie hry rozmiestni karty po celej ploche laserového bludiska. Hraci musia tieto karty pri hre vziat skor,
ako zneskodnia bombu.
Helyezd el a tdrgy kdrtydkat a lézer mezében, hogy ndveld a jdték nehézséget. A jtékosnak dssze kell szednie a
kdrtydkat, mieldtt hatdstalanitja a bombdt.

Przed startem « Zacindme - Zatiname « Hogyan kezdjiik el
Przed rozpoczeciem misji, kazdy maty agent powinien sprawdzic czy jego pole gry zostato zbudowane poprawnie.
1. Przesun przetacznik z tytlu bomby na pozycje SINGLE i wcisnij START z przodu bomby. Poruszaj linkami w réznych miejscach. Jesli bomba wydata z siebie dZwiek, pole gry zostato poprawnie zbudowane. Jesli
bomba nie wydata z siebie zadnego dZwieku, sprawdz linki — moga by¢ za mocno lub za stabo naciagnigte. Sprawdz réwniez, czy pasek czujnika zostat poprawnie ustawiony. Wyreguluj linki i sprébuj ponownie.
2. Wybierz tryb gry poprzez przesuniecie przycisku z tytu bomby na odpowiednia pozycje.
Pred zahdjenim mise si kaZdy agent musi zkontrolovat, zda je celé laserové pole v pofddku nainstalované.
1. Sepni tlacitko, které se nachdzi v zadni dsti bomby, do SINGLE (ZAKLADNI) pozice. Zkus se dotknout provdzku na riznych mistech: Pokud bomba vydd zvuk, znamend to, Ze je laserové pole sprdvné nastaveno! Pokud
bomba nevydd Zddny zvuk, zkontroluj lanko. MdZe byt pfilis napnuté nebo naopak prilis provésené. Pokud nastane tento problém, napni lanko znovu.
2. Pomoci tlacitka na zadni Cdsti bomby si vyber Jjednu ze dvou her.
Pred zaciatkom misie si kazdy agent musi skontrolovat, i je celé laserové pole v poriadku nainstalované.
1. Prepni tlacidlo, ktoré sa nachadza v zadnej ¢asti bomby, do SINGLE (ZAKLADNEJ) pozicie. Skis sa dotkn(t mottzika na réznych miestach: Ak bomba vydé zvuk, znamena to, Ze je laserové pole spravne nastavené!
Ak bomba nevyda ziadny zvuk, skontroluj lanko. Mdze byt prili$ napnuté alebo naopak prilis previsnuté. Ak nastane tento problém, napni lanko znova.
2. Pomocou tlacidla na zadnej strane bomby si vyber jednu z dvoch hier.
Mielditt elkezdjiik a kiildetést a kémnek ellendriznie kell, hogy a Iézermezé megfelelGen van-e telepitve.
1. Told a bombn taldlhaté gombot, a SINGLE dlldsba. Nyomd meg a a bomba elején taldlhaté START gombot. Erintsd meg kiilénbizé helyeken a zsindrt: Ha a bomba hangot ad, azt jelenti, hogy a lézermezd megfelelGen
van bedllitva. Ha a bomba nem ad ki hangot, ellendrizd a zsindrt. Vagy til feszes, vagy til laza, vagy a fekete fiil rosszul van bedllitva...Allitsd be, majd probdld djra
2. Vdlaszd ki a jatékmddot a bomba hdtuljdn a gomb segitségével.
Uwaga: W celu ochrony zywotnosci baterii, nie zapomnij wytaczy¢ bomby po zakoriczonej zabawie. System wytgcza sie samoczynnie po 24 godzinach.
Upozornéni! Jakmile si pfestanes hrdt, nezapomeri bombu vypnout. Zajistis tim delsi Zivotnost baterie. Po 24 hodindch dojde k automatickému vypnuti.
Upozornenie! Ked'sa prestanes hrat, nezabudni bombu vypndt. Zaistis tym dlhiu Zivotnost batérie. Po 24 hodinéch dojde k automatickému vypnutiu.
Figyelmeztetés! Ne felejtsd el kikapcsolni a bombdt, hogy ne meriiljén le idé el6tt az elem. 24 dra elteltével a rendszer magdtdl kikapcsol.

TRYB PODSTAWOWY - TRENING - TRENINK « TRENING - EGYSZERU JATEKMOD — GYAKORLAS

Skorzystaj ze szkolenia i zapoznaj sie z polem gry, nim wyruszysz na pierwsza tajna misje! Tryb podstawowy pozwala na trening bez odliczania czasu!

Zdkladni hra umoZiiuje hrdci trénovat, aniz by se na bombé odecital cas. Seznam se s laserovym polem dfiv, nez se vydds na prvni tajnou misi! Jdi do toho a trénuj!

Zakladnd hra umoziuje hracovi trénovat, bez toho, aby sa na bombe odpocitaval cas. Zoznam sa s laserovym polom skér, ako sa vydas na prvd tajnt misiu! Chod'do toho a trénuj!
Az egyszerdi jatékmddban a kém visszaszdmldlds nélkiil gyakorolhat. Ismerkedj a lézermezdvel, mieldtt végrehajtod az elsd titkos bevetésed! Csindld végig a gyakorld kiildetést!

ROZGRYWKA « HRA - HRA - AJATEK

Przesun przeiqcznlk z tytu bomby na pozycje SINGLE. Upewnij sie, ze czarny pasek czujnika jest odpowiednio ustawiony i stabilny. Nim wyruszysz na pierwsza tajna misje, skorzystaj ze szkolenia i zapoznaj
sie z polem gry!

Prepni spinac na zadni strané bomby do pozice SINGLE (ZAKLADNI). Zkontroluj, zda j Je dernd ryska stabilizovand a v detekdni zné.

Prepni spina¢ na zadnej strane bomby do pozicie SINGLE (ZAKLADNY). Skontroluj,¢i je ¢ierna ryska stabilizovand a v detekénej zone.

Kapcsold be a bomba hdtdn lévé gombot SINGLE dlldsba. Ellendrizd, hogy a fekete fiil az érzékeld zéndban van-e és rogzitsd.

Weisnij przycisk START na przednim panelu bomby. Ustaw sie na poczatku swojej ,laserowej putapki”. Masz 10 sekund, aby przygotowac sie do gry. Pokonaj pole gry, unikajac dotkniecia linek. Zréb to jak prawdziwy agent
specjalny! Przeskakuj, czotgaj sie i wykonuj rozne triki, ktre sprawia, ze zabawa bedzie niepowtarzalna! W trybie treningowym, nie ma wyscigu z czasem. Za kazdym razem, kiedy dotkniesz linki, bomba zasygnalizuje
pomytke krétkim dZzwiekiem. Badz ostrozny! Kiedy dotkniesz linki zbyt mocno, mozesz zostac ukarany! Dzwiek bomby zabrzmi nawet 3 lub 4 razy!

Na predni strané bomby zmdckni tlacitko START. Postav se na zaldtek laserového pole. Mds 10 sekund na pripravu. Zacni se proplétat laserovym polem, aniz by ses dotknul napnutého lanka. Pohybuj se jako pravy Spidn.
Prekracuj, podlézej a proplétej se kolem lanka. UZij si zdbavu! Pokud se dotknes lanka, bomba zacne vyddvat zvuk. Je to pouze trénink, tudiZ nejsi limitovdn casem. PokaZdé, kdyZ se dotknes lanka, bomba ti ozndmi chybu. Bud’
opatrny, at nezavadis o lanko prilis hrubé, miiZes byt penalizovdn. Bomba ti uznd pouze 3 - 4 chyby!

Na prednej strane bomby stlac tlacidlo START. Postav sa na zaciatok laserového pola. Mds 10 sekind na pripravu. Zacni sa prepletat laserovym polom, bez toho, aby si sa dotklo napnutého lanka. Pohybuj sa ako pravy Spién.
Prekracuj, podliezaj a prepletaj sa okolo lanka. UZi si zabavu! Ak sa dotknes lanka, bomba zacne vyddvat zvuk. Je to iba tréning, takze nie si limitovany ¢asom. Zakazdym, ako sa dotkol lanka, bomba ti ozndmi chybu. Bud'
opatrny, aby si sa nedotkol lanka prilis silno, mozes byt penalizovany. Bomba ti uznd iba 3 - 4 chyby!

Nyomd meg a START gombot a bomba elején. Allj a lézermezd elejére. 10 mdsodperced van, hogy felkésziilj. Kezdj dthaladni a mezén, elkeriilve a zsindr érintését. Csindld tgy, ahogy eqy igazi kém, dtlépve a zsindrokat, vagy
alatta kiszva, vagy dthajolva. Erezd jol magad! Ha megérinted a zsindrt, a bomba zigdssal jelzi. A gyakorld médban nincs idd szdmldlds. Minden egyes alkalommal, amikor a zsindrt megérinted, eqy SIPOLAS jelzi a hibdt. Légy
dvatos, ha til erdsen érsz hozzd a zsindrhoz, az biintetést von maga utdn. A bomba folyamatosan csordg 3 vagy 4 alkalommal!

Uwaga: Jesli nie zbierzesz po drodze wszystkich kart ekwipunku, Twoja misja sie nie powiedzie! Aby rozbroi¢ bombe, wcisnij przycisk FINISH.

Varovdni! Pokud hrdc nesebere vsechny karty, které jsou rozmisténé po celém laserovém poli, nemiize dokoncit svou misi a zneskodnit bombu

zmacknutim tlacitka FINISH (KONEC).

Varovanie! Ak hrac nezoberie v3etky karty, ktoré si rozmiestnené po celom laserovom poli, neméze dokoncit svoju misiu a zneskodnit bombu

stlacenim tlacidla FINISH (KONEC).

Figyelmeztetés! Ha a jdtékos nem szedi dssze az dsszes “Tdrgy” kdrtydt, akkor nem teljesitette a kiildetést! A bomba hatdstalanitdsdhoz nyomd meg a FINISH gombot.

KONIEC GRY KONEC HRY KONIEC HRY A JATEK VEGE:

Gracz wygrat, jesli udato mu sie rozbroi¢ bombe. Jeszcze wiecej zabawy w trybie podstawowym: Zastaw putapke na intruzéw w swoim pokoju!

Gdy ktos wejdzie do pokoju i dotknie linek, bomba wyda z siebie dZwigk ostrzegawczy.

Hrdc splni svou misi, pokud zneskodni bombu. Tipy pro vice zdbavy se zdkladni hrou: Natdhni lanko po svém pokoji, aby si odhalil nezvané hosty!

Pokud nékdo vstoupi do tvého pokoje a dotkne se lanka, bomba ti zvukem ozndmi jeho piitomnost.

Hrdc spini svoju misiu, ked' zneSkodni bombu. Tipy pre viac zabavy so zdkladnou hrou: Natiahni lanko po svojej izbe, aby si odhalil nepozvanych hosti!
Ak niekto vstipi do tvojej izby a dotkne sa lanka, bomba ti zvukom oznédmi jeho pritomnost.

Az a jdtékos nyer, akinek sikeriil hatdstalanitani a bombdt. Tovdbbi jdték lehetéségek az EGYSZERU jdtékmddban: szereld fel a szobddban a zsindrt, hogy felfedezd a betolakoddkat!
Ha valaki belép megérintve a zsindrt, a bomba hanggal jelzi neked a jelenlétét.




TRYBWYSCIGU Z CZASEM - ODPOCITAN/ - ODPOCITANIE - VISSZASZAMLALAS MOD

Gracz musi pokonac pole gry bez dotykania linek i rozbroi¢ bombe, nim ta wybuchnie.

Hrd¢ musi projit laserovym polem, aniz by se dotknul lanka a zneskodnit bombu driv, nez exploduje.

Hra¢ musi prejst laserovym polom bez toho, aby sa dotkol lanka a zneskodnit bombu skor, ako exploduje.

A jdtékosnak a bomba felrobbandsa eldtt kell dthaladnia a pdlydn anélkiil, hogy megérintené a zsindrokat és hatdstalanitania kell a bombt.

ROZGRYWKA « HRA - HRA - AJATEK

Przesun przetacznik na tyle bomby na pozycje CHRONO. Wybierz czas trwania rozgrywki (od 30 sekund do 10 minut), wciskajac TIME na przednim panelu bomby. Z kazdym nacisnieciem czas trwania rozgrywki
wydtuza sie 0 30 sekund. Nim wcisniesz przycisk START na przednim panelu bomby, upewnij sie, ze czarny pasek czujnika jest stabilny. Wci¢nij START. Masz 10 sekund, aby przygotowac sie do gry. Szybko, od teraz liczy
sie kazda sekunda! Za kazdym razem, gdy dotkniesz linki, zegar zabierze Ci 20 sekund. Badz ostrozny! Kiedy dotkniesz linki zbyt mocno, mozesz zostac ukarany! 60 sekund przed koricem odliczania, zegar przyspieszy
po raz pierwszy. Ponownie, zegar przyspieszy na 30 sekund przed koricem odliczania. Pokonujac pole gry, musisz zebra¢ wszystkie karty ekwipunku, ktore zostaty roztozone na ziemi.
Prepni tlacitko, které se nachdzi na zadni strané bomby, do pozice CHRONO. Zvol si délku odpacltavanl od 30 sekund do 10 minut, a to pomoci mackdni tlacitka
TIME (CAS) na predni strané bomby. P¥i kazdém zmdcknuti se posune Cas 0 30 sekund. Predtim, neZ zmdcknes tlacitko START, zkontroluj, zda je Cernd ryska
senzoru stabilizovand. Zmdckni tlacitko START, mds 10 sekund na pfipravu. Rychle! KaZdd vtefina se pocitd! PokaZdé, kdyZ se dotknes lanka, signdl ozndmi ‘
chybu a ze zbyvajiciho casu ti bude odecteno 20 sekund. Bud opatrny. Jakmile se dotknes lanka pfilis tvrdé, mizes byt penalizovdn. Az ti bude zbyvat 60 sekund

do konce odpocitdvdni, tikani bomby se poprvé zrychli. Pokud ti bude zbyvat pouze 30 sekund, tikot se zrychli podruhé. Hrdc musi béhem mise posbirat vsechny
karty, které jsou rozmisténé po celém laserovém poli.

Prepni tlacidlo, ktoré sa nachadza na zadnej strane bomby, do pozicie CHRONO. Zvol si dizku odpocitavania od 30 sekiind do 10 mindit, a to pomocou
stlacania tlacidla TIME (CAS) na prednej strane bomby. Pri kaZdom stlaceni sa posunie ¢as o 30 sekund. Predtym ako stlagis tlacidlo START, skontroluj,

(i je Cierna ryska senzoru stabilizovand. Stla¢ tlacidlo START, ma3 10 sekind na pripravu. Rychlo! Kazdé sekunda sa pocita! Zakazdym, ked'sa dotknes lanka,
signal ozndmi chybu a zo zostdvajticeho ¢asu ti bude odpocitanych 20 sekind. Bud opatrny. Hned ako sa dotknes lanka prilis tvrdo, moze$ byt penalizovany.
Ked'ti bude zostavat 60 sekind do konca odpocitavania, tikanie bomby sa poprvé zrychli. Ked'ti bude zostavat iba 30 sekund, tikot sa zrychli podruhé.

Hra¢ musi pocas misie pozbierat vietky karty, ktoré s rozmiestnené po celom laserovom poli.

Kapcsold be bomba hdtuljdn Iévé CHRONO gombot. Vdlaszd ki a jdték idétartamdt — 30 mdsodperctél 10 percig — a bomba elején taldlhatd TIME gomb megnyomdsdval. Minden egyes alkalommal, amikor a TIME gombot
megnyomod 30 mdsodperccel nd a kivdlasztott idd. Mieldtt bekapcsolndd a START gombot a bomba elején, ragzitsd az érzékeld fiilet. Nyomd meg a START gombot, 10 mdsodperced van, hogy felkésziilj. Gyorsan, minden
mdsodperc szdmit! Minden alkalommal, amikor hozzdérsz a zsindrhoz, sipold hang jelzi a hibdt, és 20 mdsodperccel csikken a bomba drdjdn bedllitott id6. Légy évatos, mert ha til erdsen érsz a zsindrhoz, az biintetést von
maga utdn! 60 mdsodperccel az idd lejdrta eldtt, elkezd felgyorsulni a sipold hang. 30 mdsodperccel az idé lejdrta elGtt a sipolds tjra felgyorsul. A jdték ideje alatt, a jdtékosnak dssze kell szednie minden “Tdrgy” kdrtydt.

Uwaga: Jesli nie zbierzesz po drodze wszystkich kart ekwipunku, Twoja misja sie nie powiedzie! Aby rozbroi¢ bombe, wciénij przycisk FINISH.

Varovdni! Pokud hrd¢ nenasbird vsechny karty, které jsou rozmisténé po celém laserovém poli, nemdze dokoncit misi, to je zneskodnit bombu zmacknutim tlacitka FINISH (KONEC).
Varovanie! Ak hra¢ nenazbiera vietky karty, ktoré st rozmiestnené po celom laserovom poli, nemdze dokoncit misiu, to je zneskodnit bombu stlacenim tlacidla FINISH (KONIEC).
Figyelmeztetés! Ha a jdtékos nem szedi Gssze az Gsszes, a jdtéktéren elhelyezett “Tdrgy” kartyat akkor nem teljesitette a kiildetést! A bomba hatdstalanitdsdhoz nyomd meg a FINISH gombot.

KONIEC GRY KONEC HRY KONIEC HRY A JATEK VEGE:

Gracz wygrywa, jesli uda mu sie rozbroi¢ bombe, nim ta wybuchnie. Analogicznie, jesli gracz nie rozbroi homby w wyznaczonym czasie, ta wybuchnie i misja si¢ nie powiedzie!

Hrdc ukonci hru, pokud zneskodni bombu dfive, nez exploduje. Pokud se mu to v casovém limitu nepodafi, bomba exploduje. Mise je ztracena!

Hrac ukondi hru, ak zneskodni bombu skor ako exploduje. Ak sa mu to v casovom limite nepodari, bomba exploduje! Misia je stratend!

Az a jdtékos nyer, akinek sikeriilt hatdstalanitania a bombdt, mielétt az felrobbanna. Azonban, ha nem hatdstalanitja a bombdt a megadott idd alatt, akkor a bomba felrobban! A kiildetés pedig kudarcot vall!

Po skoriczonej grze na zegarze homby pojawi sie uzyskany przez Ciebie czas. By zagra¢ ponownie, musisz przej$¢ przez wszystkie etapy konfiguracji. Sprébuj pobi¢ swoj rekord!
Jakmile bude hra ukoncena, na displeji se zobrazi vysledny cas hrdce. Pro obnoveni hry ndsleduj pokyni nastaveni. Zkus pokorit rekord!

Hned ako bude hra ukoncend, na displeji sa zobrazi vysledny cas hraca. Pre obnovenie hry nasleduj pokyny nastavenia. Skus prekonat rekord!

Amikor véget ér a jdték, akkor a kijelz6n megjelenik a jdtékos ideje. A jdték tjrakezdéséhez menj végig djra a bedllitdsi folyamaton. Prébdld meg megddnteni a rekordot!

BATERIE - INSTRUKCJE - INFORMACE K BATERIIM - INFORMACIE K BATERIAM - ELEMEK — HASZNALATI UTASITAS
Instalacja baterii: Rodzice, zdejmijcie, za pomoca Srubokreta, pokrywe znajdujaca sie z tytu bomby i wiéicie 3 baterie alkaliczne AAA (LR03) 1.5V (brak w zestawie), postepujac zgodnie z ponizszym rysunkiem. Sprawdzcie, czy baterie zostaty wtozone zgodnie ze

wskazang polaryzacja i przykreccie z powrotem pokrywe. Nastepnie przesuricie przetacznik z tytu bomby na pozycje SINGLE lub CHRONO, w zaleznosci od wybranego trybu gry. Po nacisnieciu przycisku START, bomba powinna wydac z siebie dZwiek. Jesli tak sie nie
stato, baterie by¢ moze s zuzyte lub zostaty niepoprawnie wtozone. Jesli zabawka nie bedzie uzywana w tej chwili, wytaczcie ja przyciskiem OFF.

Instalace baterif: Vyrobek vyZaduje 3 x AAA baterie (nejsou soucdsti baleni). Pri vyméné baterii odSroubujte kryt tilozného prostoru baterif. Vyjméte staré baterie a vyméiite je za nové. Pak opét kryt zasroubujte. @)

Pomoci spinace, ktery se nachdzi na zadni strané bomby, nastavte vybranou hru (Single nebo Chrono). Pokud zmdcknéte tlacitko START, bomba vydd zvuk. Pokud se tak nestane, baterie mohou byt vybité, nebo 0

Spatné vloZené. Po zkousce baterii vypnéte bombu, tedy pokud nechcete ihned pokracovat ve hre. ~ocro§

Instaldcia batérii: Vjrobok vyzaduje 3 x AAA batérie (nie st sicastou balenia). Pri vymene batérii odskrutkujte kryt dlozného priestoru batérii. Vyberte staré batérie a vymente ich za nové. R

Potom opt kryt zaskrutkujte. Pomocou spinaca, ktory sa nachéddza na zadnej strane bomby, nastavte vybrand hru (Single alebo Chrono). Ak stlacite tlacidlo START, bomba vyda zvuk. Ak sa tak nestane, Bl J©

batérie mozu byt vybité, alebo nespravne vlozené. Po skiske batérii vypnite bombu, teda ak nechcete ihned pokracovat v hre. [
Az elemek behelyezése: Kedves Sziilok! Kérjiik, tdvolitsdk el a bomba hdtoldaldn Iévé elemtok fedelét egy csavarhtizd segitségével és helyezzenek bele 3 AAA (LR03) 1,5 V-os alkdli elemet (nem tartozék) kavetve

a haszndlati utasitdson szerepld dbrdt. Ellendrizze le, hogy megfelelden helyezte-e be az elemeket, majd csavarozza vissza az elemtok fedelét. Ezutdn kapcsolja a bomba hdtoldaldn taldlhatd gombot Single enono

vagy Chrono dlldsba, a kivdlasztott jatékmadtdl fiiggden a jdték bekapcsoldsdhoz. Ha a START gombot megnyomjdk a bomba hangot ad ki. Ha ez nem torténik meg, akkor az elemek vagy lemeriiltek, vagy nem © ©

megfelelden lettek behelyezve. Ha leellendrizték az elemeket és nem akarjdk haszndlni a jdtékot, akkor kapcsoljdk ki a bombdt az OFF dlldsba kapcsoldssal. —
UWAGI - VAROVANI- BEZPECNOST BATERII - VAROVANIE- BEZPECNOST BATERII - OVINTEZKEDESEK:

Ze wzgledu na mate czesci, zaleca sie instalowanie i wymiane baterii wytacznie przez osoby doroste. Uzywaj jedynie baterii zalecanych dla tego produktu. Upewnij sie, Ze baterie zostaty whozone zgodnie z polaryzacja (+/-) zaprezentowana w komorze na baterie.
Nie nalezy miesza¢ baterii réznego typu, np. jednorazowych i baterii do ponownego tadowania, a takze baterii nowych z uzywanymi. Nie nalezy tadowac baterii, ktdre nie s3 do tego przeznaczone. Nalezy wyjac baterie, jesli produkt nie jest uzywany przez dtuzszy
czas. Nie wolno dopusci¢ do zwarcia na zaciskach. Nie rob spiecia. Jesli produkt powoduje zaktdcenia elektryczne lub sam nie dziata poprawnie, przenies go z dala od innych urzadzen elektrycznych. W razie potrzeby, wytacz go i wkacz ponownie lub wyjmij i wtéz

z powrotem baterie. BATERIE DO tADOWANIA: Baterie przed ponownym tadowaniem nalezy bezwzglednie usunac z zabawki. Zawsze przechowuj baterie poza zasiegiem dzieci. W razie potkniecia, natychmiast skontaktuj sie z lekarzem. Zalecane dla odpowied-
zialnego korzystania i ochrony srodowiska! Nie likwidowac ze statymi odpadami miejskimi, lecz zbierac oddzielnie. Porzucenie lub niewtasciwe stosowanie substancji lub komponentéw elektrycznych, ktdre znajduja sie w tym aparacie, moze okazac sie szkodliwe
dla srodowiska. Symbol, na ktorym widnieje ,pojemnik na Smieci na kétkach, z czarng kreska u dotu” oznacza, ze niniejszy aparat zostat wprowadzony do handlu po 13/08/05 . i podlega obowigzkowi zroznicowanego zbierania odpadéw. Wszelkie naduzycia beda
karane wedtug prawa.

S bateriemi smi manipulovat pouze dospéld osoba. Nemichejte rozlisné typy baterii nebo nové a staré baterie. Pfi vkldddni baterii dodrZujte spravnou polaritu. Je zakdzdno zkratovat obvody. Nenechave]te ve vyrobku vybité baterie. Pokud vyrobek neuzivdte, vzdy vyjméte
baterie. Vyrobce doporucuje pouzrvat pouze alkalické baterie. Neodhazu/te baterie do ohné, mohou explodovat nebo vytéct. Baterie likvidujte predepsanym zpiisobem. DOBIJECI BATERIE: Dobiti baterii miiZe provddét pouze dospéld osoba. Nikdy nemichejte dobijeci baterie
s jinymi typy baterii. Nemichejte nové dobijeci baterie s jiZ pouZivanymi. Pfed nabijenim vyjméte baterie z tiloZného prostoru. PouZivejte stejny typ baterii. Baterie skladujte mimo dosah déti. V pfipadé poZiti baterie ditétem, ihned navstivte lékare. Upozornéni a pokyny
pro odklddani pouzitych elek fizeni: Pouzitd elektrozarizeni, nesprdvné vyhazovand s béznym odpadem, mohou vdzné narusit Zivotni prostredi. Po case se z nich uvoliiuji skodlivé Idtky, zejména tzv. tézké kovy, které mohou znecistit pidu nebo spodni a povrchové
vody a maji prokazatelné skodlivy vliv na lidské zdravi. Symbol presrktnuté podtrZené popelnice na produktu nebo baleni oznacuje elektrozatizeni, dovezend nebo vyrobend po 13.8.2005 a rovnéZ oznacuje, Ze tento vyrobek nesmi byt vyhozen do komundlniho odpadu.
Povinnosti uzivatele je predat jakékoli upotiebené elektrozarizeni na predem urcené sbérné misto pro recyklaci elektrickych a elektronickych zafizeni. Dalsi informace o mozZnostech odevzddni odpadu k recyklaci ziskdte na prislusném obecnim nebo méstském tradeé, od
firmy zabyvajici se sbérem a svozem odpadu, na webovych strdnkdch kolektivnich systémii (www.retela.cz), na portdle MZP nebo v obchodé, kde jste produkt zakoupili. Zafizeni odevzddvejte nedemontované, kompletni, aby z néj neunikaly nebezpecné ldtky.

S batériami smie manipulovat iba dospeld osoba. Nemiesajte rozlicné typy batérii alebo nové a staré batérie. Pri vkladani batérii dodrZiavajte spravnu polaritu. Je zakdzané skratovat obvody. Nenechévajte vo vyrobku vybité batérie. Ak vyrobok nepouzivate vzdy
vyberte batérie. Vyrobca odporica pouZivat iba alkalické batérie. Neodhadzujte batérie do ohiia, méZu explodovat alebo vytiect. Batérie likvidujte predpisanym spdsobom. DOBIJACIE BATERIE: Dobitie batérif méze vykonavat'iba dospeld osoba. Nikdy nemiesajte
dobijacie batérie s inymi typmi batérii. Nemiesajte nové dobijacie batérie s batériami uz pouzivanymi. Pred nabijanim vyberte batérie z Glozného priestoru. Pouil’vajte rovnaky typ batérii. Batérie skladujte mimo dosahu deti. V pripade poZitia batérii dietatom,
ihned navstivte lekdra. Upozornenia a pokyny na odkladanie p0u2|ty(h elektrozariadeni: Poutité elektrozariadenia, nespravne vyhadzované s beznym odpadom, mézu vazne narusit Zivotné prostredie. Po case sa z nich uvolfiuju Skodlivé latky, najma tzv. tazké
kovy, ktoré mozu znecistit podu alebo spodné a povrchové vody a maJu preukazatelne skodllvy vplyv na ludské zdravie. Symbol preskrtnutej podciarknutej nddoby na odpad na produkte alebo baleni oznacuje elektrozariadenia, dovezené alebo vyrobené po 13.

8. 2005 a tieZ oznaCuje, Ze tento vyrobok nesmie byt vyhodeny do k al odpadu. Povi fou uZivatela je odovzdat akékolvek opotrebované elektrozariadenia na vopred uréené zberné miesto na recyklaciu elektrickjch a elektronickych zariadeni. Dal3ie
informdcie o moznostiach odovzdania odpadu na recyklaciu ziskate na prislusnom obecnom alebo mestskom trade, od firmy zaoberajiicej sa zberom a zvozom odpadu, na webovych strénkach kolektivnych systémov www.retela.sk, na portali MZP alebo v obchode,
kde ste produkt zakipili. Zariadenie odovzddvajte nedemontované, kompletné, aby z neho neunikali nebezpecné latky.

Az elemeket felndtt helyezze a jdtékba. Kérjiik, kovessék a kivetkezd utasitdsokat: Csak ajdnlott elemeket haszndljanak. A “+" és *-" jeleknek megfelelden helyezzék be az elemeket vagy az ujratlthetd elemeket. Ne haszndljanak egyiitt régi és j, illetve hagyomdnyos és
alkdli elemeket. A haszndlt, kidobandd elemeket és tolthetd elemeket a gydrtd utasitdsai szerint kezelje. Ne proba/ja meg tolteni a nem tolthetd elemeket.  Ha hosszabb ideig nem haszndljdk a jdtékot, vegyék ki beldle az elemeket. Ne okozzon révidzdrlatot az elemek, ill.
tolthetd akkumuldtorok csatlakozdi kozott. Ha a termék elektromos interferencidt okoz, akkor tartsa tdvol mds elektromos késziiléktol. Ha sziikséges kapcsolja be tjra a késziiléket (kapcsolja ki, majd be vagy vegye ki és helyezze be tjra az elemeket). TOLTHETO ELEMEK: az
elemek toltését csak felndtt végezze. Soha ne keverje a tilthetd elemeket mds tipusii elemekkel. Ne keverje az U tilthetd elemeket haszndltakkal. A toltéshez tdvolitsa el az elemeket. Csak ajdnlott, azonos tipusii vagy egyenértékii elemeket vagy tolthetd elemeket haszndl-
jon. Az elemeket tartsa tdvol gyermekektdl. Ha lenyelnék, azonnal forduljanak orvoshoz. A haszndlt elemek hulladékkeént torténd kezelésekor iigyeljen a kirnyezetvédelemre! Ezt a terméket magas mindséqii alapanyagokbal tervezték, melyeket djra lehet hasznositani. Az
elektromos késziilékek olyan anyagokat tartalmaznak, melyek potencidlis veszélyt jelentenek a kornyezetre, ha nem megfelelden vannak kezelve. Ez a szimbdlum azt jelzi, hogy az elektromos vagy elektronikus berendezést nem szabad az eqyéb hdztartdsi szeméttel egyiitt
kidobni. Kérjiik, a haszndlt jdtékot a megfeleld djrahasznositd ponton leadni. Az Eurdpai Unidban olyan rendszer miikddik, mely sordn begy(ijtik az elektromos és elektronikus berendezéseket. Az elemeket ne a hdztartdsi szemétbe dobja: a haszndlt elemgyiijtd dllomdsok
megtaldldsdhoz, kérjiik, hivja fel a forgalmazot vagy a helyi dnkormdnyzatot.

WAZNE: DBAJ 0 SWQJ « DULEZITE: PRED KAZDOU MISI HRU ZKONTROLUJTE USTERKA - PORUCHA - PORUCHA - UZEMZAVAR

DOLEZITE: PRED KAZD! U H OU SKONTROLUJTE « FONTOS: A KESZULEK KARBANTARTASA Jesli bomba nie dziata poprawnie w czasie gry, nalezy ja wytaczy¢ i ponownie wiaczyc. Jesli problem bedzie sie powtarzat, nalezy
Trzymaj gre z dala od brudu, kurzu i wilgoci. Obchodz sig 2 nig ostroznie — jest krucha. wymienic baterie nanowe. . Lo L ) ,
Skladujte hru mimo vlhkd a prasnd mista. Zachdzejte s ni opatrné. Pokud bomba nefunguje tak jak md, zkuste ji vypnout a znovu zapnout. Pokud porucha pfetrvdvd, zkuste vyménit baterie za nove.

Ak bomba nefunguje tak ako md, skiste ju vypnut a znova zapniit. Ak porucha pretrvava, skiste vymenit batérie za nové.
Ha a késziilék nem miikodik megfelelden a jdték sordn, akkor kapcsolja ki, majd ujra be. Amennyiben a zavar tovdbbra is fenndil,
akkor cserélje ki az elemeket.

Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na drobne elementy tatwe do potkniecia — ryzyko udtawienia. W przypadku potkniecia niezwtocznie skontaktowac sie z lekarzem. Produkt zawiera sznurek — ryzyko uduszenia.

Nalezy zachowac opakowanie, etykiety lub ulotki, na ktorych zamieszczone sg informacje o zabawce. Przed podaniem zabawki dziecku nalezy usuna¢ opakowanie. Kolory i ksztatty moga sie nieznacznie roznic od tych pokazanych na opakowaniu.

Varovdni! Nevhodné pro déti mladsi 36 mésicd. Obsahuje malé Cdsti, které by mohly byt spolknuty, nebo vdechnuty. Hrozi nebezpeci udusent. Barvy a detaily se mohou lisit od vyobrazeni na obalu. Uschovejte obal pro budouci potiebu, jsou zde uvedeny diilezité infor-
mace. Obal neni soucdsti vyrobku; odstraiite ho pfed tim, nez ddte hracku ditéti. Uchovejte adresu dovozce pro budouci potiebu. Hra obsahuje provdzek, hrozi nebezpe(i uduseni. Pri hie se doporucuje dohled dospélé osoby.

Varovanie! Nevhodné pre deti vo veku do 36 mesiacov. Obsahuje malé Casti, ktoré by mohli byt prehltnuté, alebo vdychnuté. Hrozi nebezpecenstvo udusenia. Farby a detaily sa mézu lisit od vyobrazenia na obale. Uschovajte obal pre buddcu potrebu, si tu
uvedené dolezité informécie. Obal nie je sicastou vyrobku; odstraiite ho predtym ako déte hracku dietatu. Uschovajte adresu dovozcu pre buducu potrebu. Hra obsahuje motzik, hrozi nebezpecenstvo udusenia. Pri hre sa odporica dohlad dospelej osoby.
Figyelmeztetés! 3 éves kor alatt nem ajdnlott: aprd részek / hosszii vezeték. Fulladdsveszély. Tartsa meg ezt a haszndlati utasitdst. Dujardin tervezés, © 2015 DUJARDIN. Minden jog fenntartva. Dujardin a TF1 vdllalat lednyvdllalata. Dujardin tdmogatja a kornyezettu-

Skladujte hru mimo vihkého prostredia a prasneho miesta. Zaobchadzajte s iou opatrne.
Ovja a késziiléket szennyezédést6, portdl és nedvességtél. Ovatosan bdnjon vele — térékeny.

datos csomagoldsi p Eco- cs Idsa van. A képek nem tartoznak szerzidés hatdlya ald. Szinek és részletek eltérhetnek a képen bemutatott modelltdl. Figyelmeztetés! 3 éves kor alatt nem ajdnlott, mivel aprd részeket tartalmaz, melyek lenyelhetdek.
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Epee Polska Sp. z 0.0. EP Line SE EP Line Kft.
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