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WEDNESDAY

@ MROCZNE TAJEMNICE CZYHAJA
NA KAZDYM KROKU

NIKT TAK JAK WEDNESDAY ADDAMS NIE PRZYCIAGA
TAJEMNIC. JEj KAMIENNE SPOJRZENIE I CIETY DOWCIP
DZIALAJA JAK MAGNES NA WSZYSTKO, CO SKRYTE
ZA ZASLONA MROKU. JEST BYSTRA, SPOSTRZEGAWCZA
I NIEZWYKLE CIEKAWA SWIATA. NIC WIEC DZIWNEGO,
ZE MA WYJATKOWY TALENT DO WIKLANIA SIE
W SAM SRODEK UPIORNYCH ZAGADEK.

AKADEMlA
NEVERMORE

~Wednesday odkrywa, ze w jej nowej
szkole dziata tajna organizacja
znana jako Stowarzyszenie
Wilczej Jagody. Jej cztonkowie
, spotykaja sie¢ w potajemnie
»" w podziemiach Akademii
Nevermore. Przesztosé tego
enigmatycznego stowarzyszenia
" splata sie z mroczna historig owe;j
prestizowej szkoty dla dziwolggdw.
& '+ Z czasem Wednesday odkrywa
B . kolejne sekrety tej grupy -
& " pradawne proroctwa, zakazane
& zaklecia i inne tajemnice skrywajace
. sie za szkolnymi murami.




MIASTECZKO ERICHO

Zagtebiajac sie w miasteczko skryte w cieniu Akademii
Nevermore, Wednesday odkrywa sieé rodzinnych sekretow,
zapomnianych konfliktéw i intryg, ktére siegajg czaséw
pierwszych osadnikéw Jericha. Kierowana chtodng
determinacja, krok po kroku odziera to na pozér spokojne
miasteczko z sielankowej fasady, odstaniajac tajemnice
siegajgce wielu pokoler wstecz.

W pracowni artystycznej Xaviera
Thorpe’a Wednesday natrafia

na serie upiornych obrazdéw,
przedstawiajgcych potwory

o jarzacych sie oczach. Kazde ptétno
emanuje przerazajacg aura. A to
dopiero poczatek: Wednesday jeszcze
nie raz stanie oko w oko z dziwacznymi
i budzgcymi groze istotami.

" Goody Addams, jedna z przodkin Wednesday
i medium o wielkiej mocy, nawiedza jg jako
duch, by poméc w odkryciu rodzinnych
tajemnic i rzucié nowe Swiatto na straszliwe
wydarzenia, ktére dawno temu wstrzgsnety
miasteczkiem. To dzigki niej Wednesday
uswiadamia sobie, ze drzemia w niej
niezwykte zdolnosci i ze jest gotowa stawié
czota kolejnym wyzwaniom.

o |

o=




ADDAMS

Gomez to namietny romantyk
i oddany ojciec, ktérego
przesztosé skrywa wiele
tajemnic. Jego serce nalezy
do Morticii, a dla swojej
rodziny jest gotéw na kazde
poswiecenie.

PUGSLEY
ADDAMS

Pugsley, choé ptynie

w nim krew rodziny
Addamsdw, jest chtopcem
cichym i spokojnym.

W koricu nadchodzi
jednak moment, by
wyszedt z cienia siostry

i pokazat, na co go staé.

WEDNESDAY ADDAMS
Niepokorng i obdarzong cietym jezykiem Wednesday
fascynuje wszystko to, co makabryczne. Podczas
pobytu w Akademii Nevermore odkrywa nie tylko
drzemigce w niej niezwykte moce, ale tez gteboko
skrywane tajemnice szkoty.

RACZKA
Niejﬁen cztowiek
mogtby pozazdroscié tej
oderwanej od ciata dtoni
osobowosci i charakteru.
To szpieg, stenotypista

i terapeuta w jednym,
ktéry zawsze trzyma reke

na pulsie.
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MORTICIA
ADDAMS

Morticia to uosobienie gotyckiej
elegancji, wdzieku i tajemnicy
oraz matczynej troski.
Podobnie jak jej cérka
obdarzona zostata niezwyktym
darem prekognicji.

HESTER
Tajemnicza Hester
to mistrzyni
eliksiréw

i dawnej magii,
przyciggajaca to,
co nieoczywiste

i petne tajemnic.

Dwumetrowy szofer z kamiennym
spojrzeniem, ktére méwig wiecej
niz stowa. Zazwyczaj milczy jak gréb,
ale gdy juz sie odezwie, trafia prosto

w trzewia.

E WUJEK FESTER

Buzujacy prawdziwa energia elektryczng wujek Fester
moze sprawiaé wrazenie szalonego i nieprzewidywalnego,
ale pod ta ekscentryczng powierzchnia kryje sie cztowiek
o przenikliwym umysle i z sercem na dtoni.




Wilkotaczka Enid to radosna gotka
w glanach, ktéra z radoscig wydtubie ci
oczy swoimi kolorowymi paznokciami...

tuz po tym, jak cie przeprosi.

Agnes to postac

o ekscentrycznym
wygladzie, ktdra zdaje sie
skrywacé wiele tajemnic.

Jej pojawienie w Akademii
Nevermore zapowiada serie
nieoczekiwanych zdarzen.

AKADEMIA NEVERMORE
Akademia Nevermore, owiana mroczng aura,
daje schronienie mtodym ludziom obdarzonym

VY niezwyktymi zdolnosciami. Oprécz nauki
N klasycznych przedmiotdéw, dziwolagi moga
A]AX rozwija¢ tam swoje osobliwe talenty.
Ajax, na co
dzieri cichy, lecz
troskliwy, wcigz
szuka dla siebie
miejsca w Akademii
Nevermore.
Niewykluczone,
ze to wiasnie jego
moce odegraja
kluczowa role
w nadchodzacych
wydarzeniach.

' wprowadzajgc wiasne zasady tadu i dyscypliny.
l Jednak za t3 fasadg kryje sie cos wiecej.
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BIANCA

Bianca to
niekwestionowana
krélowa szkoty: jest
pewna siebie, zadziorna
i lekko ztowieszcza.
Gdyby tylko mogta,
potrafitaby zabié
spojrzeniem.

TYLER

Grube mury
szpitala
psychiatrycznego,
do ktérego

trafit Tyler,

nie zdotaty

uciszyé

mroku, ktéry

nosi w sobie.

DYREKTOR DORT ISADORA CAPRI
Wiadze w Akademii obejmuje dyrektor Dort, Wokdt Isadory unosi sie aura tajemnicy,
a jej przesztosé pozostaje mglista. Kobieta
moze okazad sie potezna sojuszniczka... albo
s niebezpieczng rywalka.
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KOLEKCJA

. WYJATKOWA KOLEKCJA
& SKLADAJACA SIE ZE 180 KART 88

Kazda KAT‘EGORIA ma swoj ni"epo'\’lili:é'i*z:a'l'ny charakter.
Niektore karty zaskakujg specjalnymi efektami, inne zapraszaja
do GRY solo lub z przyjaciétmi. Odkryj je wszystkie!

45 BLYSZACYCH KART

W tej kategorii prezentujemy
szkolne emblematy oraz wizerunki
najpopularniejszych postaci
z serialu.

awiania brakujgcych kart.

Karty wariantowe nie sg oferowane

18 METALOWYCH KART

Najwazniejsze postacie z serialu
zaprezentowane na wyjatkowym,
metalicznym tle. Zbierz je wszystkie
i wypatruj kart-niespodzianek
w specjalnej LUSTRZANE] wersji!

UKRYTE
OKNA

Wybrane rewersy kart btyszczacych
skladaja sie na dwie wersje witraza

SWIECACYCH
W CIEM-
NOSCIACH

Oto karty skapane

W czarnej magii.
Skompletuj catg
serie, umiesé jg pod
zrédtem swiatta,

a nastepnie zgas
Swiatlo, aby odczytaé
ukrytg wiadomos¢!

z pokoju Wednesday i Enid.
Litery pod numerami wskazuja,

do ktorego zestawu nalezy dana i
karta: pierwszego (karty od Ado)
czy drugiego (od J do R)
Czy uda ci si¢ ulozy¢ oba witraze?
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9 KART REAGUJACYCH

NA CIEPLO
Tajemnicze karty pokryte ZGADNU’ KTO TO

magicznym atramentem. Dotknij Na te serig sktadajg sie karty, ktére mozesz
je palcem i poczekaj, az pod wykorzystac do wspdlnej rozgrywki
wplywem ciepta w czarnym z przyjaciotmi. Na odwrocie kazdej z nich
okregu ukaze sie ukryty symbol. ukryto fragment postaci - gtowe, tutéw lub
nogi. Celem gry jest odnalezienie pasujgcych
elementdéw i skompletowanie jak najwieckszej
liczby postaci.
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POWTORNA UKLADANKA

Kazda z tych kart zawiera fragment szkicownika
Xaviera. Zbierz je wszystkie, aby zobaczy¢ jego
budzace groze dzieto w catej okazatosci.

"~ ODWROC
KARTY!
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SPECJALNA GRA WYKORZYSTUJACA
KARTY REAGUJACE NA CIEPLO

Zagraj w wyjatkowa gre motywacyjna przy uzyciu kart reagujacych na ciepto.
Wylosuj jedna karte i potrzyj palcem czarne kétko, by odstoni¢ symbol.
Kazdy symbol niesie ze sobg inne przestanie.

Skup sie Ciesz si¢ drobnymi Skoncentruj si¢ na tym, Mozesz osiggnaé Zatroszcz sie
na swoich celach. sukcesami. co cie uszczesliwia. wielkie rzeczy. o najblizszych.

Daj z siebie wszystko. Zapomnij o przesziosci Ucz sie¢ na bledach. Nigdy nie traé
i zyj chwila. usmiechu.

" KOMBINACJE

Wylosuj dwie karty, spdjrz na symbole i odczytaj ukrytag wiadomosé.

Spedz czas z przyjaciétmi Nie pozwdl, by ktos Podziel si¢ mitymi Obejrzyj ciekawy film
w wartosciowy sposéb. zepsut ci dzien. wspomnieniami z kims, w gronie bliskich lub
komu ufasz. przyjaciét.

Znajdz wolna chwile, aby Zréb sobie przerwe, Nawet jesli czujesz znlechgcenle, Skup 5|g na swoich
poswiecic czas temu, co cie aby odzyskaé energie. daj z siebie wszystko i otwoérz sie talentach i nie pozwadl,
uszczesliwia i relaksuje. na nowe mozliwosci. by strach cie ograniczal. I

Jesli natrafisz na inne kombinacje... uruchom swoje zdolnosci parapsychiczne i sprébuj samodzielnie odkry¢ ich znaczenie!

WEDNESDAY © 2022-2025 MGM Television Entertainment Inc.
WEDNESDAY is a trademark of Tee & Charles

Addams Foundation. © 2025 Metro-Goldwyn-Mayer

Studios Inc. All Rights Reserved.




Witaj, burzowa chmurko. Na tej i nastepnej stronie znajdziesz
liste wszystkich kart sktadajacych sie na nasza kolekcje. ZAZNACZA)

TE KARTY, KTORE MASZ JUZ W SWOICH ZBIORACH.
BRAKUJE CI

ZAK

180 KART DO ZEBRANIA
99 45 9 9

KO

) na stronie
PODSTA-  BLYSZCZACYCH SWIECACYCH REAGUJA- www.panini.pl!
WOWYCH WE}S IWAﬁi%ﬁ'ﬁWYCH" W CIEMNO- CYCH NA

4 h SCIACH CIEPLO Karty wariantowe

nie sq oferowane
W r h ustugi i

brakujqcych kart.

MROK Z NUTA
BLASKU

PUCHAR
POEGO




W MROKU NIEZAPOMNIANY POI'.YSKLIWA
W ERICHU CIENI

, IHE‘RAPTU’

CANT COME
S00N ENOUGH
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