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Gra ”Kto szybszy” dla 2 - 4 graczy
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Parametry techniczne

Doskonata gra dla 2-4 graczy, pozwalajgca
wybrac¢ najszybszego zawodnika.

Po ustyszeniu komendy start lub dowolnego
sygnatu dzwiekowego, kazdy z graczy
natychmiast musi nacisng¢ swoj przycisk.
Zapalenie diody oznacza zawodnika, ktéry
zrobit to najszybciej. Wytgczenie i ponowne
wigczenie przetgcznika rozpoczyna nowg
rozgrywke.

Zaskocz znajomych fajnym gadzetem

i samodzielnie zlutuj naszg elektroniczng grg
zrecznosciows.

Nasz uktad jest idealny dla poczatkujgcych
elektronikow - umozliwia zapoznanie sie

z podstawowymi elementami elektronicznymi
oraz z zasadami lutowania.

napiecie pracy 6-12V DC
wymiary ptytki: 58x58mm

Montaz i podigczenie

gra zrecznosciowa dla 2-4 oséb

sygnalizacja zwyciezcy za pomoca diody LED

sprawdzanie refleksu rozgrywajacych i éwiczenie btyskawicznej reakc;ji
dla kazdego z zawodnikéw - dioda LED innego koloru

wigcznik uruchamiajgcy kolejng rozgrywke

prosta konstrukcja bez uktadéw scalonych

Montaz nalezy rozpoczg¢ od elementéw najmniejszych (najnizszych) i stopniowo
przechodzi¢ do najwyzszych (kolejno$¢ w spisie elementéow oznacza kolejnos¢
lutowania). Rozmieszczenie elementow przedstawia rys 2.
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Przy montazu diod nalezy zwréci¢ uwage na ich biegunowos¢. Diode nalezy

wiozy¢ do ptytki zgodnie z jej rysunkiem na ptytce, tzn. Scieta strona obudowy
diody (tam gdzie jest krétsza nézka) ma pokrywac sie z rysunkiem Scietej
z jednej strony diody na ptytce.

Do ztgcza oznaczonego + - podtgczamy zasilanie 6-12V DC (z baterii
lub zasilacza stabilizowanego DC), pamietajgc o wtasciwej biegunowosci.
Wigcznik umozliwia rozpoczecie nowej rozgrywki.

Spis elementéw wedtug kolejnosci lutowania

A p1-D4 dioda 1N4148
] R1-R4 rezystor 470R (z6ty-fioletowy-brgzowy-ztoty, |1 )
[] R5-R8, R13-R16 rezystor 1k (brgzowy-czarny-czerwony-ztoty, [ 11 )
[ R9-R12 rezystor 2k2 (czerwony-czerwony-czerwony-zioty, [ 11 )
L] s1-s4 przycisk
(] s5 wigcznik
[ 71-14 triak MCR100
] x4 gniazdo zasilania
(] LED1-LED4 diody LED réznego koloru
-
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Rys. 1. Schemat ideowy

ARLIIN

ELECTRONICS

AR136 Gra "Kto szybszy” dla 2 - 4 graczy



Rys. 2. Schemat montazowy
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Po uptywie okresu uzytkowania produktu, nie nalezy usuwac¢ go z innymi
odpadami pochodzacymi z gospodarstwa domowego. Obowigzkiem
uzytkownika jest przekazanie go do wyznaczonego punktu zbidrki w celu
recyklingu.
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