SWING MOUNT

Mounting Instructions




Parts List

Required tools

4x
Screwdriver [1] Mounting screws, Spirit level [3] Drill driver [4] Drill [5]
depending on the *Not Required (Suitable for screws)

substrate [2]

Supplied Accesories

Tpc. 2pcs Tpc. Tpc. Ipc.

T
Swing Mount [6] TV holder [7] IR Receiver [8] Template for drilling [8] AC adapter [10]
Pouch 1 Pouch 2

-spacers elements and screws for TV mounting

- Allen key 3; @ Q? %

- Allen key 5;
4pcs (15 mm) 4pcs - M5x25 4pcs - M4x25
4pcs - M8x25 4pcs - M6x25

@

4pcs (10 mm) 4pcs - washer 6

1.After unpacking, mount the vertical beams to the TV
using screws supplied by the TV manufacturer,
or optionally one of the included in the set
(M4x25; M5x25; M6x25; M8x25).
Optionally, use the supplied spacer elements
to mount the TV**,

** Spacer Element




2. Mounting the device on the wall.

2.1. Apply the template, drill holes
and mount the screws.
ATTENTION!

Remember to level the device.

2.2. Put the SWING MOUNT

and then move it down.

ATTENTION!
The device is symmetrical,
mounting option for any

opening direction (right-left).

2.3. Open the device *

and tighten the screws.
Attention!
Double check if the device
is leveled using the provided
spirit level (pic. a)

TEMPLATE

* Open SWING MOUNT manually or program the SWING MOUNT.
The device can be moved manually with no risk.

3. Aﬂe_r mounting ;he device c_)n the woll,_hong the T\/_wi‘rh previo_usly instolleo_l vertical beZJms (see po_inf 1) and Tk_men
tighten the screws (detail D). Remember, however, that the TV mustn't protrude beyond the SWING MOUNT axis of
rotation.
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4. Adjusting the filt angle.

Adjust the angle of inclination to
comfortable to see the screen.

To do this, loosen the screws
(detailed E), set accordingly
screen then fighten the screws.
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DETAIL G
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5. Connect the AC power adapter and IR receiver to corresponding sockets then connect the adapter to a power source.

Button "A"

IR Receiver socket

h=>\‘/
AC Socket
6. Place the IR receiver, so that it is visible fo the remote control.
)
Recommended

IR Receiver position

d




Driver programming
SWING MOUNT

1. Connect the device to the power supply.

Button "A"

&
NP

a—

2. Programming begins by assigning specific functions to buttons on your remote control. The universal IR-Receiver can read
most of the popular TV remotes.

Hold the "A" button on the Swing Mount until you hear constant sound signal "oeep" then program the first button on
your remote confrol.

After each "beep" signal, choose preffered button on your remote *.

@ - Opening button
@ - closing button
@ - setup button (set)

@ - preferred position button

@ - full close button (reference)

A ra . R = rrerrrvn .
/“) N

(V) Complete closing

(1)
/

1x short "beep" 2x short "beep" 3x short "beep" 4x short "beep” go silent

(programming mode
@ 1) ) m N
O, (V) (V)

*Remember that this button will also be active for TV.

€




Driver notes
SWING MOUNT

. After powering up the mount will signal its default closed position with 1 short sound
signal(beep). This is a reference position. If the mount is not in this reference position , you
will hear 3 short sound signals ( 3xbeep) and mount will start to close - getting to its
reference position.

. After programming the remotel short "beep" signals accepting new preffered position
(1)

. 3x short "beep" signals an emergency stop due to blocking the mounts movement. After
that the mount will try to get back to its reference position (closing)

. To turn the sound signals off - apply this procedure :

a)press&hold the "A" button for about 6 seconds

b)within the 3rd second you will hear the continous "beep”

c) after 6th second you will hear 3 short "beeps" , which wil ackowledge that the sound
signals are off.

d) to turn back the sound signals simply unplug the unit from the power socket , and put it
back again

. Your Swing Mount device has an active RJ-45 Port , which can work with most of SABAJ
accesories . Initially it is occupied with IR- reciever , but it can also work with smartphone
adapter K-SMRT , or buton control K-BTN . If you wish to have more accesories plugged -
this is also possible with an RJ-SPLITTER accesory.

. The Sabaj Accesories will activate only the preffered position ( button IV ) and closed ,
reference position ( button V)

. Some IR remotes generate different IR signals within consequent pressing of a button . In
those events , only every second pressing of a button will make Swing Mount operational.
This might come across as loss of control of your unit. In those particular cases it it
recommended to use different buttons on your remote.




Sample TV remote control setting

(V) Turn off the TV, close the handle

(V) Turn on the TV, rotate
to the preferred positionj

| ) Open right
II) Open left

(ll) Set - your preferred position

*The above picture is just an example - SWING MOUNT can be programmed according to your preferences

3. Preferred position:

- set the device position using the (I) and (ll) buttons and confirm with the (lll) button, until you hear a short beep.

From now on, the button assigned as (IV) will set the handle to the programmed position.

4. After step (V) programing is done. You may also leave the programming mode anytime you want by pressing
the "A" button on the Swing Mount.




SWING MOUNT
INSTRUKCJA MONTAZU




Lista czesci

Wymagane narzedzia

4x

/ﬁﬁ

Sruby mocujgce,

Srubokret [1] dobrane odpowiednio Poziomica [3] Wkretarka Wiertto odpowiednie
do rodzaju sciany[2] *Nie wymagana lub wiertarka [4] do kotkdw
montazowych[5]
Czesci w pudetku
1 szt. 2 szt. 1 szt. 1 szt. 1 szt
° Odbiornik Szablon .
Swing Mount [6] Belka do TV [7] podczerwieni [8] do wiercenial[9] Zasilacz [10]

Opakowanie 1

- klucz imbusowy 3;
- klucz imbusowy 5;

@

4 szt (15 mm)

@

4 57t.(10 mm)

Opakowanie 2

- tuleje dystansowe oraz sruby do montazu TV

%

4 szt. - M5x25
4 s7t. - M8x25

4 szt. - podktadka 6

@

4 s7t. - M4x25
4 s7t.- M6x25

1.Po rozpakowaniu zamontuj pionowe belki do telewizora za pomocq
srub dostarczonych przez producenta telewizora lub opcjonalnie

jednych z zawartych w zestawie (M4x25; M5x25; Méx25; M8x25).
Opcjonalnie uzyj dostarczonych elementdw dystansowych

aby zamontowac telewizor **.

** Elementy dystansowe

@ 4 sz7t. (15 mm)
@ 4 szt. (10 mm)




2. Montaz uchwytu na $cianie.

2.1. Zastosuj szablon, wywier¢ otwory
i zamontuj Sruby.
UWAGA!

2.2. Zatdz SWING MOUNT
przesuwajgc go w doét.
UWAGA!

2.3. Otwérz urzgdzenie *
i dokre¢ sruby.
UWAGA!

Pamietaj o wypoziomowaniu Urzgdzenie jest symetryczne, Sprawdz doktadnie, czy urzgdzenie
urzqdzenia mozliwos¢ montazu dla dowolnego jest wypoziomowane za pomocq
kierunku otwierania (prawo-lewo). dostarczonej poziomicy (rys. a)
SZABLON

* Otwoérz SWING MOUNT recznie lub zaprogramuj sterownik SWING MOUNT.
Urzgdzenie mozna otworzy¢ recznie bez ryzyka uszkodzenia.

3. Po zamontowaniu urzgdzenia na $cianie, powie$ na nim telewizor z zamontowanymi pionowymi belkami

(patrz punkt 1)a nastepnie dokrec sruby (szczegdt D). Pamietaj jednak o tym, iz telewizor nie moze wystawac poza
0§ obrotu SWING MOUNT.

O3 obrotu
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WIDOK F

4. Regulacja kgta nachylenia.

Wyreguluj kgt nachylenia tak aby
wygodnie widzie¢ ekran.
Poluzuj w tym celu $ruby
(szczegdt E), ustaw odpowiednio
ekran a nastepnie skre¢ o
ponownie $ruby.
L] Ei=
Sl
7 . T f
Sruby regulacyijne STCIEGOL G
SKALA1:2

5. Podtgcz zasilacz sieciowy i odbiornik podczerwieni do odpowiednich gniazd a nastepnie podtgcz zasilacz
do Zrédto zasilania .

Przycisk "A"

Gniazdo podczerwieni

Gniazdo zasilania

6. Umies¢ odbiornik podczerwieni tak, aby byt widoczny dla twojego pilota.

)

Rekomendowane
pozycje odbiornika

(%




PROGRAMOWANIE
SWING MOUNT

1. Podtqgcz urzgdzenie do zrédta zasilania.

Przycisk "A"

&
NP

a—

2. Programowanie rozpoczyna sie od przypisania okreslonych funkcji do przyciskdw na pilocie. Uniwersalny odbiornik
podczerwieni obstuguje wiekszo$¢ popularnych pilotéw.

Nacisnij przycisk "A" na Swing Mount, az ustyszysz dtugi sygnat "beep" a nastepnie zaprogramuj pierwszy przycisk na pilocie

Po kazdym sygnale "beep", wybierz dowolny przycisk na pilocie *.

@ - przycisk otwierania
@ - przycisk zamykania

@ - przycisk konfiguracii (set)

@ - przycisk pozyciji preferowanej

@ - przycisk zamkniecia

A ra . R = rrerrrvn .
/“) N

(V) Catkowite zamkniecie

(1)
/

krétki sygnat krétki sygnat krétki sygnat krotki sygnat Cisza

@ beep @ beep ‘/ll? beep @ beep )@
koniec

programowania

€

*Pamietaqj, ze przycisk ten bedzie rowniez aktywny dla TV.




Informacje Sterownika
SWING MOUNT

1. Po podtgczeniu zasilania uchwyt zasygnalizuje swojqg referencyjng zamknietq pozycje 1
krotkim sygnatem "beep” . Jesli uchwyt nie znajduje sie w pozycji zamknietej , urzgdzenie
wyda z siebie 3 krotkie sygnaty i zacznie zamykac sie w kierunku pozycji referencyjnej

2. Po zaprogramowaniu pilota urzgdzenie wydaje 1 krotki sygnat dzwiekowy jako
zatwierdzenie zapamietania nowej pozycji ulubionej (lll)

3. Trzykrotny krotki sygnat dzwiekowy oznacza awaryjne zatrzymanie wynikajgce z
zablokowania ruchu urzgdzenia . Po tym sygnale urzadzenie zacznie wracac¢ do pozydji
referencyjnej

4. Aby wytgczy¢ sygnat dzwiekowy nalezy zastosowac nastepujgcq procedure :

a) nacisngc¢ i przytrzymac przez ok 6 sekund przycisk "A"

b) po ok. 3 sekundach ustyszymy nieprzerwany sygnat dzwiekowy

c) po kolejnych 3-ech sekundach ustyszymy 3 krotkie sygnaty dzwiekowe , co oznaczac
bedzie wytqczenie dzwieku

d) aby przywrdcic sygnat dzwiekowy nalezy wytgczy< i ponownie wtgczy¢ zasilanie w
urzgdzeniu

5. Twoj Swing Mount posiada aktywne gniazdo RJ-45, co oznacza |, ze mozna stosowac w
nim wiekszos$¢ akcesoriow do podnosnikow firmy SABAJ. W standardowej konfiguracii
gniazdo zajete jest przez odbiornik IR , ale po zastosowaniu rodzielacza RJ-SPLITTER mozliwe
jest stosowanie adaptera do smartfondw K-SMRT lub przyciskow K-BTN .

6. Akcesoria bedqg aktywowac tylko 2 operacje - pozycje preferowang ( przycisk IV) oraz
zamkniecie do pozyciji referencyjnej ( przycisk V)

7. Niektore systemy sterowania IR , po kolejnym nacisnieciu tego samego przycisku na pilocie,
generujq rozne sekwencje kodow. Skutkuje to poprawnym dekodowaniem tylko co
drugiego sygnatu. Moze to powodowac odczucie braku kontroli nad urzgdzeniem. Aby
tego unikngc¢,zaleca sie uzywanie kolejno po sobie réznych przyciskdw, z zestawu pieciu
zaprogramowanych. Jesli urzgdzenie jest w ruchu, mozemy go zatrzymac przy uzyciu
dowolnego przycisku.




Przyktadowe ustawienie Pilota TV

(V) Wytgcz TV, zamknij uchwyt

(V) Wtgcz TV, obréc
do pozycji preferowanej

(1) Otwdrz w prawo

(II') Otwdrz w lewo

(1) Set - Ustaw pozycje preferowang

*Powyzszy obrazek jest jedynie przyktadem - SWING MOUNT mozna zaprogramowac wedtug wtasnych preferencii

3. Pozycja preferowana:
- ustawic pozycje urzgdzenia za pomocq przyciskdw (1) i (Il) i potwierdzi¢ przyciskiem (lll), do ustyszenia krotkiego sygnatu
"beep". Od te] pory przycisk przypisany jako (IV) ustawi uchwyt w zaprogramowanej pozyciji.

4. Po kroku (V) programowanie jest zakohczone. Mozesz rowniez wyjsc z trybu programowania w dowolnym momencie,
naciskajgc przycisk ,,A” na Swing Mount.




	Arkusz1
	Widok rysunku40

	Arkusz2
	Widok rysunku4
	Widok rysunku9
	Widok szczegółów A (1 : 10)
	Widok rysunku14
	Widok rysunku38
	Widok rysunku41
	Widok rysunku42
	Widok rysunku43
	Widok rysunku44

	Arkusz3(2)
	Widok rysunku62
	Widok szczegółów U (1 : 5)
	Widok rysunku64
	Widok szczegółów D (1 : 2)
	Widok rysunku66
	Widok rysunku67
	Widok rysunku68
	Widok rysunku70
	Widok rysunku71
	Widok szczegółów AC (1 : 5)
	Widok rysunku72
	Widok rysunku73
	Widok rysunku74
	Widok rysunku75
	Widok rysunku76
	Widok rysunku77

	Arkusz5(3)
	Widok rysunku78
	Widok rysunku79
	Widok rysunku80
	Widok szczegółów AA (1 : 5)
	Widok rysunku82
	Widok rysunku83
	Widok szczegółów AD (1 : 10)
	Widok szczegółów G (1 : 2)
	Widok rysunku86

	Arkusz4(2)
	Widok rysunku55
	Widok rysunku56
	Widok rysunku57

	Arkusz6(2)
	Widok rysunku54

	
	Arkusz1
	Widok rysunku40

	Arkusz2
	Widok rysunku4
	Widok rysunku9
	Widok szczegółów A (1 : 10)
	Widok rysunku14
	Widok rysunku38
	Widok rysunku41
	Widok rysunku42
	Widok rysunku43
	Widok rysunku44

	Arkusz3
	Widok rysunku11
	Widok szczegółów U (1 : 5)
	Widok rysunku27
	Widok szczegółów D (1 : 2)
	Widok rysunku29
	Widok rysunku30
	Widok rysunku46
	Widok rysunku47
	Widok rysunku48
	Widok szczegółów AC (1 : 5)
	Widok rysunku52
	Widok rysunku53
	Widok rysunku57
	Widok rysunku58
	Widok rysunku67
	Widok rysunku68

	Arkusz5
	Widok rysunku34
	Widok rysunku35
	Widok rysunku49
	Widok szczegółów AA (1 : 5)
	Widok rysunku69
	Widok rysunku70
	Widok szczegółów AD (1 : 10)
	Widok szczegółów G (1 : 2)
	Widok rysunku73

	Arkusz4
	Widok rysunku39
	Widok rysunku55
	Widok rysunku56

	Arkusz6
	Widok rysunku54


	Pusta strona
	Pusta strona



