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Prosta w obsludze maszyna dziewiarska pozwoli
€i odkryé przyjemnosé z dzierganial
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O) Budowa urzadzenia

Przelacznik trybow (tryb tuby i tryb panelu)

* W gore: Panel

Rl

* W ddot Tuba

' Gniazd
1 haka

Korpus

:

Budowa igly (facznie 22) Dzwignia do napinania wtdczki
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Montaz wioczki i poziom napiecia

. Pamietaj, o odpowiednim napieciu wtdczki, aby uniknaé opuszczania oczek. Jesli wystepuje
taki problem, napnij bardziej, lub poluzuj wtéczke. Kazdy rodzaj materiatu bedzie wymagat
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innego napiecia, wazne jest wiec, by przed kazdym uzyciem wykona¢ probke.

/ Przeciggnij wioczke przez otwér, zaleznie od poziom napiecia,-\
jaki chcesz uzyskaé.
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@ Przygotowanie do dziergania

Ustaw maszynke na rownym i ptaskim stole. Suwak przesun w
gore w tryb tuby. Kilkukrotnie przekrec rgczkg i obserwuj jak
dziata. Dzieki temu tatwiej bedzie Ci z niej korzystac.

B R R R S

AT B BB - S B T RR - T BB

“e N B s me.

mE RSB c AR A s~ el e B,

N e I R

DR BN RO U

@ Przygotowanie do dziergania

1 .Przesun suwak w pozycje T, oznaczajaca

Wybdr trybu El
2 . Wtz nitke do wnetrza maszyny. '

3 .Zaple¢ nitke na kilku
haczykach, zaczynajac od
pierwszego, przeplatajac
raz przed haczykiem, a raz
za. Zacznij z prawej strony
od prowadnicy.

tryb tuby.

Prowadnica
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4 ,Przeprowad? nitke dookofa, na co drugim
haczyku, obracajg maszynke krecgc raczka.

Upewnij sie, ze
widczka jest luzna

B . Po zapleceniu catego kota utdz witdczke w prow-
adnicy. Upewnij sie, ze wszystko jest zatozone
poprawnie.

Wtoczke po-

, _Ostatni
zostaw luzna

~ haczyk
Prowadnica
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& . Wiz widczke w odpowiedni
otwor w dzwigni do napina- (|
nia. [ £

Wtoczka

DZwignia do
napinania

© Sposdb dziergania

Dzierganie tuby

Wydziergany tym
sposobem element
bedzie wygladat jak na
rysunku obok.
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1. Po zatozeniu widczki, mozesz zacza¢ dzierganie.
Powoli obracaj raczke przez pierwsze trzy obroty
maszyny. Po czterech obrotach zatdz witdczke na
dzwignie do napinania.
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Pozostaw luzng

Gdy konczy Ci sie widczka lub chcesz zmienic jej kolor utnij
widczke okoto 20 ¢cm za dzwignig do naciggania, a nastep-
nie potacz jg z nowg ptaskim weztem.

Wezel
Utnij

Pamietaj uciac
odstajace ele-
menty wtoczki

Po zmianie widczki kontynuuj prace doktadnie tak,
jak wczesniej.
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B 1. Utnij widczke okoto 30 cm od

R 2 . Przytrzymaj
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wydzierganego elementu.

Okoto 30 ch1 :

wioczke w
gorze, powoli obracajgc
rgczkg. Dziergany element
Zsunie sie z maszyny.

Jesli masz problem ze zdjeciem dzierganego elemen-
tu z maszynki, skorzystaj ze specjalnego diuta znaj-
dujacego sie w zestawie.

Ztap widczke

3 .Ostroinie zdejmij materiat z haczykdw.
Upewnij sie, ze nie rozpada sie.
Metoda 1. Wyko- Metoda 2: Wykoncz

ficz brzeg na brzeg po zdjeciu mate-
maszynie.

Jednokrotnie prze-
rowadz dtuto
rzez kazde oczko.
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©)  Wykohiczenie
£ &

Aby zakonczenie wygladato tadnie, wykonaj przeprowadz wtdczke przez
kilka dodatkowych oczek i dotnij nadmiar.

Ostatni rzad

Przeprowadz
widczke przez
wszystkie
Sciegi.

Koniec @
wihdczki

nawlecz na
diuto.

Pamietaj o
ostatnim
oczku.

3 Wykonaj petelke
i mocno zacisnij.

Wykonaj zwykty

@rPrzeprowadz widczke przez kilka dodatkowych
wezel.

oczek i dotnij nadmiar.

o Zacisniecie brzegu @

@ Powtorz ruch

kilka razy, aby
wzmochic¢
potaczenie.

2'Nawlecz wtdczke na
dluto i przeciagnij
dtuto przez materiat
zgodnie z
rysunkiem.

3 Wykonaj petelke i
przeciggnij przez
nig dhuto, a nas-

tepnie mocno
zacisnij.

1. Pociagnij
za koniec
widczki, az
zaciéniesz
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Dzierganie panelu

1 .Wydziergany panel bedzie wy-
gladat tak jak na rysunku po
prawej. Pamietaj o przesunieciu
suwaka w odpowiednig pozycje.

2 ePrzekre¢ raczke w kierunku
przeciwnym do ruchu wska-
zOwek zegara, az do blokady.

Tak jak w przypadku
dziergania tuby, przy-
gotuj maszyne i
wioczke.

4 Rozpocznij dzierganie dokfadnie
*tak samo, jak w poprzedniej
metodzie. Gdy dojdziesz do blo-
kady, zacznij kreci¢c w druga
strone, a gdy ponownie napotkasz
limit, znow zmien kierunek. Pow-
tarzaj, az uzyskasz element o
zaplanowanych rozmiarach.
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: 5.Gdy uzyskasz satysfakcjonujgce wymiary, przelgcz
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maszynke w tryb tuby i zdejmij materiat tak samo,
jak w przypadku poprzedniej metody.

Wykonczenie przebiega tak samo jak w przypadku tuby.
Metoda 11 Metoda 2: Wykoncz

Wykoricz brzeg  brzeg po zdjeciu ma-
na maszynie. teriatu z maszyny.

) Wykonczenie brzequ

@ Ostatniscieg @
Aby zakonczenie wygladato tadnie, wykonaj przeprowadz
widczke przez kilka dodatkowych oczek i dotnij nadmiar.

@ Przeprowadz 2
widczke przez
wszystkie
Sciegi.

Wykonaj 3 Przeprowadz
petelke i mocno  widczke przez kilka
zacisnij. dodatkowych oczek
i dotnij nadmiar.
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@ Pierwszyscieg @

2 Zréb petle i )

Przeprowadz
zacisnij.

widczke przez kilka
dodatkowych
oczek.

@ Poczatek
wioczki
nhawlecz na
drut.
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UWAGA: Produkt jest jedynie zabawkg przeznaczong
do korzystania w domu, ktéra umozliwia st-
worzenie prostych elementow garderoby.
Nie nalezy wykorzystywac jej przemystowo.
Opisany sposdb uzycia dotyczy jedynie tej
zabawki.

Producent: KIK Sp. Z 0. 0. Sp. K. Aleja 1000 — lecia Panstwa Polskiego 8,
15 — 111 Biatystok
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