*1 - Tryb programowania  Tryb programowania osiaga si¢ poprzez wcisnigcie

przycisku programowania na dodawanym / resetowanym
urzadzeniu. Produkty FAKRO posiadaja przyciski
programowania oznaczone literg ,,P>’.

/ resetowania urzadzen.

*2 - Kopiowanie danych  Niezaleznie czy dodajesz pilot podrzgdny czy
przekazujesz funkcje pilota nadrzednego, nazwy wilasne
urzadzen, grup i scen nie sa kopiowane. Zamieniane sg na
nazwy domyslne.

*3 - DODAJ
URZADZENIE

W pilocie ZRS 24 funkcja DODAJ URZADZENIE
znajduje si¢ w ustawieniach Z-Wave. Inne piloty - patrz
do ich instrukcji.

W pilocie ZRS 24 funkcja TRYB UCZENIA znajduje sie
w ustawieniach Z-Wave. Inne piloty - patrz do ich

*4 - TRYB UCZENIA

instrukcji.
*5 - Funkcja Funkcja dostgpna tylko w pilotach z mozliwoscig
Przekazywania pozwalajaca na zdalne przekazywanie zmian w

ustawieniach w pilocie nastuchujgcym. Kazdy tego typu
pilot moze mie¢ odrgbna nazwe tej funkcji.

*6 - MODYFIKACJE Mozliwa edycja GRUP, MIEJSC i SCEN. ZMIEN

GRUP, MIEJSC I SCEN  NAZWE — zmiana nazwy. USUN Z (GRUPY, MIEJSCA,
SCENY) — usuwa wybrane urzadzenie. USUN (GRUPE,
MIEJSCE, SCENE) — usuwa dodane (GRUPY,
MIEJSCA, SCENY).

*7 - LIFE_LINE Pozycja nieedytowalna, niezbedna do prawidlowego

funkcjonowania pilota.

GWARANCJA

Producent gwarantuje dzialanie urzadzenia. Zobowiazuje si¢ tez do naprawy lub
wymiany urzadzenia uszkodzonego jezeli uszkodzenie to wynika z wad materialow i
konstrukcji. Gwarancja wazna jest 24 miesigce od daty sprzedazny przy zachowaniu
nastgpujacych warunkow:

« Instalacja zostata dokonana zgodnie z zaleceniami producenta.

« Nie naruszono plomb i niec wprowadzono samowolnych zmian konstrukcyjnych.

« Urzadzenie bylo eksploatowane zgodnie z przeznaczeniem wg instrukcji obstugi.

« Uszkodzenie nie jest efektem niewlasciwie wykonanej instalacji elektrycznej czy tez
dzialania zjawisk atmosferycznych.

 Za uszkodzenia powstate w wyniku zlego uzytkowania i uszkodzenia mechaniczne
producent nie odpowiada.

* W przypadku awarii urzadzenie nalezy dostarczy¢ do naprawy lacznie z Karta
Gwarancyjna.

Wady ujawnione w okresiec gwarancji bgda usuwane bezplatnic w czasie nie dluzszym

niz 14 dni roboczych od daty przyjecia urzadzenia do naprawy. Naprawy gwarancyjne
i pogwarancyjne wykonuje producent FAKRO PP. Sp. z 0.0.

Certyfikat jakosci:

Urzadzenie

Model

Numer seryjny

Sprzedawca

Adres

Data zakupu

Fakro Sp. z 0.0.
ul. Wegierska 144A, 33-300 Nowy Sacz, PL
tel. +48 18 4440444, fax +48 18 4440333
www.fakro.com
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FAKRO

INSTRUKCJA ORYGINALNA

Pilot Z-Wave

ZRS 24

NC 892-PL Iu/zRS 24/09.11.2016/F

g

TRYBY STEROWANIA 7
UTWORZENIE GRUP 9

UTWORZENIE MIEJSC 1

]
UTWORZENIE SCEN 12
RECZNE 15
STEROWANIE SCENAMI =
USUN URZADZENIE / RESET 16
URZADZENIA

RESET PILOTA
(GRUPY, MIEJSCA SCENY)

17

DODANIE PILOTA ZRS 24
(DO INNEGO NADRZEDNEGO PILOTA Z-
WAVE DOWOLNEGO TYPU)

DODANIE PILOTA ZRS 24
(DO INNEGO NADRZEDNEGO PILOTA

PRZEKAZANIE FUNKCJI
A NADRZEDNEGO

PROBLEMY 2

INFORMACJE DODATKOWE 24
GWARANCJA 24

Fakro Sp. z 0.0.

ul. Wegierska 144A, 33-300 Nowy Sacz, PL
tel. +48 18 4440444, fax +48 18 4440333
www.fakro.com




Szanowni Panstwo! Dzigkujemy za zakup produktu firmy FAKRO. Mamy nadziej¢ Zze
speli Panstwa oczekiwania. W trosce o zapewnienie wiasciwej funkcjonalnoscei,
prosimy o przeczytanie niniejszej Instrukcji Oryginalnej.

Pilot (kontroler)
z kolorowym ekranem

Uchwyt Pilota

0 -2

Pilot zawiera akumulatory 3x1,2V NiMH AAA.

OPIS PILOTA

Pilot ZRS24 przeznaczony jest do zdalnego sterowania urzadzeniami
kompatybilnymi ze standardem Z-Wave. Pilot umozliwia sterowanie
maksymalnie 231 urzadzeniami oraz stworzenie i sterowanie grupami,
miejscami i scenami (opis w odpowiednich rozdziatach).

W sieci Z-Wave wyréznia si¢ podzial na piloty NADRZEDNE i
PODRZEDNE.

Pilot NADRZEDNY (PRIMARY) Zy d rowania urzadzeniami,
grupami, miejscami nami. Moze zmienia¢ ustawienia sieci oraz
dodawac i usuwac urzadzenia. W jednej sieci moze byc¢ tylko 1 pilot
NADRZEDNY.

Pilot PODRZEDNY (SECONDARY) - stuzy tylko do sterowania.

W sieci moze by¢ wiele pil w PODRZEDNYCH.

Pierwszy pilot dodany do sieci Z-Wave zawsze pelni rolg pilota
NADRZEDNEGO. Kazdy kolejny pilot dodawany do sieci, bedzie pemit
rolg pilota PODRZEDNEGO.

& UWAGA - Pilot nie moze by¢ uzywany w czasie fadowania.

PARAMETRY TECHNICZNE
Zasilanie: Zasieg:
3,6V DC, akumulatory 3x1,2V do 20m w budynku.
NiMH AAA - tadowanie przez Temperatura pracy:
kabel micro USB — tadowarka 0-40°C.
sieciowa 5V. Ekran:
Protokét radiowy: 2,8, 240x320 px, kolorowy.
Z-Wave. Waga:
Czestotliwos¢: 0,128 kg.
EU - 868,42 MHz; Wymiary:
AS/NZ - 921,42 MHz; 180x52x20 mm.
US/Canada - 908,4 MHz;
RU - 869 MHz.

2

PROBLEMY
PROBLEM PRZYCZYNY / ROZWIAZANIA
1. Nie mozna doda¢ Przywré¢ dodawane urzadzenie do ustawien fabrycznych
urzadzenia. funkcja USUN URZADZENIE. Upewnij si¢, ze przycisk

2. Nie mozna usungé
urzadzenia.

3. Nie mozna doda¢
kolejnego pilota, do
NADRZEDNEGO pilota
dowolnego typu.

4. Nie mozna doda¢
kolejnego pilota, do
NADRZEDNEGO pilota
ZRS 24.

5. Nie mozna przekazaé
funkcji pilota
nadrzgdnego.

6. Nie moge doda¢
urzadzenia.

7. Nie mogg dodaé
urzadzenia do grupy.

8. Nie mogg dodaé
urzadzenia do miejsca.

9. Nie moge dodaé
urzadzenia do sceny.

10. Nie mogg ustawi¢
sceny w ktorej okno
otwiera si¢ czgsciowo.

11. Scena nie dziata.

12. Problem z zasiggiem.

programowania zostaje weisnigty w czasie nie dhuzszym
niz 60s.

Upewnij sig, ze przycisk programowania zostaje wcisnigty
na wilasciwym urzadzeniu w czasie nie dluzszym niz 60s.

Przywr6¢ dodawane urzadzenie do ustawien fabrycznych.
Upewnij si¢, ze w pilocie NADRZEDNYM funkcja
DODAJ URZADZENIE uruchamiana jest w czasie nie
diuzszym niz 60s.

Przywr6¢ dodawane urzadzenie do ustawien fabrycznych.
Upewnij si¢, ze w pilocie PODRZEDNYM funkcja TRYB
UCZENIA uruchamiana jest w czasie nie dluzszym niz
60s.

Przywro¢ dodawane urzadzenie do ustawien fabrycznych.
Upewnij sig, ze w pilocie PODRZEDNYM funkcja TRYB
UCZENIA uruchamiana jest w czasie nie dluzszym niz
60s.

Do pilota mozna przypisa¢ maksymalnie 231 urzadzen.

Do grupy mozna przypisa¢ maksymalnie 24 urzadzenia.

Do miejsca mozna przypisa¢ maksymalnie 24 urzadzenia.

Do sceny mozna przypisa¢ maksymalnie 24 urzadzenia.

Sprawdz czy urzadzenie ktorym sterujesz posiada czujniki
potozenia (enkodery). Jesli nie, to dostgpne s wtedy
tylko potozenia krancowe (zamknigcie/otwarcie. Brak
czujnikow polozenia w urzadzeniu powoduje
wyswietlenie na ekranie ??? w pozycji posredniej, lub 0%
oraz 100% w pozycjach krancowych.

Wejdz w USTAWIENIA PILOTA. Upewnij sig, ze
TIMERY sa wlaczone.

Sprawdz czy urzadzenie jest prawidiowo podtaczone do
zrodia zasilania. Wykonaj test zasiggu (strona 7).
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WYBUDZ NA 30 SEKUND BUDOWA PILOTA
m Funkcja zaawansowana. 0 [
Pozwala na wprowadzenie kontrolera Primary lub Secondary w stan tzw. @ Ekran

nastuchiwania. Pilot wprowadzony w stan nastuchiwania pozwala na
zdalng konfiguracj¢ z poziomu innego kontrolera, np. Gateway Zwave.
Wyzwolenie funkcji przekazywania*5 - strona 24.

(1)
- AVARCAN VA
URZADZENIA

1l URZADZENIE 1

2 ALL ON/OFF

&kgﬁ

CZEKAJ. ..

[ F1 M F2 W F3 ]
Przytrzymaj F3 przez 3s. by wej$é
w USTAWIENIA Z-WAVE.

) =
Rut 4ug <

USTAWIENIA Z-WAVE
DODAJ URZADZENIE
USUN URZADZENIE
TRYB UCZENIA
WYBUDZ NA 30 SEKUND
SKOPIUJ KONTROLER
RESET SIECI
RESET PILOTA

&kgﬁ

WYBUDZ NA 30 SEKUND

30

[_F1 M F2 N F3 ] [_F1 M F2 N F3 ]

Wybierz WYBUDZ NA 30 W ciagu 30 sekund z poziomu
SEKUND i wcisnij przycisk F2 lub  Innego Pilota uruchom funkcje 06:00 2016-01-01
OK. przekazywania*5 - strona 24.

7 (-

Pro

WYBUDZ NA 30 SEKUND

05

BRAK TRANSMISJI
WCHODZENIE W TRYB
USPIENIA

@ Przycisk Funkcyjny F1

® Przycisk Funkcyjny F2

@ Przycisk Funkcyjny F3

(® Przycisk Sterowania w Lewo
® Przycisk Sterowania w Dot
@ Przycisk Sterowania w Prawo
Przycisk Sterowania w Gore
(© Przycisk Zatwierdzenia OK
Gniazdo fadowania USB

@ Klapka baterii

OWANIE PILO

M FAKRO

POLSKI
ENGLISH
DEUTSCH
FRANGCAIS
ITALIANO
PYCCKMiA

2

00000or

06:00 2016-01-01

((Eq[nEs

DATA/CZAS 5

@ Usun folig, zamknij klapke pilota
Pilot uruchomi sig¢ automatycznie
Przyciskami sterowania wybierz jezyk
Weisnij przycisk zatwierdzajacy OK

| | <«
[ _F1 M F2 M F3 ]
Pilot pozostaje w trybie nastuchiwania do czasu, az minie 30 sekund od

zakonczenia transmisji danych. Po tym czasie pilot wchodzi Zapisz przyciskiem F1
automatycznie w stan u$pienia. Przyciskami sterowania ustaw datg
Zapisz przyciskiem F1
Wyjdz przyciskiem F3
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PRZEKAZANIE FUNKCJI PILOTA NADRZEDNEGO

Procedura przekazuje funkcje pilota NADRZEDNEGO na innego pilota
PODRZEDNEGO. Mozna réwniez przekaza¢ t¢ funkcj¢ na pilota ktory

D T nie zostat jeszcze dodany. Procedura ta przesyla dodatkowo informacje o

7 | O} |a%| 5
URZADZENIA

Przytrzymaj 3s. — wejscie w tryb ustawien
QO
((M * £

ODSWIEZ SCENE

urzadzeniach*2 - strona 24.

NADRZEDNY
o
- AVARORN VA
URZADZENIA
1 URZADZENIE 1
2 ALL ON/OFF

USTAWIENIA Z-WAVE
USUN URZADZENIE
TRYB UCZENIA

NADRZEDNY

(L?'CQ'E

CZEKAJ. .

URZADZENIA | | GRUPY | [ MIEJSCA | SCENY
E # E [ F1 W F2 N F3 ]

[ zmiekNazwe | [ DODAIGRUPE | [ DODAIMIEISCE | [ DODAJSCENE | Ekran pOCZqﬂ(OW}'- PrZytrZymaj F3 przez 3s. by Wejéé
[ popaipoGRUPY | [ ZMIENNAZWE | [ ZMIENNAZWE | [ ZMIENNAZWE | w USTAWIENIA Z-WAVE.

T T T T
[[pobarpomiEssca | [ usuNzGrupy | [ UsUNzMIEisCA | [ USUNZESCENY |

T T T T
[ poparposceny | [ USUNGRUPE | [ USUNMIEISCE | [ USUNSCENE |

NADRZEDNY NADRZEDNY
(4)
(Wi

PRZEKAZ PRIMARY

[[usTAWIENIAZWAVE | [USTAWIENIA PILOTA | WYBUDZ NA 30 SEKUND 60
ZMIEN NAZWE SKOPIUJ KONTROLER
[DODATURZADZENIE | | TEZYK RESET SIECI URUCHOM NA DODAWANYM
[OSRURZADZENEE | [ DATACZAS RESET PILOTA DO SIECI KONTROLERZE
T T
‘ PRZEKAZ PRIMARY ERXERUCZENEE

[WYBUDZNA30SEKUND] [ TIMERY WYLACZONE

\
\
TRYBUCZENIA | | EKRAN |
\
\

[ sKoPIuT KONTROLER | | INNE

RESET SIECI

PRZETESTUJ ZASIEG

( _F1 M F2 N F3 |
Wybierz PRZEKAZ PRIMARY i

[ _F1 M F2 N F3 ]
W ciggu 60 sekund uruchom na

weisnij przycisk F2 lub OK. p11,0c1e PODRZEDNYM (l}lb tym
ktory chcesz dopiero dodac)
funkcj¢ TRYB UCZENIA*4 -
OPIS IKON WYSWIETLANYCH NA EKRANIE strona 24.

W4 - URZADZENIA

A - GRUPY

- MIEJSCA NADRZEDNY NADRZEDNY
™9 - SCENY [ ) B [7)

B3 - INNE Wk £ W £

A - wejscie w tryb ustawien
- powrdt do poprzedniego ekranu
- wejscie w tryb opcji zaawansowanych
- USTAWIENIA Z-WAVE
BE{ - USTAWIENIA PILOTA
- wejécie
- zatwierdzanie
- zapisanie ustawien
- od$wiezanie danych
- ustawienie funkcji czasowych
=3 - przejscie miedzy ustawieniami
I - usuwanie wprowadzonego znaku tekstowego
- USUN NIEDZIALAJACE URZADZENIE
- ZAMIEN NIEDZIALAJACE URZADZENIE

PRZEKAZ PRIMARY

KONTROLER POMYSLNIE
SKONFIGUROWANY JAKO
SECONDARY

Prawidlowo wykonana procedura.

PRZEKAZ PRIMARY

x

OPERACJA
NIE POWIODELA SIE!

| =
[ F1 N F2 M F3 |

Btad. Ponow procedurg lub patrz
strona 23, punkt 5.
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DODANIE PILOTA ZRS 24

(DO INN

ADRZEDNEGO PILC

ZRS 24)

Procedura pozwala doda¢ pilot ZRS 24 do sieci (jako PODRZEDNY).
Pilotem NADRZEDNYM w tej sieci powinien by¢ inny ZRS 24. Do
dodanego pilota dodatkowo przesylane sa informacje o urzadzeniach,
grupach i scenach*2 - strona 24. Kopiowanie zadziata prawidlowo tylko w

przypadku pilotow ZRS 24.

NADRZEDNY
o
- AV/ARORN VA
URZADZENIA
1 URZADZENIE 1
2 ALL ON/OFF

[ _F1 W F2 M F3 ]
Ekran poczatkowy.

NADRZEDNY

5&&«
USTAWIENIA Z-WAVE

DODAJ URZADZENIE

USUN URZADZENIE

TRYB UCZENIA

WYBUDZ NA 30 SEKUND

SKOPIUJ KONTROLER

RESET SIECI

RESET PILOTA

Wybierz SKOPIUJ KONTROLER
i weisnij przycisk F2 lub OK.

NADRZEDNY

L

0

SKOPIUJ KONTROLER

URZADZENIE ID:004
DODANE DO SIECI

=
D GN7ED G-I
Prawidlowo wykonana procedura.

NADRZEDNY

B

CZEKAJ. ..

[ _F1 M F2 M F3 ]
Przytrzymaj F3 przez 3s. by wejs¢
w USTAWIENIA Z-WAVE.

NADRZEDNY

&kﬂﬁ

SKOPIUJ KONTROLER

7 (-

60

URUCHOM NA DODAWANYM
DO SIECI KONTROLERZE
TRYB UCZENIA

W ciagu 60 sekund uruchom na
pilocie PODRZEDNYM (lub tym
ktory cheesz dodaé jako
PODRZEDNY) funkcj¢ TRYB
UCZENIA*4 - strona 24.

NADRZEDNY

g&ﬂﬁ

SKOPIUJ KONTROLER

x

OPERACJA
NIE POWIODLA SIE!

| =
[ F1 N F2 N F3 |

Btad. Ponow procedurg lub patrz
strona 23, punkt 4.

DOD.

9

AR SIV-A
URZADZENIA

[ F1 M F2 N F3 ]
Ekran poczatkowy.

&kgﬁ
USTAWIENIA Z-WAVE

DODAJ URZADZENIE

USUN URZADZENIE

TRYB UCZENIA

WYBUDZ NA 30 SEKUND

SKOPIUJ KONTROLER

RESET SIECI

RESET PILOTA

Przyciskami sterowania wybierz
polecenie DODAJ URZADZENIE.
Zatwierdz przyciskiem F2 lub OK.

*1 ogramowania ne

posiadaja p:
DODAJ URZADZENIE

URZADZENIE ID:002
DODANE DO SIECI

Prawidlowo wykonana procedura.

WYJSCIE - przycisk F3.

&kgﬁ

CZEKAJ. ..

Przytrzymaj F3 przez 3s. by wejs¢
w USTAWIENIA Z-WAVE.

7 (-

R q[uE <
DODAJ URZADZENIE
60

WPROWADZ URZADZENIE
W TRYB PROGRAMOWANIA

K=
 F1 N F2 N F3 ]

W ciagu 60 sekund wprowadz
dodawane urzadzenie w tryb
programowania*1.

DODAJ URZADZENIE

x

OPERACJA
NIE POWIODLA SIE!

Btad. Ponow procedureg lub patrz
strona 23, punkt 1.



ZMIANA NAZWY DODANEGO
URZADZENIA

(5)
- AV/ARORN IF-A
URZADZENIA

1 NODE ID002

2 ALL ON/OFF

=
[_F1 M F2 N F3 ]

Przyciskami sterowania wybierz
urzadzenie. Weisnij przycisk F1.

(6)
- AV/ARCRNIV-A
NODE ID002

ZMIEN NAZWE

DODAJ DO GRUPY

DODAJ DO MIEJSCA

DODAJ DO SCENY
OPCJE Z-WAVE
PRZETESTUJ ZASIEG

| =1 | =
[ F1 W F2 N F3 ]
Wybierz ZMIEN NAZWE i weisnij
przycisk F2 lub OK.

(7) =
Y /7 4
Y 7 10} ,’A\"&, A
ZMIEN NAZWE
URZADZENIE 1

Przyciskami sterowania poruszaj
si¢ po polach znakow. Zatwierdzaj
wybrane znaki przyciskiem
zatwierdzania OK. Usuwaj znaki
przyciskiem F2. Zapisz utworzona
nazwg (na przyktad
URZADZENIE 1) przyciskiem F1.

STEROWANIE DODANYM
URZADZENIEM

[—
91’.’@‘&'@5\

URZADZENIA
1 URZADZENIE 1
2 ALL ON/OFF

=
[_F1 M F2 M F3 ]

Przyciskami sterowania wybierz
urzadzenie. Wcisnij przycisk F2 lub

7 =
Y ARCENIV-A
URZADZENIE 1

OTWARCIE - Przycisk sterowania
w gore (patrz tryby sterowania -
strona 7).

~y
~y

URZADZENIE 1

o
o% :
=]

[ _F1 M F2 M F3 ]
ZAMKNIECIE - Przycisk
sterowania w dot (patrz tryby
sterowania — strona 7).

STOP — przycisk OK.

DODANIE PILOTA ZRS 24
WO

) PILOTA Z-WAVE
Procedura pozwala doda¢ pilot ZRS 24 do sieci (]ako PODRZEDNY).
Pilot NADRZEDNY w tej sieci moze by¢ dowolnego typu. Do dodanego
pilota dodatkowo przesylane sa informacje (tylko o urzadzeniach*2 -
strona 24). Nie sg kopiowane grupy, miejsca i sceny.

PODRZEDNY
(1)
- AV/ARCRN VA

URZADZENIA

_F1 N F2 ]
Ekran poczatkowy.

PODRZEDNY

wg| 0 £
USTAWIENIA Z-WAVE
DODAJ URZADZENIE
USUN URZADZENIE
TRYB UCZENIA
WYBUDZ NA 30 SEKUND
SKOPIUJ KONTROLER
RESET SIECI
RESET PILOTA

Wybierz TRYB UCZENIA i
wecisnij przycisk F2 lub OK.

PODRZEDNY

0

TRYB UCZENIA

oL

KONTROLER POMYSLNIE
DODANO JAKO
SECONDARY

[ F1 W F2 N F3 ]
Prawidlowo wykonana procedura.

PODRZEDNY

&&Qﬁ

CZEKAJ. ..

(_F1 W F2 ]
Przytrzymaj F3 przez 3s. by wejsé¢
w USTAWIENIA Z-WAVE.

PODRZEDNY

Wi O &

TRYB UCZENIA

60

NA KONTROLERZE
PRIMARY WYWOLAJ
ZADANA, FUNKCJE

W ciagu 60 sekund uruchom na
pilocie NADRZEDNYM funkcjg
DODAJ URZADZENIE*3 - strona
24.

PODRZEDNY

0

TRYB UCZENIA

x

OPERACJA
NIE POWIODLA SIE!

% (-

| =
 F1 N F2 MW F3 |

Btad. Ponow procedurg lub patrz
strona 23, punkt 3.
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RESET SIECI
(URZADZENIA)

RESET SIECI / PILOTA NADRZEDNEGO/ - usuwa informacje o
wszystkich dodanych urzadzeniach. Sterowanie urzadzeniami jest
mozliwe dopiero po usunigciu wszystkich urzadzef (strona 16) i
ponownym ich dodaniu (strona 7).

RESET SIECI / PILOTA PODRZEDNEGO/ - usuwa informacje o
wszystkich dodanych urzadzeniach. Sterowanie urzadzeniami jest
mozliwe dopiero po DODANIU PILOTA PODRZEDNEGO (strona 19
lub 20) Mozna réowniez wykona¢ tylko PRZEKAZANIE FUNKCIJI
PILOTA NADRZEDNEGO (strona 21).

(L?'EQ'E
USTAWIENIA Z-WAVE

USUN URZADZENIE

TRYB UCZENIA

WYBUDZ NA 30 SEKUND

SKOPIUJ KONTROLER

RESET SIECI

RESET PILOTA

PRZEKAZ PRIMARY

&:’wﬁ

CZEKAJ. ..

Przytrzymaj F3 przez 3s. by wejs¢
w USTAWIENIA Z-WAVE.

Wybierz RESET SIECI i wci$nij
przycisk F2 lub OK.

% (=

Re0

RESET SIECI RESET SIECI

UWAGA!!!
USUNIESZ WSZYSTKIE

INFORMACJE O URZADZ.
W SIECI Z-WAVE.

CZY JESTES PEWIEN?

Przejdz dalej weiskajac przycisk F2
lub OK.

Zatwierdz przyciskiem F2 lub OK.

0

RESET SIECI

0

RESET SIECI

WSZYSTKIE INFORMACJE

O SIECI ZOSTALY
USUNIETE!

Informacje usunigte. Wyjdz
przyciskiem F3.

06:00 2 017 m

I AV/ARGEY VA

ARZ Z-WAVE

sterowan
powoduj

sterowania (powy 5s)

powoduje akcjg do momentu
zwolnienia przycisku.

PROBLEM ZE STEROWANIEM

V AV/ARORN VA

POZA ZASIEGIEM SIECI

JAN

POZA ZASIEGIEM SIECI
Odlegto$¢ miedzy pilotem a
urzadzeniem jest zbyt duza(!) lub
patrz strona 23, punkt 12.

1

?2? na ekranie oznaczaja
brak czujnikoéw polozenia w
urzadzeniu.

TEST ZASIEGU

9 FARORNIV-A
URZADZENIA

1l URZADZENIE 1

2 ALL ON/OFF

=
[_F1 M F2 N F3 ]
Wybierz urzadzenie i wcisnij
przycisk F1.

(2)
Y 7 4
- AVARORNIVA
URZADZENIA
ZMIEN NAZWE
DODAJ DO GRUPY

DODAJ DO MIEJSCA
DODAJ DO SCENY
OPCJE Z-WAVE
PRZETESTUJ ZASIEG

[ _F1 W F2 N F3 ]
Wybierz PRZETESTUJ ZASIEG i
weisnij przycisk F2 lub OK.
Prawidlowa ilo§¢ ramek
odebranych: 20-30.



UTWORZENIE GRUP

Dodanie urzadzen do grupy pozwala na sterowanie nimi jednoczesnie.
Mozna utworzy¢ 24 grupy. Najpierw dodaj grupy, nastgpnie nazwij je i

dodaj do nich urzadzenia.

(1)
- AV/ARCRN I¥-A
URZADZENIA

1 URZADZENIE 1
2 ALL ON/OFF

[ _F1 M F2 M F3 ]
Ekran poczatkowy.

e
- AV/ARORN VA
OPCJE GRUP
DODAJ GRUPE
ZNIEN NAZWE
USUN Z GRUPY
USUN GRUPE

Wybierz DODAJ GRUPE i wci$nij

przycisk F2 lub OK.

(5)
- AV/ARoRlN \¥-A
GRUPY

1 LIFE_LINE

2 GRUPA 1

(2) =
- AFARCANAYA
GRUPY

1 LIFE LINE

=
G A G-I

Przejdz do zakladki grupy i weisnij
przycisk F1.

(4)
Y72
FHARGRN SV
OPCJE GRUP
GRUPA 1

Przyciskami sterowania i OK
nazwij grupe (na przyktad GRUPA
1). Kasuj znaki F2. Zapisz F1.

(6) =
Y72
- AVARCRN SV
URZADZENIA
1l URZADZENIE 1
2 ALL ON/OFF

=
[__F1 ]

Grupa zostala utworzona. Przejdz do zaktadki
URZADZENIA, wybierz
urzadzenie (na przyktad
URZADZENIE 1) i wci$nij
przycisk F1.

8 LIFE_LINE*7 - strona 24

RESET PILOTA

(GR JSC
Procedura usuwa wszystkie informacje o grupach, miejscach i scenach.
Procedura nie usuwa informacji o urzadzeniach. W celu przywrocenia
ustawien fabrycznych pilota, nalezy wykona¢ zarowno RESET PILOTA
jak i RESET SIECI.

(1)
Y72
- AVARCRN VA
URZADZENIA
1l URZADZENIE 1
2 ALL ON/OFF

Px0

CZEKAJ. ..

[ F1 M F2 N F3 ]
Przytrzymaj F3 przez 3s. by wejs¢
w USTAWIENIA Z-WAVE.

«?{éﬂiﬁ
USTAWIENIA Z-WAVE

USUN URZADZENIE

TRYB UCZENIA

WYBUDZ NA 30 SEKUND

SKOPIUJ KONTROLER

RESET SIECI

RESET PILOTA

PRZEKAZ PRIMARY

RESET PILOTA

UWAGA!!!
USUNIESZ WSZYSTKIE
INFORMACJE O GRUPACH,
MIEJSCACH, SCENACH.

[ _F1 M F2 N F3 ] [ _F1 W F2 N F3 ]
Wybierz RESET PILOTA i wcisnij ~ Zatwierdz przyciskiem F2 lub OK.
przycisk F2 lub OK.

Pe0

RESET PILOTA

Pe0

RESET PILOTA

WSZYSTKIE INFORMACJE

O GRUPACH, MIEJSCACH
SCENACH ZOSTALY
USUNIETE!

Informacje usunigte. Wyjdz
przyciskiem F3.

17



KURZADZENIE/RE

ORZENIE GRUP

Usunigcie urzadzenia z poziomu pilota resetuje urzadzenie (przywraca do

ustawien fabrycznych).

HARGRV SV
URZADZENIA

1l URZADZENIE 1

2 ID:003

3 ALL ON/OFF

2

Ekran poczatkowy.

(3)

Ref q[uE ¢
USTAWIENIA Z-WAVE

DODAJ URZADZENIE

USUN URZADZENIE

TRYB UCZENIA

WYBUDZ NA 30 SEKUND

SKOPIUJ KONTROLER

RESET SIECI

RESET PILOTA

Wybierz USUN URZADZENIE i
weisnij przycisk F2 lub OK.

USUN URZADZENIE

URZADZENIE ID:003
USUNIETE Z SIECI

[ _F1 W F2 N F3 ]
Prawidlowo wykonana procedura.

WYJSCIE - przycisk F3.
16

___]

(7)

- AV/ARCRN VA

URZADZENIE 1
ZMIEN NAZWE
DODAJ DO GRUPY
DODAJ DO MIEJSCA
DODAJ DO SCENY
OPCJE Z-WAVE
PRZETESTUJ ZASIEG

o

CZEKAJ. ..

| o°
[ F1i N F2 N F3 ]
Wybierz DODAJ DO GRUPY i
weisnij przycisk F2 lub OK.

D GE7ED GNEED
Przytrzymaj F3 przez 3s. by wej$é
w USTAWIENIA Z-WAVE.

(9)
- AV/ARCRN F-A
GRUPA 1

USUN URZADZENIE 1 URZADZENIE 1

60

WPROWADZ URZADZENIE
W TRYB PROGRAMOWANIA

[ F1 W F2 N F3 ]
W ciagu 60 sekund wprowadz
usuwane urzadzenie w tryb
programowania*1 - strona 24.

Urzadzenie zostato dodane do
grupy. Wyjdz przyciskiem F3.

(1)
AR
GRUPY

1 LIFE LINE

2 GRUPA 1

USUN URZADZENIE

x

OPERACJA
NIE POWIODLA SIE!

- Przejdz do zaktadki GRUPY,
Blad. Ponow procedure lub patrz wybierz grupe (na przyklad
strona 23, punkt 2. GRUPA 1) i weiénij przycisk F2
lub OK.

MODYFIKACJE GRUPY*6 - strona 24

(8)
- AV/ARCRN A
DODAJ DO GRUPY

1 LIFE_LINE

2 GRUPA 1

Wybierz grupe (na przyktad
GRUPA 1) i zatwierdZ przyciskiem
F2 lub OK.

—

- AV/ARCRN F-A
URZADZENIA
1 URZADZENIE 1

2 ALL ON/OFF

Po zakonczeniu procedury pojawi
si¢ ekran poczatkowy.

5 (=,
HAROGRN VA
GRUPA 1

g

—]
EEE ETE GEEE

=

Przyciskami sterowania GORA-
DOL steruj grupa urzadzen.
Przyciskami sterowania LEWO-
PRAWO zmieniaj grupy.



UTWORZENIE MIEJSC
Dodanie urzadzen do miejsc pozwala na sterowanie tylko tymi
urzadzeniami, ktore znajdujg si¢ w interesujgcym nas pomieszczeniu.
Kazde urzadzenie sterowane jest osobno. Mozna utworzy¢ 24 miejsca.
Najpierw dodaj miejsca, nastgpnie nazwij je i dodaj do nich urzadzenia.

MOZLIWE PO WCZESNIEJSZYM UTWORZENIU SCEN !

W kazdej chwili mozemy manualnie wlaczy¢ dang sceng. Mozemy na

(1)
- AVARCRN XA
URZADZENIA

1l URZADZENIE 1

2 ALL ON/OFF

[ F1 M F2 W F3 ]
Ekran poczatkowy.

e
- AVARCEN XA
OPCJE MIEJSC
DODAJ MIEJSCE
ZMIEN NAZWE
USUN Z MIEJSCA
USUN MIEJSCE

Wybierz DODAJ MIEJSCE i
weisnij przycisk F2 lub OK.

(5)
- AV/ARCEN VA
MIEJSCA

1 MIEJSCE 1

Miejsce zostalo utworzone.

9 —
- AV/ARORN VA
MIEJSCA

Przejdz do zakladki miejsca i
weisnij przycisk F1.

(4) =
Y72
FARGRN SV
DODAWANIE MIEJSCA
MIEJSCE 1

Przyciskami sterowania i OK
nazwij miejsce (na przyktad
MIEJSCE 1). Kasuj znaki F2.
Zapisz F1.

(6)
Y72
- AV/ARCANSIV-A
URZADZENIA
1l URZADZENIE 1
2 ALL ON/OFF

Przejdz do zaktadki
URZADZENIA, wybierz
urzadzenie (na przyktad
URZADZENIE 1) i weinij
przycisk F1.

przykfad uruchomi¢ otwarcie okien i rolet wcze$niej niz bylo to
zaplanowane (na przyktad przed godzina 9:00).

Reczne uruchomienie sceny powoduje akcj¢ z pominigeiem
ustawien czasowych.

o

[ —
- AV/ARGRN SV (2

- AV/ARORN VA
SCENY
1 SCENA 1

URZADZENIA
1 URZADZENIE 1
2 ALL ON/OFF

=
[ _F1 M F2 N F3 ]
Ekran poczatkowy. Przejdz do zaktadki sceny,
nastgpnie wybierz sceng ktora
cheesz wlaczy¢ i weisnij przycisk
F2 lub OK.

e —
- AV/ARORN \IV-A
SCENA
1 URZADZENIE 1 100%

Niezaleznie od podswietlonego urzadzenia wcisnij przycisk F2 lub OK.
Scena zostanie natychmiast uruchomiona.

15



UTWORZENIE SCEN

4 =
- AVARCEN X WA
OPCJE SCEN

ZMIEN NAZWE
USUN ZE SCENY
USUN SCENE

DNI TYGODNIA
CzZAS

ODSWIEZ SCENE
DEZAKTYWUJ SCENE

| =1 | 2
[ F1 M F2 N F3 ]
Przejdz do zaktadki SCENY, Wybierz DNI TYGODNIA i
wybierz sceng (na przyktad wecisnij przycisk F2 lub OK.

SCENA 1) i weiénij przycisk F1.

S [—
- AV/ARCRY V-
SCENA 1
PONIEDZIALEK ¥

WTOREK

$RODA

CZWARTEK

PIATEK

SOBOTA )
NIEDZIELA O

S

S G7ER GNEES

Zaznacz wybrane dni przyciskiem
F2 lub OK a nastg¢pnie zapisz
przyciskiem F1.

@ [—
77 | 7t | DR 2
OPCJE SCEN
ZMIEN NAZWE
USUN ZE SCENY
USUN SCENE
DNI TYGODNIA
CZzAS
ODSWIEZ SCENE
DEZAKTYWUJ SCENE
ENEE
( _F1 N F2 N F3 ]
Wybierz CZAS i wciénij przycisk
F2 lub OK.

[—
(;; HARGRY NIV-A

SCENA 1

@ —
- AVARCEN XA
OPCJE SCEN

ZMIEN NAZWE
USUN ZE SCENY
USUN SCENE

DNI TYGODNIA

czas
ODSWIEZ SCENE
DEZAKTYWUJ SCENE

| =1 | 2
(_F1 N F2 N F3 ]

Przyciskami sterowania zmien
godzing a nastepnie zapisz
przyciskiem F1.

Jesli scena nie zadziata patrz strona 23, punkt 11.

14 MODYFIKACJE SCENY*6 - strona 24

Wyjdz z ustawien przyciskiem F3.

UTWORZENIE MIEJSC

O 0
- AVARORN VA - AVARORN VA
URZADZENIE 1 DODAJ DO MIEJSCA
ZMIEN NAZWE 1 MIEJSCE 1
DODAJ DO GRUPY
DODAJ DO MIEJSCA
DODAJ DO SCENY
OPCJE Z-WAVE
PRZETESTUJ ZASIEG

Wybierz DODAJ DO MIEJSCA i
weisnij przycisk F2 lub OK.

Wybierz miejsce (na przyktad
MIEJSCE 1) i zatwierdz F2 lub
OK.

(9)
- AVARGRN XA
MIEJSCE 1

1l URZADZENIE 1

19
r-AVARCRN XA
URZADZENIA

1l URZADZENIE 1

2 ALL ON/OFF

Urzadzenie zostato dodane do
miejsca. Wyjdz przyciskiem F3.

Po zakonczeniu procedury pojawi
si¢ ekran poczatkowy.

(11 gy (12
AV/ARCRN VAl Y AV/ARCEN\F-A
MIEJSCA MIEJSCE 1

1 MIEJSCE 1 1 URZADZENIE 1

Przejdz do zaktadki MIEJSCA, ‘Wybierz urzadzenie ktorym chcesz

wybierz miejsce (na przyktad sterowac (na przyktad
MIEJSCE 1) i weisnij przycisk F2 ~ URZADZENIE 1) i zatwierdz
lub OK. przyciskiem F2 lub OK.
MODYFIKACJE MIEJSCA*6 - strona 24 1



Dodanie urzadzen do scen pozwala na reczne lub automatyczne
sterowanie wieloma urzadzeniami (na przyklad rolety, sitowniki, o s = 0
o$wietlenie, przetaczniki). Istnieje na przykltad mozliwo$¢ ustawienia - AV/ARCERVN IV - AV/ARCRV IV A
sceny w ktorej okna i rolety otwieraja si¢ o godzinie 09:00 od
poniedziatku do piatku. Mozna utworzy¢ 24 sceny. Najpierw dodaj sceny, URZADZENTERE

URZADZENIE 1

nastepnie nazwij je i dodaj do nich urzadzenia.

(1)
r AVARCIN YA

URZADZENIA
1 URZADZENIE 1
2 ALL ON/OFF

Ekran poczatkowy.

1%’ AR IV
OPCJE SCEN

DODAJ SCENE

ZMIEN NAZWE

USUN ZE SCENY

USUN SCENE
DNI TYGODNIA

CZAS
ODSWIEZ SCENE
| =1 | =
[ F1 M F2 N F3 ]
Wybierz DODAJ SCENE i weiénij
przycisk F2 lub OK.

=
(_F1 M F2 N F3 ]
Scena zostata utworzona.

(2)
- AVARCIN YA

SCENY

Przejdz do zaktadki SCENY i
wecisnij przycisk F1.

Y 72
FARORV SV
DODAWANIE SCENY
SCENA 1

Przyciskami sterowania i OK
nazwij sceng (na przyktad SCENA
1). Kasuj znaki F2. Zapisz F1.

G —r
- AV/ARORN VA
URZADZENIA

1 URZADZENIE 1

2 ALL ON/OFF

Przejdz do zaktadki
URZADZENIA, wybierz urzadzenie
(na przyktad URZADZENIE 1) i
weisnij przycisk F2 lub OK.

u 100%
qo >
\Y
= =)

Przyciskami sterowania ustaw
urzadzenie w pozycji konca sceny
(na przyktad 100% otwarcia) i
wecisnij przycisk F1.

(9)
- AV/ARCRl YA
DODAJ DO SCENY

1 SCENA 1

[ _F1 W F2 N F3 ]
Wybierz scene (na przyktad

SCENA 1) i zatwierdz przyciskiem

F2 lub OK.

Ponownie wcisnij przycisk F3.

ZMIEN NAZWE
DODAJ DO GRUPY
DODAJ DO MIEJSCA
DODAJ DO SCENY
OPCJE Z-WAVE
PRZETESTUJ ZASIEG

Wybierz DODAJ DO SCENY i
wecisnij przycisk F2 lub OK.

(19
- AV/ARCRl WA
SCENA 1

1 URZADZENIE 1 100%

[ _F1 M F2 N F3 ]
Urzadzenie zostato dodane do
sceny. Wyjdz przyciskiem F3.

(12
Y7
- AVARGCRN SV
URZADZENIA
1 URZADZENIE 1
2 ALL ON/OFF

Pojawit si¢ ekran poczatkowy.
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