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INFORMACJE DODATKOWE

*1 - Tryb programowania 

/ resetowania urz�dze�.
Tryb programowania osi�ga si� poprzez wci�ni�cie 

przycisku programowania na dodawanym / resetowanym 

urz�dzeniu. Produkty FAKRO posiadaj� przyciski 

programowania oznaczone liter� ,,P’’.

*2 - Kopiowanie danych Niezale�nie czy dodajesz pilot podrz�dny czy 

przekazujesz funkcj� pilota nadrz�dnego, nazwy własne 

urz�dze�, grup i scen nie s� kopiowane. Zamieniane s� na 

nazwy domy�lne.

*3 - DODAJ 

URZ	DZENIE

W pilocie ZRS 24 funkcja DODAJ URZ	DZENIE 

znajduje si� w ustawieniach Z-Wave. Inne piloty - patrz 

do ich instrukcji.

*4 - TRYB UCZENIA W pilocie ZRS 24 funkcja TRYB UCZENIA znajduje si�
w ustawieniach Z-Wave. Inne piloty - patrz do ich 

instrukcji.

*5 - Funkcja 

Przekazywania

Funkcja dost�pna tylko w pilotach z mo�liwo�ci�
pozwalaj�c� na zdalne przekazywanie zmian w 

ustawieniach w pilocie nasłuchuj�cym.  Ka�dy tego typu 

pilot mo�e mie� odr�bn� nazw� tej funkcji.

*6 - MODYFIKACJE 

GRUP, MIEJSC I SCEN

Mo�liwa edycja GRUP, MIEJSC i SCEN. ZMIE

NAZW� – zmiana nazwy. USU
 Z (GRUPY, MIEJSCA, 

SCENY) – usuwa wybrane urz�dzenie. USU
 (GRUP�, 

MIEJSCE, SCEN�) – usuwa dodane (GRUPY, 

MIEJSCA, SCENY).

*7 - LIFE_LINE Pozycja nieedytowalna, niezb�dna do prawidłowego 

funkcjonowania pilota. 

GWARANCJA

Certyfikat jako�ci:

Urz�dzenie

Model

Numer seryjny

Sprzedawca

Adres

Data zakupu

Producent gwarantuje działanie urz�dzenia. Zobowi�zuje si� te� do naprawy lub 

wymiany urz�dzenia uszkodzonego je�eli uszkodzenie to wynika z wad materiałów i 

konstrukcji. Gwarancja wa�na jest 24 miesi�ce od daty sprzeda�ny przy zachowaniu 

nast�puj�cych warunków: 

• Instalacja została dokonana zgodnie z zaleceniami producenta.

• Nie naruszono plomb i nie wprowadzono samowolnych zmian konstrukcyjnych.

• Urz�dzenie było eksploatowane zgodnie z przeznaczeniem wg instrukcji obsługi.

• Uszkodzenie nie jest efektem niewła�ciwie wykonanej instalacji elektrycznej czy tez 

działania zjawisk atmosferycznych.

• Za uszkodzenia powstałe w wyniku złego u�ytkowania i uszkodzenia mechaniczne 

producent nie odpowiada.

• W przypadku awarii urz�dzenie nale�y dostarczy� do naprawy ł�cznie z Kart�
Gwarancyjn�.

Wady ujawnione w okresie gwarancji b�d� usuwane bezpłatnie w czasie nie dłu�szym 

ni� 14 dni roboczych od daty przyj�cia urz�dzenia do naprawy. Naprawy gwarancyjne 

i pogwarancyjne wykonuje producent FAKRO PP. Sp. z o.o.



2

ARZ Z-WAVE

Szanowni Pa�stwo! Dzi�kujemy za zakup produktu firmy FAKRO. Mamy nadziej� �e 

spełni Pa�stwa oczekiwania. W trosce o zapewnienie wła�ciwej funkcjonalno�ci, 

prosimy o przeczytanie niniejszej Instrukcji Oryginalnej.

Pilot (kontroler)

OPIS PILOTA

Pilot zawiera akumulatory 3x1,2V NiMH AAA. Pilot zawiera akumulatory 3x1,2V NiMH AAA.

Pilot ZRS24 przeznaczony jest do zdalnego sterowania urz�dzeniami 

kompatybilnymi ze standardem Z-Wave. Pilot umo�liwia sterowanie 

maksymalnie 231 urz�dzeniami oraz stworzenie i sterowanie grupami, 

miejscami i scenami (opis w odpowiednich rozdziałach).

W sieci Z-Wave wyró�nia si� podział na piloty NADRZ�DNE i 

PODRZ�DNE.

Pilot NADRZ�DNY (PRIMARY) - słu�y do sterowania urz�dzeniami, 

Pilot zawiera akumulatory 3x1,2V NiMH AAA. Pilot zawiera akumulatory 3x1,2V NiMH AAA.

Pilot NADRZ�DNY (PRIMARY) - słu�y do sterowania urz�dzeniami, 

grupami, miejscami i scenami. Mo�e zmienia� ustawienia sieci oraz 

dodawa� i usuwa� urz�dzenia. W jednej sieci mo�e by� tylko 1 pilot 

NADRZ�DNY.

Pilot PODRZ�DNY (SECONDARY) - słu�y tylko do sterowania.

Pilot zawiera akumulatory 3x1,2V NiMH AAA. Pilot zawiera akumulatory 3x1,2V NiMH AAA.

Pilot PODRZ�DNY (SECONDARY) - słu�y tylko do sterowania.

W sieci mo�e by� wiele pilotów PODRZ�DNYCH.

Pierwszy pilot dodany do sieci Z-Wave zawsze pełni rol� pilota 

ywany w czasie ładowania. UWAGA - Pilot nie mo�e by� u�ywany w czasie ładowania.

PARAMETRY TECHNICZNE

Pilot zawiera akumulatory 3x1,2V NiMH AAA. Pilot zawiera akumulatory 3x1,2V NiMH AAA.

Pierwszy pilot dodany do sieci Z-Wave zawsze pełni rol� pilota 

NADRZ�DNEGO. Ka�dy kolejny pilot dodawany do sieci, b�dzie pełnił 

rol� pilota PODRZ�DNEGO.

Zasilanie: 

3,6V DC, akumulatory 3x1,2V 

NiMH AAA – ładowanie przez 

kabel micro USB – ładowarka 

sieciowa 5V.

Protokół radiowy:
Z-Wave.

Cz	stotliwo
�:
EU - 868,42 MHz; 

AS/NZ - 921,42 MHz; 

US/Canada - 908,4 MHz; 

RU - 869 MHz.

Zasi	g:
do 20m w budynku.

Temperatura pracy:
0-40oC.

Ekran: 
2,8’’, 240x320 px, kolorowy.

Waga: 
0,128 kg.

Wymiary: 
180x52x20 mm.

Pilot (kontroler)

z kolorowym ekranem

Uchwyt Pilota

Pilot zawiera akumulatory 3x1,2V NiMH AAA. Pilot zawiera akumulatory 3x1,2V NiMH AAA.
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MONTA� UCHWYTU PILOTA

PROBLEMY

ZANIA PROBLEM PRZYCZYNY / ROZWI�ZANIA

1. Nie mo�na doda�
urz�dzenia.

Przywró� dodawane urz�dzenie do ustawie� fabrycznych 

funkcj� USU
 URZ	DZENIE. Upewnij si�, �e przycisk 

programowania zostaje wci�ni�ty w czasie nie dłu�szym 

ni� 60s.

2. Nie mo�na usun��
urz�dzenia.

Upewnij si�, �e przycisk programowania zostaje wci�ni�ty 

na wła�ciwym urz�dzeniu w czasie nie dłu�szym ni� 60s.

3. Nie mo�na doda�
kolejnego pilota, do 

NADRZ�DNEGO pilota 

dowolnego typu.

Przywró� dodawane urz�dzenie do ustawie� fabrycznych. 

Upewnij si�, �e w pilocie NADRZ�DNYM funkcja 

DODAJ URZ	DZENIE uruchamiana jest w czasie nie 

dłu�szym ni� 60s.

4. Nie mo�na doda�
kolejnego pilota, do 

NADRZ�DNEGO pilota 

ZRS 24.

Przywró� dodawane urz�dzenie do ustawie� fabrycznych. 

Upewnij si�, �e w pilocie PODRZ�DNYM funkcja TRYB 

UCZENIA uruchamiana jest w czasie nie dłu�szym ni�
60s.

5. Nie mo�na przekaza�
funkcji pilota 

nadrz�dnego.

Przywró� dodawane urz�dzenie do ustawie� fabrycznych. 

Upewnij si�, �e w pilocie PODRZ�DNYM funkcja TRYB 

UCZENIA uruchamiana jest w czasie nie dłu�szym ni�
60s.

Do pilota mo�na przypisa� maksymalnie 231 urz�dze�.6. Nie mog� doda�
urz�dzenia.

Do grupy mo�na przypisa� maksymalnie 24 urz�dzenia.7. Nie mog� doda�
urz�dzenia do grupy.

Do miejsca mo�na przypisa� maksymalnie 24 urz�dzenia.8. Nie mog� doda�
urz�dzenia do miejsca.

Do sceny mo�na przypisa� maksymalnie 24 urz�dzenia.9. Nie mog� doda�
urz�dzenia do sceny.

10. Nie mog� ustawi�
sceny w której okno 

otwiera si� cz��ciowo.

Sprawd� czy urz�dzenie którym sterujesz posiada czujniki 

poło�enia (enkodery). Je�li nie, to dost�pne s� wtedy 

tylko poło�enia kra�cowe (zamkni�cie/otwarcie. Brak 

czujników poło�enia w urz�dzeniu  powoduje 

wy�wietlenie na ekranie ??? w pozycji po�redniej, lub 0% 

oraz 100% w pozycjach kra�cowych.

11. Scena nie działa. Wejd� w USTAWIENIA PILOTA. Upewnij si�, �e 

TIMERY s� wł�czone.

12. Problem z zasi�giem. Sprawd� czy urz�dzenie jest prawidłowo podł�czone do 

�ródła zasilania. Wykonaj test zasi�gu (strona 7).
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URZ�DZENIA

1 URZ�DZENIE 1

2 ALL ON/OFF

�

CZEKAJ...

�

USTAWIENIA Z-WAVE

DODAJ URZ�DZENIE

USU� URZ�DZENIE

TRYB UCZENIA

WYBUD� NA 30 SEKUND

SKOPIUJ KONTROLER

RESET SIECI

RESET PILOTA

�

WYBUD� NA 30 SEKUND

�

WYBUD� NA 30 SEKUND

�����

BRAK TRANSMISJI
WCHODZENIE W TRYB

U�PIENIA

WYBUD� NA 30 SEKUND

1 2

Pozwala na wprowadzenie kontrolera Primary lub Secondary w stan tzw. 

nasłuchiwania. Pilot wprowadzony w stan nasłuchiwania pozwala na 

zdaln� konfiguracj� z poziomu innego kontrolera, np. Gateway Zwave. 

Wyzwolenie funkcji przekazywania*5 - strona 24.

Ekran pocz�tkowy.

3 4

Przytrzymaj F3 przez 3s. by wej��
w USTAWIENIA Z-WAVE.

5

Wybierz WYBUD
 NA 30 

SEKUND i wci�nij przycisk F2 lub 

OK.

W ci�gu 30 sekund z poziomu 

Innego Pilota uruchom funkcj�
przekazywania*5 - strona 24.

Pilot pozostaje w trybie nasłuchiwania do czasu, a� minie 30 sekund od 

zako�czenia transmisji danych. Po tym czasie pilot wchodzi 

automatycznie w stan u�pienia.

Funkcja zaawansowana.

an tzw. Pozwala na wprowadzenie kontrolera Primary lub Secondary w stan tzw. 
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DATA/CZAS

�

BUDOWA PILOTA

Ekran Ekran

Przycisk Funkcyjny F1 Przycisk Funkcyjny F1

Przycisk Funkcyjny F2 Przycisk Funkcyjny F2

Przycisk Funkcyjny F3 Przycisk Funkcyjny F3

Przycisk Sterowania w Lewo Przycisk Sterowania w Lewo

Przycisk Sterowania w Dół Przycisk Sterowania w Dół

Przycisk Sterowania w Prawo Przycisk Sterowania w Prawo

Przycisk Sterowania w Gór� Przycisk Sterowania w Gór�
Przycisk Zatwierdzenia OK Przycisk Zatwierdzenia OK

Gniazdo ładowania USB Gniazdo ładowania USB

Klapka baterii Klapka baterii

PRZYGOTOWANIE PILOTA

, zamknij klapk� pilota , zamknij klapk� pilota

Ekran Ekran

Przycisk Funkcyjny F1 Przycisk Funkcyjny F1

Przycisk Funkcyjny F2 Przycisk Funkcyjny F2

Przycisk Funkcyjny F3 Przycisk Funkcyjny F3

Przycisk Sterowania w Lewo Przycisk Sterowania w Lewo

Przycisk Sterowania w Dół Przycisk Sterowania w Dół

Przycisk Sterowania w Prawo Przycisk Sterowania w Prawo

Przycisk Sterowania w Gór� Przycisk Sterowania w Gór�
Przycisk Zatwierdzenia OK Przycisk Zatwierdzenia OK

Gniazdo ładowania USB Gniazdo ładowania USB

Klapka baterii Klapka baterii

, zamknij klapk� pilota Usu� foli�, zamknij klapk� pilota

 automatycznie Pilot uruchomi si� automatycznie

Przyciskami sterowania wybierz j�zyk Przyciskami sterowania wybierz j�zyk

nij przycisk zatwierdzaj�cy OK Wci�nij przycisk zatwierdzaj�cy OK

Zapisz przyciskiem F1 Zapisz przyciskiem F1

Przyciskami sterowania ustaw dat� Przyciskami sterowania ustaw dat�
Zapisz przyciskiem F1 Zapisz przyciskiem F1

 przyciskiem F3 Wyjd� przyciskiem F3

Ekran Ekran

Przycisk Funkcyjny F1 Przycisk Funkcyjny F1

Przycisk Funkcyjny F2 Przycisk Funkcyjny F2

Przycisk Funkcyjny F3 Przycisk Funkcyjny F3

Przycisk Sterowania w Lewo Przycisk Sterowania w Lewo

Przycisk Sterowania w Dół Przycisk Sterowania w Dół

Przycisk Sterowania w Prawo Przycisk Sterowania w Prawo

Przycisk Sterowania w Gór� Przycisk Sterowania w Gór�
Przycisk Zatwierdzenia OK Przycisk Zatwierdzenia OK

Gniazdo ładowania USB Gniazdo ładowania USB

Klapka baterii Klapka baterii

PRZYGOTOWANIE PILOTA

POLSKI

ENGLISH

DEUTSCH

FRANÇAIS

ITALIANO

PУССКИЙ



3

Ekran Ekran

Przycisk Funkcyjny F1 Przycisk Funkcyjny F1

Przycisk Funkcyjny F2 Przycisk Funkcyjny F2

Przycisk Funkcyjny F3 Przycisk Funkcyjny F3

Przycisk Sterowania w Lewo Przycisk Sterowania w Lewo

Przycisk Sterowania w Dół Przycisk Sterowania w Dół

Przycisk Sterowania w Prawo Przycisk Sterowania w Prawo

Przycisk Sterowania w Gór� Przycisk Sterowania w Gór�
Przycisk Zatwierdzenia OK Przycisk Zatwierdzenia OK

Gniazdo ładowania USB Gniazdo ładowania USB

Klapka baterii Klapka baterii

, zamknij klapk� pilota , zamknij klapk� pilota

Ekran Ekran

Przycisk Funkcyjny F1 Przycisk Funkcyjny F1

Przycisk Funkcyjny F2 Przycisk Funkcyjny F2

Przycisk Funkcyjny F3 Przycisk Funkcyjny F3

Przycisk Sterowania w Lewo Przycisk Sterowania w Lewo

Przycisk Sterowania w Dół Przycisk Sterowania w Dół

Przycisk Sterowania w Prawo Przycisk Sterowania w Prawo

Przycisk Sterowania w Gór� Przycisk Sterowania w Gór�
Przycisk Zatwierdzenia OK Przycisk Zatwierdzenia OK

Gniazdo ładowania USB Gniazdo ładowania USB

Klapka baterii Klapka baterii

, zamknij klapk� pilota , zamknij klapk� pilota

 automatycznie  automatycznie

Przyciskami sterowania wybierz j�zyk Przyciskami sterowania wybierz j�zyk

nij przycisk zatwierdzaj�cy OK nij przycisk zatwierdzaj�cy OK

Zapisz przyciskiem F1 Zapisz przyciskiem F1

Przyciskami sterowania ustaw dat� Przyciskami sterowania ustaw dat�
Zapisz przyciskiem F1 Zapisz przyciskiem F1

 przyciskiem F3  przyciskiem F3

Ekran Ekran

Przycisk Funkcyjny F1 Przycisk Funkcyjny F1

Przycisk Funkcyjny F2 Przycisk Funkcyjny F2

Przycisk Funkcyjny F3 Przycisk Funkcyjny F3

Przycisk Sterowania w Lewo Przycisk Sterowania w Lewo

Przycisk Sterowania w Dół Przycisk Sterowania w Dół

Przycisk Sterowania w Prawo Przycisk Sterowania w Prawo

Przycisk Sterowania w Gór� Przycisk Sterowania w Gór�
Przycisk Zatwierdzenia OK Przycisk Zatwierdzenia OK

Gniazdo ładowania USB Gniazdo ładowania USB

Klapka baterii Klapka baterii

PRZYGOTOWANIE PILOTA

4

06:00 2016-01-01

F1 F2 F3EKRAN - nie tłumaczy�

EKRAN GŁÓWNY

URZ�DZENIA GRUPY MIEJSCA SCENY

ZMIE� NAZW� DODAJ GRUP� DODAJ MIEJSCE DODAJ SCEN�

DODAJ DO GRUPY ZMIE� NAZW� ZMIE� NAZW� ZMIE� NAZW�

DODAJ DO MIEJSCA USU� Z GRUPY USU� Z MIEJSCA USU� ZE SCENY

DODAJ DO SCENY USU� GRUP� USU� MIEJSCE USU� SCEN�

OPCJE Z-WAVE DNI TYGODNIA

PRZETESTUJ ZASI�G CZAS

OD�WIE� SCEN�

Przytrzymaj 3s. – wej�cie w tryb ustawie�

INNE

USTAWIENIA Z-WAVE USTAWIENIA PILOTA

ZMIE� NAZW�

DODAJ URZ�DZENIE J�ZYK DODAJ DO GRUPY

USU� URZ�DZENIE DATA/CZAS DODAJ DO MIEJSCA

TRYB UCZENIA EKRAN DODAJ DO SCENY

WYBUD� NA 30 SEKUND TIMERY WYŁ�CZONE OPCJE Z-WAVE

SKOPIUJ KONTROLER INNE PRZETESTUJ ZASI�G

RESET SIECI

RESET PILOTA

PRZEKA� PRIMARY

OK  

URZ�DZENIA

SCHEMAT MENU PILOTA

WIETLANYCH NA EKRANIE OPIS IKON WY�WIETLANYCH NA EKRANIE

DZENIA - URZ	DZENIA
- GRUPY - GRUPY
- MIEJSCA - MIEJSCA
- SCENY - SCENY
- INNE - INNE

cie w tryb ustawie� - wej�cie w tryb ustawie�
- powrót do poprzedniego ekranu - powrót do poprzedniego ekranu

cie w tryb opcji zaawansowanych - wej�cie w tryb opcji zaawansowanych
- USTAWIENIA Z-WAVE - USTAWIENIA Z-WAVE
- USTAWIENIA PILOTA - USTAWIENIA PILOTA
- wej�cie - wej�cie
- zatwierdzanie - zatwierdzanie
- zapisanie ustawie� - zapisanie ustawie�

anie danych - od�wie�anie danych
- ustawienie funkcji czasowych - ustawienie funkcji czasowych

dzy ustawieniami - przej�cie mi�dzy ustawieniami
- usuwanie wprowadzonego znaku tekstowego - usuwanie wprowadzonego znaku tekstowego

DZENIE - USU
 NIEDZIAŁAJ	CE URZ	DZENIE
DZENIE - ZAMIE
 NIEDZIAŁAJ	CE URZ	DZENIE

WIETLANYCH NA EKRANIE OPIS IKON WY�WIETLANYCH NA EKRANIE

DZENIA DZENIA

21

03

60

1 2

43

URZ�DZENIA

1 URZ�DZENIE 1

2 ALL ON/OFF

�

CZEKAJ...

�

USTAWIENIA Z-WAVE

USU� URZ�DZENIE

TRYB UCZENIA

WYBUD� NA 30 SEKUND

SKOPIUJ KONTROLER

RESET SIECI

RESET PILOTA

PRZEKA� PRIMARY

�

PRZEKA� PRIMARY

��

URUCHOM NA DODAWANYM
DO SIECI KONTROLERZE

TRYB UCZENIA

PRZEKA� PRIMARY

��

KONTROLER POMY�LNIE
SKONFIGUROWANY JAKO

SECONDARY

PRZEKA� PRIMARY

OPERACJA
NIE POWIODŁA SI�!

NADRZ�DNY NADRZ

NADRZ�DNY NADRZ

NADRZ�DNY NADRZ

NADRZ�DNY NADRZ

NADRZ�DNY NADRZ

NADRZ�DNY NADRZ

DNEGO PRZEKAZANIE FUNKCJI PILOTA NADRZ�DNEGO

1 2

Procedura przekazuje funkcj� pilota NADRZ�DNEGO na innego pilota 
PODRZ�DNEGO. Mo�na równie� przekaza� t� funkcj� na pilota który 
nie został jeszcze dodany. Procedura ta przesyła dodatkowo informacje o 
urz�dzeniach*2 - strona 24.

Ekran pocz�tkowy.

3 4

Przytrzymaj F3 przez 3s. by wej��
w USTAWIENIA Z-WAVE.

I I

Wybierz PRZEKA� PRIMARY i 
wci�nij przycisk F2 lub OK.

W ci�gu 60 sekund uruchom na 
pilocie PODRZ�DNYM (lub tym 
który chcesz dopiero doda�) 
funkcj� TRYB UCZENIA*4 - 
strona 24.

Prawidłowo wykonana procedura. Bł�d. Ponów procedur� lub patrz  
strona 23, punkt 5.
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20
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2

60

4

URZ�DZENIA

1 URZ�DZENIE 1

2 ALL ON/OFF

�

CZEKAJ...

�

USTAWIENIA Z-WAVE

DODAJ URZ�DZENIE

USU� URZ�DZENIE

TRYB UCZENIA

WYBUD� NA 30 SEKUND

SKOPIUJ KONTROLER

RESET SIECI

RESET PILOTA

�

SKOPIUJ KONTROLER

��

URUCHOM NA DODAWANYM
DO SIECI KONTROLERZE

TRYB UCZENIA

SKOPIUJ KONTROLER

��

URZ�DZENIE ID:004
DODANE DO SIECI

SKOPIUJ KONTROLER

OPERACJA
NIE POWIODŁA SI�!

NADRZ�DNY NADRZ

NADRZ�DNY NADRZ

NADRZ�DNY NADRZ

NADRZ�DNY NADRZ

NADRZ�DNY NADRZ

NADRZ�DNY NADRZ

DODANIE PILOTA ZRS 24 DODANIE PILOTA ZRS 24
DNEGO PILOTA ZRS 24) (DO INNEGO NADRZ�DNEGO PILOTA ZRS 24)

1 2

Procedura pozwala doda� pilot ZRS 24 do sieci (jako PODRZ�DNY). 

Pilotem NADRZ�DNYM w tej sieci powinien by� inny ZRS 24. Do 

dodanego pilota dodatkowo przesyłane s� informacje o urz�dzeniach, 

grupach i scenach*2 - strona 24. Kopiowanie zadziała prawidłowo tylko w 

przypadku pilotów ZRS 24. 

DODANIE PILOTA ZRS 24 DODANIE PILOTA ZRS 24
DNEGO PILOTA ZRS 24) DNEGO PILOTA ZRS 24)

Ekran pocz�tkowy.

3 4

Przytrzymaj F3 przez 3s. by wej��
w USTAWIENIA Z-WAVE.

DODANIE PILOTA ZRS 24 DODANIE PILOTA ZRS 24
DNEGO PILOTA ZRS 24) DNEGO PILOTA ZRS 24)

I I

Wybierz SKOPIUJ KONTROLER 

i  wci�nij przycisk F2 lub OK.

W ci�gu 60 sekund uruchom na 

pilocie PODRZ�DNYM (lub tym 

który chcesz doda� jako 

PODRZ�DNY) funkcj� TRYB 

UCZENIA*4 - strona 24.

DODANIE PILOTA ZRS 24 DODANIE PILOTA ZRS 24
DNEGO PILOTA ZRS 24) DNEGO PILOTA ZRS 24)

Prawidłowo wykonana procedura. Bł�d. Ponów procedur� lub patrz  

strona 23, punkt 4.
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03

60

3

1

4

2

*1

URZ�DZENIA

�

CZEKAJ...

�

USTAWIENIA Z-WAVE

DODAJ URZ�DZENIE

USU� URZ�DZENIE

TRYB UCZENIA

WYBUD� NA 30 SEKUND

SKOPIUJ KONTROLER

RESET SIECI

RESET PILOTA

�

DODAJ URZ�DZENIE

��

WPROWAD� URZ�DZENIE
W TRYB PROGRAMOWANIA

DODAJ URZ�DZENIE

��

URZ�DZENIE ID:002 
DODANE DO SIECI

DODAJ URZ�DZENIE

OPERACJA
NIE POWIODŁA SI�!

DODANIE URZ�DZENIA
(SZYBKI START)

1 2

Ekran pocz�tkowy.

3 4

Przytrzymaj F3 przez 3s. by wej��
w USTAWIENIA Z-WAVE.

Przyciskami sterowania wybierz 

polecenie DODAJ URZ	DZENIE. 

Zatwierd� przyciskiem F2 lub OK.

W ci�gu 60 sekund wprowad�
dodawane urz�dzenie w tryb 

programowania*1.

I I

Tryb programowania osi�ga si� poprzez wci�ni�cie przycisku 
programowania na dodawanym urz�dzeniu. Produkty FAKRO 
posiadaj� przyciski programowania oznaczone liter� ,,P’’.

I I

Prawidłowo wykonana procedura. Bł�d. Ponów procedur� lub patrz  

strona 23, punkt 1.

WYJ�CIE - przycisk F3.
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7

8

100%

0%

URZ�DZENIA

1 NODE ID002

2 ALL ON/OFF

	

NODE ID002

ZMIE� NAZW�

DODAJ DO GRUPY

DODAJ DO MIEJSCA

DODAJ DO SCENY

OPCJE Z-WAVE

PRZETESTUJ ZASI�G




ZMIE� NAZW�

URZ�DZENIE 1

�

URZ�DZENIA

1 URZ�DZENIE 1

2 ALL ON/OFF

��
���

URZ�DZENIE 1

�����

URZ�DZENIE 1

5 8

ZMIANA NAZWY DODANEGO 

URZ	DZENIA

STEROWANIE DODANYM 

URZ	DZENIEM

5 8

6 I

Przyciskami sterowania wybierz 

urz�dzenie. Wci�nij przycisk F1.

Przyciskami sterowania wybierz 

urz�dzenie. Wci�nij przycisk F2 lub 

OK.

7 I

Wybierz ZMIE
 NAZW� i wci�nij 

przycisk F2 lub OK.

OTWARCIE - Przycisk sterowania 

w gór� (patrz tryby sterowania - 

strona 7).

STOP – przycisk OK.

Przyciskami sterowania poruszaj 

si� po polach znaków. Zatwierdzaj 

wybrane znaki przyciskiem 

zatwierdzania OK. Usuwaj znaki 

przyciskiem F2. Zapisz utworzon�
nazw� (na przykład 

URZ	DZENIE 1) przyciskiem F1.

ZAMKNI�CIE - Przycisk 

sterowania w dół (patrz tryby 

sterowania – strona 7).

19

1

03

2

3

60

4

URZ�DZENIA

�

CZEKAJ...

�

USTAWIENIA Z-WAVE

DODAJ URZ�DZENIE

USU� URZ�DZENIE

TRYB UCZENIA

WYBUD� NA 30 SEKUND

SKOPIUJ KONTROLER

RESET SIECI

RESET PILOTA

�

TRYB UCZENIA

��

NA KONTROLERZE
PRIMARY WYWOŁAJ
��DAN� FUNKCJ�

TRYB UCZENIA

��

KONTROLER POMY�LNIE
DODANO JAKO
SECONDARY

TRYB UCZENIA

OPERACJA
NIE POWIODŁA SI�!

PODRZ�DNY PODRZ

PODRZ�DNY PODRZ

PODRZ�DNY PODRZ

PODRZ�DNY PODRZ

PODRZ�DNY PODRZ

PODRZ�DNY PODRZ

DODANIE PILOTA ZRS 24 DODANIE PILOTA ZRS 24
DNEGO PILOTA Z-WAVE DOWOLNEGO TYPU) (DO INNEGO NADRZ�DNEGO PILOTA Z-WAVE DOWOLNEGO TYPU)

1 2

Procedura pozwala doda� pilot ZRS 24 do sieci (jako PODRZ�DNY). 

Pilot NADRZ�DNY w tej sieci mo�e by� dowolnego typu. Do dodanego 

pilota dodatkowo przesyłane s� informacje (tylko o urz�dzeniach*2 - 

strona 24). Nie s� kopiowane grupy, miejsca i sceny.

DODANIE PILOTA ZRS 24 DODANIE PILOTA ZRS 24
DNEGO PILOTA Z-WAVE DOWOLNEGO TYPU) DNEGO PILOTA Z-WAVE DOWOLNEGO TYPU)

Ekran pocz�tkowy.

3 4

Przytrzymaj F3 przez 3s. by wej��
w USTAWIENIA Z-WAVE.

DODANIE PILOTA ZRS 24 DODANIE PILOTA ZRS 24
DNEGO PILOTA Z-WAVE DOWOLNEGO TYPU) DNEGO PILOTA Z-WAVE DOWOLNEGO TYPU)

I I

Wybierz TRYB UCZENIA i 

wci�nij przycisk F2 lub OK.

W ci�gu 60 sekund uruchom na 

pilocie NADRZ�DNYM funkcj�
DODAJ URZ	DZENIE*3 - strona 

24.

DODANIE PILOTA ZRS 24 DODANIE PILOTA ZRS 24
DNEGO PILOTA Z-WAVE DOWOLNEGO TYPU) DNEGO PILOTA Z-WAVE DOWOLNEGO TYPU)

Prawidłowo wykonana procedura. Bł�d. Ponów procedur� lub patrz  

strona 23, punkt 3.
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03

1

3

2

4

CZEKAJ...

�

USTAWIENIA Z-WAVE

USU� URZ�DZENIE

TRYB UCZENIA

WYBUD� NA 30 SEKUND

SKOPIUJ KONTROLER

RESET SIECI

RESET PILOTA

PRZEKA� PRIMARY

�

RESET SIECI

UWAGA!!!

�

USUNIESZ WSZYSTKIE
INFORMACJE O URZ�DZ.

W SIECI Z-WAVE.

RESET SIECI

CZY JESTE� PEWIEN?

��

RESET SIECI

CZEKAJ...

��

RESET SIECI

WSZYSTKIE INFORMACJE
O SIECI ZOSTAŁY

USUNI�TE!

RESET SIECI RESET SIECI
DZENIA) (URZ�DZENIA)

1 2

RESET SIECI / PILOTA NADRZ�DNEGO/ - usuwa informacje o 

wszystkich dodanych urz�dzeniach. Sterowanie urz�dzeniami jest 

mo�liwe dopiero po usuni�ciu wszystkich urz�dze� (strona 16) i 

ponownym ich dodaniu (strona 7).

RESET SIECI / PILOTA PODRZ�DNEGO/ - usuwa informacje o 

wszystkich dodanych urz�dzeniach. Sterowanie urz�dzeniami jest 

mo�liwe dopiero po  DODANIU PILOTA PODRZ�DNEGO (strona 19 

lub 20) Mo�na równie� wykona� tylko PRZEKAZANIE FUNKCJI 

PILOTA NADRZ�DNEGO (strona 21).

RESET SIECI RESET SIECI
DZENIA) DZENIA)

3 4

Przytrzymaj F3 przez 3s. by wej��
w USTAWIENIA Z-WAVE.

Wybierz RESET SIECI i wci�nij 

przycisk F2 lub OK.

RESET SIECI RESET SIECI
DZENIA) DZENIA)

Zatwierd� przyciskiem F2 lub OK.

I I

Przejd� dalej wciskaj�c przycisk F2 

lub OK.

RESET SIECI RESET SIECI
DZENIA) DZENIA)

Czekaj... Informacje usuni�te. Wyjd�
przyciskiem F3.

7

06:00 2016-01-01

ARZ Z-WAVE

???

1 2

POZA ZASI�GIEM SIECI

�

URZ�DZENIA

1 URZ�DZENIE 1

2 ALL ON/OFF

�

URZ�DZENIA

ZMIE� NAZW�

DODAJ DO GRUPY

DODAJ DO MIEJSCA

DODAJ DO SCENY

OPCJE Z-WAVE

PRZETESTUJ ZASI�G

TRYBY STEROWANIA

STEROWANIE KRÓTKIE 
Naci�ni�cie przycisku 
sterowania (poni�ej 0.5s) 
powoduje ci�gł� akcj�.

STEROWANIE DŁUGIE
Naci�ni�cie przycisku 
sterowania (powy�ej 0.5s) 
powoduje akcj� do momentu 
zwolnienia przycisku.

STOP - Naci�niecie przycisku 
OK powoduje zatrzymanie 
akcji.

PROBLEM ZE STEROWANIEM

POZA ZASI�GIEM SIECI
Odległo�� mi�dzy pilotem a 

urz�dzeniem jest zbyt du�a(!) lub 
patrz strona 23, punkt 12.

??? na ekranie oznaczaj�
brak czujników poło�enia w 

urz�dzeniu.

TEST ZASI�GU

Wybierz urz�dzenie i wci�nij 
przycisk F1.

Wybierz PRZETESTUJ ZASI�G i 
wci�nij przycisk F2 lub OK. 
Prawidłowa ilo�� ramek 
odebranych: 20-30.
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6

URZ�DZENIA

1 URZ�DZENIE 1

2 ALL ON/OFF

�

GRUPY

1 LIFE_LINE

�

OPCJE GRUP

DODAJ GRUP�

ZNIE� NAZW�

USU� Z GRUPY

USU� GRUP�

�

OPCJE GRUP

GRUPA 1

�

GRUPY

1 LIFE_LINE

2 GRUPA 1

	

	

URZ�DZENIA

1 URZ�DZENIE 1

2 ALL ON/OFF

UTWORZENIE GRUP

1 2

Dodanie urz�dze� do grupy pozwala na sterowanie nimi jednocze�nie. 
Mo�na utworzy� 24 grupy. Najpierw dodaj grupy, nast�pnie nazwij je i 
dodaj do nich urz�dzenia.

Ekran pocz�tkowy.

3 4

Przejd� do zakładki grupy i wci�nij 
przycisk F1.

5 6

Wybierz DODAJ GRUP� i wci�nij 
przycisk F2 lub OK.

Przyciskami sterowania i OK 
nazwij grup� (na przykład GRUPA 
1). Kasuj znaki F2. Zapisz F1.

Grupa została utworzona.

LIFE_LINE*7 - strona 24

Przejd� do zakładki 
URZ	DZENIA, wybierz 
urz�dzenie (na przykład 
URZ	DZENIE 1) i wci�nij 
przycisk F1.

17

03

1

3

5

2

4

6

URZ�DZENIA

1 URZ�DZENIE 1

2 ALL ON/OFF

�

CZEKAJ...

�

USTAWIENIA Z-WAVE

USU� URZ�DZENIE

TRYB UCZENIA

WYBUD� NA 30 SEKUND

SKOPIUJ KONTROLER

RESET SIECI

RESET PILOTA

PRZEKA� PRIMARY

�

RESET PILOTA

UWAGA!!!

�

USUNIESZ WSZYSTKIE
INFORMACJE O GRUPACH,
MIEJSCACH, SCENACH.

RESET PILOTA

CZEKAJ...

	

RESET PILOTA

WSZYSTKIE INFORMACJE
O GRUPACH, MIEJSCACH

SCENACH ZOSTAŁY
USUNI�TE!

RESET PILOTA RESET PILOTA
(GRUPY, MIEJSCA, SCENY) (GRUPY, MIEJSCA, SCENY)

1 2

Procedura usuwa wszystkie informacje o grupach, miejscach i scenach. 
Procedura nie usuwa informacji o urz�dzeniach. W celu przywrócenia 
ustawie� fabrycznych pilota, nale�y wykona� zarówno RESET PILOTA 
jak i RESET SIECI.

RESET PILOTA RESET PILOTA
(GRUPY, MIEJSCA, SCENY) (GRUPY, MIEJSCA, SCENY)

Ekran pocz�tkowy.

3 4

Przytrzymaj F3 przez 3s. by wej��
w USTAWIENIA Z-WAVE.

RESET PILOTA RESET PILOTA
(GRUPY, MIEJSCA, SCENY) (GRUPY, MIEJSCA, SCENY)

Zatwierd� przyciskiem F2 lub OK.

5 6

Wybierz RESET PILOTA i wci�nij 
przycisk F2 lub OK.RESET PILOTA RESET PILOTA

(GRUPY, MIEJSCA, SCENY) (GRUPY, MIEJSCA, SCENY)

Czekaj... Informacje usuni�te. Wyjd�
przyciskiem F3.
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03

60

2

4

1

3

URZ�DZENIA

1 URZ�DZENIE 1

2 ID:003

3 ALL ON/OFF

�

CZEKAJ...

�

USTAWIENIA Z-WAVE

DODAJ URZ�DZENIE

USU� URZ�DZENIE

TRYB UCZENIA

WYBUD� NA 30 SEKUND

SKOPIUJ KONTROLER

RESET SIECI

RESET PILOTA

�

USU� URZ�DZENIE

��

WPROWAD� URZ�DZENIE
W TRYB PROGRAMOWANIA

USU� URZ�DZENIE

��

URZ�DZENIE ID:003
USUNI�TE Z SIECI

USU� URZ�DZENIE

OPERACJA
NIE POWIODŁA SI�!

DZENIA USU� URZ�DZENIE / RESET URZ�DZENIA

1 2

Usuni�cie urz�dzenia z poziomu pilota resetuje urz�dzenie (przywraca do 

ustawie� fabrycznych).

Ekran pocz�tkowy.

3 4

Przytrzymaj F3 przez 3s. by wej��
w USTAWIENIA Z-WAVE.

I I

Wybierz USU
 URZ	DZENIE i 

wci�nij przycisk F2 lub OK.

W ci�gu 60 sekund wprowad�
usuwane urz�dzenie w tryb 

programowania*1 - strona 24.

I I

Prawidłowo wykonana procedura. Bł�d. Ponów procedur� lub patrz  

strona  23, punkt 2.

WYJ�CIE - przycisk F3.

9

11

9

7

12

10

8

URZ�DZENIE 1

ZMIE� NAZW�

DODAJ DO GRUPY

DODAJ DO MIEJSCA

DODAJ DO SCENY

OPCJE Z-WAVE

PRZETESTUJ ZASI�G

�

DODAJ DO GRUPY

1 LIFE_LINE

2 GRUPA 1

�

GRUPA 1

1 URZ�DZENIE 1

��

URZ�DZENIA

1 URZ�DZENIE 1

2 ALL ON/OFF

��

GRUPY

1 LIFE_LINE

2 GRUPA 1

��

GRUPA 1

UTWORZENIE GRUP

7 8

9 10

Wybierz DODAJ DO GRUPY i 
wci�nij przycisk F2 lub OK.

Wybierz grup� (na przykład 
GRUPA 1) i zatwierd� przyciskiem 
F2 lub OK.

9 10

11 12

Urz�dzenie zostało dodane do 
grupy. Wyjd� przyciskiem F3.

Po zako�czeniu procedury pojawi 
si� ekran pocz�tkowy.

11 12

MODYFIKACJE GRUPY*6 - strona 24

Przejd� do zakładki GRUPY, 
wybierz grup� (na przykład 
GRUPA 1) i wci�nij przycisk F2 
lub OK.

Przyciskami sterowania GÓRA-
DÓŁ steruj grup� urz�dze�. 
Przyciskami sterowania LEWO-
PRAWO zmieniaj grupy.
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URZ�DZENIA

1 URZ�DZENIE 1

2 ALL ON/OFF

�

MIEJSCA

�

OPCJE MIEJSC

DODAJ MIEJSCE

ZMIE� NAZW�

USU� Z MIEJSCA

USU� MIEJSCE

�

DODAWANIE MIEJSCA

MIEJSCE 1

�

MIEJSCA

1 MIEJSCE 1

	

URZ�DZENIA

1 URZ�DZENIE 1

2 ALL ON/OFF

UTWORZENIE MIEJSC

1 2

Dodanie urz�dze� do miejsc pozwala na sterowanie tylko tymi 
urz�dzeniami, które znajduj� si� w interesuj�cym nas pomieszczeniu. 
Ka�de urz�dzenie sterowane jest osobno. Mo�na utworzy� 24 miejsca. 
Najpierw dodaj miejsca, nast�pnie nazwij je i dodaj do nich urz�dzenia.

1 2

Ekran pocz�tkowy.

3 4

Przejd� do zakładki miejsca i 
wci�nij przycisk F1.

3 4

5 6

Wybierz DODAJ MIEJSCE i 
wci�nij przycisk F2 lub OK.

Przyciskami sterowania i OK 
nazwij miejsce (na przykład 
MIEJSCE 1). Kasuj znaki F2. 
Zapisz F1.

5 6

Miejsce zostało utworzone. Przejd� do zakładki 
URZ	DZENIA, wybierz 
urz�dzenie (na przykład 
URZ	DZENIE 1) i wci�nij 
przycisk F1.

15

1 2

3

100%

URZ�DZENIA

1 URZ�DZENIE 1

2 ALL ON/OFF

�

SCENY

1 SCENA 1

�

SCENA

1 URZ�DZENIE 1

R�CZNE STEROWANIE SCENAMI

NIEJSZYM UTWORZENIU SCEN ! MO�LIWE PO WCZE�NIEJSZYM UTWORZENIU SCEN !

1 2

W ka�dej chwili mo�emy manualnie wł�czy� dan� scen�. Mo�emy na 
przykład uruchomi� otwarcie okien i rolet wcze�niej ni� było to 
zaplanowane (na przykład przed godzin� 9:00).

R�czne uruchomienie sceny powoduje akcj� z pomini�ciem 
ustawie� czasowych.

Ekran pocz�tkowy.

3

Przejd� do zakładki sceny, 
nast�pnie wybierz scen� któr�
chcesz wł�czy� i wci�nij przycisk 
F2 lub OK.

Niezale�nie od pod�wietlonego urz�dzenia wci�nij przycisk F2 lub OK. 
Scena zostanie natychmiast uruchomiona.
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13

15

09:00 

17

14

16

18

SCENY

1 SCENA 1

��

OPCJE SCEN

ZMIE� NAZW�

USU� ZE SCENY

USU� SCEN�

DNI TYGODNIA

CZAS

OD�WIE� SCEN�

DEZAKTYWUJ SCEN�

��

SCENA 1

PONIEDZIAŁEK

WTOREK

�RODA

CZWARTEK

PI�TEK

SOBOTA

NIEDZIELA

�	

OPCJE SCEN

ZMIE� NAZW�

USU� ZE SCENY

USU� SCEN�

DNI TYGODNIA

CZAS

OD�WIE� SCEN�

DEZAKTYWUJ SCEN�

�


SCENA 1

ZMIE�

��

OPCJE SCEN

ZMIE� NAZW�

USU� ZE SCENY

USU� SCEN�

DNI TYGODNIA

CZAS

OD�WIE� SCEN�

DEZAKTYWUJ SCEN�

UTWORZENIE SCEN
13 14

13 14

15 16

Przejd� do zakładki SCENY, 

wybierz scen� (na przykład 

SCENA 1) i wci�nij przycisk F1.

Wybierz DNI TYGODNIA i 

wci�nij przycisk F2 lub OK.

15 16

17 18

Zaznacz wybrane dni przyciskiem 

F2 lub OK a nast�pnie zapisz 

przyciskiem F1.

Wybierz CZAS i wci�nij przycisk 

F2 lub OK.

17 18

Wyjd� z ustawie� przyciskiem F3.Przyciskami sterowania zmie�
godzin� a nast�pnie zapisz 

przyciskiem F1.

li scena nie zadziała patrz strona 23, punkt 11. Je�li scena nie zadziała patrz strona 23, punkt 11.

MODYFIKACJE SCENY*6 - strona 24
11

7

9

11

8

10

12

URZ�DZENIE 1

ZMIE� NAZW�

DODAJ DO GRUPY

DODAJ DO MIEJSCA

DODAJ DO SCENY

OPCJE Z-WAVE

PRZETESTUJ ZASI�G

�

DODAJ DO MIEJSCA

1 MIEJSCE 1

�

MIEJSCE 1

1 URZ�DZENIE 1

��

URZ�DZENIA

1 URZ�DZENIE 1

2 ALL ON/OFF

��

MIEJSCA

1 MIEJSCE 1

��

MIEJSCE 1

1 URZ�DZENIE 1

UTWORZENIE MIEJSC
7 8

7 8

9 10

Wybierz DODAJ DO MIEJSCA i 

wci�nij przycisk F2 lub OK.

Wybierz miejsce (na przykład 

MIEJSCE 1) i zatwierd� F2 lub 

OK.

9 10

11 12

Urz�dzenie zostało dodane do 

miejsca. Wyjd� przyciskiem F3.

Po zako�czeniu procedury pojawi 

si� ekran pocz�tkowy.

11 12

MODYFIKACJE MIEJSCA*6 - strona 24

Przejd� do zakładki MIEJSCA, 

wybierz miejsce (na przykład 

MIEJSCE 1) i wci�nij  przycisk F2 

lub OK.

Wybierz urz�dzenie którym chcesz 

sterowa� (na przykład 

URZ	DZENIE 1) i zatwierd�
przyciskiem F2 lub OK.



11 12

1 2
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URZ�DZENIA

1 URZ�DZENIE 1

2 ALL ON/OFF

�

SCENY

�

OPCJE SCEN

DODAJ SCEN�

ZMIE� NAZW�

USU� ZE SCENY

USU� SCEN�

DNI TYGODNIA

CZAS

OD�WIE� SCEN�

�

DODAWANIE SCENY

SCENA 1

�

SCENY

1 SCENA 1

	

URZ�DZENIA

1 URZ�DZENIE 1

2 ALL ON/OFF

UTWORZENIE SCEN

1 2

Dodanie urz�dze� do scen pozwala na r�czne lub automatyczne 

sterowanie wieloma urz�dzeniami (na przykład rolety, siłowniki, 

o�wietlenie, przeł�czniki). Istnieje na przykład mo�liwo�� ustawienia 

sceny w której okna i rolety otwieraj� si� o godzinie 09:00 od 

poniedziałku do pi�tku. Mo�na utworzy� 24 sceny. Najpierw dodaj sceny, 

nast�pnie nazwij je i dodaj do nich urz�dzenia.

1 2

Ekran pocz�tkowy.

2 3

Przejd� do zakładki SCENY i 

wci�nij przycisk F1.

2 3

4 5

Wybierz DODAJ SCEN� i wci�nij 

przycisk F2 lub OK.

Przyciskami sterowania i OK 

nazwij scen� (na przykład SCENA 

1). Kasuj znaki F2. Zapisz F1.

4 5

Scena została utworzona. Przejd� do zakładki 

URZ	DZENIA, wybierz urz�dzenie 

(na przykład URZ	DZENIE 1) i 

wci�nij przycisk F2 lub OK.

13

8

100%

7

9

100%

10

100%

11 12

URZ�DZENIE 1

�

URZ�DZENIE 1

ZMIE� NAZW�

DODAJ DO GRUPY

DODAJ DO MIEJSCA

DODAJ DO SCENY

OPCJE Z-WAVE

PRZETESTUJ ZASI�G

�

DODAJ DO SCENY

1 SCENA 1

��

SCENA 1

1 URZ�DZENIE 1

��

URZ�DZENIE 1

��

URZ�DZENIA

1 URZ�DZENIE 1

2 ALL ON/OFF

UTWORZENIE SCEN
7 8

7 8

9 10

Przyciskami sterowania ustaw 

urz�dzenie w pozycji ko�ca sceny 

(na przykład 100% otwarcia) i 

wci�nij przycisk F1.

Wybierz DODAJ DO SCENY i 

wci�nij przycisk F2 lub OK.

9 10

11 12

Wybierz scen� (na przykład 

SCENA 1) i zatwierd� przyciskiem 

F2 lub OK.

Urz�dzenie zostało dodane do 

sceny. Wyjd� przyciskiem F3.

11 12

tkowy. Ponownie wci�nij przycisk F3. Pojawił si� ekran pocz�tkowy.


