Moulim Roty

Gra ZGADNIJ KTO TO?
683363

Wiek: 5+
Liczba graczy: 2

Czas rozgrywki: 10 minut

Zawartosé:

- 40 ilustrowanych kart z kotkami z przodu i pieskami z tytu,
- 40 ilustrowanych kart do utozenia na kupce,

- 2 plansze,

- 50 gumek recepturek

Cel gry:
Jak najszybciej odkry¢ jakg postacig jest przeciwnik.
Jak grac:

Gracze wspdlnie decydujg, ktdrg rodzing kart graja: kotéw czy pséw. Nastepnie nalezy podjgc
decyzje, ile rund bedzie trwac rozgrywka: minimumto 3, 5 lub 7.

Za pomocg gumek recepturek, kazdy z graczy ustawia 20 postaci na podstawkach na swojej
planszy. Dla mtodszych graczy nalezy ustawic postacie od 1 do 20. Jesli jestescie zaznajomieni
z grg, mozecie utozy¢ postacie w losowej kolejnosci. 20 kart wybranej rodziny nalezy utozy¢
na kupce zakryte, na srodku stotu. Kazdy z graczy uktfada plansze przed sobg i losuje karte z
kupki, ktdrg umieszcza w wyztobieniu na planszy. To posta¢, ktérg musi odgadna¢ przeciwnik.
Gracze na zmiane zadajg sobie pytania, na ktére mozna odpowiedziec¢ tak lub nie. Np. Czy
twdj kot nosi okulary?

Jesli odpowiedz brzmi "tak", gracz odwraca wszystkie kotki na swojej planszy, ktére nie noszg
okularéw.

Jesli odpowiedz brzmi "nie", gracz odwraca wszystkie kotki na swojej planszy, ktére noszg
okulary.

Gracze kontynuujg rozgrywke zadajgc sobie pytania na zmiane. Kiedy jeden z graczy uzna, ze
odgadt postac przeciwnika, czeka na swojg kolej, aby ogtosic¢ typ. Jesli sie pomyli, traci
kolejke, jesli odpowiedz okaze sie poprawna, wygrywa runde.

Po odgadnieciu jednej z postaci, gracze rozpoczynajg nowg runde. Losujg nowg karte postaci,
a gra toczy sie tak jak w poprzedniej rundzie. Gra trwa ustalong liczbe rund.

Koniec gry:

Zwyciezcg zostaje gracz, ktoéry odgadnie najwiecej postaci jako pierwszy.



