
 

 

Gra ZGADNIJ KTO TO? 

683363 

Wiek: 5+ 

Liczba graczy: 2 

Czas rozgrywki: 10 minut 

 

Zawartość: 

- 40 ilustrowanych kart z kotkami z przodu i pieskami z tyłu, 
- 40 ilustrowanych kart do ułożenia na kupce, 
- 2 plansze, 
- 50 gumek recepturek 

Cel gry: 

Jak najszybciej odkryć jaką postacią jest przeciwnik. 

Jak grać: 

Gracze wspólnie decydują, którą rodziną kart grają: kotów czy psów. Następnie należy podjąć 
decyzję, ile rund będzie trwać rozgrywka: minimum to 3, 5 lub 7.  
Za pomocą gumek recepturek, każdy z graczy ustawia 20 postaci na podstawkach na swojej 
planszy. Dla młodszych graczy należy ustawić postacie od 1 do 20. Jeśli jesteście zaznajomieni 
z grą, możecie ułożyć postacie w losowej kolejności. 20 kart wybranej rodziny należy ułożyć 
na kupce zakryte, na środku stołu. Każdy z graczy układa planszę przed sobą i losuje kartę z 
kupki, którą umieszcza w wyżłobieniu na planszy. To postać, którą musi odgadnąć przeciwnik. 
Gracze na zmianę zadają sobie pytania, na które można odpowiedzieć tak lub nie. Np. Czy 
twój kot nosi okulary? 
Jeśli odpowiedź brzmi "tak", gracz odwraca wszystkie kotki na swojej planszy, które nie noszą 
okularów.  
Jeśli odpowiedź brzmi "nie", gracz odwraca wszystkie kotki na swojej planszy, które noszą 
okulary.  
Gracze kontynuują rozgrywkę zadając sobie pytania na zmianę. Kiedy jeden z graczy uzna, że 
odgadł postać przeciwnika, czeka na swoją kolej, aby ogłosić typ. Jeśli się pomyli, traci 
kolejkę, jeśli odpowiedź okaże się poprawna, wygrywa rundę.  
Po odgadnięciu jednej z postaci, gracze rozpoczynają nową rundę. Losują nową kartę postaci, 
a gra toczy się tak jak w poprzedniej rundzie. Gra trwa ustaloną liczbę rund.  

 

Koniec gry: 

Zwycięzcą zostaje gracz, który odgadnie najwięcej postaci jako pierwszy. 


