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o Wybierz zadanie. Umies¢ psaijego tresera na wskazanych polach na planszy zgodnie z ilu-
stracjq do zadania.

Umies¢ wszystkie przeszkody na planszy, uktadajqc z nich sciezke prowadzgcq od psa do
tresera, tak aby kazda przeszkoda byta wykorzystana tylko jeden raz:

Pies moze porus;oc‘ sie poziomo lub pionowo pomiedzy sgsiadujgcymi polami na planszy (nigdy
po przekatnej!). Sciezka moze zaczynac sie od psa w dowolnym kierunku (jego figurka obraca
sie).

Sciezka, po ktérej porusza sie pies, przebiega po linii prostej, dopoki kierunek tej sciezki nie zo-
stanie zmieniony przez naturalnie ,zakrzywionq” przeszkode (zéttq, pomaranczowa, czerwong
lub ciemnoniebieskq). Fioletowe i jasnoniebieskie przeszkody nie zmieniajq kierunku sciezki.

Sciezka moze dochodzi¢ do tresera z dowolnego kierunku (jego figurka obraca sie).

Sciezka moze przebiegaé przez puste pola na planszy w dowolnym kierunku, w poziomie lub
w pionie. Czasami pies moze dwukrotnie przejs¢ przez to samo pole na planszy (ale z innego
kierunku).

Na kazdym elemencie uktadanki $ciezka prowadzi w kierunku wyznaczonym przez dang prze-
szkode.

W przypadku zottej przeszkody musisz podgzac zgodnie z kierunkiem strzatki, tak aby $ciezka
zaczynata sie przy dolnym koricu hustawki.
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Sciezka moze przebiegaé pod ciemnoniebieskim mostkiem:

- Proste czesci pomaranczowej i czerwonej przeszkody zmieszczq sie pod niebieskim mostkiem.
Lewa i prawa strona jasnoniebieskiej przeszkody rowniez miesci sie pod mostkiem, ale srod-
kowa czesc ze $ciezkq juz nie.

- Zotte i fioletowe przeszkody pod zadnym pozorem nie mieszczq sie pod mostkiem.

W tatwiejszych zadaniach pokazane jest prawidtowe utozenie niektorych przeszkod na planszy

(pamietaj, ze nie wolno Ci zmieniac ich potozenia w trakcie rozwigzywania zadania).

Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwigzanie, ktére mozesz sprawdzic¢

na koncu ksigzeczki.
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zadtawienia. Produkt nie do spozycia. Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje. Kolor

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko
i rozmiar produktu mogq odbiegac od pokazanych na obrazku. Wyprodukowano w Chinach.
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