Instrukcja obstugi

Zamek szyfrowy

Model: BO3
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Wprowadzenie

Ponizsza instrukcja wyjasnia krok po kroku proces konfiguracji oraz obstugi systemu kontroli
dostepu opartego na kodzie i/lub kartach uzytkownikéw.

Instrukcje nalezy wykonywac w podanej kolejnosci.

Wszelkie czynnosci zwigzane z zasilaniem i instalacja elektryczng powinny by¢ wykonywane

przez wykwalifikowanego specjaliste.

2. Otwieranie drzwi

¢ Domysiny kod otwarcia: 8888#

o Aby otworzy¢ drzwi, wprowadz czterocyfrowy kod 8888 i zakorcz go znakiem # .

3. Wejscie do trybu programowania

e Domysiny kod programowania: *9999#
¢ Wprowadzenie tego kodu umozliwia dostep do dalszych ustawien.
e Przyktad: wprowadz %*9999# . Po poprawnym kodzie system powinien potwierdzi¢

dzwiekiem, ze znajduje sie w trybie programowania.

Uwaga: Wszystkie kolejne funkcje (np. zmiana kodéw, dodawanie/usuwanie kart) wymagaja

wczesniejszego przejscia do trybu programowania.

4. Zmiana kodu programowania

e Instrukcja: 0# nowy_kod_programowania# nowy_kod_programowania#
e Kod programowania moze miec¢ od 4 do 6 cyfr.
o Przyktad: e#1234#1234#

o Oznacza to, ze nowy kod programowania bedzie 1234 .



5. Zmiana kodu otwarcia

e Instrukcja: 92# nowy_kod_otwarcia# nowy_kod_otwarcia#
¢ Kod otwarcia moze miec¢ od 4 do 6 cyfr.
e Przyktad: 92#5678#5678#

o Oznacza to, ze nowy kod otwarcia bedzie 5678 .

6. Tryb maskowania kodu

e Maskowanie polega na tym, ze przy wprowadzaniu btednych kodéw system nie zdradza,
ktore konkretnie cyfry sa niepoprawne.
e Instrukcja: 91#91#
¢ Po witaczeniu maskowania kodu:
o Dwukrotne btedne wprowadzenie kodu spowoduje dtugi sygnat dzwiekowy i powrét

do menu programowania.

7. Dodawanie karty administratora

e Instrukcja: 8e#
e Po wywotaniu tej funkcji wystarczy odczytac (przytozyc) karte do czytnika.

e System automatycznie wyjdzie z trybu programowania po pomysinym dodaniu karty.

8. Dodawanie kart uzytkownika

e Instrukcja: Odczyt (przytozenie) karty gtdwnej w trybie programowania.

e Nastepnie przytdz karte przeznaczong dla uzytkownika.

e Aby dodac kolejna karte uzytkownika, nalezy odczekac ok. 2 sekundy po odczytaniu
poprzedniej.

e Aby wyjs¢ z dodawania trybu kart uzytkownika, ponownie przytéz karte administratora.



9. Szybkie dodawanie kart uzytkownika

e Instrukcja: 1#, a nastepnie zacznij przyktadac kolejne karty uzytkownikow.
¢ Po odczytaniu kazdej karty system potwierdza dodanie krétkim sygnatem dzwiekowym.

e Domyslnie numer identyfikacyjny karty bedzie numerem 8888

10. Kodowanie karty uzytkownika

e Instrukcja: 2# + odczyt karty + wprowadzenie 6-cyfrowego numeru
e Jesli numer zostanie wprowadzony poprawnie, ustyszysz dtugi sygnat dzwiekowy.
e Przyktad: 2# [przyoenie karty] 123456

o Oznacza to zakodowanie karty ktérej numerem identyfikacyjnym bedzie 123456 .

11. Szybkie usuwanie kart uzytkownikow

e Instrukcja: 4# + przytozenie kolejnych kart, ktére majg zostac usuniete z systemu.

e Po kazdym odczycie karty usuniecie jest potwierdzane sygnatem dzwiekowym.

12. Usuwanie kart po numerze ID (identyfikatorze)

e Instrukcja: 5# + odczyt karty + wprowadzenie numeru ID karty.

¢ System usunie karte o podanym numerze ID, jesli jest ona zarejestrowana w systemie.

13. Usuniecie wszystkich kart uzytkownikow

e Instrukcja: 90#90#

e Usuwa wszystkie karty uzytkownikéw z pamieci urzadzenia.



14. Usuniecie karty gtownej

e Instrukcja: Przytozenie karty gtéwnej i odczekanie okoto 3 sekund.

e System potwierdzi usuniecie dtuzszym sygnatem dzwiekowym.

15. Ustawienie sposobu otwierania drzwi

¢ Tryb karty lub kodu: 4e0#

o Drzwi mozna otworzy¢ za pomoca karty lub kodu.
e Tryb karty i kodu: 41#

o Drzwi mozna otworzyc¢ tylko po uzyciu karty i wprowadzeniu kodu.
e Tryb kodu: 42#

o Drzwi mozna otworzyc¢ wytacznie przy pomocy kodu.

16. Ustawienie opoznienia zamkniecia drzwi

e Instrukcja: 60# + czas w sekundach (od 000 do 254, gdzie 000 oznacza natychmiastowe
zamkniecie ).
e Przyktad: 60#010

o Oznacza 10 sekund opéZnienia

Uwaga: Ustawianie opdznienia jest przydatne przy drzwiach z automatycznym

mechanizmem zamykajgcym.



17. Schemat Urzadzenia
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