KODAK KODAK Pocket Portable
Projector

LUMA 150

INSTRUKCJA OBStUGI

Zestaw sktada sie z:

e projektora LUMA 150

¢ kabla USB - MicroUSB

e kabla HDMI

e zasilacza do sieci 100-240V
¢ instrukcji obstugi

OPIS ELEMENTOW PROJEKTORA:

A — powrdt do poprzedniego menu

B — wybur danej pozycji w MENU

—
C — Przesuniecie pozycji do przodu I':Aj;
="
D — Przesuniecie pozycji do tytu {FJ,J
Ty
E — Regulacja dzwieku '-\%B_,.x'

F — Wskaznik natadowania akumulatora




1 - Wyjscie AUDIO / Mini-Jack 3,5mm
2 —-Port USB
3 —Port HDMI

4 — Port zasilajgcy Mini USB
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1 - Witacznik

2 — Regulacja ostrosci

SZYBKIE URUCHOMIENIE:

Aby uruchomié Projektor nalezy najpierw
natadowad urzadzenie. Aby to zrobié nalezy

1

o

podtaczy¢ urzadzenie przy pomocy dotgczonego

kabla zasilajgcego USB do portu USB w komputerze
/ laptopie lub do sieci przy pomocy wtasciwego
adaptera (adapter wchodzi w sktad zestawu).

ADAPTER
SVI2A

Gdy akumulator w projektorze zostanie
natadowany czerwona dioda LED, sygnalizujaca
proces tadowania zaswici sie kolorem biatym.

Nastepnie przy pomocy kabla HDMI nalezy podtaczy¢ projektor do urzadzenia z ktérego

bedzie pobierany obraz. (Uwaga! Jesli obraz ma by¢ pobierany z karty MicroSD lub poprzez

ztacze USB nalezyodpowiedni element umiesci¢ w dedykowanym slocie urzadzenia).

W dalszej kolejnosci nalezy uruchomic urzagdzenie przy pomocy wtgcznika (1).

MENU PROJEKTORA:

Po uruchomieniu projektora pokaze sie MENU. Przy pmocy kursoréw umieszczonych na

projektorze nalezy wybrac i zatwierdzi¢ interesujgcg nas pozycje.




Przed wyborem interesujgcej nas pozycji nalezy podtgczy¢ do projektora odpowiednie zrodto
obrazu (karte microSD, kabel HDMI lub pamie¢ USB)

Do wyboru:

1. MOVIE — pozycja ta pozwala na przeglagdanie i odtwarzanie filméw umieszczonych na
karcie MicroSD, po podpieciu pamieci USB (pendrive) lub po podtgczeniu kabla HDMI.

2. IMAGE - pozycja ta pozwala na przegladanie i odtwarzanie zdje¢ umieszczonych na
karcie MicroSD, po podpieciu pamieci USB (pendrive) lub po podfgczeniu kabla HDMI.

3. WIRELESS — pozycja ta pozwala na bezprzewodowe pofgczenie sie z urzadzeniami
zewnetrznymi.

tACZNOSC BEZPRZEWODOWA:

Projektor pozwala na bezprzewodowe przesytanie obrazu z urzadzen zewnetrznych takich
jak telefony / tablety / komputery.

Kompatybilne systemy operacyjne:

e Android 4.1.2. lub wyzszy
e jOS
e Windows 10

Przed przystapieniem do przesytania danych nalezy sprawdzi¢ czy nasze urzadzenie
posiada odpowiednig aplikacje / program do bezprzewodowej transmisji obrazu. Jesli nie
to nalezy pobrac i zainstalowac go w urzadzeniu.

Dla system android.

Nalezy pobraé | zainstalowac aplikacje udostepniang przez producenta telefonu ktérej nazwa
to Smart View lub Cast lub Screen Mirroring. Uwaga! Nazwa program moze byé inna w
zaleznosci od producenta sprzetu. Doktadne informacje o nazwach dostepnych aplikacji
mozna znalez¢ na stronie producenta danego urzadzenia.

Dla system I0S

Nalezy wejs¢ do Centrum sterowania urzgdzenia (Control Center) i tam wybrac pozycje
AirPlay Mirroring

Dla systemu WINDOWS 10

1.We menu start nalezy wybraé pozycje Ustawienia
2. Nastepnie nalezy wybraé pozycje Urzadzenia

3. W dalszej kolejnosci nalezy wybra¢ pozycje dodaj urzgdzenie Bluetooth lub inne |
postepujgc zgodnie z instrukcjg dodac projektor (urzadzenie bedzie widoczne dopiero wtedy
gdy zostanie wybrana pozycja WIRELESS w menu projektora).



Aby uruchomicé tacznos¢ bezprzewodowa nalezy:
1. W menu projektora wybra¢ pozycje WIRELESS.

2. Nastepnie nalezy uruchomic tacznos¢ WiFi w urzadzeniu zewnetrznym | wyszukac
urzadzenia ktérego nazwa bedzie wygladata w nastepujgcy sposéb PRO-XXXXXX, gdzie
zamiast znakow X bedga cyfry z numeru seryjnego urzadzenia.

3. Nalezy wybrac | potgczy¢ sie z urzgdzeniem podajac hasto fabryczne: 12345678

4. Po pomysinym potgczeniu nalezy uruchomic aplikacje w urzadzeniu do przesytfania
bezprzewodowego obrazu.

5. Po pomysinym uruchomieniu aplikacji urzadzenia zostang potfaczone | bedzie mozna
przystgpic¢ do przesytania obrazu.

Specyfikacja techniczna:

¢ Technologia wyswietlania obrazu: 0.3" EM DMD DLP

e Lampa: LED RGB

e Zywotnosé lampy: 30 000 godzin

¢ Rozdzielczos¢ natywna: 854x480

¢ Obstugiwana rozdzielczo$¢ wyswietlania do FULL HD 1920x1080
¢ Jasnos$¢ lampy: 150 lumendw

¢ Kontrast: 1500: 1

e Nasycenie koloru (NTSC): 100%

e llo$¢ wyswietlanych koloréw: 16,7 milionéw koloréw

e Wspotczynnik rzucania obrazu: 2.2

e Format obrazu: 16:9

e Rozmiar ekranu projekcyjnego: do 150 cali (380 cm)

e Wejscie obrazu: HDMI® ; USB ; Slot kart MicroSD, tagczno$¢ WiFi
e Gtosnik: wbudowany 2W

e Wyjscie audio: 3,5 mm - Mini Jack - gniazdo stuchawkowe

e Pojemnos¢ akumulatora: 3800 mAh

e Czas pracy na wbudowanym akumulatorze: do 2 godzin

e  Wymiary: 100 mm x 100 mm x 20 mm

e Waga:200¢g

e Wilgotnos¢ podczas pracy: od 20% do 90%

DZIEKUJEMY ZA UWAGE

DYSTRYBUTOR PRODUKTOW MARKI KODAK:

SystemBank Os. Awdaricow 23 ; 64-010 Krzywin ; www.systembank.pl ; tel: +48 655 120 603



