Czy odnajdziesz zaginiong swiatynie?

JAK GRAC?

Uzyj logiki i dedukgji, ale uwazaj! Na tej wyspie tereny zmieniajg swoje miejsce!
Znajdz wtasciwe kombinacje utozenia elementdw i zlokalizuj starozytna swiatynie.

80 zadan, ktdre zabiora cie na koniec $wiata... albo zepchng w przepasd! Wybierz zadanie. Kazde zadanie

pokazuje mape wyspy podzie-
lona na heksagony (niektére
z nich sa puste).

Ustaw ptytki na planszy, tak aby
utozenie terenéw na ptytkach
zgadzato sie z ilustracjg mapy
w zadaniu. Pamietaj, ze ptytki
sg ruchome i moga przybieraé
i 4 ! & rézne ksztatty. Zmieniaj ich
Zawartos¢: plansza, 4 ruchome pfytki, 1 ptytka 3 o ol p , ksztaft w razie potrzeby.
ze $wiatynia, ksigzeczka z 80 zadaniami i ich ; ; . | ; )
rozwigzaniami. ;

UMIEJETNOSCI

Rozwiazanie zagadki zdradzi
ROZWIJANE W GRZE

potozenie zaginionej $wigtyni.
PLANOWANIE

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

KONCENTRACJA

WYOBRAZNIA PRZESTRZENNA
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ELASTYCZNE MYSLENIE Wydawca polskich wersji SmartGames jest [UVI Games. Q ®
. . . . O Wytgcznym dystrybutorem SmartGames, SmartMax i GeoSmart na terenie Polski jest: SMART
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