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Zaprojektuj wlasny tor i zapisz odpowiednig ilos¢ elementow!
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Ostrzezenia

1.Produkt przeznaczony jest dla dzieci powyzej trzeciego roku zycia.
2.Podczas zabawy dziecko powinno znajdowac sie pod statym nadzorem osoby

dorostej.

3.Produkt nalezy przechowywac z dala od zrodet ciepta i otwartego ognia, gdyz
moga one prowadzi¢ do trwatego uszkodzenia produktu.

4.Przed kazdym uzyciem nalezy skontrolowac stan produktu. W przypadku
stwierdzenia jakichkolwiek nieprawidtowosci nalezy przerwac korzystanie.

5.Nie nalezy samodzielnie naprawiac ani modyfikowac produktu.

6.Po wyjeciu produktu z opakowania wszelkie elementy niebedace jego czescig
nalezy umiesci¢ w odpowiednich pojemnikach na odpady. Foliowe woreczki, opaski
zaciskowe i fragmenty tasmy moga stanowic ryzyko uduszenia.

7.Uszkodzony produkt nalezy zutylizowa¢ zgodnie z lokalng polityka

gospodarowania odpadami.

8.Instrukcja oraz opakowanie zawieraja wazne informacje, nalezy wiec zachowac je
na wypadek wystgpienia jakichkolwiek watpliwosci.

Zabawa

Celem zabawy jest stworzenie trasy taczacej poczatek i koniec toru, przy
wykorzystaniu podanych elementéw. Instrukcja przewiduje 120 réznych tras, ale

$miato mozecie wymyslac swoje wlasne!
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Drzewo Pojazd Pitka Tor ,fuk” Start
X1 X1 X3 X4 X1
Podstawa Meta Tor krzyzowy  Skrzyzowanie Zakret
X4 X1 X1 X6 X6

KX3225 Gra logiczna planszowa labirynt tor przeszkod 28 el

Producent: KIK Sp. Z 0. 0. Sp. K. Aleja 1000 - lecia Panstwa Polskiego 8, 15 - 111 Bialystok
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1 PRIMARY
STAGE.I

Przeprowadz autko przez

caly tor!

INSTRUKCJA OBSLUGI

Jak doprowadzi¢ autko do konca?

Ztoz podstawe

Polacz element

wsuwajac jeden w drugi.

S

Przechyl polaczone
pary i ztacz je.

Nakre¢ pojazd pociagajac go do
tylu na ptaskiej powierzchni.

Wiéz pitke do pojazdu.

Podstawa jest gotowa.

Wcisnij hamulce i ustaw

pojazd na starcie.
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Rozwigzanie

SUIKGO®

Zapoznaj sie z akcesoriami rozwigzujac podstawowe zagadki!
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Ustaw drogi tak, by autko przejechato bezproblemowo cala trase!
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Zbuduj trase wykorzystujac podane elementy!
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Zbuduj trase wykorzystujgc podane elementy!
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Zbuduj trase tak, by ominac przeszkody i dotrzec do konca!

N
(l@.';

Akcesoria

X
[

—Y

B
.!
¥

Akcesoria

N\,

Y
J

7N\

Akcesoria

X
=

X

x

N
X

X
.!
4

Akcesoria

2 ~x2

<\
N

7\

Akcesoria

Mk

®ODRU= T
(@) . Y@ I I I I 1
Akcesoria Akcesoria

Xx1 .x3 .xz sz .><2
> <P <
® ®
.
L 4
Akcesoria Akcesoria
X X2 . x2 . x2 Xxs . x2 ~x1
\ I\ J
Akcesoria Akcesoria
>< X1 . x4 ~ X2
u I\ i

Akcesoria Akcesoria
X X1 . x4 ~ X2
\ A, y,
b e 4
Akcesoria Akcesoria
X0~
A, y.
N\ f{r" " N
A
.
Akcesoria Akcesoria
. X6 ~ X2
\ A J

Akcesoria

Id

Akcesoria

- W

XXI .XG ~X1 XXI .Xll ~X3
\_ I\, _J
r!'_.“hl B r = _\
Akcesoria Akcesoria
o | Mo~ N
e I\ _J

=
. !
! 4

Akcesoria

&

Akcesoria

X3

Akcesoria Akcesoria
X <2 .x4 ~x2 X .xs ~><3
\ O— 4
Akcesoria Akcesoria
sz .xs ~><z Xx4 .xs .xz
>® #@ n <
Akcesoria Akcesoria
sz .xs ~xz Xxs .xs
\ N\ J

XX_ .X_~X_ ><X

Akcesoria

Akcesoria

X. 0. &,

Akcesoria

XX_ -X_~X_

Akcesoria

M. B 8.

Akcesoria

B &

Akcesoria

Xx_ .x_~><._




