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Panel kodowy
MIA K1000EM-MET-IP66



Urzadzenie jest samodzielnym kontrolerem dostepu z wbudowang
klawiaturg 1 czytnikiem kart. Jest to urzadzenie tatwe w instalacji 1
obstudze, posiadajace 6 przewoddw do przetaczania 1 wygodnego
programowania. Kompaktowa konstrukcja sprawia, ze jest to dobry
wybor ze wzgledu na dostepnos¢. Urzadzenie umieszczone jest w
wytrzymatej obudowie ze stopu galwanicznego cynku. Obstuguje do
1000 uzytkownikéw w konfiguracjach wielokrotnego dostepu (tylko
karta, karta lub PIN lub karta + PIN). Wbudowany czytnik kart
obstuguje karty czestotliwosci EM-Marine 125KHz.

Cechy:

> Wodoodporny, zgodny z IP66

> Obudowa odporna na wandalizm

> Podswietlana klawiatura

> Wielokolorowy wskaznik stanu LED

> Jedno programowalne wyjscie przekaznikowe

> 1000 uzytkownikow (990 zwyktych uzytkownikéw + 10
uzytkownikéw odwiedzajacych)

> Tryb dostepu: karta, PIN, karta + PIN

> Niski pobor mocy (50 mA)

> Alarm sabotazowy

> Tryb zatrzaskowy do utrzymywania otwartych drzwi lub bramy
> Napigcie robocze 9-18 V DC

Dane techniczne:

Liczba uzytkownikow -1000 kodow artystycznych/PIN
Zwykli uzytkownicy 990

Odwiedzajacy 10

Napigcie robocze 9-18V DC

Prad pasywny -50mA

Prad czynny -80mA

Klawiatura -12 przyciskow

Czytnik kart -EM Marine 125 kHz

Odlegtos¢ odczytu - 3-6cm

Temperatura pracy -40°C~60°C

Wilgotno$c¢ robocza -10%-90% bez kondensaciji
Korpus ze stopu cynku

Wymiary 130x56x23



zawartos$¢ dostawy:

- Panel kodowy

- Dioda 1N4004 (do ochrony obwodu przekaznika)
- Kotki

- Wkrety samogwintujace

- klawisz gwiazdki

Instalacja:

> Zdejmij tylng pokrywe z urzadzenia.

> Wywier¢ 2 otwory (A, C) w Scianie na sruby i jeden otwor na kabel.
> Przymocuj tylng pokrywe do $ciany za pomocg 4 Srub.

> Przetoz kabel przez otwor na kabel (B).

> Przymocuj urzadzenie do tylnej pokrywy.
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Kolor drutu:

761ty - Przycisk wyjscia
Czerwony -12V DC
Czarny - GND
Bialy - NO

Brazowy - COM
Zielony — NC



Diagram potaczen:
-Ze wspolnym zasilaniem
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Uwaga:

Podczas uzywania wymagana jest instalacja diody 1n4004 lub
rOwnowaznej

wspolne zasilanie lub sprzet moga ulec uszkodzeniu. (1N4004 wchodzi
w zakres dostawy)

- Ze specjalnym zasilaczem
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PROGRAMOWANIE:
Programowanie bedzie sie r6zni¢ w zaleznosci od konfiguracji
dostepu. Postepuj zgodnie z instrukcjami zgodnie z konfiguracja

dostepu.

Programowanie 1 - Konfiguracja urzadzenia

Zmien ustawienia, aby dopasowac je do swojej konfiguracji
(opcjonalnie). Mozesz zmieni¢ wiele parametrow konfiguracyjnych
jednoczesnie: wejs¢ w tryb programowania, zmieni¢ zadane parametry,
a nastgpnie wyjs¢ z trybu programowania.

Ustawianie kodu gtownego:

Aby zapobiec nieautoryzowanemu dostgpowi do systemu, stosuje si¢ 4-
6 cyfrowy kod gtowny. Do interakcji z urzadzeniem technik bedzie
potrzebowat kodu gltéwnego (domyslny kod fabryczny: 6666).
Zdecydowanie zalecamy zmiang 1 nagranie nowego kodu gtownego.
Uproszczone instrukcje

Wejscie do trybu programowania:

(kod glowny) #

domyslnie kod gtowny 6666

Zmien kod gtowny:

0 (nowy kod glowny) # (powtorz nowy kod glowny) # (kod: 4-6 cyfr)
Dodanie karty uzytkownika:

1 (przynies karte) #

Dodaj kod uzytkownika:

1 (numer komorki) # (PIN) #

Numer komorki dowolna liczba 0 ~ 989.
PIN: 4-6 cyfr zakres 0000 ~ 999999
Usuwanie uzytkownika:

2 (obecna karta) # 2 (numer komorki) #
Jak uzyskac dostep:

Karta uzytkownika: karta machniecia
Wprowadz PIN: uzytkownika (PIN) #

Ustawianie konfiguracji dostgpu
Istnieja 3 typy konfiguracji dostgpu do urzadzenia



>Karta lub PIN (domyslnie): Uzytkownik musi przytozy¢ do urzadzenia
wazng karte lub wprowadzi¢ za jej pomocg swoj PIN po ktérym

nast¢puje #, aby uzyskac dostep.
Tylko karta: Uzytkownik musi przedstawi¢ wazng kart¢ urzadzenie, aby
uzyskac dostep.

> Karta + PIN: Uzytkownik musi najpierw zblizy¢ do urzadzenia wazng
karte, a nastepnie wprowadzi¢ swoj PIN 1 nacisng¢ #, aby uzyskac

dostep.

Kombinacja programowania

1. Wejscie w tryb programowania: -*(kod gtowny) #
2. Kartalub PIN -3 0 #

2. Karta+PIN-3 1#

2. Tylko karta- 32 #

3. Wyjdz z trybu programowania - *

Konfiguracja przekaznika:
Konfiguracja przekaznika okresla zachowanie przekaznika wyjsciowego

po aktywac;ji.

Kombinacja programowania

1. Wejscie w tryb programowania- * (kod glowny) #
2. Tryb impulsowy - 4 (1-99) #

Czas reakcji przekaznika

1-99 sekund. (1 to 50 ms.) Warto$¢ domyslna to 5 sekund.

2. Tryb zatrzasku - 4 0 #



przetacza przekaznik w tryb zatrzaskowy

3. Wyjdz - *

Wiaczanie trybu blokady

Alarm blokady wiaczy si¢ po 5 nieudanych probach uzycia karty/kodu
PIN. Domyslnie jest wylaczone. Alarm mozna skonfigurowac tak, aby
blokowal dostep przez 10 minut po aktywacji lub zostat wylaczony
dopiero po wprowadzeniu waznej karty/PINu lub kodu gtéwnego.

Kombinacja programowania

1. Wejscie w tryb programowania- * (kod gtowny) #

2. Blokada wytaczona -6 0 # (domyslnie)

2. Blokowanie wtaczone -6 1 # Odmowa dostepu na 10 minut

2. Ustawianie czasu brzg¢czyka -6 2 # Czas brzeczyka. 5(0~30)#,
domyslnie 1 min.

3. Wyjdz - *

Programowanie 2 - Programowanie kart i PIN

Programowanie bedzie si¢ r6zni¢ w zaleznosci od konfiguracji dostepu.
Postepuj zgodnie z instrukcjami zgodnie z konfiguracja dostepu.

PODSTAWOWE INFORMACJE

Numer identyfikacyjny uzytkownika: przypisz numer identyfikacyjny
uzytkownika do kodu dostgpu, aby sledzi¢ uzytkownikéw kart dostepu
lub PIN-6w. Zwykty identyfikator uzytkownika moze mie¢ dowolng
liczbe z zakresu od 0 do 989, a 10 grup odwiedzajacych miesci si¢ w
przedziale od 990 do 999. Wazne: Identyfikatory uzytkownikow nie
powinny zaczynac si¢ od zer. Aby dokona¢ zmian w danych
uzytkownika, musisz posiada¢ karte lub identyfikator uzytkownika.

Karta zblizeniowa: standardowa 26-bitowa karta EM-Marin 125 kHz



Kod PIN: Kod PIN moze zawiera¢ dowolne 4-6 cyfr z zakresu 0000—
999999 (z wyjatkiem 1234, ktore jest zarezerwowane do testow
fabrycznych).

KONFIGURACJA DOSTEPU: KARTA LUB PIN I TYLKO KARTA -
Dodawanie kart uzytkownikow

Kombinacja programowania
1. Wejscie w tryb programowania - * (kod gtéwny) #

2. Dodaj karte: skorzystaj z automatycznej identyfikacji (Pozwala
urzadzeniu przypisac¢ do karty kolejny dostepny identyfikator
uzytkownika)

- 1 (ID uzytkownika) # (Pokaz kartg) # Identyfikator uzytkownika z
zakresu 0~989.

2. Dodanie karty: wybor identyfikatora

(Pozwala kreatorowi okresli¢ konkretny identyfikator uzytkownika do
powigzania karty) 1 (Przynie$ karte) # Karty mozna dodawac
sekwencyjnie.

- 1 (ID uzytkownika) # (Pokaz karte) # Identyfikator uzytkownika z
zakresu 0~989.

3. Wyjdz -*

Usuwanie kart uzytkownikow

Kombinacja programowania

1. Wejscie w tryb programowania - *(kod gtowny) #

2. Usuniecie karty: za pomoca karty 2 (Przynies karte) #
Karty mozna usuwac¢ sekwencyjnie.

2. Usuniecie karty: poprzez ID 2 (ID uzytkownika) #
dowolna liczba z zakresu 0~989.

3. Wyjdz- *



Dodawanie lub usuwanie kodu PIN
Kombinacja programowania
1. Wejscie w tryb programowania -* (kod gltowny) #

2. Dodanie PIN -1 (ID uzytkownika) # (PIN) # PIN mozna dodawa¢
sekwencyjnie.

2. Usun PIN -2 (identyfikator uzytkownika) #
Kody PIN mozna usuwa¢ sekwencyjnie.

3. Wyjdz- *

Zmien PIN

Operacje t¢ wykonuje si¢ poza trybem programowania.
Kombinacja programowania

1. Zmien PIN- * (ID uzytkownika) # (stary

PIN) # (nowy PIN) # nowy PIN #)

KONFIGURACJA DOSTEPU: KARTA+PIN

Dodawanie kart uzytkownikow + PIN

Kombinacja programowania

1. Wejscie w tryb programowania- * (kod gtowny) #

2. Dodanie karty o numerze ID -1 (ID uzytkownika) # (Przynies$ karte) #
3. Wyjdz- *

4. Dodanie PIN- (Pokaz karte) (1234#) (Nowy PIN #) (Nowy PIN #)
Operacja wykonywana jest poza trybem programowania.

Zmien PIN

Umozliwia uzytkownikowi karty aktualizacj¢ PIN-u do swojej karty.
Operacje te wykonuje si¢ poza trybem programowania.



Kombinacja programowania

1. Zmien PIN za pomocg karty - *
(Pokaz karte) (Stary PIN)# (Nowy PIN#) (Nowy PIN#)

1. Zmien PIN za pomocg ID - *( ID uzytkownika#) (Stary PIN#) (Nowy
PIN#) (Nowy PIN#)

Usuwanie kart wedlug identyfikatora uzytkownika

Usunigcie wedtug identyfikatora spowoduje wyczyszczenie kart 1 PIN
Kombinacja programowania

1. Wejscie w tryb programowania -* (kod gtowny) #

2. Usuniecie karty po ID - 2 (ID uzytkownika) #

3. Wyjdz- *

Ustawienia uzytkownika goscia

Istnieje 10 grup odwiedzajacych, ktorym PIN/karty mozna nadac
maksymalnie do 10 razy, po okreslonej liczbie razy PIN/karty
automatycznie tracg waznosc.

Kombinacja programowania
1. Wprowadzanie programowania -* (kod gtéwny) #

2. Dodanie PIN goscia 8 (0~9 #) (ID uzytkownika #) (PIN #) PIN
dowolne 4~6 cyfr z wyjatkiem 1234

2. Dodaj karte goscia 8 (0~9 #) (Nr ID uzytkownika#) (Pokaz numer
karty#)

2.Usuwanie gosci -2 (nr ID uzytkownika#)
3. Wyjdz -*

Notatka:

Liczba uzy¢ 0~9, 0=10 razy

Identyfikator uzytkownika musi miesci¢ si¢ w zakresie 990~999



PIN/karta gos$cia musi by¢ unikatowa i rézni¢ si¢ od zwyktego PIN-

u/karty.

Reset do ustawien fabrycznych:

1. Wylacz zasilanie

2. Nacisnij *, przytrzymaj 1 wiacz zasilanie

3. Rozlegng si¢ dwa sygnaly dzwickowe, zwolnij przycisk, po czym
rozlegnie si¢ jeden sygnatl dzwickowy.

Sygnalizacja dzwigkowa 1 §wietlna:

trybie czekanie/
wprowadz kod
glowny

Lampy btyskowe

Warunek Czerwona dioda LED [Zielona dioda LED Dzwieki
Positki Swieci Krotki sygnat
serwowane sg

Czekanie Swieci

Ha)kaTue Lampy btyskowe Kroétki sygnat
KHOMOK

Wejscie w tryb  [Zawarte Kroétki sygnat
programowania

W trybie Zawarte pojedynczy Kroétki sygnat
programowania

Etap Zawarte pojedynczy Krotki sygnat
programowania

zostat

zakonczony

pomysinie

Btad kroku Krétki sygnat
programowania

Wyjscie z Swieci 3 krotkie sygnaty
programowania dzwiekowe
Dostep Zawarte Krétki sygnat
dozwolony

Zamek jest Swieci Dtugi sygnat dzwiekowy
otwarty

Wigczony tryb  |Lampy btyskowe rRevoga
blokady

Czerwony szybko Sygnaty
alarm

Natarczywy * W{Zawarte Krétki sygnat




