Instrukcja obstugi

Ploter thgcy
Kod Produktu: 891-Z05

rzed uruchomieniem maszyny.



WSTEP

Dziekujemi ci za zakup naszej maszyny.
Zanim rozpoczniesz uzywanie tej maszyny zalecamy abys przeczytat ponizszg instrukcje obstugi.
Uzytkowanie plotera niezgodnie z instrukcjg obstugi moze spowodowac uszkodzenia oséb lub mienia.

@ Urzadzenie jest przeznaczone do uzytku domowego.

@ Urzadzenie jest przeznaczone do uzytku wytacznie w kraju zakupu.

@ Producent ma prawo wprowadza¢ zmiany w konstrukgji urzadzenia bez uprzedzenia.
@ Komunikaty ekranowe moga wygladac inaczej niz jest to przedstawione w instrukcji .
@ Tres¢ instrukcji moze ulega¢ zmianie bez uprzedzenia .

@ Zabrania sie kopiowania tej instrukcji bez pozwolenia.

@ Dodatowe informacje o urzadzeniu dostepne s na stronach www.brother.com

WAZNE INSTRUKCJE BEZPIECZENSTWA

Symbole uzywane w instrukcji

W instrukcji uzywane sg dwa rodzaje ostrzezen:

Ignorowanie tego ostrzezenia moze doprowadzi¢ do tragicznych
skutkow tgcznie z zagrozeniem dla zdrowia i zycia.

Ignorowanie tego ostrzezenia moze prowadzi¢ do powaznych
skutkow.
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Wzory (tryb “Pattern”) Skaner (tryb “Scan” )
Wybierz wzér z pamigci wewnetrznej lub Zeskanuj kartke papieru z grafika, ilustracja,
zewnetrznej, edytuj i wycinaj. zdjeciem lub odrecznym rysunkiem. Zeskanowany

wzOr moze zosta¢ wyciety po obrysie lub
zapamietany jako plik graficzny.

Whbudowany program do edyciji pozwoli ci na

Mozesz zeskanowac swoj wzor, edytowac go i
stworzenie twojej wtasnej kompozyciji.

zapamieta¢, by uzy¢ go pozniej.

Ekran startowy
Skanuj obrazek.
“Tutorial 3 - Skanowanie i
wycinanie” str 69

» “Tutorial 4 - Skanowanie do

Wybierz wzoér.
“Tutorial 1 - Wycinanie”
na stronie 29 4

“Tutorial 2 - Zaawansowane pliku” str 75
wycinanie” na stronie 32 “Tutorial 5 - Skanowanie do
Pattern Scan
USB” str 83
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Transfer danych za pomoca sieci bezprzewodowej

Urzadzenie jest wyposazone w funkcje tacznosci bezprzewodowej wifi. Dzieki tej funkcji wzory edytowane
w aplikacji CanvasWorkspace moga zostac przestane do plotera bezprzewodowo przez wifi. Ponizej jest
instrukcja korzystania z funkcji tacznosci bezprzewodowej.

w

CanvasWorkspace

0Oo0oo

1. Podlaczenie do sieci bezprzewodowej:

Nacisnij i na ekranie startowym i skonfiguruj ustawienia sieci. Szczegély sa w oddzielnym
podreczniku konfiguracji ustawien sieciowych.

2. Zaloguj sie do programu CanvasWorkspace w internecie.
Aby uzywaé CanvasWorkspace, konieczny jest login ID. Aby storzy¢ swéj login ID musisz zatozy¢ konto.
Konto mozesz zalozy¢ na stronie: <http://CanvasWorkspace.Brother.com>.

3. Zarejestruj swoje urzadzenie na CanvasWorkspace.
Aby méc zapisywaé i pobiera¢ wzory, musisz zarejestrowac swoj ploter w programie
CanvasWorkspace. Szczegoly sa w podreczniku konfiguracji ustawien sieciowych.

4. Pobieranie/zapisywanie wzorow:
Wzory moga by¢ pobierane lub zapisywane na serwerze przez internet. Nie ma potrzeby korzystania z

pendrajwa. Wigecej na stronach 53 i 54.

CanvasWorkspace (wersja na PC) to aplikacja, ktora pozwala tworzy¢ i edytowa¢ wzory do wycinania za
pomoca plotera. Aplikacja w wersji na PC nie wymaga, aby komputer byt podtgczony do internetu.

Oto link do pobrania aplikacji:

http://s.brother/cuoad/

Aplikacja CanvasWorkspace w wersji internetowej, dodatkowo daje dostep do wielu darmowych projektéw

do wycinania na ploterze.


http://CanvasWorkspace.Brother.com
http://s.brother/cuoad/

Rozdzial 1 Przygotowanie do pracy

Opis urzadzenia i funkcji

Opis - przéd

@V/\

@ Panel sterujacy
Umozliwia sterowanie urzgdzeniem i zmianeg
ustawien. Mozliwa jest regulacja kata ustawienia
panelu.

® Pojemnik na akcesoria
Wygodne miejsce na akcesoria.

® Karetka
Wewnatrz karetki znajduje si¢ uchwyt noza.

@ Uchwyt noza
W uchwycia mocuje sie narzedzia do ciecia,
bigowania lub rysowania.

@® Gniazdo uchwytu noza
Do gniazda wktada sig¢ uchwyt noza.

@ D:zwignia uchwytu noza
Podnies$ dzwignie do gory, aby wyjg¢ uchwyt z
gniazda. Opus¢ dzwignie, aby zamkna¢ uchwyt
w gniezdzie.

@ Dzwignia skanera
Stuzy do ustawiania wysokosci skanera w zaleznosci
od grubosci skanowanego materiatu. Wiecej na str. 9.

® Uchwyty
Uchwyty do przenoszenia urzadzenia.
® Rolki dociskowe
Prawa rolka dociskowa powinna zosta¢ przesunigta w
przypadku zatozenia podajnika folii na rolce.
Wigcej informaciji na stronie 94.

@ Watek dolny
Stuzy do przesuwania maty.

Dzwignia watka gérnego
Stuzy do odblokowania gérnego watka w celu
przesuniecia rolki dociskowej. Wiecej informaciji
na stronie 94.

® Uchwyt na akcesoria
Przechowuje akcesoria w pozyciji stojgce;j.
Pojemnik
Pojemnik na akcesoria.
@ Klapa przednia
Ochrania mechanizmy plotera. Podczas pracy
klapa powinna by¢ otwarta.
@ Szczelina
Tu wkiadamy mate.



Opis - Tyt

Opis - Panel sterujacy

@ USB Port (do pendriwa)
Umozliwia podigczenie pendrajwa do urzadzenia.

® USB Port (do komputera)
Umozliwia podigcznie urzgdzenia do komputera za
pomocg kabla USB (wiecej informacji na str. 56).

(® Szybka skanera (wewnatrz urzadzenia)
Mozna jg oczysci¢ po wysunigciu pokrywy tylniej.
Szczegoty na stronie 91.

@ Szczelina
W szczelinie porusza sie mata. Nie umieszczaj
zadnych przedmiotéw w poblizu szczeliny, aby
nie blokowaé ruchu maty.

(® Tacka tylnia

Stuzy do podtrzymywania materiatu podczas cigcia.

Tacka tylna powinna by¢ wysunieta podczas pracy
urzadzenia.

® Gniazdo zasilania
@ Kabel zasilajacy
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@ Panel dotykowy LCD
Wyswietlane sg przyciski sterujace, komunikaty
btedow i podglad wzordw.

® Wiacznik zasilania
Wigcza i wytgcza maszyne.

® Wskaznik zasilania
Swieci sie, gdy maszyna jest wlaczona, miga gdy
maszyna wchodzi w tryb uspienia oraz gdy przesytane
sg dane.

@ Przycisk Home
Stuzy do wywotywania ekranu startowego.

® Przycisk podawania
Stuzy do pobierania lub wysuwania na zewnatrz
maty. Mate nalezy wysuwac tylko tym
przyciskiem, nigdy recznie.

® Przycisk Stop/Pauza
Stuzy do zatrzymania lub przerwania operacji
wykonywanej przez maszyne.

Zalaczone Akcesoria

Zpis zatgczonych akcesoriéw znajduje sie w
zatgczniku " Zatgczone Akcesoria".




Przed uruchomieniem

Usuwanie zabezpieczen

Wiaczanie/Wyltaczanie Maszyny

Przed uruchomieniem, otw0rz pokrywe przednig,
usun tasme klejaca i kartonowe wktadki.

@ Tasma klejgca
® Whkiadki kartonowe

o Jezeli zabezpieczenia zostaty usuniete po
wigczeniu maszyny, nalezy maszyne wylgczyc i
wigczy¢ ponownie.

o Podiacz kabel do maszyny.

@ Kabel zasilajgcy
e Podiacz kabel do gniazdka.
e Naciénij (© na panelu.

Po pojawieniu sig ekranu startowego, nacis$nij
gdziekolwiek na ekranie.

©
®
@
©

®

» Gdy pojawi sie komunikat jak ponizej, nacisnij

“OK”

| —— R — A A
L ;. " sl

The carriage and mat will move to the initial
I position.
1 Keep your hands away from the carriage. '
]

OK
| — v ssEv.as A B Em——— =




P Pojawi sie ekran startowy.

Pattern

L
[= Retrieve Data 15

Memo

¢ Na ekranie LCD moga pojawi¢ sie nieliczne
martwe (czarne) lub gorgce (biate) piksele. Jest
to zjawisko normalne i nie jest to objawem
awarii.

0 Aby wylaczy¢, nacisnij @ na panelu
sterujgcym.

6 Odlacz kabel od gniazdka zasilania.
e Odlacz kabel od gniazdka w maszynie.

Przygotowanie do pobrania maty

o Wyciagnij tacke tylna.
Zanim wciggniesz mate, upewnij sie ze tacka jest
wysunieta.

eDiwignie wysokosci skanera ustaw na
pozycji “2”.

| .
@

Memo

o Jezeli material, ktéry skanujesz jest cienki
ustaw dzwignie na “1”. Jezeli dzwignie
zostawisz na "2" obraz moze by¢ nieostry.

Obstuga ekranu LCD

Po wigczeniu maszyny, na ekranie pojawig sie
przyciski sterowania. Przyciski nalezy obstugiwac
za pomocg zatgczonego rysika (stylusa).

* Nigdy nie uzywaj ostrych przedmiotow takich
jak otowek automatyczny czy Srubokret, bo
moze dojs¢ do uszkodzenia ekranu.



USTAWIENIA URZADZENIA

Ekran ustawien

Na ekranie LCD, dotknij aby wejs¢ w ekran

ustawien.

M Grupa 1

Language >
English A
[~ K — O
Cut Area 5 b &
1:298mm <:296mm

Pattern Interval

o< »] @
@ Nacisnij aby wyswietli¢ parametr ustawien.
* Przewija¢ strone mozna takze metodg
przeciggania po ekranie rysikiem.
® Dotknij aby zatwierdzi¢ zmiany.
Language

Wybér jezyka menu. Wybierz zgdany jezyk i zatwierdz

wybor przyciskiem “OK”.

Unit
Wybierz jednostki miary dtugosci: millimetery albo
cale.

Cut Area
Okresl obszar pracy w zaleznosci od wielkosci
cietego materiatu. W pierwszej kolejnosci nalezy
zaznaczy¢ wielkos¢ maty. Dla maty 12" x 24" (305
mm x 610 mm)

nacisnij 12'x 24" | a nastepnie kursorami wskaz
pole robocze. Dla maty 12" x 12"

12"x 12"

(805 mm x 305 mm) nacisnij

@ Kursory do wskazywania pola roboczego.
Dotknij kursora i przeciggnij go, aby
wskazacéwielkos¢ pola roboczego.

10

1:148mm @,
H:143mm .
i O

¢ Dotknij “OK” aby zatwierdzi¢ ustawienia.

Dotknij taby powrdci¢ do
poprzedniego ekranu.
Pattern Interval

Odstep miedzy wzorami w przypadku korzystania z
funkcji automatycznego rozmieszczania wzoréw w
polu roboczym.
Im wiekszy numer tym wieksza odlegto$¢ migdzy
wzorami.

\Q Note

e Ustaw "pattern interval" na “3” lub wiecej,
jezeli tniesz cienki materiat na macie z
mocnym klejem.

Background

Ustawianie kontrastu obrazu tta w przypadku
korzystania z funkcji skanowania tta.

Wigcej informacji na stronie 50.

H Group 2

Cut Speed -
Cut Pressure —
Cut Pressure
(Manual Blade) a B

1.0mm| hd
Cut Amount | >
Half Cut oK

Predkosé¢ Ciecia

Ustaw predkos¢ ciecia.
Cut Pressure

Ustaw site docisku noza.

Cut Pressure (Manual Blade)
Docisk noza w przypadku uzywania noza z
reczna regulacjg gtebokosci ciecia.

Cut Amount
Korekta gtebokosci ciecia w przypadku gdy
automatyczna regulacja gteboko$ci ciecia nie dziata
prawidtowo. 1.0 mm - tnie troche ptycej, 0.5mm -
tnie troche gtebie;j.




Nacinanie (Half Cut)
Wybierz opcje nacinania ( w przeciwienstwie
do ciecia na wylot). Patrz strona 28.

Docisk noza (Half Cut)
Docisk noza w trybie nacinania.

Obszar pomiaru do ustawiania wyskosci noza.
Wybierz 1/4, 1/2, 3/4 albo caly obszar roboczy. W
wybranym obszarze maszyna dokona pomiaru
grubosci materiatu do cigcia. Wysoko$¢ noza
zostanie ustawiona automatycznie zgodnie z
dokonanym pomiarem.

Blade Adjustment Area

e Kazde nacisniecie strzatki zmienia obszar
pomiaru o 1/4.

Blade Adjustment Area

@ 1/4
® 2/4
® 3/4
@ Caly obszar

Predkosé¢ ruchu mazaka
Ustaw predkos¢ rysowania.

Sita docisku mazaka
Ustaw site docisku w zaleznos$ci od rodzaju
powierzchni, na ktdrej rysujesz. Sita docisku ma wptyw
na wyglad koncowy rysunku. Zbyt duza sita docisku
moze doprowadzi¢ do uszkodzenia koncowki
mazaka.

M Grupa 3

Seam
Allowance

Fill

Additional Line

Seam Allowance
Ustaw "seam allowance" czyli odlegto$¢ szwu od
krawedzi. Dotyczy rysowania linii pomocniczych do
wykonania przeszycia na wycietych z materiatu
wykrojach. Przykfad: wycinanie fatek do quiltu.
Patrz strona 63.

Memo

e Jezeli wycinasz kilka wzoréw na raz, to
ustawienia obowigzujg dla wszystkich tych
WZzoréw.

e Zapamietujgc dany wzor, zachowujemy w
pamieci jego parametr "Seam Allowance".
Parametr ten mozna zmieni¢ po
zaimportowaniu wzoru.

Fill
Wybierz wzér wedtug, ktérego bedzie tworzone
wypetnienie obrysu. Wiecej informacji na stronie 67.

Additional Line
[Number of Additional Line], okresla liczbe
dodatkowych linii.[Additional Line Spacing]okresla
odlegtos¢ miedzy dodatkowymi liniami.

Memo

* Wiecej na temat wypetnien i linii
dodatkowych, na stronie 67.

H Group 4

Auto Shutdown

Buzzer Sound

Opening Screen

Auto Shutdown
Czas, po ktérym nastapi automatyczne
wytgczenie urzgdzenia. Wigcej informacji na
stronie 12.

Buzzer Sound
Wigczanie i wylgczanie sygnatéw dzwigkowych.

Opening Screen
Wigczanie i wytgczanie ekranu powitalnego w
postaci pokazu slajdéw.

Scanning/Cutting Position Adjustment
Ustawienie synchronizacji skanera z ploterem.
Ustawienie nalezy przeprowadzi¢, jezeli ploter
niezbyt dokfadnie wykonuje ciecie po
zeskanowanym obrysie. Wiecej na stronie 92.
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M Grupa 5

Auto Shutdown

EEET TR Urzadzenie automatycznie wylaczy sie, jezeli nie
bedzie uzywana przez okreslony czas. Czas po
ktérym nastgpi wytgczenie mozna okreslic w
ustawieniach urzadzenia.

TR

Machine Information

No.
Numer seryjny urzadzenia.
Ver.
Numer wersji sterownika urzgdzenia. Nacisnij ten

guzik w celu wykonania updatu sterownika. Wiecej
na stronie 102.

Machine Information
Naci$nij ten guzik aby uzyska¢ informacje o
urzadzeniu.

M Grupa 6

Auto Shutdown [ -

Network

Jezeli urzadzenie wyfaczy sie automatycznie w
trybie uktadu strony, zostang zapamietane
wprowadzone zmiany. Po ponownym
uruchomieniu urzadzenia mozna te zmiany

Enim factoes I odtworzy¢ naciskajgc “OK” lub mozna je
Network anulowac i przejs¢ do ekranu startowego
Naci$nij ten guzik, aby skonfigurowaé potgczenie naciskajac “Cancel”.

wifi. Patrz podrecznik konfiguraciji wifi.

Memo

e Dostep do konfiguracji wifi mozna uzyskaé

takze naciskajgc Y na ekranie startowym.

M Grupa 7

CanvasWorkspace
Nacis$nij ten guzik, aby zarejestrowaé urzgdzenie
online na stronie CanvasWorkspace. Rejestracja jest
konieczna, aby przesytac pliki do urzadzenie przez
wifi. Wiecej informacji w podreczniku konfiguraciji wifi.

M Grupa 8

Premium Functions
Tu mozna aktywowac¢ dodatkowe funkcje plotera, np.
wyttaczanie.

@ Komunikat
® Ekran uktadu strony
® Ekran startowy

Jezeli maszyna wylaczy sie przed trybem uktadu

strony, po wigczeniu maszyny pojawi sie ekran
startowy.
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Rozdzial 2 PODSTAWOWE OPERACJE

PIERWSZE KROKI

W tym rozdziale dowiesz si€ jak przygotowac¢ materiat do ciecia i jak wykonac ciecie prébne.

1. Dobdr rodzaju maty do materiaht...eeerierssnnssssrssnssessssssnssssanssans P.13

2. Mocowanie materiatu do maty P.16
3. Dobieranie rodzaju noza do materiatu P.23
4. Instalowanie uchwytu noza w maszynie....... P.24
5. CieCie ProbNe....cciissrrrsssnsisssensisssnnsssssessssssnssssssssssssssssssnsssssmssnssnnsssansans P.25

Dobdr rodzaju maty - odpowiedniej do materiatu

Ponizsza tabela oraz tabela na stronie 14 zawierajg wskazowki doboru maty do materiatu.
W zaleznosci od modelu maszyny, niektdre akcesoria wymienione w tabelach moga nie wchodzi¢ w sktad
wyposazenia standardowego maszyny i powinny zosta¢ dokupione oddzielne.

Naktadki do ciecia

Q Mata tekstyliow

mata Mata standardowa pokryta jest folia do ¢ Umozliwia mocne przyklejenie
standardowa niebrudzacym klejem o duzej sile naprasowy- materiatu do maty. o
klejenia do wielorazowego uzytku. wania * T:vzgosf?rlé%;%?gﬁ;:ﬂzyzlﬂﬁgnis;\?ago
" Nie powinno si¢ przykleja¢ do (termofolia) iego Wiaschosci )
maty standardowej papieru ani (patrz str. 17) *  Termofolig stosuje sie do maty
kartonu poniewaz karton moze sie standardowej.

przyklei¢ do maty na state, a préba *
odklejenia kartonu moze doprowadzi¢
do uszkodzenia maty.

Nie powinno sie przykleja¢
termofolii do folii z mocnym klejem.

mata ze stabym | Mata pokryta jest niebrudzgcym foliaz * Folie przyklejamy (_jo ) )
klejem klejem do wielorazowego uzytku. mocnym maty standardowej, klejem do gory.
Odpowiednia do papieru, kartonu, klejem Do folii przyklejamy materiat.
- . » Dzigki folii z mocnym klejem
folii flex i flock. (patrz str. 20) oszczedzamy mate i znacznie wyd-

tuzamy zywotnos$¢ maty.
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Tabela doboru mat do materiatu

Nalezy dobra¢ odpowiednig mate do cietego materiatu. Przed przystgpieniem do pracy zalecamy
wykonanie ciecia probnego.

Materiat

Grubos¢

Mata (do ScanNCut DX)

mata
standardowa

mata Low
Tack

naktadki do cigcia tekstyliow

folia do
naprasowywania
(termofolia)

naktadka
z mocnym
klejem

papier do drukarki | 80 g/m? (0.1 mm) N v
papier skrapowy 120 g/m? v
(cienki) (0.15 mm)
papier scrapowy 200 g/m? .
‘g,_ (Srednio-gruby) (0.25 mm) v
© 2
o 280 g/m .
Cardstock (0.35 mm) v
Vellum, tracing 0.07 mm v
paper
400 g/m?
Poster board (0.5 mm) 7 7
tkanina bawetna
(do quiltingu) 0.25 mm 4 4
tkanina bawetna
(do aplikacii 0.25 mm v v
hafciarskich)
o Flanela (do
% quiltingu) 0.5 mm 4 4
(T8
Flanela 0.5 mm v v
Filc 3mm v v
Jeans 14 oz 0.75 mm v N4
Plastik miekki 0.2 mm v
Folia flex 0.2 mm v
(@
£ | Folia magnetyczna 0.3 mm v
(@)
guma silikonowa 0.2 mm v v
Pianka 3 mm v

v * Gdy papier ma gtadkg powierzchnie

14

Memo

® namacie 12" x 12" (305 mm x 305 mm), max pole robocze wynosi 296 mm x 298mm (11.65" x 11.73").

® namacie 12" x 24" (305 mm x 610 mm), max pole robocze wynosi 296mm x 603 mm (11.65" x 23.74").

* niektére materiaty o nieréwnej powierzchni lepiej cigé do géry nogami.




s

‘Q Note

e Unikaj uzywania papieréw, ktore fatwo ulegajg rozwarstwieniu. Na przyktad papier ozdobny pokryty folig
metalowg. Papiery tego typu tatwo ulegajg uszkodzeniu przy odklejaniu od maty. Papier taki moze nawingc¢ sie
na rolki prowadzace plotera i doprowadzi¢ do awarii. Rozwarstwiony papier moze takze uszkodzi¢ n6z
i zabrudzi¢ okienko skanera. Instrukcja czyszczenia okienka skanera jest na str. 91.

¢ Aby zapobiec odklejaniu sie materiatu od maty, mozna uzy¢ tasmy maskujacej (malarskiej).

Jezeli uzywasz tasmy maskujacej, wybierz tasme ze stabym klejem.

e Uwazaj, aby nie zaklei¢ tasmg maskujgcg znacznikéw skanowania. Moze to spowodowac
nieprawidtowe dziatanie skanera.

@ znaczniki skanowania

® Uwazaj, aby rolki prowadzgce nie dotykaty tasmy maskujgce;j.
e Zwr6¢ uwage, aby materiat nie wystawat poza pole robocze maty. Moze to spowodowa¢ wadliwe
dziatanie automatycznego systemu pomiaru grubos$ci materiatu.
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Przyklejania materiatu do maty

Przygotuj odpowiednig mate i ewentualnie folie
podktadowa do tekstyliow. Wskazéwki dotyczace
doboru maty i foli podktadowej znajdujg sie w
tabeli na stronie 14.

\Q Note

¢ Nie wyrzucaj foli ochronnej maty,
poniewaz bedzie ona potrzebna.

* Aby klej na macie nie wysecht, po zakonczeniu
pracy, przyklej folie ochronng do maty .

e Jezeli mata nie bedzie uzywana przez dtuzszy
czas, wyczys¢ mate i przyklej do niej folie
ochronng. Instrukcja czyszczenia maty jest

na stronie 89.

“Papier” strona 16

“Tkanina (podklejona termofolia)” strona 17

“Tkanina” strona 20

H Papier

@ Mata ze stabym klejem

U Przyklejanie Papieru

o Odklej folie ochronng od maty.

16

e Préba.

Zanim przykleisz papier do maty, wykonaj prébe
przyklejajgc maty fragment papieru. Jezeli wystapi
jeden z ponizszych probleméw, znaczy to, ze klej
jest zbyt mocny i trzeba uzy¢ innego papieru.

Po oderwaniu papieru na macie zostat
Slad.

Podczas préby odrywania, papier ulegt
podarciu lub deformaciji.

Do papieru zaleca sie uzywanie maty

ze stabym klejem. Mata standardowa posiada
klej tak mocny, ze moze by¢ problem z
oderwaniem papieru po wycigciu.

9 Przyklej papier do maty.

\
~

1/

Q Note

Zwr6é uwage, aby arkusz lezat w polu
zakratkowanym maty. Jezeli arkusz wystaje
poza to pole, moze zostac¢ wciggniety przez
rolki co moze doprowadzi¢ do awarii.

Mate wktadaj do plotera w kierunku zgodnym
ze strzatka, ktdra jest nadrukowana na macie.



0 Przyklej papier tak, aby cata jego B Tkanina (na termofolii)
powierzchnia przylegata do maty i tak aby
nie bylo zmarszczek i podwinigc. 0)

* W przeciwnym wypadku, materiat moze
zosta¢ wciagniety do wnetrza urzadzenia.

@ Mata standardowa

® Folia do naprasowywania (z biatym
papierem woskowym)

i/

\Q Note QO Przyklejanie tkaniny ,
Tkaniny nie powinno sie przykleja¢ do maty
o Jezeli mata jest brudna, nalezy bezposrednio. Zaleca sie podklei¢ tkanine

a oczysci¢. Patrz strona 89. termofolig (folig do naprasowywania).

Termofolie przyklejamy do tkaniny za pomoca
zelazka lub prasy termicznej. Termofolia
przykleja sie do tkaniny w sposdb trwaty,

X usztywniajgc tkanine. Jezeli nie chcemy, aby
pomocq topatki. tkanina byta sztywna, zamiast termofolii nalezy
uzyc¢ folii samoprzylepnej do tkanin. Bardziej
szczegodtowe informacje dostepne sg na str. 20.

0 Odklejanie (Papier)
Po wycieciu, powoli odklej papier od maty za

i/

\Q Note

¢ Nie kazdy materiat nadaje sie do podklejenia
termofolig. Dlatego zawsze nalezy wykonac¢
test na probce materiatu.

o Zdejmij folie ochronng z maty standardowej.

@ topatka

e Podczas odklejania papieru topatka powinna
leze¢ prawie ptasko na macie. Nie
nalezy skroba¢ maty, bo mozna ja
uszkodzié.
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e Odetnij prostokatny kawatek folii do
naprasowywania o wymiarach troche
wiekszych od wzoru do wyciecia.

@ Wzbér do wyciecia
® Linia ciecia
® Margines 2 cm lub wiecej

e Pot6z foie papierem woskowym do
gory na lewej stronie materiatu do ciecia.
Materiat do ciecia, jezeli jest pognieciony, powinien
zosta¢ uprasowany.

@ Przezroczysta strona folii
® Lewa strona materiatu

e Przyprasuj folie do lewej strony materiatu.

Temperatura prasowania: 140°C to 160 °C, czas
prasowania ok. 20 sek. Mozna prasowa¢ zelazkiem,
ale najlepiej uzyé prasy termiczne;j.

Zelazko nalezy docisngé.

oo~

@ Papier woskowy

i/

‘Q Note

o Niektére materiaty moga nie przyklei¢ sie
do folii. Nalezy wykonac test na matym
kawatku materiatu.

e Uwazaj, aby nie przypali¢ zelazkiem materiatu.

18

e Oderwij papier woskowy od folii.
Z odrywaniem poczekaj az materiat wystygnie.

@ Folia
® Papier
e Przyklej materiat do maty ktadac go
folig do dotu.

Przyklej materiat w taki sposob, aby nie
bytozmarszczek ani purchli.

s

‘Q Note

e Zwrd¢ uwage aby materiat znajdowat sie
wewnatrz obszaru maty pokrytym klejem, na
polu zakratkowanym. Wystajgcy materiat poza
to pole, moze spowodowac awarie.

e \WI6z mate do urzadzenia w kierunku zgodnym
ze strzatkg nadrukowang na macie.

Memo

e Tkanine przyklej w taki sposéb, aby wtékna
osnowy uktadaty sie pionowo z gory na dét. Tak
utozona tkanina tatwiej ulega cieciu.

e Zwroc¢ uwage, aby materiat byt

gtadki, bez zmarszczek i podwiniec.

* Podwiniety materiat moze spowodowac
zablokowanie urzadzenia.



U Wybieranie Materiatu
Po wycieciu materiatu, za pomocg topatki
wybierz materiat razem z termofolia.

@ Wyciety wzér
® Termofolia
® topatka

DL

~

Note

Nie ktadz nic gorgcego na materiale
podklejonym termofolig, bo moze sie ona
roztopic.

Wybierajac materiat trzymaj fopatke pod jak
najmniejszym katem, aby nie uszkodzi¢
warstwy kleju na macie.

U Przyklejanie wykroju do podioza
Pot6z wykrdj na podtozu i dociénij go gorgcym
zelazkiem lub prasg termiczng. Dla pewnosci
wykréj mozna przyhaftowac do podtoza nitka.

S\
<

O)

@ Podtoze
® Wykroj z termofolig

L

~

Note

Aplikacja przyklejona termofolig moze sie
odklei¢ podczas prania.

Przy naprasowywaniu aplikacji wazne jest, aby ustawic¢
wiasciwa temperature, czas i docisk. Zalecamy stosowanie
pras termicznych.

Prasowac¢ nalezy od strony cienszego
materiatu.

Nie przyklejaj materiatu podklejonego
termofolig lub papieru do maty z natozong
naktadkg z mocnym klejem, poniewaz
odklejenie tych materiatéw od maty bedzie
bardzo trudne.

0 Uwaga dotyczaca termofolii.

Termofolie przechowuj w temperaturze
pokojowej o matej wilgotnosci, w miejscu nie
narazonym na dziatanie promieni stonecznych.
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H Naktadka z mocnym klejem @ Przykiej naktadke do maty, ktadac ja
przezroczysta strong do dotu.

Przyklejanie rozpocznij od jednego z brzegbw. Uzyj
linijki aby wycisng¢ pecherzyki powietrza mogace
pojawic sie podczas przyklejania.

@ Mata standardowa
® Nakfadka z mocnym klejem

QO Przyklejanie materiatu
Nakfadke z mocnym klejem stosujemy wtedy
gdy nie chcemy na state podkleja¢ materiatu

termofolia. N?k*adke przykle]a_my_do maty e Umies¢ naktadke wewnatrz obszaru maty
standardowej. Naktadka nadaje sig do pokrytego Klejem (w kratke). Rolki prowadzace
wielorazowego uzytku. Raz odlejona naktadka plotera nie powinny dotykaé do naktadki.

od maty, nie nadaje sie do dalszego uzycia.

o Usun folie ochronng z maty
standardowej. e Usun papier ochronny z naktadki z
mocnym klejem.

‘ o%%\‘
<,

%

@ Papier ochronny
® Klej

0 Préba.

Zanim przykleisz materiat wykonaj probe
przyklejajgc maty kawatek materiatu w narozniku
maty. Jezeli klej jest zbyt mocny i uszkadza
materiat, zmien materiat na inny.
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6 Poczynajac od brzegu, przyklej
materiat do maty, tak aby nie byto
zmarszczek.

Przed przyklejeniem nalezy materiat uprasowac.

‘Q Note
e Umies¢ materiat wewnatrz obszaru maty

pokrytego klejem (w kratke). Rolki prowadzgce
plotera nie powinny dotyka¢ do materiatu.

* Wsun mate do plotera w kierunku zgodnym ze
strzatkg nadrukowang na macie.

Memo

e Zwrd¢ uwage, aby widkna materiatu byty
réwnolegte lub prostopadte do krawedzi maty.

e Jezeli ploter ma rysowa¢ linie pomocnicze,

przyklej materiat lewg strong do gory.

e Uzyj topatki aby wyréwna¢
powierzchnie materiatu i usung¢
zmarszczki.

N\

—

@ topatka

U Wybieranie materiatu
Po zakoniczeniu ciecia, wybierz wykroj za
pomocg topatki. Wybierz tylko materiat, nie
naruszajac nakfadki.

@ WKkroj
® Nakfadka
® topatka

s

‘Q Note

¢ Naktadka moze odklei¢ sie od maty z
nastepujgcych powodow:
- Klej maty stracit wkasciwosci klejace.

- Naktadka mocniej przykleita sie do materiatu

niz do maty.

e W takim przypadku przytrzymaj naktadke za
pomocg topatki i odklej materiat reka.

* Po zakonczeniu ciecia oczys¢
powierzchnie maty z resztek materiatu.

* Nie pozostawiaj materiatu przyklejonego na
naktadki na dtugo, poniewaz klej moze
pobrudzi¢ materiat.

* Wybierajgc materiat trzymaj fopatke ptasko,
aby nie uszkodzi¢ warstwy kleju na naktadce.
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U Uwagi dotyczace naktadki z mocnym
klejem
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Jezeli klej na naktadce ostabnie lub zauwazysz,
ze materiat jest zwija sie podczas ciecia,
wymien naktadke na nowa.

Do usunigcia zuzytej naktadki z maty uzyj topatki.

Jezeli nie uzywasz maty, zabezpiecz jej
powierzchnie klejgca folig zabezpieczajgca.
Jezeli mata ma by¢ nie uzywana przez dtuzszy
czas, usun naktadke z mocnym klejem i
zabezpiecz mate folig zabezpieczajgca.

Raz oderwana naktadka z maty, nie nadaje
sie do ponownego uzycia.

Przechowuj naktadke w temperaturze
pokojowej o matej wilgotnosci, w miejscu nie
narazonym na dziatanie stonca.

Nie zwijaj i nie sktadaj nakfadki.

Zaleca sig, aby naktadke przykleja¢ do

nowej maty.



Tabela doboru noza do rodzaju cietego materiatu

Wiasciwy ndz nalezy dobra¢ w zaleznosci do rodzaju cietego materiatu. Przed przystgpieniem do
wiasciwego ciecia, zawsze nalezy wykonac ciecie probne. Do ciecia wiekszosci materiatdw uzywamy ostrza
czarnego. Ostrze bezowe przeznaczone jest do precyzyjnego ciecia cienkich materiatéw, na przyktad

nie podklejonych termofolig cienkich tekstyliéw do quiltingu.

Po wiecej informacji, zapraszamy na strony: “ http://s.brother/cpoac/ ”.

Uchwyt noza auto

Materiat Grubosé Auto Blade do cienkich
Auto Blade (czarny) " .
materiatéw (bezowy)

Papier drukarkowy 80 g/m? (0.1 mm) v
) 200 g/m? v
papier skrapowy 0.25 mm)
3 280 g/m? v
o
& Cardstock (0.35 mm)
papier cienki 0.07 mm v
2
karton gruby 400 g/m v
(0.5 mm)
Cienka bawetna (do quiltingu) 0.25 mm v
Cienka bawetna (nie do quiltingu) 0.25 mm v
< Flanela (do quiltingu) 0.5 mm v
3
L Flanela (nie do quiltingu) 0.5 mm v
Filc 3 mm v
Jeans 14 oz 0.75 mm v
Plastik arkusze (PP) 0.2 mm v
folia 0.2 mm v
folia samoprzylepna 0.07 mm v
(2]
g folia magnetyczna 0.3 mm v
o
folia flex 0.2 mm v
folia winylowa 0.15mm v
gabka 3 mm v
e Materialy tekstylne nalezy podklei¢ folia do naprasowywania (termofolia) lub uzy¢ folii samoprzylepnej do
tekstylidw.
e NOz Auto do cienkich materiatow nie nalezy do standardowego wyposazenia plotera i powinien zosta¢ zakupiony
oddzielnie.

DL

\Q Note
e Uchwyt noza auto nalezy do wyposazenia plotera. Jezeli uzywasz uchwytu noza auto, dokonywany jest

automatyczny pomiar grubos$ci materiatu i gteboko$¢ ciecia ustawiana jest automatycznie.
¢ ploter po wykryciu grubego lub twardego materiatu automatycznie przechodzi w tryb cigcia wielokrotnego.
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http://s.brother/cpoac/

Montaz i demontaz uchwytu noza

Wybierz uchwyt noza odpowiedni do rodzaju
cietego materiatu. Wskazdéwki dotyczace doboru
noza znajdujg sie w tabeli doboru rodzaju noza
na stronie 23.

o Naciénj@ na panelu sterujacym aby
wigczyé¢ ploter

SzczegOty wigczania maszyny sg na stronie 8.

Q Note

e Uchwyt noza powinno sig instalowac tylko na
wigczonym ploterze.

e Préba montazu uchwytu przy wytgczonej
maszynie moze doprowadzi¢ do awarii.

e Zdejmij ostone noza.

gl

A Ostrzezenie

e QOstona noza to nie zabawka. Trzymaj jg z dala
od dzieci, bo w przypadku potkniecia moze
doprowadzi¢ do powaznego zagrozenia zycia
dziecka.

A Uwaga

e Ostona noza powinna zosta¢ zdjeta przed
montazem uchwytu noza w ploterze.

¢ Nie naciskaj koncowki noza rekg poniewaz n6z
jest bardzo ostry i mozna sig tatwo skaleczyc.
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9 wiéz uchwyt noza w gniazdo
karetki.

@ Uchwyt

O Nacisnij dzwignie zamka.
Zablokuj uchwyt naciskajgc do konca dzwignie zamka.

@ Dzwignia zamka

6 Aby zdemontowaé uchwyt wykonaj
powyzszg procedure odwrotnie.

A Ostrzezenie

e To nie jest zabawka. Trzymaj uchwyt noza i
ostone noza z dala od dzieci poniewaz mogg
by¢ one niebezpieczne dla zdrowia.

A Uwaga

¢ Po wyjeciu uchwytu noza z maszyny, nat6z
ostone noza.

¢ Nie naciskaj koncéwki noza rekg, poniewaz
néz
jest bardzo ostry i mozna sie fatwo skaleczyc¢.



Ciecie probne

Przed cieciem wiasciwym zawsze wykonaj probe.
Instrukcja ponizej opisuje procedure wykonania
ciecia prébnego.

B Wiacz Maszyne

Nacisnij @ na panelu sterujgcym maszyny.
* SzczegOtowe informacje na temat wigczania
maszyny sg stronie 8.

H Instalowanie uchwytu
zainstaluj uchwyt noza w karetce maszyny.
* Szczeg6towe informacje o instalowaniu uchwytu
jest na stronie 24.

B Wybierz wzor testowy

o Naciénij "Test" na ekranie startowym.

Pattern Scan

I [ Retrieve Data || 2¥ Test

P Pozycja wzoru testowego ustawiana jest
automatycznie.

Memo

® Przycisk "TEST" pojawia sie takze na ekranie
po wyborze wzoru do ciecia. Wiecej informacji
na stronie 29.

g

{} P2 cu >
@ min

9 Sprawdz czy pozycja wzoru testowego
jest prawidiowa.

@ Zmiana pozycji wzoru
Nacisnij aby zmieni¢ pozycje wycinania wzoru
testowego. Po wykonaniu zmiany, nowa
pozycja jest zapamigtana i bedzie
obowigzywac takze dla nastepnego probnego
ciecia.

® Zmianarozmiaru i ksztattu
Nacisnij aby wybra¢ ksztatt lub zmieni¢
rozmiar wzoru testowego.

® Skanowanie tta
Zeskanuj tto, aby precyzyjnie ustawi¢ pozycje
cigcia wzoru testowego.

e Aby wybra¢ ksztatt lub zmienic rozmiar,

nacisnij NIE

@ Zmiana rozmiaru
Zmien rozmiar wzoru. Wiecej informacji na stronie
40.

® Wybor wzoru testowego
Wybierz wzor testowy.

® Obro6t wzéru testowego
Wz6r testowy mozna obréci¢ o dowolny kat.
Wiecej informacji na stronie 43.

® Dodaj wypetnienie lub dodatkowe linie
Funkcja dotyczy trybu rysowania. Funkcja nie
dziata w trybie cigcia i wyttaczania.

P Nacis$nij “OK” aby powr6ci¢ do trybu test.
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H Ladowanie Maty H Ciecie

o Przyklej materiat do maty. o Nacis$nij “Cut” .
¢ Instrukcja przyklejania materiatu do
maty jest na stronie 16.

e Przy}6z mate do szczeliny miedzy gérnym

a dolnym watkiem i naciénij na
panelu sterujgcym.

Nalezy zwrdci¢ uwage, aby krétsza krawedz maty
byta réwnolegta do watka. Mate wkltadamy w
kierunku strzatki nadrukowanej na macie.

|b’ Cut |

é/ Draw

\‘C}I Note

e Aby nie cig¢ na wylot tylko wykona¢ naciecie,
nalezy w ustawieniach zaznaczy¢ “Half Cut".
Wiecej na stronie 28.

e Naciénij "Start" aby rozpoczac ciecie.

@ Prowadnik
® Rolki

:1min
Pressure :Auto
Speed 3
Half Cut :OFF

P Po zakoriczeniu ciecia na ekranie pojawi
sie komunikat “Finished cutting”. Nacisnij
“OK”, aby powrdci¢ do trybu ciecia prébnego.

p Mata zostaje wciggnieta do
Srodka urzadzenia.

¢ Nigdy nie ciggnij maty reka na site, gdyz moze
to doprowadzi¢ do wyrwania zgbkéw w dolnym
watku napedowym.
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B Wycigganie Maty

o Nacis$nij na panelu sterujgcym.

¢ Nie wolno wycigga¢ maty recznie.
Moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia zgbkéw
w dolnym watku napedowym.

e Odklej materiat od maty zaczynajac od
naroznika, ciaggnac powoli ze stalg sita, bez
szarpnieé.

e Przyklejony wykroj wybierz za
pomoca topatki.

@ topatka

e Podczas wybierania trzymaj topatke
jak najbardziej ptasko, aby nie uszkodzi¢
warstwy klejowej na macie.

B Sprawdzanie wyniku Testu

Metoda préb i btedéw ustawiamy parametr * Cut
Pressure" tak dlugo az uzyskamy zadawalajace

rezultaty.

O Prawidtowe " Cutting Pressure"
Po wybraniu materiatu na macie powinien by¢
widoczny delikatny $lad po nozu.

/\

A

B Regulacja "Cutting Pressure"
Ponizej sg wskazowki jak regulowac site docisku
noza “cutting pressure"”.

Wynik
préby

Wz6r czesciowo
jest niedociety.

Zalecenie

Docisk zbyt maly: naciénij

na ekranie ustawien jeden raz
aby zwiekszy¢ docisk.

Caly wzor jest
niedociety.

Docisk za maly: nacisnij

na ekranie ustawien jeden raz
aby zwiekszy¢ docisk.

Mata zostata
przecieta na wylot.

Docisk za duzy: nacisnij

{—} na ekranie ustawien
aby zmniejszy¢ docisk.

0O Dostep do ekranu ustawien

o Nacisnij

w trybie testowym.

Pressure
Speed
Half Cut :OFF

-] o] & ]

Start
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@ Nacisnij | +] lub [— | aby zmienié

docisk i zatwierdZ przyciskiem "OK".

Background }@
Cut Speed [:]m
Cut Pressure B@
(Maru! lade) =+
e Wykonaj ponownie ciecie probne

przy nowych ustawieniach docisku.

Half Cut :OFF

] o] & ]

Start

e Docisk noza powinien by¢ jak najmniejszy.
Zbyt duzy docisk noza Zle wptywa na jako$¢

ciecia i prowadzi do szybkiego zuzycia maty.
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H Half Cut (Nacinanie)

Aby nie przecina¢ na wylot materiatu, uaktywnij
opcje "half cut" w ustawieniach maszyny.

o Nacisnij aby wiaczyé tryb ustawien.

Pressure
Speed
Half Cut :OFF

-] o] & ]

eWchz “Half Cut” i zatwierdz
naciskajgc "OK".
¢ Docisk w trybie half cut ustawia sie za pomoca

“Cut Pressure (Half Cut)”. Ustawienie dobieramy
stosujgc metode prob i btedow.

Cut Pressure
(Manual Blade) o —

Cut Amount

Half Cut
Cut Pressure - v
(Half Cu) t]@

Blade Adjustment Area >




WYCINANIE WZORU

e Wybierz kategorie wzorow.

Na przyktad wybierz: '

Ponizsze instrukcje opisuja wszystkie
operacje, poczawszy od wyboru wzoru, jego
edycje i wyciecie na przyktadzie wzorow
zapisanych w urzadzeniu.

Samouczek 1 - Wycinanie wzorow

& Yo
&

Przyktad: wyciecie dwdch wzoréw.

B Wiaczanie urzadzenia

Naci$nij @ aby wigczy¢ maszyne.
e Szczegbtowe informacje, patrz str. 8

H Instalowanie uchwytu
Zainstaluj uchwyt noza w karetce urzadzenia.
* SzczegO6towe informacje sg na stronie 24.

B Wybor i edycja pierwszego wzoru

o Wybierz “Pattern” na ekranie
poczatkowym.

: =

Pattern Scan

o
[= Retrieve Data Ii Test

@ Powrét do poprzedniego ekranu.

® Kategorie wzorow

Memo

e Kategorie i wzory mogg sie rézni¢ od tych
pokazanych w instrukcji i mogg by¢ rézne w
zaleznosci od modelu urzadzenia. Liste wzoréw
mozna pobra¢ z Brother Solutions Center

(http://s.

brother/cmoae/).

e Na ekranie wyboru wzoréw, wybierz

pierwszy wzor.

BA-A061 BA-A062 BA-A063 BA-A064 BA-A065

*000O

BA-A066 BA-A067 BA-A068 BA-A069 BA-A070 |

A AAKL.

BA-A071

JA-A072 BA-A073 BA-A074 BA-A075

@ Przewijanie listy do gory.
® Przewijanie listy do dotu.

.
E—@

e Na ekranie edycji wzoru, dokonaj
koniecznych zmian we wzorze.

Po zakonczeniu edycji dotknij “Set”.e

Wiecej informacji o edycji wzordw,
na stronie40.

e Aby wybra¢ inny wzor, dotknij

taj wybodr

i wybierz nowy wzor .

, odwo-

BA-A071

00w B..
" 98 E].
S

3

Set
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B Wybér i Edycja drugiego wzoru 6 Edytuj wzor.
Po zakonczeniu edycji nacisnij “Set”.

- . ” ¢ Wiecej informacji na temat edycji dostepnych
o Nacis$nij przycisk “Add” . jest na stronie 40.

* Aby wybra¢ inny wzér, naciénij

naci$nij "cancel" i wybierz nowy wzor.

o, Add BA-A073
/ Edit 1 Heiah91:5mm E]B
& i E]B-

Number:
Do

s s . b e
® wskaz zrédio drugiego wzoru. R -
* Na przyktad “Pattern” gdy wz6r ma by¢ pobrany 6 , , )
z pamieci wewnetrznej. Wigcej informacji na Sprawdz rozktad wzoréw na macie.
stronie 54.

Wybrane dwa wzory pojawig sie na ekranie widoku
rozktadu. Jezeli rozktad jest prawidtowy, nacisnij
“OK”

d - e W tym trybie mozliwa jest edycja i wyka-
sowanie indywidualnego wzoru. Wiecej
informacji dostepnych jest na stronie 42.
= Retrieve Data

e Wybierz kategorie wzorow.

[P A 5%

Z< Aa O3

¢ Dzieki funkcji "auto layout", wzory mogag
zasta¢ utozone automatycznie. Wiecej
informacji dostepnych jest na stronie
49.

e Ustaw parametr “Cut Area” w zaleznosci od
rodzaju maty. (str.10)

Ve Edit

o (N

@ Powr6t do poprzedniego ekranu. » Ekran podgladu
0 Wybierz wzor. yiy

BA-A061 BA-A062 BA-A063 BA-A064 BA-A065

0000

BA-A066 BA-A067 BA-A068 BA-A069 BA-A070

BA-A071 BA-A07 || BA-A073 | 3A-A074 BA-A075

e Niektore wzory i materiaty, aby sie dobrze
wycinaty, wymagajg zachowania duzych
odstepow miedzy wzorami.
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Memo M Cigcie

e Wzory mozna przeséwaé na ekranie o Wybierz “Cut” na ekranie podgladu.
dotykowym za pomoca rysika.

Test

e aby wykasowa¢ wzér, zaznacz go rysikiem i 5 on I
uzyj funkgji "kosz". !

é/ Draw

P Nacisnij "Edit".

P Zaznacz rysikiem wzér do skasowania.
Aby zaznaczy¢ kilka wzoréw, uzyj funkcji do
zaznaczania grupowego. Szczeg6ty sg na
stronie 38.

e Zanim zaczniesz cig¢, upewnij sie ze wzory do
ciecia mieszcza sie na materiale przyklejonym
do maty.

e Aby wykona¢ naciecie, zaznacz tryb "half cut"
w ustawieniach. Szczegély ustawiania trybu
“Half Cut” sg na stronie 28.

TENii Tle n ~ 1 H
> Naciéni aby skasowat e Nacis$nij guzik "Start" aby rozpocza€ ciecie.
zaznaczone wzory.

T e
J? [DQ < I czm‘:

K10 =EE] o
Object Edit Test
o
R > Po zakonczeniu cigcia ekran przejdzie
w tryb podgladu.

B Ladowanie Maty

Przytéz mate réwno do czarnych rolek prowadzacych

na panelu operacyjnym.

* SzczegOty tadowania maty sg stronie 26.

watka i nacisnij
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S B Wybdr i edycja pierwszego wzoru.

Q Note
o Wybierz “Pattern” z ekranu starowego.
* Nacisnij przycisk “Test” na ekranie podgladu
aby wykonac ciecie testowe. Po wykonaniu
testu pojawi ekran jak ponizej.

@&

Test Completed.
To cut this pattern,
press "Start" key.

To test again, press ( )

"Test again" key.

Pattern Scan
o

Test again
[= Retrieve Data Ii Test

Start

- Naci$nij przycisk “Start” aby rozpocza¢ e Wybierz katalog z ekranu wyboru
wycinanie. katalogow.

- Nacisnij “Test again” jezeli chcesz
wykonac kolejny test przy innych
ustawieniach.

B Wyjecie maty z plotera
Wysuh mate za pomocq przycisku na panelu
sterujgcym. Szczegdty na stronie 27.

@ Nacisnij aby cofngc.
®@ Katalogi wzoréw

Memo

¢ Wyglad ekranu wyboru wzordéw i ekranu wyboru
katalogéw rézni sie w zaleznos$ci od modelu
plotera. Liste wzoréw i katalogéw mozna
sprawdzi¢ na stronie: Brother Solutions
Center (http://s.brother/cmoaey).

Tutorial 2 - Wzory ztozone
e Wybierz podkatalog.

0D

D
O »

Bedziemy wycinaC wzory z katalogu:

ke

@\ ~
&
e
"
¥
5
R
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o Wybierz wz6r z ekranu wyboru wzoréw.

AR-JOO1 AR-J002 AR-JOOI

AR-J004

\R-J005

Memo

* Wzory do wyciecia sg automatycznie
obracane, tak aby sie optymalnie wycinaty,
zaktadajgc, ze materiat zostat przyklejony do

o Ve Jgle

AR-JO06 AR-JOO7 AR-J008 AR-JOO9 AR-JO10

h ARK P

AR-JO11 AR-JO12 AR-JO13 AR-JO14 AR-JO15

W o W) GR 8=

maty tak aby widkna materiatu utozyly sie

pionowo.

AR-H007

@ Przewijanie w gore.
® Przewijanie w dot.

6 Podaj rozmiar calego wzoru.

Po zakonczeniu edycji nacisnij “OK” key.
Wiecej informacji o edycji jest na stronie 41.

AR-J004

1 Height:

72 o
= Width:
[y

—

R
EIE

e Wybierz pierwszy z dwoch wzoréw
sktadowych i nacisnij “OK”.

Ze wzoréw skladowych wybie

rz pierwszy wzor,

jezeli chcesz go poddac¢ edycji.

AR-J004 A

=)o s

AR-J004

=

1

o

—

@ Widok wzoru na liscie wzoréw

® Obroécony wzdér w pozycji do wyciecia

* Aby obr6ci¢ wzér uzyj odpowiedniej funkcji
obrotu zgodnie z instrukcjg na stronie 41.

¢ Na liscie wzoréw sktadowych, ostatnia ikonka
"all patterns" pozwala na wycigcie wszystkich
wzordw fgczonych za jednym razem. Wigcej
informacji na ten temat jest na stronie 35.

AR-J004 A

e

6 Edycja wzoru skladowego.

Po zakonczeniu edycji, naci$nij “Set”.
¢ Wiecej informacji na temat edycji na stronie 41.

AR-J004

1 Height:

38""“

< Width:

'83mm
er: | E]m
E Set
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6 Sprawdz polozenie wzoru na macie.

W?z6r pokaze sie na ekranie na tle obrazu maty. Po
sprawdzeniu pofozenia, naciénij “OK".

e W tym trybie mozna wykona¢ nastepujace
operacje na wzorze: edycja, przesunigcie,
skasowanie i zapamietanie. Szczegoty sg dostepne
na stronie 41.

e Ustaw “Cut Area” w zaleznoéci od rozmiaru
maty. (Strona 10)

» Ekran podgladu

B Ladowanie maty
Natdz na mate materiat z ktdrego ma zosta¢ wyciety
pierwszy element wzoru i zataduj mate.
Jezeli drugi element wzoru ma zostac wyciety z
materiatu o innym kolorze, po wycieciu pierwszego
wzoru nalezy natozy¢ na mate drugi materiat i
powtorzy¢ catg procedure ciecia.

¢ Wiecej informacji na stronie 26.

B Wycinanie pierwszego wzoru
o Wybierz “Cut” na ekranie podgladu .

™
| & o |
&/ praw
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\Q Note

e Zanim naci$niesz "START" upewnij sie, ze
linnia cigcia miesci sie w obrebie przyklejonego
do maty materiatu.

o Jezeli tniesz folie flex/flock/vinyl ustaw tryb
ciecia na "half cut" w ustawieniach. Wiecej
informaciji jest na stronie 28.

e Naci$nij "Start" aby rozpocza€ ciecie.
» Po ukonczeniu ciecia pojawi sie ponizszy

komunikat. Aby wycig¢ drugi wzér sktadowy,
nalezy wybra¢ “Select the next part”.

Finished cutting.

l| Select the next part II

Finish

P Wybér “Select the next part” kasuje ustawienia
edycji pierwszego wzoru a ekran zmieni sie
tryb wyboru wzoru sktadowego.

B Wyjecie maty

o Naciénij na panelu sterujgcym aby

wyladowac mate.

Aby natozy¢ na mate materiat w innym kolorze,
musisz usunac z maty pierwszy materiat.

e Wybierz wyciety element.

Wiecej informacji o wybieraniu na stronie 27.




H Edycja i wycinanie drugiego
wzoru skladowego

o Wybierz i edytuj drugi wzér a nastepnie
naciénij “OK”.

Aby edytowaé wzdr postepuj zgodnie z punktami @-@
(strona 33).

AR-J004 & b
; (]

O =

@ Nacisnij aby wroci¢ do ekranu wyboru wzoru.
Jezeli chcesz wybrac¢ inny wzor.

e Postepuj zgodnie z procedurg na str. 26
"Ladowanie maty“ i "Ciecie”.

» Po zakonczeniu ciecia pojawi ponizszy komunikat.

9 Po wycieciu wszystkich wykrojow
sktadowych nacisnij “Finish”.

Finished cutting.

Select the next part

[Finish

P Ponownie pojawi sig¢ ekran podgladu.

Bl Wytadowanie maty
Wybierz wyciety wzor z maty.
Instrukcja wybierania jest na stronie 27.

H Edycia i ciecie w trybie "all pattern”

O Wycinanie obrysu potaczonych wzorow

o Wybierz ikone "all pattern” i potwierdz
naciskajac “OK”.

- e
|

e Mozesz wyedytowaé wzor.

¢ Instrukcja edytowania jest na stronie 41.

AR-B004

1 Height:

1 00mm

O e
Number:
1 (=4

e Naci$nij aby rozgrupowa¢ wzor.

Po zakonczeniu edycji nacisnij “Set”.

AR-B004
1 Height:
100mm
< Width:
< .
Number: 1 E]m
(2
l
O)

@ Grupowanie/Rozgrupowanie

Memo

e Grupowanie/Rozgupowanie wzoru moze
zosta¢ przeprowadzone takze w trybie edyc;ji
obiektu (strona 44).

o Sprawdz potozenie wykroju na macie i
nacisnij przycisk “Edit”.

@ s Add

Ve Edit
E e~
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© Nacignij “Object Edit”.

Eean
NEY

Q] 6]
[ :Select

|« | » |OoO)

Object Edit

O Wycinanie wzoréw ztozonych na

jednej macie.

o Wybierz opcje "all pattern" i naci$nij

przycisk “OK”.

AR-1028

e Nacis$nij E] aby scali¢ wzor.

¢ Wiecej informaciji o scalaniu jest na stronie 46.

NEY

B

» Nacisnij “OK” aby powréci¢ do ekranu

rozktadu wzoréw.

@ Naciénij przycisk “OK”.

N | »®
CIFE
a

| @l
HE
B

Save

K

e Postepuj zgodnie z procedurami

“kadowanie maty” (str. 26) i “Ciecie” (str. 26).

» Po zakonczeniu ciecia, pojawi sie komunikat:

© Naciénij przycisk “Finish” aby zakoficzy€.

Finished cutting.

Select the next part

[Finish
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e Mozesz wyedytowac wzér.

¢ Wiecej informacji o edycji jest na stronie 41.

AR-1028

1 Height:

100mm

< Width:

98

]

e Naci$nij aby rozgrupowaé wzor.

Na zakonczenie edycji nacisnij “Set”.

AR-1028

1 Height:

100mm

< Width:

98mm

R — |+

@ Grupowanie/Rozgrupowanie

© Nacisnij

aby automatycznie rozmiesci¢ wykroje

na macie.

¢ Wiecej informacji o automatycznym rozktadaniu
wzordw jest na stronie 49.

P Nacis$nij “OK” aby przej$¢ do widoku

rozktadu maty.



e Naciénij “OK”.

it

>
| &

Edit

i
.O‘@
i

Save

e Postepuj zgodnie z procedurg

“tadowanie maty” (str. 26) “Ciecie” (str. 26).

» Po zakonczeniu ciecia pojawi sie komunikat:

0 Naciénij “Finish” aby zakofczy¢.

Finished cutting.

Select the next part
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NARZEDZIA WYBORU WZOROW

W trybie edycji dostgpne sg nastgpujace cztery e Dotknij do tych wzoréw ktére chcesz
narzedzia do wyboru wzordw: wybraé i nacisnij “OK”.

Wybér pojedynczego wzoru
Wyb6r dowolnych wzoréw
Wybér wszystkich wzoréw
Wybér wzoréw w polu wyboru

P Touch the "Edit" key in the mat layout screen to
use the pattern selection functions.

@ Wybrane wzory

L]

Dotkniecie zaznaczonego wzoru kasuje

Save zaznaczenie.

¢ Dotknigcie pustego miejsca na ekranie kasuje
wszystkie zaznaczenia.

Wybor pojedynczego wzoru

B Wybor wszystkich wzoréw
Aby wybra¢ wzor nalezy dotknac¢ do wzoru albo o Naciénij

., . >
uzy¢ klawiszy El lub j e Naci$nij aby wybra¢ wszystko.

i potwierdzi¢ wybdr klawiszem “OK”.
Wybrany wz6r oznaczany jest na czerwono.

e PotwierdZ wybor przyciskiem “OK”.

Wybd6r dowolnych wzoréw

P Wszystkie zaznaczone wzory oznaczane sg
na czerwono.

B Wybd4r dowolnych wzoréw

© Naciénij
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H Definiowanie pola wyboru

@ Nacignij (OO0
® Naciénij

aby zdefiniowa¢ pole wyboru.

Memo
e Upewnij sig, ze nie jest wcisniety.

e Metoda rozciggania oznacz pole wyboru
i naci$nij klawisz “OK”.

©)

@ Zaznaczanie pola
® Wzory zaznaczone

\Q Note

Upewnij sie, ze w polu znajduja sie co najmniej
dwa wzory.

e Ta metoda zalecana jest do scalania wzoréw
oraz do usuwania niechcianych fragmentéw
skanowanego obrazu.

(9}
L]
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Rozdzia? 3 FUNKCJE ZAAWANSOWANE

FUNKCJE CIECIA | EDYCJI

Funkcje edycji wzoréw

Dostepne funkcje edycji mogg sie rézni¢ w
zaleznosci od wybranego wzoru.

v

n

|
b6 ¢

A
e

BA-A037
1 Height:
R — |
< Width:
A 100mn!
Number:
| 1
|
®

e W przypadku niektérych wzoréw, zmniejszenie
ich wielko$ci moze spowodowac pogorszenie
jakosci ciecia. Dlatego zalecamy wykonanie
ciecia prébnego.

@ Rozmiar (Height)
Edytuj wysokos$¢ wzoru przy zachowaniu proporcji.

IubB aby zmieni¢ rozmiar. Nacisnij

aby zmieni¢ tylko wysokosc.

A“A

-]

Nacisnij

7z

A@A
]

40

® Proporcjonalna zmiana rozmiaru
Nacisnij |1/
zmiany szeroko$ci. W przypadku niektérych wzoréw
funkcja ta moze by¢ niedostepna. W takim przypadku

mozliwa jest tylko proporcjonalna zmiana wielkosci
wzoru.

® Rozmiar (Width)
Edytuj szeroko$¢ wzoru przy zachowaniu proporcji.

Nacisnij lub B aby zmieni¢ szeroko$¢. Nacisnij

274 aby zmieni¢ tylko szerokosc.

-

=

@ Duplikowanie (llo$¢ wzoréw)
Powiel wybrany wzér. Nacisnij

lub {:} aby okresli¢ ilo$¢ kopii.
VAR dvdVd
=]

® Podglad
Podglad edytowanego wzoru.

aby zmieni¢ wysokos$¢ wzoru bez



Funkcje edyciji - wzory zlozone

Rozkiad wzoréw na macie

Dostepne funkcje edycji moga sie rézni¢ w
zaleznosci od rodzaju wzoru.

B Skalowanie wzoru

Ekran edycji wzoru zlozonego

AR-1028
"ol =+ -0

« Width: —
9o — | +—1—@

[

@ Nacisnij aby zmieni¢ wysoko$¢ wzoru
przy zachowaniu proporc;ji.

® Nacisnij aby zmieni¢ szerokos¢ wzoru
przy zachowaniu proporc;ji.

Memo

e Skalowaniu z zachowaniem proporcji
podlegajg wszystkie wzory sktadowe widoczne na
ekranie.

W Edycja wzoru sktadowego

AR-1028

1 Height:

115mm

< Width:

97 mm

Number:

@ Duplikowanie (ilo$¢ wzoréow)
Wiecej wiadomosci na stronie 40.

Rozktad wzorédw mozna edytowac. Na ekranie
podgladu wida¢ “Cut Area”( pole robocze)
zdefiniowane w ustawieniach ( strona 10). Edytuj
potozenie wzoréw tak aby znalazly sie one
wewnatrz pola roboczego.

o, Add e (1)
T
V4 Edit  m——)

o= (& [a—O
‘ Save |
]
®

®

@ Dodawanie wzoréw
Dodaj kolejny wzér do wyciecia.
» Po nacisnieciu tego klawisza pojawi sie ekran
wyboru zrédta nowego wzoru.

® Edycja
Wzory na ekranie moga by¢ zmieniane,
przesuwane lub kasowane. Wiecej informacji na
stronie 42.

® Rozklad automatyczny
Wzory s3g uktadane automatycznie, tak aby
optymalnie wypei¢ pole robocze.Wigcej informac;ji
na stronie 49.

@ Ustawienia
Mozna ustawi¢ obszar roboczy, odstepy miedzy
wzorami i kontrast tta. Wiecej informacji na
stronie 10 i 50.

® Skanowanie tta
Umozliwia zeskanowanie materiatu na macie i
wyswietlenie na ekranie obrazu maty.
Wyswietlony obraz umozliwia precyzyjne ustawienie
pozycji wzoru do wyciecia na materiale. Wiecej
informacji na stronie 50.

® Zapisywanie
Umozliwia zapisanie w pamigci uktadu wzoréw do
wyciecia. Wiecej na stronie 53.
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Funkcje edycji rozktadu

Funkcje edycji rozktadu sg dostepne po
nacisnieciu "Edit" w trybie edycji rozktadu.

LN Add
Ve Edit
ENEERY

P Pojawia sie ekran edycji rozktadu maty.

(ONO)

(<] >[o00}-o
X

Object Edit s (4)
L
e || D
O] ® ®

@ Szklo powigkszajace
Nacis$niecie powigksza ekran o 200%.

E pAl[ob7Y drugie nacisniecie powieksza o 400%

Uzyj kursoréw aby przewing¢ ekran.

\

iazs

® Cofanie

Cofa ostatnig operacje. Wiecej informaciji jest na
stronie 44.

® Zaznaczanie wzoréw

Zaznacz pojedynczy wzor lub wiele wzoréw. Wiecej
informac;ji jest na stronie 38.

42

@ Edycja obiektu
Wybrany obiekt moze by¢ poddany dalszej edyc;ji.
Wiecej informac;ji jest na stronie 43.

® Przesuwanie

Wybrany obiekt mozna przesuwaé za pomocg
kursoréw.

Memo

e Zaznaczony obiekt moze by¢ przesuwany
takze metoda "dotknij i przesun".

* Przesuwanie jest takze mozliwe w trybie
zoom ( powigkszenia).

e Krotkie dotkniecie kursora powoduje przesuw o
0.5 mm. Dtugie dotkniecie przesuwa 0 5 mm.

(® Kasowanie
Kasuj zaznaczony obiekt.
@ Podglad
Ekran podgladu edytowanych wzoréw.



Tryb edcji obiektu

carac
BT [E3-0
N st

Bl || =
=
@ ®

@ Skalowanie
Zmiana wielko$ci zaznaczonego obiektu.

» Dotkniecie guzika wyswietla ekran sklaowania.

Mozliwa jest zmiana wysokosci i szerokosci.

oo | +]
R ] +]

¢ Funkcja ta jest niedostepna gdy
zaznaczono wigcej niz jeden obiekt.

®@ Duplikowanie
Tworzy duplikat wzoru.
® Obracanie
Obracanie obiektu.
» Dotkniecie guzika wyswietla ekran obrotu
Wzoru.

O: 0° 0:180°

(@ Naddatek na szew
Ustaw odlegto$¢ szwu od krawedzi materiatu. Ploter
narysuje pisakiem linnie szwu, a nastepnie wytnie
nozem obrys w zadanej odlegtosci od linni szwu.
* Wecej informacji na stronie 63.

Memo

e Niekore wzory z pamieci majg ustawiony
domysny naddatek na szew.

¢ Na skutek wykonywania operacji edycyjnych
wzor wyj$é poza obszar roboczy. W takim
wypadku nalezy go przesung¢ aby znalazt sie¢
wewnatrz pola roboczego.

® Odbicie lustrzane
Odbija wzér wzgledem osi pionowe;j.

adI AN

o

® Wypetnienie
Ustaw parametry wypetnien. Dotyczy funkcji
rysowania pisakiem. Wiecej informacji na stronie
67.

@ Linnia dodatkowa
Ustaw ilos¢ linni dodatkowych. Wiecej
informacji na stronie 67.

Grupowanie/Rozgrupowanie obiektow
Jezeli zaznaczymy kilka obiektow, to mozemy je
zgrupowac i edytowac tak jakby byt to jeden obiekt.
Funkcja jest wygodna do zmiany wielkosci kilku
obiektéw na raz. Aby zaznaczy¢ kilka obiektow na

raz nacisnij: ooo

Wiecej informacji na stronie 44.
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(® Spawanie (Laczenie obryséw obiektow)

Pospawaj rozne obiekty aby utworzy¢ jeden obrys. Grouping/Ungrouping Patterns
Wigcej informacji na stronie 46.

GrupowaC mozna zaznaczone obiekty. Obiekty

Wyréwnanie . p
Zgrupowane mozna rozgrupowac.

Zaznacz obiekty aby ustawi¢ je wedtug okreslonego

porzadku. Wiecej informacji na stronie 47. (W szczegblnych przypadkach rozgrupowanie
moze nie by¢ mozliwe. Wiecej informacji na
stronie 45.)
Cofanie operaciji B Grupowanie obiektow
o Naci$nij [J[J[]|zaznacz obiekty i naci$nij

W trybie edycji mozemy cofng¢ operacje
Y Y przycisk “OK”.
naciskajgc przycisk: @
¢ Wiecej informacji o zaznaczaniu obiektow
jest na stronie 38.

Object Edit

Memo
[ ]

Mozemy cofng¢ do 10 operacji wstecz.

* Raz cofnieta operacja nie moze zostac

przywrocona. @
e Cofanie nie dziata jezeli w wyniku edycji
zmienita sie ilo$¢ obiektow. (O St
e Cofanie nie dziata jezeli stosujemy funkcje
automatycznego pozatkowania obiektow.
(ONO)

(@ Zaznacz obiekty lezace w polu wyboru.
® Zaznacz wszystkie obiekty.

@ Nacignij przycisk “Object Edit”.

[ :Select

'« » 00O
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@) Nacisnij =

P Wszystkie zaznaczone wzory zostang
zgrupowane.

Memo

® Zmieniajacy sie kolor ikonki informuje o
statusie funkgiji.

- : Dwa lub wiecej obiekty sg zaznaczone

i mogg zosta¢ zgrupowane. Po

- : Obiekty sg zgrupowane.

Po ponownym dotknieciu ikonki,

=2

- : Obiekty nie moga zostaé zgrupowane

bo nie zostaty zaznaczone.
¢ Funkcja grupowania moze nie dziata¢ z
nastepujgcych powodéw:
- Dostgpna pamie¢ wewnetrzna jest
zbyt mata.
- Zaznaczono obiekty dwéch rodzajow:
zwykte i z naddatkiem na szew.

dotknieciu ikonki:

wyglada ona tak:

B Rozgrupowanie obiektéw

o Zaznacz zgrupowany obiekt i nacisnij
przycisk "Object Edit".

® Naciénij

» Zaznaczony obiekt zostat rozgrupowany.

( kolor ikonki ulegt zmianie)

Memo

- wyglad ikonki méwi, ze wybrany
obiekt moze zosta¢ rozgrupowany.
Zgrupowany obiekt jest zapisywany jako jeden
obiekt i po zapisaniu nie moze zostaé
rozgrupowany. Podczas zapisywania wzorow
zgrupowanych pojawi sie nastepujacy
komunikat:

Includes a grouped pattern on the mat.
Cannot ungroup the pattern once you save the
pattern.

Funkcja rozgrupowania moze nie dziatac¢

z nastepujagcych powodow.

- llos¢ obiektéw po rozgrupowaniu

przekroczy maksymalng dopuszczalng

ilos¢ obiektow.

- obiekt zostat odzyskany z pamieci po
automatycznym wytgczeniu.
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. 0 Wybierz i potwierdz “OK”.
Sp?wanle (scalanle obrysow kilku ¢ Instrukcja zaznaczania kilku obiektow dostgpna
obiektéw) jest na stronie 38.

Spawanie polega na tworzeniu obrysu
obejmujgcego kilka nachodzacych na siebie

obiektow.
3

o Wybierz dwa wzory serca o réznych
wielkosciach.

e Przeciagnij duze serce, tak aby najechato
na mate serce.

e Naci$nij w trybie edycji.

* Wiecej informacji o trybie edycji na stronie 42.

0 Sprawdz rezultat i nacisnij “OK”.

coreel

e Operacja spawania nie moze zostaé cofnieta.
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» Operacja spawania zostata zakonczona.

)

\\mﬁ

]

[ :Select

'« | » 000

Object Edit

‘Q Note

OK

at

e Operacja spawania scala tylko zewnetrzne
obrysy obiektéw. W przypadku niektérych
obiektéw z dziurami, obrysy dziur nie sg brane
pod uwage przy spawaniu. Zawsze sprawdz
rezultat na podglgdzie zanim dokonasz
operacji spawania.

- Spawanie wbudowanych liter z pamigci

A

D)
S

(&

- Spawanie liter zeskanowanych

(D)
= /3

(&

Porzadkowanie wzorow

Zaznaczone wzory moga zosta¢ uporzagdkowane
w spos6b automatyczny.

o Zaznacz dwa lub wiecej wzorow i
nacisnij "Object Edit".

¢ Instrukcja zaznaczania wielu obiektow
dostepna jest na stronie 38.

Qe

[ :Select
@ Kl [s==
[ oww ]

e

Memo

e Funkcja porzadkowania| |& dostepna
jest takze w trybie przesuwania.

sa

[ :Select
@ | <] » 000
Object Edit

© Naciénij [ 1=

&
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@) uporzadkuj obiekty.
* Wozory zostang uporzadkowane wedtug
wybranego klucza porzadkowania.

Orginat

®| |mm

Do lewej

©|

Centralnie pionowo

48

®

®

®

Do prawej

Do dotu

i}

Centralnie poziomo

e Trzy lub wiecej obiekty moga zostac utozone
poziomo (@) lub pionowo (®).

Orginat
f1
"
e
@ %
- S —
Poziomo Pionowo
RN [ [ R
= S [ =TT ‘
! ) X L 70 A
1 lI ‘l
[ | |
MR 1
Cize T P L
: 4 ‘ ice T
| | |
EENEEE SN
IRERRRE)) =
1 | =] i e ol ol ';:]"
[ [ 1

‘\Clj Note

* W wyniku operacji porzgdkowania wzér moze
znalez¢ sie poza matg. Nalezy przesung¢ taki
wzor we whasciwe miejsce.

0 Naciénij “OK” aby powrdcié do ekranu
edycji.

¢ Nacisnij aby cofng¢ zmiany i powrdci¢
do ekranu edycji.



H Centrowanie obiektow

Automatyczny rozktad obiektéow
o Umie$¢ w polu roboczym dwa kota o

réznych srednicach.

Funkcja ta automatycznie uktada wzory tak, aby
optymalnie roztozy¢ wzory na macie.

Nacisnij aby automatycznie roztozy¢
obiekty.

* Instrukcja zmiany wielkoSci obiektu jest na
stronie 43.

e W niektérych przypadkach zbytnie zblizenie
wzorow skutkuje pogorszeniem jakosci ciecia.
W takim przypadku nalez zwigkszy¢ odstepy
migdzy wzorami.

e Zaznacz oba obiekty i naciénij w ¢ QOdstepy miedzy wzorami mozna zmieni¢ w

: 2 trybie ustawien ( “Patterninterval” strona 10).
trybie edycji. Najpierw ustaw odstepy a dopiero potem

R Ly e . hom funkc;j t t ktadu.
Nastepnie nacisnij @ i @ aby uruchom funkcje automatycznego rozktadu

wycentrowa€ wzory i potwierdz “OK”. * Ustaw odstepy na “3” lub wiecej (parametr
“Patterninterval”) gdy tniesz cienki materiat
na macie z naktadkg z mocnym klejem.

B0
—F0
/ __@

B -

@ Rozktad z obrotem obiektéw o dowolny kat
Ten typ rozklada maksymalng ilo$¢ obiektéw na
minimalnej powierzchni.

I
N/ -

® Rozktad z obrotem 0° or 180°
Stosujemy gdy wazne jest jak jest ustawiony wzoér w
stosunku do kierunku wtdkien materiatu.

N/ -

P Obiekty zostaty wycentrowane.

(® Rozktad bez obracania obiektow
Obiekty sg przesuwane bez obracania. Stosujemy
np. gdy potozenie kgtowe obiektu musi by¢ recznie
ustawione.
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Skanowanie podtoza

W tym przyktadzie jako podtoze uzyjemy materiat
Z wycietg dziura.

Memo

* Funkcja skanowania podtoza moze by¢
uzyteczna takze w przypadku wycinania
materiatu z nadrukowanym wzorem. Mozemy
wtedy wybrac, ktéry fragment wzoru wycigé.

* Funkcja skanowania podtoza nie dziata gdy
uzywasz maty do skanowania

e W zaleznosci od modelu plotera, funkcja
moze byc¢ niedostepna gdy stosujesz duzg
mate tngcg 60cmx30cm. Max pole
skanowania mozna sprawdzi¢ w ustawieniach.
Patrz strona 10.

o Przyklej materiat do maty i na panelu

naci$nij przycisk

Wiecej o tadowaniu maty na stronie 26.

50

e Nastepnie wybierz wzory do ciecia i na-
ciénij & | aby zeskanowa¢ podtoze.

P Pojawi sie komunikat:

E‘ Scan

Scan the mat and show as background.

Put material to scan on the mat and set it to the
machine.

Press the "Start" key to scan.

e Naciénij "Start".
» Po ukonczeniu skanowania obraz matriatu
pojawi sie jako tto na ekranie.

@ Materiat z wycieciem wyswietlony jako tto.

Memo

e Jezeli na ekranie nie wida¢ wzoréw do wycigcia,
zmien kontrast tta w trybie ustawien.

Nacisnij A\ aby wyswietli¢ ustawienia.

> : Przyciemnianie ta.
> : Rozjasnianie tta.

Background

| 2 @ : Usuniecie obrazu tfa z ekranu.



@ Nacignij "Edit".

Liternictwo

Napisy mogg by¢ wybierane, edytowane, a
nastepnie wyciete lub narysowane.
Wybierz kategorie napiséw.

P Pojawi sie ekran edycji.

Memo Ress ﬁ%%e% o
¢ Alternatywnym sposobem przesuwania jest P Aa Ewm

przecigganie na ekranie dotykowym.

.. . - @ Napisy ozdobne. Gotowe napisy jako cato$¢
e Uzyj funkc]', edycyjnych ?by_za moga by¢ edytowane a nastepnie wyciete lub
pomoca kursorow przesungc obiekty. narysowane. Wiecej informacji o edycji wzoréw na
* Instrukcja przesuwania jest na stronie 42. stronie 40.

®@ Edytor tekstu. Mozna uktada¢ napisy z
wybranych czcionek.

Przyktad wykonania napisu “RAINBOW”

o Wybierz kategorie napisow.

Object Edit

|
5(+)
N -

Memo
* Wz64r moze by¢ przesuwany takze technikg Rests oy
przeciggania na ekranie. FOWSA a -

e Upewnij sie, ze wzory nie nachodzg na
dziure w materiale i naciénij “OK”. e Wybierz rodzaj fontow.

—— "ABC [ABC

S IS N R 0-A004
:Selec

"«| » |ooo) ABC ABC

FO-A005 FO-A006
Object Edit ! BC k Bc

]

|
;
Memo

¢ Wysuniecie maty z plotera spowoduje
znikniecie obrazu podtoza z ekranu.
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9 Wprowadz litery. ® Ustawianie odlegtosci migdzy literami

Klawiatura jest w uktadzie QWERTY. Po
wprowadzeniu liter nacisnij “OK".

T 1l ‘ -
O 1L G

ol w[e[s 7] v]o] o] (LY ]
o—aTsTor[e T[]\ 5

2] x]c]v]s]n]m o
@[ J : ] ® Rozmiar napisu
I I* 6 Sprawdz potozenie napisu na macie.
@ ® Aby cigé lub rysowaé, naciénij “OK”.
Aby zapamietac napis w pamieci nacisnij “Save”.

@® Tryb pisania Wigcej o pamigci na stronie 53.
® Przyciski literowe
® Przetacznik duza litera/mata litera HRIEO
@® Spacja

® Przetacznik litera/cyfra
® Backspace (kasowanie)

@ Kursory

Memo Memo
* Napis moze by¢ edytowany tylko jako catos$c¢.
Jezeli napis wykroczy poza pole robocze, Nie mozna edytowac¢ poszczegolnych liter.

wielkos¢ liter automatycznie ulegnie
zmniejszeniu.

e Ustaw wysoko$€ liter i odstepy
miedzy literami.

Klawisze i E] stuzg do ustawiania

wysokosci liter i odstepow. Na koniec nacisnij “Set”.

FO-A001
AINBOW . o E]@— ©

NIEE Spacing:
O — [ +———®

0 6 12
1: 31mm
©— ~_205m A ER

@ Ustawianie wielkosci liter

=
o)

0 6 12 0

=]
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FUNKCJE PAMIECI

Wzory zaprojektowane na ploterze mozna zapisa¢ e Wybierz opcje zapamigtywania.
W pamieci i pozniej odtworzyc. | ‘
O Informacje o formatach plikéw, ktére moga —= N
by¢ importowane z pendrajwa lub ® | ’ ) ®
komputera sa na stronie 57.
oo copapimisssee | T O
O Urzadzenie nie czyta plikow i folderow
ktorych nazwy zawieraja znaki specjalne.
Dopuszcza sie uzywania w nazwach 26 liter @ Zapisz w pamigci wewnetrznej plotera.
angielskiego alfabetu (mate i duze), cyfr od 0 » Po zakofczeniu zapisywania pojawi sie
do9, “-"i“_", nastepujacy komunikat:

Saved in the machine's memory.

File Name:>K 3K 3K 5 5 &k

\Q Note

e Niektore pendrajwy nie sg kompatybilne z tym “
urzgdzeniem. Wigcej informacji na ten temat
jest na stronach “ http://s.brother/cpoac/ ”.

® Zapisz na pendrajwie.
P Po zakonczeniu zapisywania pojawi sie
nastepujacy komunikat:

Zapamietywanie
Saved to USB media.
File Name:> % X X.fcm

Funkcja dostepna na ekranie:

Ekran rozktadu mat
v e Nazwa pliku z rozszerzeniem

“.fcm” utworzy se automatycznie.

o Nacisnij “Save” aby wyswietlié ‘Q Note

opcje zapamietywania.

¢ Nie wyjmuj pendrajwa w trakcie operacji
zapisywania.

., Add ® Zapisz do CanvasWorkspace.
, e e Aby zapisa¢ do CanvasWorkspace,
£ maszyna musi by¢ podigczona do internetu
przez potgczenie bezprzewodowe wifi.
Maszyna musi by¢ takze potgczona z

Save | CanvasWorkspace. Szczego6ty konfiguraciji
wykraczajg poza ramy tej instrukcji i znajdujg
sie w oddzielnej instrukcji.

e Aby zapamieta¢ wzor na pendrajwie,
wit6z pendrajw do portu USB. * Wiecej informagiji na temat funkcji Wifi

znajduje sig na stronie 5.

\

e Jezeli ‘:i na stronie startowej jest
niebieski, to maszyna jest podtgczona do Wifi.
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http://s.brother/cpoac/

P Po udanym zapamietaniu pliku w
CanvasWorkspace, pojawi sie nastepujacy
komunikat:

Save successful.

e Naciénij “OK” aby zakofczy¢ proces.

Pobieranie plikow

o Naci$nij “Retrieve Data” na stronie
startowej aby wyswietli¢ opcje
pobierania.

/’Ei.

Pattern Scan

p ® O
[= Retrieve Data ]l; Test

e Aby pobra¢ dane z pendrajwa, umies¢
pendrajw w porcie USB maszyny.

e Wybierz lokalizacje wzoru i zaznacz wzor.

A=z,
o Bk

@ Pobierz z pamieci wewnetrznej maszyny
® Pobierz z pendrajwa

® Pobierz z CanvasWorkspace (via sie¢
bezprzewodowa wifi)

@ Pobierz z CanvasWorkspace (via
kabel USB))

54

(@ Pobierz wzér z pamigci wewnetrzne;j.
» Nacisénij na ikonke wzoru.

M000001 M000002 4000003

® Pobierz z pendrajwa.

e Jezeli wzor jest w katalogu, otwérz katalog aby
wyswietli¢ jego zawarto$¢.

e Jezeli ikonki plikéw lub katalogéw nie mieszcza
sie na ekranie, przewin ekran strzatkami.

st

{ atterns_2

Patterns_1

Patterns_3

Memo

* Urzadzenie potrzebuje kilku sekund aby wykry¢
i odczyta¢ zawartos¢ pendrajwa.

e Jezeli pendrajw ma diode kontrolng, zaczekaj
az dioda przestanie migac.

e Jezeli pojawi sie btgd, nacisnij &,

» Nacisnij ikonke wzoru aby go wyswietlic.

sk e

U000001  §U000002 U000003

U000005

Memo

e W przypadku pendrajwa lub pamieci
wewnetrznej, mozemy zmieni¢ wielko$¢ ikonek
wzoréw.

Nacisnij aby wejs¢ do ustawien

i uzijI aby zmieni¢ wielko$c¢.

Thumbnail Size D




® Pobierz z CanvasWorkspace (przez wifi).

P Wz6r zostanie przeniesiony z Canvas
Workspace do urzgdzenia i pojawi sie na
ekranie. Wiecej na stronie 55.

@ Pobierz z CanvasWorkspace (przez USB
kabel).

P W zostanie przeniesiony z Canvas
Workspace do urzgdzenia i pojawi sie na
ekranie. Wiecej na stronie 56.

e Sprawdz wzor na podgladzie i na-
ci$nij klawisz “OK”.

@ Klawisz powrotu
Kliknij aby powrécié do poprzedniego
ekranu.

® Klawisz lupy
Kliknij aby powigkszy¢ wzor.

® Klawisz kasowania
Kliknij aby skasowa¢ wzér widoczny na
ekranie.

® OK Key
Kliknij aby potwierdzi¢ pobieranie.

Memo

o Jezeli wgrany wzor posiada naddatek na szew,
to moze sig on zmieni¢ poniewaz priorytet ma
warto$¢ naddatku na szew zdefiniowana w
ustawieniach. Patrz strona 63 i strona 11.

Pobieranie z CanvasWorkspace
( przez WiFi)

Wzory mozna pobierac z CanvasWorkspace przez
sieC bezprzewodowa. Wiecej informacji
w instrukcji na stronie 5.

o Zarejestruj urzadzenie na

CanvasWorkspace.

 konfiguracja potgczenia bezprzewodowego opisana
jest w oddzielnej instrukgji.

e Uruchom CanvasWorkspace na komputerze.

e Kliknij [Transfer FCM File via the Internet...]
w menu [File] aby przenie$¢ plik FCM z
CanvasWorkspace do plotera.

% untited - Brother CanvasWorkspace
Fils] £t Layor_Dispay_Holp
New N

open a0
Open Rocent

save cus
Savors. cusns

Importrom Your Computer.
Importtom Your Cuting Machine

¢ Instrukcja edycji wzoréw w CanvasWorkspace
znajduje si¢ W Helpie CanvasWorkspace.
» Po zakonczeniu transferu pliku do plotera
wyswietli sie nastepujacy komunikat. Kliknij
[OK].

Machine s ready to download x

0 ‘The registered machine is ready to download the transferred file

from the internet.

The cutting il fcm) from
Please download the fle on the registered machine(s).

e Do plotera mozna przetransferowac tylko jeden
wzor. Transfer drugiego wzoru spowoduje
wykasowanie pierwszego wzoru.

Memo

e Dla CanvasWorkspace w wersji Internetowej
kliknij [Download] a nastgpnie [ScanNCut
Transfer].

.
% CanvasWorkspace
popa | e | view

e | A B @R AU

L Download

Pattern
My Projects >
Basic 4
Select the file transfer method: X
Download to PC ScanNCut Transfer
I 3
4 X
A L
ezl G
Untitled.fcm
16KB
@ Notes

« Patterns may not be cleanly cut with ScanNCut in the following cases.
Check the data before downloading it
+ When cutting lines intersec
When shapes are close to each other (Leave a space of S mm (1/4
inch))
= When shapes are extremely small or complex
« The same patterns may not be cleanly cut, depending on the material.
+ We recommend performing a tral cutting with the material to be cut
« After saving the file, insert the USB media into the USB port on your
ScanNCut machine, and then recall the saved file. Otherwise, transfer the
file via a wireless LAN, and then touch the “ScanNCut Transfer” button
on the ScanNCut machine to retrieve the data from the server.

Close

55




e Naci$nij “Retrieve Data” na ekranie
startowym aby wyswietli¢ opcje pobierania
wzorow.

Pattern Scan

,[E Retrieve Data H ; Test 1‘

o Jezeli f jest niebieski, to ploter jest
podtaczony do sieci przez wifi.

6 Wybierz ikonke zgodnie z rysunkiem
ponizej.

=3
e B |

P Pojawi sig ekran rozktadu maty.
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Pobieranie z CanvasWorkspace
(Przez kabel USB) (dziata tylko z
Windows)

Jezeli ploter jest podtgczony do komputera przez
kabel USB, wzér mozna pobra¢ z programu z
CanvasWorkspace w wersji komputerowe;.

H Laczenie plotera z komputerem

e Kompatybilne komputery:
komputery typu IBM PC z portem USB

e Kompatybilne systemy operacyjne:
Microsoft Windows 7 SP1, Windows 8.1,
Windows 10 (oprocz Windows 10 S mode)

H Kable USB

e Zalecany jest kabel USB 2.0 (Type A/B) nie
dtuzszy niz 2 metry.

B Formaty plikow

* ploter czyta pliki w formacie FCM

o Potacz ploter z komputerem za pomocgy
kabla USB.

@ USB port w komputerze
® Koncowka USB kabla

i/

Q Note

e Kabel USB posiada dwie rézne koncowki:
jedna do komputera, a druga do plotera.



e Uruchom CanvasWorkspace na komputerze.

9 Kliknij [Transfer FCM File to ScanNCut DX via
USB Cable...] w [File] menu aby przestac
pliki z CanvasWorkspace do plotera.

P Po przestaniu pliku do plotera, pojawi
nastepujacy komunikat. Kliknij [OK].

Machine s ready to retrieve the data. x

o Machine is ready to retrieve the data.

Finished transferring the file to your machine.
Retrieve the file on your machine.

‘Q Note

¢ Do plotera mozna przesta¢ tylko jeden wzér.
Przestanie drugiego wzoru spowoduje
wykasowanie wzoru pierwszego.

e Naciénij “Retrieve Data” aby wyswietli¢
opcje pobierania wzoréw.

Pattern Scan
°0

[= Retrieve Data ] 5 Test

6 Wybierz ikonke zgodnie z ponizszym
rysunkiem.

=3
(e | Bk |

» Pojawi sie ekran rozktadu maty.

Importowanie Wzorow

B Formaty plikow
Ploter czyta pliki w formacie FCM oraz nastepujgce
inne formaty:

e pliki hafciarskie PHC/PES
(tylko kompatybilne modele i tylko przez
pendrajwa) Patrz strona 58.

* SVG (Scalable Vector Graphics). Pliki ".svg”
wyswietlajg sie na ekranie w postaci napisow.
Wyswietlanie w posytaci ikonek graficznych nie
jest mozliwe.

Memo

* PIliki z grafikg wektorowg mozna obejrze¢ w
trybie edycji. Ploter odczytuje tylko dane
wektora. Takie informacje jak: obraz, dane
tekstowe, grubos¢ linni, gradient, nasycenie,
styl linni, sg pomijane.

st

1Elipse

SVG I
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Wykorzystanie plikow hafciarskich do ciecia (tylko kompatybilne modele

Pliki hafciarskie (.phc lub .pes) mogg zosta¢ wykorzystane do ciecia lub rysowania. Pliki .phc, to pliki
hafciarskie znajdujgce sie w pamieci maszyn haftujgcych Brother. Pliki .pes, to pliki tworzone w
komputerowym programie do projektowania haftow PE-DESIGN.

Memo

¢ Funkcja to jest dostepna w wybranych
modelach ploteréw. Aby sprawdzi¢ czy twdj
ploter czyta pliki hafciarskie, wejdz w “Machine
Information” na ekranie ustawien.

‘Q Note

¢ Aby uzyska¢ wiecej informaciji o plikach .phc
lub .pes, skontaktuj sie z najblizszym
przedstawicielem Brothera.

Przygotowanie plikow .phc lub .pes

B Pliki .phc

Zapisz wz6r haftu na pendrajwie wykorzystujgc

maszyne haftujgca Brothera wyposazong w port USB.

Procedura zapisu uzalezniona jest od typu
maszyny.Opis procedury zapisu znajduje sie w
instrukcji obstugi do maszyny.

M .pes Files
Zapisz wz6r haftu na pendrajwie wykorzystujgc
komputer i program do projektowania haftéw
Brothera. Procedura zapisu uzalezniona jest od wersji
programu i opisana jest w instrukcji obstugi programu.

Wgrywanie wzoru do plotera

o Wagraj wzor hafciarski (.phc lub .pes)
z pendrajwa do plotera. Patrz instrukcja na

stronie 54.
ek - X
sk -
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* Plikéw .phc i .pes nie da sig¢ zaimportowac
do CanvasWorkspace. Aby wgra¢ te pliki do
plotera nalezy uzy¢ pendrajwa.

P Pojawi sie ekran podgladu wzoru.

@ Szkio powiekszajgce
Zoom in do 200%. Powtdérne dotkniecie

E powigksza obraz do 400%.
Uzyj klawiszy strzatek aby przewing¢ obraz.

® Kasowanie

Kasuje zaznaczone wzory.
® Appliqué

Aplikacje hafciarskie.
® Embroidering lines

Przeksztalca obiekty hafciarskie w linnie
ciecia.

Q Note

¢ Nie wszystkie pliki hafciarskie nadajg sie do
przerobienia w linnig cigcia. W szczegolnosci
nalezy unikaé¢ haftéw skomplikowanych lub
haftéw powstatych poprzez automatyczng
konwersje zdjec.



Aplikacje hafciarskie

Memo

e ploter za linnie cigcia przyjmuje obiekt
typu “APPLIQUE MATERIAL” .

o Naci$nij , a nastepnie

naciénij klawisz “OK”.

sesfeskeokesk

P Pojawi sie ekran edycji wzoru.

1 Height:

b 5lom
S8 .
R EERe
Gl
[l
@ ®

@ Duplikowanie

Okresl ilos¢ aplikacji. Patrz strona 40 instrukcji.

® Odlegtos¢ obrysu
Okresl odlegtos¢ linni ciecia od obrysu
applique material. Wiecej informaciji jest na
stronie 73.

® Ustawienia
Tryb ustawien plotera. Opis opcji ustawien jest
na stronie 10.

© Naciénij “set” aby wyswietlié ekran roz-
kiadu maty.

e Wz0Or moze zosta¢ poddany dalszej edyciji.
Wiecej informacji na stronach 41 i 42.

e Naciénij “OK”.

o, Add

Ve Edit
-

> “APPLIQUE MATERIAL” pojawi sig na ekranie.

o Przyklej do maty materiat z ktérego ma
zosta¢ wykonana aplikacja i wytnij wzor.

6 Przyhaftuj aplikacje na hafciarce zgodnie
z instrukcja haftowania aplikacji.

Przeksztalcenie haftu w obrys do ciecia

@ Naciénij | & aby wyswietlic
ekran edycji wzoru i naci$nij “OK”.
1 Height:
28— [ +]
~ Width:
28— 1]

sesfesfeskesk

*  Mozesz zmieni¢ wielko$¢ wzoru. Patrz instrukcja

strona 40.

9 Woybierz tryb rozpoznawania
koloréw: tak lub nie.

EET TS o
95 0% 9

@ Tryb rozpoznawania koloréw.

59




e Tryb rozpoznawania koloréw wytgczony.
Wz6r traktowany jest jak wzor

jednokolorowy.

sesfeskeokesk

1
® @ ©

@ Region detection
Tworzony jest obrys wszystkich obiektéw
zewnetrznych i wewnetrznych.
® Outline detection
Tworzony jest tylko obrys zewnetrzny.
® Stitching line detection
Wszystkie $ciezki $ciegowe przeksztatcane sg

w linnie.

Tryb ten nie nadaje sie do wycinania. Mozna go
stosowac do rysowania i embosingu.

Przyklad:
Tryb rozpoznawania kolorow wylaczony

* Tryb rozpoznawania koloréw wigczony
Kazdy kolor jest traktowany jako oddzielny

obiekt.

sesfeskeokesk

(@ Obiekty zostaly rozdzielone na poszczegdine

kolory.
® Region detection
® Outline detection

Przyktad:
Tryb rozpoznawania kolorow wiaczony

: Region
detection

Outline detection

Original image

: Region
detection

: Outline ’
Stitching

detection line detection

Cutting/

Original image

Finished project

after cutting/drawing | drawing lines

Cutting/

Finished project

after cutting/drawing | drawing lines
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e Wybierz rodzaj detekc;ji (Region czy
Outline czy Stitching) i naci$nij“OK”.

sesfeskeokesk

S

(22
D

Q)
Tn

OK

o




e Ustaw parametry linni ciecia.

Po ustawieniu parametréw nacisnij “Set”.

1 Height:

@ Wygtadzanie
Mozliwe jest ustawienie czterech stopni
wygtadzania linni: OFF,Low, Middle i High.

OFF Middle

® Grupowanie/Rozgrupowanie
Jezeli rozgrupujemy, kazda cze$¢ moze by¢
edytowana oddzielnie. Szczeg6ty na stronie
44.

Memo

¢ Funkcja rozgrupowania jest przydatna
szczegOlnie wtedy, gdy chcemy usungé
niepotrzebne elementy projektu.

6 Sprawdz efekt na ekranie rozkiadu
maty.
e Na tym etapie mozemy poddac projekt
koncowej edycji. Wiecej na stronie 41 i 42. Po
zakonczeniu edycji nacisnij “OK”.

3
o, Add
Ve Edit
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FUNKCJE RYSOWNICZE

Aby wykorzystaC ploter do rysowania wystarczy e Zdejmij skuwke z pisaka i wiéz
zatozy¢ uchwyt do pisakdw. Przyktad: pisak do uchwytu.

rysowanie linni pomocniczych na wykrojach do

paczworku.

e Zamknij pokrywke uchwytu.

\‘C}I Note

. * Po zakonczeniu rysowania wyjmij pisak z
H Przygotowanie uchwytu i zatéz na pisak skuwke.

Przygotuj nastepujace akcesoria aby rysowaé. Nie
wszystkie modele majg te akcesoria na wyposazeniu

standardowym.

- Uchwyt pisaka. H Rysowanie

- Zestaw pisakéw zwyktych lub krawieckich.

- Mata odpowiednia do materiatu. o Zainstaluj uchwyt z pisakiem
- N6z i uchwyt noza odpowiedni do materiatu. w karetce maszyny.

- Termofolie lub folie z klejem tymczasowym aby

podklei¢ materiat od lewej strony. ¢ Instrukcja instalowania uchwytu w karetce jest

na stronie 24.

Rysowanie

W tym przyktadzie narysujemy linnie pomocnicze
na wykroju.
B Przygotowanie uchwytu pisaka

o Naciénij guzik i otworz pokrywe uchwytu
pisaka.

e Wybierz i wyedytuj wzor.
e Wybor i edycja wzoréw opisana jest
na stronie 29.
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9 Podnie$ dzwignie skanera
do pozycji “2”.

| o
cQ

e Zaladuj mate z przyklejonym
materialem.
e Wsun mate do szczeliny i nacisnij

na panelu sterujgcym.
* Instrukcja fadowania maty jest na stronie 26.

[

0O0ooo

N

6 Wybierz “Draw” na ekranie podgladu.

[ © |
§/ Draw >

Pressure 0
Speed 3

P Niebieski obrys pojawi sie na ekranie.

@ Ustaw predkosc i docisk pisaka.

Zanim zaczniesz rysowac ustaw predkos¢ i docisk
pisaka. Regulacja jest dostepna w trybie ustawien.

Naciénij guzik: N

> oraz i = | aby zmieni¢ ustawienia.

Draw Speed I B[EJ
=)+

Draw Pressure

\Q Note

® Zbyt duzy docisk moze spowodowac
uszkodzenie czubka pisaka.

Memo

* Ustawienie docisku ma duzy wptyw na wyglad
rysunku. Nalezy dobra¢ docisk do materiatu na
ktérym rysujemy.

e Nacis$nij “Start” aby rozpocza€ rysowanie.

i/

\Q Note

* Po zakonczeniu rysowania, wyjmij pisak z
uchwytu i zatéz skuwke na pisak.

Ciecie z rysowaniem

Przyktad: wykréj z rysowaniem linni pomocniczych
na szew.

B Naddatek na szew

o Wybierz wzér, a nastepnie nacisnij
przycisk “Set”.

BA-A031 BA-A032 BA-A033 BA-A034 BA-A035

P Pojawi sie ekran rozktadu maty.

© Naciénij “Edit”.

o, Add

Ve Edit
ENEERY
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9 Naciénij “Object Edit” na ekranie
edycji.

£
% aa
N EEE
=re
L&

e Naci$nij .

Pojawi sig ekran naddatku na szew. Jeieli
bedzie szare, znaczy ze funkcja niedostepna.

Memo

¢ Niektore wzory majg domysinie aktywng
funkcje naddatku na szew.

P Na podgladzie obiekty rysowane sg
niebieskie a obiekty wycinane czarne.

6 Ustaw naddatek na szew.

Seam Allowance

Width

@ Aktywuj funkcje naddatku na szew.
® Podaj wartos$¢ naddatku na szew.
Nacisnij

«|i | > ] aby zmienié wartoss.

@ Linnia ciecia
® Linnia szycia
® Naddatek na szew

P Naci$nij “OK" zapamietac zmiany i po-
wroci¢ do ekranu edycji.
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(® Nacignij “OK” w trybie edycji obiektu,
a nastepnie ponownie nacisnij “OK”.

0 Naciénij “OK” aby zakonczy¢ edycje
Wzoru.

Qe

[ :Select

KD EEE

Memo

* Aby narysowac linnig Sciegu na lewej stronie
wykroju, wykonaj odbicie lustrzane wzoru.

<fin,

@ Prawa strona wykroju

® Lewa strona wykroju

® Linnia $ciegu ( narysowana )
® Linnia ciecia

P Przyklej materiat do maty lewg strong do
gory, zataduj mate do maszyny, zréb odbicie
lustrzane a nastepnie wyrysuj linnie Sciegowe i
wytnij wzor.

=

>

7

@

@ Lewa strona materiatu




9 Sprawdz polozenie wzoru na macie H Rysowanie
i naci$nij “OK”.

4 " 4 4
W przypadku wycinania tekstyliow zwr6¢ uwage aby o Wybierz “Draw” na ekranie podgladu.

wz0r nie znajdowat sig zbyt blisko brzegu. Minimalna

odlegtos¢ wzoru od krawedzi materiatu, to min. (

10mm.
' X

* Aby zmieni¢ rozktad wzoréw na macie naciénij
"Edit". Wiecej informacji na ten temat jest na
stronie 41.

* Wybierz ustawienia “Cut Area” w zaleznosci
od rodzaju maty . (Patrz strona 10.)

Test

P Pojawi sie obraz linni pomocniczej.

@
I
>
o
a

Edit

@\
a

i
F

Save OK

P Pojawi sie ekran podgladu.

9 Ustaw docisk.
B Ladowanie maty Wiecej informacji o ustawieniach parametréw
Zataduj mate z przyklejonym materiatem. rysowania jest na stronie 63.

Jezeli chcesz aby linnie pomocnicze zostaty
narysowane na lewej stronie materiatu, przyklej
materiat lewa strong do gory.

9 Naci$nij "Start".

.8

¢ Instrukcja przyklejania maty jest na stronie 14. §  braw
© :1min
Presswe 0| N
Speed 3

e Prztdz mate do szczeliny i naci$nij T et |

na panelu sterujgcym.

* Instrukcja fadowania maty jest na stronie 26.

» Po zakonczeniu rysowania pokaze sie komu-
nikat o koncu. Nacisnij “OK” aby wys$wietli¢
podglad.

e Aby wykonac¢ prébe ciecia/rysowania,
nacisnij klawisz "Test". Wiecej informacji o
testowaniu jest na stronie 25.

¢ Aby wycig¢ obrys dookota narysowanego
wzoru, zostaw zatadowang mate

W maszynie i nie naciskaj klawisza: .

Postepuj dalej zgodnie z nastepujgca
procedura:
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H Ciecie
o Wybierz “Cut” w trybie podgladu.

i\

Test

® Usuh z karetki uchwyt pisaka i wiéz
uchwyt noza z nozem.

\\C}I Note

* Po wyjeciu uchwytu pisaka, wyjmij pisak i
zabezpiecz pisak przed wyschnigciem za
pomocg skuwki.

A WARNING

e Ploter to nie zabawka i nie powinien by¢
obstugiwany przez dzieci. Aby unikng¢
niebezpieczenstwa zadtawienia nie dawaj
dzieciom skuwek ani innych akcesoriow.

A CAUTION

e Zdejmij ostone noza zanim wiozysz
uchwyt noza do karetki.

66

e Naciénij "Start" aby rozpoczac ciecie.

é’ Cut >
© 1min
Pressure At | N
Speed 3

Half Cut :OFF

Test

» Po zakonczeniu ciecia pojawi sie ekran
podgladu.

© Nacisnij{

mate.

na panelu sterujacym aby wysunac

e Wybierz wyciety wzor z maty.
¢ Wiecej informacji na stronie 27.




Uzywanie funkcji rysowniczych
do wypetniania tia.

0 Uwagi do funkcji wypetniania

e Niektore papiery Zle znoszg zarysowywanie
tta. Zalecamy wykonanie testu przed uzyciem
funkgji zapetniania tfa.

e W?z6r otwarty nie moze by¢ wypetnieniem.
Przyklad:

NANANANANN

e Zmiana ustawien wypetnienia dziata na
wszystkie wzory widoczne ekranie rozktadu maty.
e Woypetnienia i linnie dodatkowe nie moga fun-
kcjonowaé razem w jednym wzorze.

B Wypetnienia

@ Naciénij| K& | w trybie edydji obiektu.

Fang
T

Ekran ustawien

(@) s Fill

@ _I Fill Pattern

>
w4
w= <>

@ e Fill Line Spacing

®@ — Fill Direction

@ Wypetnienie
Uaktywnij funkcje wypetniania.

® Faktury wypetnien

002 003

® Gestosé linni
Ustaw odlegto$¢ miedzy linniami wypetniajacymi.

@ Kierunek wypetnienia
Ustaw utozenie katowe wypetnienia.

H Pogrubianie obrysu
Mozna doda¢ dodatkowe linnie obrysowe aby
pogrubic obrys.

© Nacisnij| A | aby wyswietlié ekran
ustawien obrysu.

Fang

Ekran ustawien

e Ustawienia “Number of Additional Line” i
“Additional Line Spacing” beda nieaktywne,
jezeli wczesniej na wzorze zostata
zastosowana funkcja wypetnienia wzoru
faktura.

® Additional Line
—

I Number of
(2) == Additional Line Dij
@ Additional Line — +

Spacing

@ Linnia dodatkowa
Czy ma zosta¢ dodana linnia dodatkowa.

® Number of Additional Line
llos¢ linni dodatkowych.
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(® Additional Line Spacing
Odstep migdzy linniami dodatkowymi.

(L

\Q Note

e Przy ustalaniu parametréw linni dodatkowych
wez pod uwage ponizsze przyktady.

@ Number of Additional Line 1: Dodana 1 linnia.

-1
;

®
® Number of Additional Line 2: Dodane 2 linnie.

»

T lo

® Additional Line Spacing: odstep migdzy
linniami. Zwiekszanie odstepu pogrubia linnie
obrysowa.

Memo

o Efekt kofcowy zalezy od rodzaju pisaka.
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Rozdzial 4 SKANOWANIE

SKANOWANIE WZORU DO WYCINANIA (Wycinanie bezposrednie)

Wydrukowany obraz lub odreczny rysunek mozna e Naci$nij @ aby wiaczy¢ maszyne.
zeskanowac a nastepnie wyciac po obrysie. * SzczegGtowa instrukcja wiaczania maszyny
jest na stronie 8.

e Zainstaluj uchwyt noza w karetce
maszyny.
¢ Instalacja uchwytu w karetce opisana jest na
stronie 24.

H Skanowanie
Dostepne sg dwa tryby skanowania: czarnobiate i
kolorowe.

o Naci$nij “Scan” na ekranie startowym
aby przej$¢ do trybu skanowania.

=4
Tutorial 3 - Skanowanie i wycinanie 4 @ >
W tym tutorialu zeskanujemy i wytniemy ilustracje Pattom: Sea
nadrukowang na papierze. | Retrieve Data | & Test Q

e Wybierz “Direct Cut” na ekranie wyboru
trybu skanowania.

f

| W &

Direct Cut Scan to Scan to USB
Cut Data

eo

W Przygotowanie > Pojawi sig¢ komunikat.
0 Przygotuj ilustracje. e Na ekranie wyboru, wybierz symbol
plotera: =2

f

Select a device to convert the scanned image to
cutting data.

llustracja powinna spetniac¢ nastepujace warunki:

e Wzory powinny by¢ wydrukowane wyraznie, lﬁm] ’ A\
ostre krawedzie, bez gradacji koloru, bez —

cieniowania.

e W?z6r powinien by¢ prosty, bez drobnych elementéw.

A
v O 0
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e Wybierz tryb skanowania.

* W pierwszej kolejno$¢ wybierz tryb czarnobiaty.
Jezeli rezultat jest niezadawalajgcy, zmien tryb

skanowania na kolorowy.

j Direct Cut

Cut scanned various images directly based on
their patterns.

Put material to scan on the mat and set it to the
machine.

Press the "Start" key to scan.

Sca x 1
Recognition Mode: ]

Scan Area

N
12"x 12" (305mm x 305mm) *

@ Tryb czarnobiaty

Tryb czarnobiaty jest odpowiedni dla grafik o ostrych

krawedziach lub duzym kontrascie.

Skanowanie w trybie czarnobiatym jest o wiele
szybsze niz skanowanie w trybie kolorowym.
Jezeli skaner ma problemy z rozpoznawaniem

obiektéw, nalezy zmieni¢ tryb na kolorowy.

Przyktady grafik odpowiednich do

skanowania w trybie czarnobialym:

Przyktad
Ostre krawedzie

Wysoki kontrast
miedzy
motywem a
ttem

Memo

o Jezeli jasno$¢ motywow jest zblizona do
jasnosci tta, jak na rysunku ponizej, metoda

czarnobiata raczej sie nie sprawdzi.

//G)

@ Tto i motyw majg zblizong jasnosc.

® Skanowanie w trybie rozpoznawania koloréw

Proces skanowania w trybie rozpoznawania

koloréw zajmuje wiecej czasu niz tryb czarnobiaty.

* Trybem domysinym jest tryb skanowania
czarnobiatego.

Przyktady grafik odpowiednich do
skanowania w trybie kolorowym:

Przyktad
Motyw i tlo sg w
jasnych kolorach

Motyw i tlo sg w
ciemnych
kolorach
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(® Obszar skanowania
Mozna wybra¢ obszar skanowania.

Dostepny obszar skanowania moze sie rézni¢ w

zaleznosci od modelu urzadzenia.




6 Przymocuj papier z nadrukowang grafika
do maty.

Memo

e W trybie “Direct Cut” nie wolno uzywa¢ maty
do skanowania.

e W zaleznosci od modelu plotera, wielko$¢ pola
skanowania moze by¢ rézne.

¢ Wykonaj test przyklejenia papieru do maty aby

sprawdzi¢ czy klej na macie nie jest zbyt
mocny lub zbyt staby.

e wié6z mate pod rolki prowadzace, tak
aby krawedZ maty byta rownolegta do
watka prowadzacego i nacisnij .
na panelu.

¢ Instrukcja tadowania maty jest na stronie 26.

o Naci$nij "Start".

e Jezeli dzwignia wysokosci skanera jest pod-
niesiona, pojawi si¢ komunikat.

Scanner lever is set to position "2".
Refer to "Scanner Lever", and then press "Start"
key.

Skanowanie z podniesiong dzwignig moze
spowodowac nieostry obraz.

H Tworzenie pliku do wycinania
Procedura moze sie rozni¢ w zaleznosci od modelu
plotera.

U Tryb czarnobialy

o Sprawdz zeskanowany obraz i naci$nij
IIOK’I.

= = © |
T

e Na ekranie do przycinania, uzyj ikonek

\) aby przycia¢ obraz metoda
przeciagania.
e Nacisniecie "OK" spowoduje pojawienie
sie przycisku "Preview".
P Linnie ciecia zostaty utworzone jezeli
pojawi sie czarny obrys dookota obiektow.

s B3

ﬁ AP == —O0
Ignore Object Size === @

®
@'

@ Image Detection Level Key
Regulacja czutosci skanera.

® Ignore Object Size Key
Pomijanie matych obiektow.

Wigcej informacji na str. 81.

® Wygtadzanie linni
Okresl stopien wygtadzania linni.
Wiecej informacji na str. 81.
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9 Naciénij “Preview” aby potwierdzi¢
wielko$¢ przycietego obrazu.

Preview

(]

P Pojawig sie linnie ciecia.

e Naci$nij “OK”.

° g

Q | ©

|

\'I

Edit

(]

¢ Naciénij “Edit” jezeli chcesz edytowac funkcje
rysownicze: wypetnianie wnetrza obrysu lub
pogrubianie krawedzi. Patrz strona 67. Mozna tez
wykasowac wzdr lub zaznaczy¢ kilka wzordw.
Patrz strona 38.

o Naciénij [ Q. aby
edytowac linnie ciecia.

Szczego6towa instrukcja jest na stronie 73.

6 Wybierz “Cut”.

ek

%

Cut

A9

Pressure  :Auto
Speed 3
Half Cut :OFF

Test

Start

G Nacis$nij "Start" aby uruchomi€ ciecie.

* Instrukcja wytadowania maty po zakorczeniu
ciecia jest na stronie 27.
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Q4 Tryb rozpoznawania koloru
oNa ekranie przycinania, uzyj ikonek

@ aby przycia¢ obrazek po czym
nacisnij “OK”.

u 5

Frame the image.

[
Memo

* |Im mniejszy przyciety obraz, tym krécej bedzie
trwat proces obrébki grafiki przez procesor.

Ry

e Sprawdz rezultat na podgladzie.

P Czarne linnie, to linnie ciecia.

- £y

o || =t
Ignore Object Size _®

-] o

®

@ Czutos¢ skanera
Mozna zwigkszac lub zmniejsza¢ ilos¢
rozpoznawanych koloréw. Jezeli
jednokolorowy obiekt rozpoznawany jest jako
obiekt wielokolorowy, zmniejsz ilo$¢ koloréw.
Jezeli obiekt wielokolorowy jest rozpoznawany
jako jeden kolor, zwieksz ilo$¢ kolorow.



o Wybierz “Cut” na ekranie podgladu.
- =2
>

Y

orginat

Vi, b’ Cut
dd -
i Pressue  :Auto | "N
Speed 3

Half Cut :OFF

Test

e Naci$nij "Start" aby rozpocza€ ciecie.

¢ Instrukcja jak wyladowac mate po cieciu jest na
stronie 27.

¥
1 ¥+

® lgnore Object Size Key
Pomijanie matych obiektow.
Patrz strona 81.

® Wygtadzanie linni
Mozna okresli¢ stopien wygtadzania.
Patrz strona 81.

® OK
Nacisnij “OK” aby potwierdzi¢ wprowadzone
zmiany. Jezeli przycieto obraz, przycisk "OK"
zamieni sie w “Preview”. Nacisnij "Preview" aby
sprawdzi¢ efekt przyciecia obrazu.

Memo

e Utworzenie linni ciecia moze sie nie udac jezeli

w obrazie znajdujg sie cieniowane kolory lub f

obszary czesciowo wypetnione kolorem. B Odsuwanie obrysu
Zamiast cig¢ doktadnie po obrysie skanowanego
obiektu mozna odsunaé linnie ciecia od obrysu
obiektu o zadang wartos¢.

Zaawansowane funkcje trybu
“Direct Cut”

e Nacis$nij “OK”.

-
J a
V4 Edit

* Nacisnij (@N }Iub } aby edytowaé
linnie ciecia. Wiecej informacji jest na stronie 73.

e Naciénij “Edit” jezeli chcesz edytowaé funkcje (@ Obrys obiektu
rysownicze: wypetnianie wnetrza obrysu lub

o . . ®@ Linnia ciecia
pogrubianie krawedzi. Patrz strona 67. Mozna A
tez wykasowac wzor lub zaznaczyé kilka wzoréw. ® Przesunigcie obrysu
Patrz strona 38.
> Pojawi sig obaz linni cigcia. Funkcja dostepna na ekranie

—Tutorial 3; krok € (str. 72)

Przycinanie grafiki lub krok € (str. 73).
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o Naci$nij W e Wybierz wariant.

‘U.,\_,s Q.

» Pojawi sie okienko ustawien.

Edit

y

@ Obrys
Wybierz ten wariant jezeli chcesz wycina¢ po obrysie

eNaciénij =+ | lub| — zeskanowanego obiektu.

- ofs
©
® Ramka

Wybierz ten wariant jezeli dookota obiektu chcesz

wycigc ksztatt ramki.
ﬂ “ o Jezeli obiektow jest kilka,
kazdy moze mie¢ swojg ramke.

=]

—

H Obrys i ramka
Dookota grafiki mozna wycig¢ ramke. E:}
Funkcja przydatna w fotografii.

Funkcja dostepna na ekranie © Podglad y
Wyswietl widok grafiki w ramce.

Przycinania grafiki

ONaciénij .
-

Jjw_,s il |
Ve Edit

> Pojawi sie ekran ustawien.
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Skanowanie do pliku (Scan to Cut Data)

Wydrukowana lub narysowana grafika moze zosta¢
zeskanowana, poddana procesowi wektoryzacji, a
powstata linnia ciecia moze by¢ zapisana w
pamieci.

Tutorial 4 - Wektoryzacja

Pokazemy jak na podstawie zeskanowanego
obrazu utworzy¢ wektorowa linnie ciecia.

7L

B Przygotowanie obrazu do skanowania
Obraz do skanowania musi spetnia¢ nastepujace
warunki:

¢ Obraz wyrazny, bez gradacji, bez cieniowania,
krawedzie konturéw musza byc¢ ostre
e Ksztatt nie moze by¢ zbyt skomplikowany

A
v O O

Bl Skanowanie

o Naciénij “Scan” na ekranie startowym.

/’?'.

Pattern Scan

[= Retrieve Data Ii Test

e Wybierz “Scan to Cut Data” .

1 i Lo ;
Direct Cut Scan to Scan to USB
Cut Data

eo

P Pojawi sie komunikat.
9 Naci$nij , ustaw parametry
skanowania, potwierdz “OK”.

* Pierwszg probe wykonaj w trybie czarnobiatym.
Jezeli rezultat bedzie niezadawalajacy, zmien

tryb skanowania na kolorowy.
Create cut or draw data from images.
Put material to scan on the mat and set it to the

machine.
Press the "Start" key to scan.

Scan Area: 12"x 12"
Recognition Mode: [*

(ﬂ[ Scan to Cut Data

Recognition Mode

Scan Area

N
12"x 12" (305mm x 305mm) *

@ Skanowanie w trybie czarnobiatym

Skanowanie w trybie czarnobiatym jest najbardziej
odpowiednie dla grafik z ostrymi, wyraznymi
krawedziami, z duzym kontrastem miedzy obiektami i
ttem. Tryb czarnobiaty jest o wiele szybszy niz tryb
kolorowy.

Jezeli skaner ma problemy z prawidtowym
rozpoznawaniem obiektéw, zmien tryb skanowania na
kolorowy.
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® Tryb rozpoznawania koloru
Skanowanie w trybie kolorowym moze by¢
znacznie bardziej czasochtonne niz skanowanie w

trybie czarnobiatym.

*  Domyslnie ustawiony jest tryb czarnobiaty.

Przyktady zastosowan obu trybow:

Przyktad

Wyrazne, ostre
krawedzie

¢ Duzy
kontrast
miedzy
motywem a
ttem

¢ Duzy kontrast

migdzy kolorami
motywu

LRI

Zalecany
tryb
skanowania

tryb czarnobialy

e Maly kontrast
miedzy
kolorami

tryb kolorowy

Memo

o Jezeli granice migdzy sgsiadujgcymi kolorami

nie mogg zostac¢ wykryte, zmien tryb
skanowania na kolorowy.

a

@ “a” i “b” oraz “c” i “d” ma]a

podobng jasnosé.

® Obszar skanowania
Pojawi sie ekran ustawien obszaru skanowania.
Mozliwy jest wybor rozmiaru obszaru skanowania.
Dostepny obszar skanowania moze sie rézni¢ w
zaleznosci od typu urzadzenia.

76

0 Przymocuj orginat do maty,
nastepnie zataduj mate.

* Przyluz mate do watka, i nacisnij

na panelu sterujgcym.

* SzczegOtowa instrukcja tadowania maty jest na
stronie 26.

Memo

e Max. wielko$¢ maty mozliwej do wykorzystania
moze sie rozni¢ w zaleznosci od typu
urzadzenia. Sprawdz max. wielko$¢ maty
w “Machinelnformation” ekranu ustawien.

6 Naciénij "Start" aby rozpocza¢ skanowanie.
¢ Jezeli dzwignia skanera jest podniesiona, pojawi
sie komunikat z ostrzezeniem.
Sprawdz krok @ w Tutorialu 3 "Skanowanie i
ciecie” na stronie 69.
P Po zakonczeniu skanowanie na ekranie pojawi
sie zeskanowany obraz.



B Generowanie linni cigcia

Procedura rézni sie w zaleznosci wybranego trybu
skanowania.

QO Tryb czarnobiaty
o Wybierz tryb generowania linni.

Mozliwy jest wybdr jednego z trzech trybow
generowania linni.

Na przyktad generuje linnie na
podstawie rozpoznawania obszaréw.

©)
|_ & ®
Q@ | @+

@ Rozpoznawanie obrysu
W tym trybie tworzona jest linnia bedgca obrysem
zewnetrznym obiektu. Pomijane sa wszystkie linnie
wewnatrz obiektu. Tryb ten stosujemy do
wycinania aplikaciji, etykiet, naklejek, itp..

® Rozpoznawanie obszaréw
Kazdy kolor rozpoznawany jest jako odzielny obszar a
linnie cigcia generowane sg dookota kazdego
obszaru. Tryb ten mozna stosowa¢ do uzyskiwania
efektow w stylu azuréw i koronek.

® Rozpoznawanie linni (tylko tryb czarnobiaty)

Linnia ciecia prowadzona jest w srodku grubosci
wykrytych linni.

Memo

e Linnie grubsze niz 1.5 mm nie bedg
wykrywane jako linnie.

Przyktady dziatania réznych trybéw
generowania linni.

Przyktad 1
® @ ®
Obrysy Obszary Linnie
K
£
=
o]
2o
= O
=
O

Finished project
after cutting

Przyktad 2
@ Outline ® Region ® Line
detection detection detection
] | 4
=
S )
(o))
[ =)
= O
5 £
O Linnia cigcia
nie zostanie
- wygenerowana
_§ o ze wzgledu na
g_ = brak linni na
] rysunku.
25
=]
c ©
£
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e Uzyj rysika i za pomoca ikonki:@
przytnij obszar skanowania do
niezbednego minimum.

* Po wykonaniu przyciecia, przycisk “OK” zmieni

sie na “Preview”. Nacisnij “Preview”aby
potwierdzi€ przycigty obszar.

= E)
© @

= 2 —O0

Ignore Object Size _®
=
—0®

@ Czutos¢ skanowania
Ustaw poziom czutosci skanowania.

® Pomijanie drobnych obiektéw
Drobne niepotrzebne obiekty (kropki, rysy)
mogq zosta¢ automatycznie wykasowane.

Szczegbtowa instrukcja znajduje sie na stronie

81.
® Wygtadzanie linni

Ustaw poziom wygtadzania linni. Szczeg6towa

instrukcja znajduje sie na stronie 81.

O Tryb skanowania w kolorze

o Bedac na ekranie przycinania, za pomo-

ca (’9 przytnij zeskanowany obraz.

Memo

¢ Im mniejszy przyciety obszar, tym szybciej
przebiegnie proces wektoryzacji obrazu w
linnie ciecia.

e Nacisnij przycisk “OK” aby potwierdzi¢
przyciety obszar.

Frame the image.
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e Wybierz tryb generowania linni na

ekranie edycji obrazu.

Do wyboru sg dwa tryby generowania linni
ciecia. W tym przyktadzie

naci$nij aby uzy¢ trybu rozpoznawania
obszaréw.
Wiecej informacji o trybach generowania linni jest
w punkcie @ na stronie 77.

] © | @
7o

B —0
Ignore Object Size-@
m

® ®

@ tryb rozpoznawania obrysow
® tryb rozpoznawania obszaréw

Przyktad dziatania obu trybéw
generowania linni ciecia:

@ Obrysy | ® Obszary

Original

Cutting

lines

Finished project
after cutting

® Czutosé rozpoznawania kolorow
W tym ustawieniu mozemy ustawi¢ czuto$¢ z
jaka skaner rozpoznaje kolory. Jezeli skaner
nie rozpoznat istniejgcych obszaréw, nalezy
zwiekszy¢ czutos$¢ rozpoznawania koloréw.

I R 25
1t $[+



Mate, niepotrzebne obiekty (kropki, rysy, etc.)
mogg zosta¢ automatycznie pominiete. Wiecej o Wybierz miejsce zapamietania pliku.
informacji na ten temat jest na stronie 81.

Wybierz lokalizacjg. W tym przyktadzie wybierzemy

© Wygtadzanie krawedzi pamie¢ wewnetrzng maszyny.

Ustaw poziom wygtadzania krawedzi. Wiecej
informacji jest na stronie 82.
® OK

Nacisnij “OK” aby zatwierdzi¢ nowe ustawienia. @
Jezeli zmienisz czuto$é rozpoznawania
koloréw, przycisk “OK” zmieni si¢ w “Preview”
aby mozna byto na podgladzie sprawdzi¢ efekt
dokonanej zmiany czutosci.

S)

Memo @ Pamig¢ wewnetrzna maszyny.

* Niektore grafiki nie mogg zosta¢ zamienione w @ Pendrajw.
linnie ciecia. Przykiady: kolory o zmienne; ® Transfer do CanvasWorkspace.

gradacji lub obszary czesciowo wypetnione L . . ) .
kolorem. P Nacisnigcie guzika uruchamia zapamietywanie.

Po zakonczeniu procesu pojawi sie komunikat:

Saved in the machine's memory.
File Name:>k 3k X % 5k

® Nacignij “OK”.

e Nacis$nij
aby wysung€ mate i zdejmij orginat z
maty.
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B Odczytywanie wzoréw

Zapamietane wzory mozna odczytac.

o Przyklej materiat do ciecia do maty
i zaladuj mate.
* Instrukcja mocowania materiatu do maty jest
na stroniel6.
* Instrukcja fadowania maty jest na stronie 26.

e Odczytaj zapamigtany wzor.

¢ Instrukcja odczytywania plikéw jest na stronie
54.

M000001 M000002 4000003

> Podglad wzoréw na ekranie.
9 W razie potrzeby edytuj wzér, a nastepnie
wytnij go lub wyrysuj.

Wiecej informacji o tym jak przeprowadzi¢
procedure ciecia jest na stronie 26.

g o, Add
V4

Edit

(B ) & [
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Memo

e Brudy skanowania ( kropki, rysy) moga zosta¢
usuniete po przetworzeniu obrazu w linnie
ciecia.

P Po wczytaniu wzoru, uzyj funkcji edycyjnych
aby zaznaczy¢ i usungc¢ niepotrzebne obiekty
Patrz instrukcja na stronie 39.

(@ Narzedzie do zaznaczania obiektow
w wybranym obszarze.

®@ Brudy skanowania

P Wyznacz obszar obejmujacy brudy
skanowania i naciénij “OK".

s
wkER,

» Naci$nij aby wykasowac zaznaczone obiekty.

Qe
[ :Select

Object Edit

)]
Q




Ustawienia opcji skanowania

Lokalizacja w instrukcji obstugi:

—Tutorial 4; krok € (str. 77)
“tryb czarnobiaty"

lub krok €) (str. 78) w

“tryb kolorowy”

ekran edycji grafiki

B Pomijanie matych obiektow
Mate niepotrzebne obiekty (rysy, kropki itp.) moga
zosta¢ automatycznie wykasowane. W ponizszym
przyktadzie bedziemy skanowali 3 obiekty o rdznych
$rednicach: (4 mm, 40 mm and 100 mm) w trybie
czarnobiatym w ramach trybu “Scan to Cut Data”.

o Naciénij klawisz “Ignore Object Size”.

AR - |

e Ustaw rozmiar graniczny. Obiekty
mniejsze zostang wykasowane.

@ Lupa
® Regulacja rozmiaru granicznego
® Proporcjonalna zmiana rozmiaru

0\\\ o—_ 2
X IOR- 2 IO

=]

@ Linnia ciecia
@ Brak linni cigcia
» Nacisnij “OK” aby zatwierdzi¢. Naciénij
aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu bez

wprowadzania zmian.

B Ustawianie czutosci skanera
(tylko tryb czarnobiatly)

W ustawieniu tym mozemy ustawi¢ graniczny poziom
jasnos$ci obiektow, ponizej ktdrego wszystkie obiekty
zostang pominiete.

W ponizszym przyktadzie zeskanujemy trzy obiekty,

kazdy o innej jasnosci: jasny, $redniojasny i ciemny.

o Nacis$nij =55

Ignore Object Size
=

e Ustaw graniczny poziom jasno$ci

<[]
B X |

O O O || =

@ o

za pomocg strzatek:

d

@ Linnia ciecia

@ Brak linni cigcia

> Naci$nij “OK” aby zachowa¢ zmiany. Naciénij
aby powr6ci¢ do poprzedniego ekranu

bez wprowadzania zmian.
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B Wygtadzanie linni

Funkcja stuzy do wygtadzania poszarpanych obrysow.

o Nacis$nij aby wyswietli¢ ekran

ustawien funkcji wygtadzania.

Ignore Object Size

© Naciénij [ €| | > | aby wybraé ustawienie.

¢ Dostepne sg 4 ustawienia: OFF, Low, Middle i
High. Ustawienie "Low" zaleca si€ do linni

prostych i naroznikow.
Q

e ~

Smoothing:

OFF Middle
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SKANOWANIE OBRAZOW (Scan to USB)

Urzadzenie mozna wykorzystywac jak zwykty
skaner. Mozna zeskanowac¢ wydrukowany obraz i
zapisa¢ plik z obrazem na pendrajwie.

Funkcje ta mozna wykorzysta¢ do tworzenia kopii
zapasowych grafik wykorzystywanych jako
podkiad do ciecia.

Uwagi

H Specyfikacja skanowania

e format skanowania: Color
e format pliku: jpg

B Specyfikacja skanowanego materiatu

Grubosé Max. 3 mm
Typ Papier/Tkanina
Mata odpowiednia do materiatu (patrz
Mata tabela doboru maty do materiatu na
stronie 14.)

Memo

e Dopuszczalna wielko$¢ obszaru skanowania
moze sie rozni¢ w zaleznosci od typu
urzadzenia. “Maximum Scanning Area” mozna
sprawdzi¢ na ekranie ustawien.

e Zalecamy stosowanie specjalnej maty do
skanowania dostepnej jako opcja dodatkowa.

Tutorial 5 - Skanowanie do USB

W tutorialu, zeskanujemy ilustracje narysowang na
papierze i zapiszemy na pendrajwie jako plik JPEG.
M Ustawienia skanera

o Wi6z pendrajw do portu USB na
bocznej obudowie maszyny.

\

e Nacis$nij przycisk ekranowy “Scan”
na ekranie startowym.

@&

Pattern Scan

[= Retrieve Data Ii Test

e Wybierz opcje “Scan to USB”.

% =il A

Direct Cut Scan to Scan to USB
Cut Data

eo

P A message appears.
0 Naciénij aby wyswietli¢ ekran
ustawien.
Okre$l rozmiar pola skanowania i rozdzielczo$¢.

& Scan to USB

Save scanned image to USB media as a JPEG file.
Put material to scan on the mat and set it to the
machine.

Press the "Start" key to scan.

Scan Size: 12"x 12" (305mm x 305mm)
Scan Resolution: 600 dpi

e Naciénij przycisk “Scan Size” aby
ustawi¢ rozmiar pola skanowania.

I Scan Size

12"x 12" (305mm x 305mm) > ‘

Scan Hesolution >
600 dpi
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e Wybierz rozmiar pola skanowania.

Wybierz z listy wiasciwy format pola skanowania. W
tym przyktadzie wybieramy format A4.

@— 12"x 12" (305mm x 305mm)

B
Letter (216mm x 279mm)

c
[ ] A4 210mm x 297mm)

“|_| 8x 8" (203mm x 203mm)

@ Przyciski rozmiaru

® Anulowanie i powrét do poprzedniego
ekranu.
® Kursory przewijania listy.
» Po podéwietleniu guzika z rozmiarem,
naci$nij “OK”.
e Wybierz “Custom” i naciénij “OK” jezeli
pole ma inny rozmiar niz na liscie. Szczegoty

sg stronie 85.

0 Naci$nij “Scan Resolution” aby ustawi¢
rozdzielczo$¢ skanera.

Scan Size

A4 (210mm x 297mm) >

Scan Resolution >
600 dpi

e Wybierz rozdzielczo$¢ skanowania.

Wybierz z listy odpowiednig opcje. W tym
przyktadzie wybieramy 400 dpi.

o— T
I 400 dpi l

300 dpi

200 dpi

@ Przyciski rozdzielczosci

® Nacisnij Anuluj aby powrdci¢ do
poprzedniego ekranu.

» Jezeli przycisk rozdzielczosci jest podswietlony
naciénij “OK” aby potwierdzi¢ wybor.
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9 Sprawdz ustawienia, i naci$nij “OK”.

Scan Size

A4 (210mm x 297mm) >

Scan Resolution >
400 dpi

P Pojawi sie komunikat.

H Skanowanie i zapisywanie skanu

o Przymocuj oryginal, ktory ma by¢
skanowany do maty.

® U6z oryginat dtuzszym bokiem na dole
(orientacja landscape).

Sl
/\?}f
\ </ ®

O)

@ 12" x 12" (305 mm x 305 mm)
® Letter (216 mm x 279 mm)
® A4 (210 mm x 297 mm)
@ 8" x 8" (208 mm x 203 mm)
® 5" x 7" (127 mm x 178 mm)
® 4" x 6" (102 mm x 152 mm)
@ 3.5" x 5" (89 mm x 127 mm)

e Zataduj mate do maszyny.
Instrukcja fadowania maty jest na str. 26.

e Naciénij "Start" aby rozpocza¢ skanowanie.
* Jezeli dzwignia wysokosci skanera jest
podniesiona, pojawi sie komunikat
ostrzegawczy. Patrz strona 69 instrukgji.
P Plik ze skanem jest zapamietywany
automatycznie podczas skanowania.
> Po ukoficzeniu skanowania pojawi sig
komunikat potwierdzajgcy.



e Naci$nij “OK” aby wyj$¢ z trybu

Saved to USB media.
File Name:IMG/3k % 3 X.ipg

"Scan to USB".

O Naciénij

e Usuf pendrajwa z portu USB maszyny.

aby wysuna¢ mate.

0 Sprawdz na komputerze plik ze skanem.

Wybd6r dowolnego pola skanowania

Mozemy zeskanowa¢ dowolnie wybrany fragment
oryginatu.

o Wykona¢ kroki od @ do @ “Scan Settings”
z “Tutorial 5 - Scanning to USB” na str. 83.

e Wybierz “Custom” i naci$nij “OK”.

@ uzyj rysika i za pomoca @
zaznacz pole skanowania i potwierdz “OK”.

* pole skanowania (biaty prostokat) mozna
przesuwac.

Memo

* Pole skanowania najwygodniej jest wskazac,
gdy na ekranie widzimy zeskanowany obraz.

Dlatego nalezy za pomoca wyswietli¢

obraz i dopiero wtedy wskaza¢ pole.

* W urzadzeniach obstugujgcych maty 24"

pojawi sie mozliwo$¢ wyboru maty. Nalezy

nacisnaé[ 12"x 24" } lub [ 12"x 12" }

aby podac¢ wielko$¢ uzywanej maty.

e Dalej kontynuuj od punktu 2 do 7
rozdziatu "Scan Settings".

Przesylanie zeskanowanego obrazu
do CanvasWorkspace

Zeskanowany obraz mozna wysta¢ do programu
CanvasWorkspace w celu zapisania lub
edytowania.

o Wybierz “Transfer to CanvasWorkspace”
na ekranie wyboru trybu skanowania.

A
A(A?} >

Transfer to
CanvasWorkspace

A\

oce

e Naci$nij aby wej$¢ w ustawienia

skanera.

e~

- A,

- VA‘// Transfer to CanvasWorkspace
Transfer the scanned image to CanvasWorkspace.

Put material to scan on the mat and set it to the
machine.

Press the "Start" key to scan.

Scan Area: 12"x 12"
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9 Naciénij “Scan Area” aby wy$wietli¢
ekran wyboru pola skanowania.

Scan Area >
12"x 12" (305mm x 305mm)

e Wybierz wielko$¢ pola skanowania.

p Zatwierdz wybor wielkosci pola
skanowania przyciskiem “OK”".

12"x 24" (305mm x 610mm)

6 Zamocuj materiat do skanowania na macie.

e Zataduj mate.
¢ Instrukcja tadowania maty - strona 26.

0 Naciénij “Start” aby rozpocza¢ skanowanie .
o Jezeli dzwignia skanera jest podniesiona,
pojawi sie komunikat ostrzegawczy.

p Dalsze informacje dostepne sg
w instrukcji lub "Helpie" do programu
CanvasWorkspace.
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Rozdzial 5 APPENDIX

Materiaty eksploatacyjne

Kryteria wymiany

Wymiana noza

Aby zapewni¢ bezpieczne i prawidtowe dziatanie
urzadzenia nalezy co pewien czas wymienic na
nowe materiaty eksploatacyjne, kierujgc sie
ponizszymi kryteriami:

Mata

¢ Kiedy mata stracita wtasciwosci klejace
* Jezeli na macie jest duzo $ladéw po nozu
¢ Jezeli ndz przecigt mate na wylot

N6z
¢ Jezeli ndz nie docina materiatu.

¢ Jezeli krawedz tngca noza stepita sie.

o Jezeli ndz sie wyszczerbit (ndéz moze sie
ztamac gdy tniemy twardy materiat na duzym
docisku)

Naktadka na mate z mocnym klejem

¢ Gdy klej nakfadki stracit swoje wtascwosci
¢ Jezeli materiat przesuwa sie na macie podczas
ciecia

Mata do skanowania

* Jezeli folia maty stracita przezroczysto$¢ na
skutek na przyktad trwatego zabrudzenia.

Mazak krawiecki
* Jezeli atrament wysecht

* Jezeli atrament sie wyczerpat

Mazak

* Jezeli atrament wysecht

¢ Jezeli atrament sie wyczerpat

B Usuwanie
o Odkrec¢ nakretke uchwytu noza.

e Whij n6z w gumke przyklejona do
rekojesci szpatutki.

@® Gumka
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e Wyciagnij uchwyt zostawiajac noz
wbity w gumke.

H Instalacja

o wi6z do otworu w uchwycie.

Wkiadajac ostrze nie nalezy przyktadac duzej sity,
poniewaz ostrze trzymane jest w uchwycie za
pomocg magnesu.

I'g
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e Zatéz nakretke uchwytu noza.

Nakretke wkrec do oporu.

A WARNING

e Uchwyt noza zawiera drobne elemety, ktére
mogg by¢ niebezpieczne dla dzieci w razie
potkniecia. Trzymaj uchwyt noza z dala od
dzieci

A CAUTION

Po wyjeciu uchwytu z urzadzenia, zat6z na
uchwyt ochraniacz.

Nie naciskaj koncowki noza palcem, bo mozesz
sie skaleczyc¢.

e Zdejmij ochraniacz noza, przed
zamontowaniem uchwytu w urzgdzeniu.

* NOz jest niebezpieczny dla dzieci. Trzymaj n6z
z daleka od dzieci.



PIELEGNACJA | KONSERWACJA

Czyszczenie (Q Note

¢ Nie czy$¢ maty alkoholem i wodg.
¢ Aby zapobiec wysychaniu kleju, zawsze
B Czyszczenie maty przechowuj mate zabezpieczong folig
Przyklejone do do maty resztki cietych materiatow zabezpieczajgca. Jezeli klej wyschnie, mata
- PR straci wlasciwosci klejace.
powodujg utrate wiasnosci klejacych maty.
Mate nalezy czyscic regularnie. Resztki materiatow
nalezy delikatnie zdrapa¢ za pomoca zatgczonej do
plotera fopatki lub innej skrobaczki. « Nie sktadaj i nie zwijaj maty.

* Mate przechowuj w temperaturze pokojowe;j.
Chron mate przed storicem i duzg wilgotnosciag.

o Jezeli mata straci wiasciwosci klejace, nalezy
wymieni¢ mate na nowa. Ewentualnie mate
mozna zregenerowac za pomoca kleju Odif 404
lub Odif 707.

B Czyszczenie uchwytu noza

Przyklejone widkna cietych tkanin mozna Brudny uchwyt noza moze wptywac na jakos¢ ciecia
usuwac za pomocg pensety. poniewaz brud utrudnia swobodny obrét noza.

o Odkre¢ kapturek noza.

Marginesy maty nalezy regularnie czysci¢
za pomocg czystej, suchej szmatki.
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e Oczy$¢€ uchwyt za pomoca pedzelka. 9 Usun uchwyt noza z karetki.

Szczegoblnie doktadnie oczy$¢ ostrze. Sprawdz, czy
ostrze obraca sie bez oporu.

0 Za pomoca szczotki lub szmatki
oczys¢ rolki.

€

e Zatéz nakretke uchwytu noza.
Instrukcja zaktadania nakretki jest na stronie 88.

B Czyszczenie wnetrza plotera
Brudna szybka skanera moze by¢ przyczyng btedéw
skanowania w postaci pionowych linni lub innych
niepozadanych efektéw. Brudne lub lepkie (od kleju)
rolki na watku napedowym moga by¢ przyczyna
deformaciji linni ciecia lub wrecz mogg uniemozliwi¢
zatadowanie maty. Uzyj suchej szczotki lub szmatki
aby oczyscic¢ okno skanera i rolki.

o Wylacz ploter i odkgcz wtyczke kabla
zasilajgcego z gniazdka urzgdzenia.

d

e Otworz pokrywe przednia.
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6 Wytrzyj szybe skanera za pomoca
Czyszczenie szybki skanera miekkiej szmatki zwilzonej czysta woda.

Jezeli na zeskanowanym obrazie widoczne sg
pionowe linnie lub inne btedy skanowania,
prawdopodobnie przyczyng tych efektéw jest
brudna szybka skanera. Nalezy oczysci¢ szybke
skanera.

o Wylacz urzadzenie oraz odlacz wtyczke
od kabla zasilajgcego.

6 Zamontuj doina pokrywe.
ﬁ @ e Wsun pokrywe w szczeline do oporu.
s \
Lo
e Zt6z panel sterujacy.

\ }/é\% @ 6 O wsun szufladke.
S
™

e Odwr6é maszyne do gory nogami
i wyciagnij dolng szufladke.

e Wykonaj skanowanie aby sprawdzi¢ efekt
czyszczenia.

e Pociagnij blokade i usun dolng
pokrywe maszyny.

Aby usunaé dolng pokrywe pociagnij za dolna
szuflade.

@ Blokada pokrywy
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Kalibracja ekranu

Ekrany dotykowe majg takg wasciwos¢, ze moga
sie samoczynnie rozkalibrowac. Objawem
rozkalibrowania sa nieprawidtowo dziatajace
guziki ekranowe. Ponizej opisana jest procedura
kalibracji ekranu.

o Naci$nij palcem na ekran w dowolnym
miejscu a nastepnie, trzymajac wcisniety
palec wylacz i wiacz ploter. Trzymaj
wcisniety palec az pojawi sie logo
Brothera.

P Pojawi sig ekran kalibraciji.
9 Przy pomocy rysika naciskaj Srodki krzyrzy-
kéw ponumerowanych od 1 do 5. Gdy
pojawi sie komunikat bledu powtorz
procedure poczynajac od 1.

©-
®
@

» Na zakonczenie prawidto wykonanej kalibracji na

ekranie pojawi sie komunikat “SUCCESS”.

e Wylacz ploter, a nastepnie wiacz go po-
nownie.

DL

\Q Note

e Jezeli pomimo prawidtowo wykonanej kalibraciji,
guziki ekranowe dalej nie dziatajg prawidtowo,
skontaktuj sie z lokalnym serwisem firmy
Brother.
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Synchronizacja skanera i noza

W trybie “Direct Cut” moze sie zdarzy¢, ze

linnia ciecia jest przesunieta w stosunku do linni

zeskanowanej. Ponizsza procedura stuzy do
przeprowadzenia korekty btedu przesuniecia
linni ciecia.

Bl Materials

Gruby papier

Color: Biaty

Rozmiar: A4 (210 mm x 297 mm)
lub Letter (216 mm x 279 mm)
Grubos$¢: 0.2 to 0.3 mm
(zalecana)

Papier

Mata ze stabym klejem

Mata | cADXMATLOW12

Noz Auto Blade (czarny)

Memo

e Sprawdz czy mata ma wystarczajgco
mocny klej aby stabilnie trzymac papier.

o Wwiérz uchwyt noza do karetki.

e Patrz strona 24.

9 Przyklej papier do maty.
* Lewy gorny rog kartki papieru powinien
znalez¢ sie w lewym gornym rogu maty.
e Patrz strona 16.

@ Dtuzszy bok
® Krotki bok




e Naci$nij “Scanning/Cutting Position
Adjustment” w trybie ustawien.

Auto Shutdown

= |+

Buzzer Sound
B o
—

Scanning/Cutting Position Adjustment > ]

Opening Screen

P Pojawi sig¢ komunikat.

The carriage and mat will move to the initial
position.

Keep your hands away from the carriage.

* Nacie$nij guzik “OK".

@ Nacisnij
e Patrz strona 26.

Scanning/Cutting Position Adjustment

Install the blade holder and a mat with a
sheet of white paper attached, into the
machine.

Shift the scanner lever to position "1".
After the machine is set up, press "Start"

key.

e Upewnij sig, ze dzwignia skanera

aby zaladowac¢ mate

(po lewej stronie maszyny) jest w pozycji “1” i

nacis$nij “Start” aby wycia¢ znaczniki.
Patrz strona 26.

P Znaczniki zostang wyciete a nastepnie
zeskanowane.

+ +

¢ Urzadzenie automatycznie dokona korekty
potozenia linni cigcia w stosunku do
zeskanowanych znacznikéw.

e Na ekranie pojawi sie test sprawdzajacy.

Does the red center of the circle align with the
center of the cut?

Left Right

¢ Jezeli srodek krzyza znajduje sie w $rodku
czerwonego kotka, naciénij “Yes” i przejdz do
kroku @.

¢ Jezeli Srodek krzyza nie znajduje sie w $rodku
czerwonego kdtka, nacisnij “No”, wymien
arkusz papieru na nowy i powtérz kroki od @
do ® .

@ Gpojawi sie komunikat jak nizej,
naci$nij guzik “OK”.

The setting was saved.

> Procedura regulacji zostata zakoficzona sukcesem.

* Aby powrdci¢ do ustawien domysinych,
nacis$nij “Reset” jak na rys. nizej.

Scanning/Cutting Position Adjustment

Install the blade holder and a mat with a
sheet of white paper attached, into the
machine.

Shift the scanner lever to position 1"
After the machine is set up, press "Start"

key.

e Wykonaj ciecie w trybie “Direct Cut”
aby sprawdzi¢ efekt regulacji.
e Tryb “Direct Cut” opisany jest na str. 69.
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Ustawianie pozycji rolek dociskowych

Normalnie (bez podajnika do folii) nie ma potrzeby
regulacji potozenia rolek dociskowych. Ponizsza
instrukcja pokazuje jak ustawi¢ rolke dociskowg w
pozycji normalnej.

W przypadku stosowania podajnika do folii,
ustawienianie pozycji rolki dociskowej opisane jest
w instrukcji obstugi podajnika do folii.

@ Watek
® Rolki dociskowe
: Normalna pozycja rolki.

Cb: Pozycja rolki gdy zamontowany jest
podajnik do folii.

® Pokretto blokady rolki
Obraca sie w przdd i w tyt aby zablokowa¢ lub
odblokowac rolke.

® Dzwignia blokady watka
Blokuje lub odblokowuje watek.

@ pociagnij dzwignie blokady watka do
siebie zwolni¢ watek.

@ obroc¢ blokade rolki aby ja odbloko-
wac i przesun rolke w pozycje oznaczona
i)

e Zablokuj blokade rolki oraz popchnij
dzwignie blokady watka w pozycje
oznaczong:

‘Q Note

e Uwazaj aby nie przycigé¢ sobie palcéw
dzwignig blokady watka.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

W przypadku wystapienia problemu, zanim poprosisz serwis Brothera o pomoc, sprawdz czy w ponizszch
tabelach nie ma rozwigzania dla twojego problemu. Wiekszo$¢ problemdw mozesz rozwigza¢ samodzielnie.
Jezeli jednak bedziesz potrzebowat pomocy, skontaktuj sie z serwisem Brothera ( tel. 22 6644140 lub 22
6644141 ) lub ze sklepem w ktérym kupite$ urzadzenie. Zapraszamy takze do odwiedzenia naszej grupy na

face booku : M6j Brother. Za poSrednictwem tej grupy mozesz zadawac pytania na ktdére sprobujemy

znalez¢ odpowiedz.

Zasilanie
Symptom Prawdopodobna przyczyna) Rozwiagzanie Reference
Maszyna nie chce sig Problem z kablem zasilajgcym. Sprawdz czy obie wtyczki kabla sg 8
wiaczy¢. podtgczone.
Mata
Symptom Prawdopodobna przyczyna Solutions Reference
Mata nie zostata wcisnieta pod Weisnij matg pod rolki. 26
rolki.
Nie mozna Mata jest uszkodzona. Wymien mate na nowg lub odetnij uszko-
zatadowacé maty. dzony kawatek maty.
Rolka dociskowa jest w pozycji - . . -
do pracy z podajnikiem do folil. Zmien pozycje rolki na wtasciwag. 94
Watek jest odblokowany. Zablokuj watek. 94
Mata jest brudna. Oczy$¢ mate, szczegdlnie w miejscu
: . 89
gdzie sg nadrukowane kropki.
Indeksy identyfikacyjne sg N . .
zasloniete przez materiat Mbaterla’f ntl)e moze v;/ystawac poza 16
przyklejony do maty. obszar roboczy maty.
Mata zostata wtozona do goéry .
: Skup sig.
Ploter nie nogami. 26
rozpoznanje maty.
Mata zo §ta{a w+o?ona Keep Calm. 26
niewtasciwym koncem do przodu.
Okno skanera jest brudne. Zachowaj czystosc. 91
Mata jest do innego modelu Uzyj wiasciwy model maty. _
plotera scanncut.
Mata zostata podana pod kgtem. Nacisnij “Feed” aby wytadowaé mate i 26i27
zataduj mate ponownie.
Przednia krawedz maty .
. Wymien mate na nowa. 87
Mate wciagneto pod jest uszkodzona.
katem. 7i9
Tylnia szuflada jest schowana. Wysun tylng szuflade.
Rolka"domskowa jest w ztej Przesun rolke dociskowa. 94
pozyciji.
Materiat nie chce sie Mata ulegta zuzyciu. Wymien mate na nowa.
przyklei¢ do maty.
Mata stracita wtasciwosci . . .
Klejace. Zregeneruj mate za pomoca kleju Odif.
. e . Nacisnij “Feed” aby wycofa¢ mate.
. L. leter!*a* .Odkle" sie otd maty i Jezeli mata nie wyjechata, wytagcz
Mata nie daje sie WKrecit sie w wewnetrzne maszyne i ostroznie wyciggnij mate 27
wysunac. mechanizmy maszyny. recznie.
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Symptom Possible Causes (or Results) Solutions Reference
. . Mata wygina sie pod wptywem Podtrzymuj mate rekami podczas 26
Materiat odkleja sie ciezaru materiatu. tadowania maty.
od maty. - PP
Mata stracita wtasciwosci .
) Wymien mate na nowa. 87
klejace.
Zacinanie sie materiatu
Symptom Possible Causes (or Results) Solutions Reference
Z tylu za ploterem znajduje sie Z tylu za ploterem powinna by¢ wolna
przestrzen. 7
przeszkoda.
Mata nie daje sie
wciagna¢. Ploter stoi na nieréwnej Postaw ploter na ptaskiej _
powierzchni. powierzchni.
Mata stracita site klejaca. Nacisnij “Feed” aby wysungé mate i 27187
wymien mate na nowa lub zregeneruj
mate klejem Odif.
Naciesnij “Feed” aby wysung¢ mate i
Materiat znajduje sie poza popraw materiat tak aby nie wystawat 16i27
Materiat przesunat sie polem roboczym. poza obszar roboczy.
podczas tadowania
maty. e > .
Naciesnij “Feed” aby wysung¢ mate, 7,9,27
podnies$ dzwignie skanera i sprobuj
Materiat jest zbyt gruby. ponownie zatadowaé¢ mate.
Nacie$nij “Feed” i zmien materiat na
cienszy. —
Mata lub materiat
girezgisa‘_‘"qi sig podczas Naci$nij “Pause/Stop” aby zatrzymaé
maszyne, nacisnij “Feed” aby wysung¢
mate.
- Klej maty stracit wiagciwosci Jezeli mata nie chce sig wysunag,
Mata zostata Klejace. wylacz urzadzenie, zdejmij uchwyt nozai [ 7> 9, 16,
weiagnieta pod katem. |\ i0riat wystaje poza obszar wyciagnij mate reka. 21,87
roboczy o . .
- Tylnia szuflada jest w Wymien mate na nowa, przyklej materiat
nieprawidtowej pozyiji. talg aby nie w_ystay_va{I poza Oftl)sjar
Materiat odrywa sie od roboczy, wyciagnij tylng szuflade.
maty podczas ciecia.
Ciecie
Symptom Possible Causes (or Results) Solutions Reference
Zanieczyszczony uchwyt noza. Oczy$é uchwyt noza. 89
Miejscami, n6z — —
zamiast ciaé, z . NOz jest tepy lub wykruszony. Wymien néz na nowy. 87
material. Materiat jest zbyt trudny do Wymien materiat na inny. 14

ciecia na tej maszynie.

Maszyna zatrzymata
sie podczas pracy.

Ze wzgledow bezpieczenstwa,
maszyna zatrzyma sie gdy
dotkniesz ekranu.

Postepuj zgodnie z komunikatami, ktére
pojawig sie na ekranie.

96




Symptom Possible Causes (or Results)

Zle dobrany rodzaj noza do rodzaju
materiatu.

Solutions
Zmien n6z na odpowiedni.

Reference

Wysokos$¢ noza jest zbyt duza.

Skoryguj wysokos¢ noza.

Mata stracita wtasciwosci

klejgce. Wymien mate na nows. 87
N6z jest tepy lub wyszczerbiony. Wymien n6z na nowy. 87
Materiat jest zbyt trudny do ciecia. |Wymien materiat na tatwiejszy 14
do ciecia.
Docisk noza (“Cut Zwieksz docisk noza. 10, 27
Pressure”) jest zbyt maty.
Uchwyt noza jest o .
zanieczyszczony. Oczy$¢ uchwyt noza. 89
Zwieksz odstepy miedzy wzorami.
Odstep miedzy wzorami jest 10, 49
zbyt maty.
Materiat wystaje poza obszar Umie$¢ materiat wewnatrz pola age 16
roboczy maty. roboczego. pag
Podklej tkanine specjalng folig do ciecia
Tkanina nie zostata podklejona tkanin. page 17
folig do ciecia tkanin. page 20
Tkanina nie zostata wystarczajgco Dociénij tkaning mocno do maty. Uzyj
mocno docisnigta do maty. rakli lub watka dociskowego. page 20
Termofolia nie zostata Przyklej termofolie do tkaniny za
wystarczajgco dobrze przyklejona yxiet lazk Ieb lepiei M page 17
do tkaniny. pomoca zelazka lub lepiej prasy.
Docisk noza (“CutPressure”) jest  |Ustaw docisk noza “Cut Pressure” w page 10
niewtasciwy. trybie ustawien. page 27

Powierzchnia listwy pod nozem
zostata uszkodzona (pocieta)
przez zbyt glteboko wysuniety
néz.

Skontaktuj sie z serwisem.
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Rysowanie

Symptom Possible Causes (or Results) Solutions Reference
W trybie ustawien, zmien parametr
“Draw Speed” (predkosc¢ rysowania) lub
“Draw Pressure” (docisk mazaka).
Rysowana linnia jest NIeW}aSC'\,N,a _pre_dko_sc lub docisk. Im wigksza predkos¢, tym ciensza linnia. | page 10
byt cienka lub zb Na grubosc linni majg wplyw Im wiekszy docisk, tym grubsza linnia page 62
zbyt ci ub zbyt zaréwno predkoscé jak i docisk. ' :
gruba.
Postepuj zgodnie z komunikatami, ktére
Maszyna zatrzymata Ze wzgledodw bezpieczenstwa, pojawig sie na ekranie.
sie podczas pracy. maszyna zatrzyma sie gdy -
dotkniesz ekranu.
Skanowanie
Symptom Possible Causes (or Results) Solutions Reference
W trybie “Scan to USB”, ustaw
ey e o 83
) wielko$¢ strony: “Scan Size”.
Na skanie s3 Obszar skanowania zostat — - -
niechciane obrazy. btednie zdefiniowany. W trybie “Direct Cut” lub “Scan to 71i77
Cut Data” mozesz wycigé fragment
obrazu po skanowaniu.
. Wyczys$¢é okno skanera.
Na obrazie pojawi Okno skanera jest brudne. yezy page 91
si¢ btedy w postaci W ibie “Direct Cut Ub 3 :
linni lub kropek. oot rybie “Direct Lut™ lu can to
Skanowany oryginat jest brudny. Cut Data” mozesz oczysci¢ obraz 81
narzedziami do edyciji.
. Oryginat jest przezroczysty i W trybie “Direct Cut” lub “Scan to
jl:astost;;at;f i widoczna jest siatka maty. Cut Data” mozesz oczysci¢ obraz 81
: narzedziami do edyciji.
Zeskanowany obraz Uzyto spepjalnej maty dC.’ .. |Usun niebieska folie zabezpieczajgca z
jest czerwony. skanowania ale zapomniano zdjgé maty -
niebieskg folie zabezpieczajacy. ’
. Skaner jest za wysoko.
Obraz jest rozmyty. Opus¢ dzwignie skanera do pozycji "1". 9




KOMUNIKATY BLEDOW

The following table lists some of the messages that may appear while the machine is operating as well as their

corresponding solutions.

Perform the necessary operation according to the instructions in the message or the solution described here.
If the problem persists, contact the retailer who sold you this machine or the nearest authorized service center.

Error Messages Causes / Solutions

A malfunction occurred.
Turn the machine off, then on again.

Wytgcz i wigcz maszyne.

Built-in memory is corrupted.
Initialize the memory.

Btad pamieci. Wytacz i wigcz maszyne.

Cannot operate when there are too many patterns.

Komunikat oznacza, ze zeskanowany obraz jest zbyt
skomplikowany lub zbyt ztoZony.

Nalezy uprosci¢ obraz lub gdy grafika sktada sie z duzej
liczby elementéw sktadowych, nalezy zmniejszy¢

liczbe motywow.

Cannot operate when there is no pattern.

Skaner nie wykryt grafiki.

Nalezy sprawdzi¢ czy jest oryginat, czy pole skanowania
nie jest zbyt mate oraz czy grafika jest wystarczajgco
kontrastowa.

Cannot read the data.
Get the PIN code again and register to the machine.

Cannot save the data.
Get the PIN code again and register to the machine.

Problem z komunikacjg z programem online
CanvasWorkspace. Sprawdz czy ploter jest zarejestrowany
w CanvasWorkspace. Zarejestruj ponownie ploter w
CanvasWorkspace.

Includes a special pattern that cannot be saved to external
memory.
Save the pattern in the machine’s memory.

Wzér nie moze by¢ zapisany na pendrajwie lub w
CanvasWorkspace. Przyczyng mogg by¢ prawa licencyjne.

Initialization of the blade position failed.
Turn the machine off.

Initialization of the head failed.
Turn the machine off.

Wytgcz i wigcz maszyne..

No more patterns can be added to this combination.

Nie mozna doda¢ wigcej wzoréw do tej kombinaciji.
Przekroczona zostata maksymalna ilo$¢ obiektow w
grafice. Zmniejsz liczbe obiektow.

No pattern in the effective area.

W polu roboczym brak jest wzoréw do wyciecia.
Nalezy przesuna¢ wzory do wnetrza pola roboczego “Cut
Area” lub powiekszy¢ pole robocze “Cut Area” (str. 10).

Not enough available memory to save the data.

Zwolnij pamig¢ usuwajgc niepotrzebne wzory.




Error Messages Causes / Solutions

Not enough space on the mat.
Check pattern size, space on the mat, Cut Area (setting) or
Pattern Interval (setting).

Wzory nie mieszczg sie na macie.

- Usun wzory.

- Zmniejsz wzory.

- Zwiegksz pole robocze “Cut Area” (str. 10).
- Zmniejsz odlegtosci miedzy wzorami.

Not enough space on the mat.
Max: 10 (example: calculated number)

Zbyt wiele wzoréw.
Zmniejsz ilos¢ wzorow.

OK to retrieve and resume previous memory?

Czy zgadzasz sie na wykorzystanie poprzednich
danych ? (str. 12)

Patterns cannot be unified.
Invalid pair was selected.

Wzory nie moga by¢ zunifikowane poniewaz wybrano
wzory typu "seam allowances" i "no seam allowances".
Wybierz wzory tego samego typu.

Patterns cannot be welded.
There are some patterns which cannot accept or no
overlaps.

Wzory nie mogg zosta¢ zespawane, poniewaz:

- Wzory nie zachodzg na siebie.

- Wybrano wzér typu "seam allowance".
Usun "seam allowance" ze wzoru.

- Wybrany wzor jest figurg otwartg. Tylko zamkniete
figury mozna spawac.

Replace the mat with 12 x 24 inch mat.

Wz6r nie miesci sie na macie 12" x 12". Zataduj mate
12" x 24",

Scanning error occurred.
Turn the machine off.

Btad skanowania. Wytgcz i wtgcz maszyne i
powtérz skanowanie.

Since the shape was larger than the mat, it was reduced in
size when imported.

Poniewaz wzor nie miesci sie na macie, zostat
automatycznie zmniejszony.

Some shapes could not be converted.

Plik SVG jest btedny. Zawiera dane zabronione typu
bitmapa lub text.

The data cannot be deleted.

The data cannot be read.

The data cannot be saved.

Pamie¢ USB ( pendrajw) jest uszkodzony lub
niekompatybilny z ploterem. Lista kompatybilnych
pendrajwow jest na stronach:

“ http://s.brother/cpoac/ ”.

The data could not be imported.
There are too many patterns.

Plik SVG zawiera zbyt duzg liczbe obiektow.

The data is too complicated to be imported.

Plik SVG jest zbyt skomplikowany.

The mat cannot be recognized.
The mat will unload.

Skaner nie rozpoznaje maty. Uzywaj tylko oryginalnych
mat.

Oczy$¢ mate w miejscu gdzie nadrukowane sg
kropkowane kody identyfikacyjne. Jezeli to nie pomoze,
wymien mate na nowa.
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Error Messages Causes / Solutions

There are no patterns that can be detected.

Wadliwy plik SVG.

There are some patterns which cannot add seam
allowance.

Nie mozna przyporzadkowac "seam allowance" do wzoru
poniewaz wzor jest zbyt skomplikowany.

There are some patterns which cannot set cutting distance
from the outline.

Nie mozna przyporzadkowac "cutting distance"
( odlegto$¢ miedzy wzorami). Uprosé wzor.

This data is too complicated and cannot be converted.

Wzor jest zbyt skomplikowany aby wykona¢ tg operacje.
Uprosc¢ wzor.

This mat cannot be used.

Nieprawidtowy rodzaj maty. Wymien mate na wiasciwg.
(Na przyktad zatadowano mate do skanowanie w celu
wykonania operacji ciecia)

Cooling Down

Maszyna sie zatrzymata z powodu zbyt wysokiej
temperatury. Nalezy poczekac kilka minut aby maszyna
ostygta i ponownie wigczy¢ maszyne.
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UPDATE PROGRAMU

Program maszyny mozna updatowac na 3
sposoby:
e Tryb automatyczny updatu

e Update z pendriva
e Update z aplikacji
(CanvasWorkspace)

Tryb Automatyczny Updatu

Maszyna samoczynnie pobierze nowe sterowniki
z internetu i dokona instalacji.

Memo

e Aby skorzystac¢ z tej funkcji musisz
zarejestrowac ploter na stronach
CanvasWorkspace i podtgczy¢ ploter do sieci
bezprzewodowej.

B Update z ekranu startowego
o Naci$nij 0 na ekranie startowym.

* Jezeli brak jest sterownikdw, 0 nie pojawi sie

na ekranie.
=
Pattern Scan

LX)

[= Retrieve Data 15 Test

e Naciénij “Update” aby pobrac
sterowniki.

= @ Versk. s > Versk. dek

Latest version available in the server.
Cannot operate for a few minutes until the
update is complete.

» Po zakoiczeniu updatu, maszyna
wytgczy sie i whaczy sie.

\Q Note

¢ Nie wylgczaj maszyny podczas trwania
operacji updatu.
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B Update z ekranu ustawien

o Nacis$nij na ekranie startowym

a nastepnie nacisnij guzik “Ver.”.

No.
e s ot s sl e s ke sk ke A

Ver.
TR

v
Machine Information >

P> Wybierz rodzaj updatu.
@ Nacignij =

'@Ver.*.**
G| =

O)

@ Update automatyczny

e Update

* Dalsze kroki s takie same jak w @ updatu
z ekranu startowego.
» Jezeli nowe sterowniki sg niedostepne,
wyswietli sie komunikat:

@ Ver.s. sk

No updates available.

Q Note

* jezeli automatyczna instalacja sterownikéw nie
powiodta sig, pobierz sterowniki z http://
s.brother/cuoad/ i zainstaluj sterowniki z
pendrajwa.


http://s.brother/cuoad/
http://s.brother/cuoad/

Instalacja sterownikéw z pendrajwa
( USB FlashDrive)

Najnowsze sterowniki mozna pobrac ze strony
Brother Solutions Center:
http://s.brother/cuoad/

o W16z pendrajw z wgranymi
sterownikami do gniazdka USB maszyny.

Pendrajw nie powinien zawiera¢ zadnych innych
plikdw niz pliki sterownikow.

\

¢ Ploter nie jest kompatybilny z USB hub.
Podtgcz pendrajwa bezposrednio do portu
USB.

e Naci$nij | A |na ekranie startowym
a nastepnie nacis$nij guzik “Ver.”.

No.
skokokkckokkokkok A

Ver.
TR

v
Machine Information >

P Pojawi ekran wyboru metody updatu.

e Naciénij ‘ ﬁ-e
1 @ Ver.sk. s %

G | =
|

)
@ Update przy pomocy pendriwa

o Naciénij “Update” aby rozpoczac.

@ Ver.s. sk

Press "Update" after connecting the USB media
containing the update file.

» Po ukonfczeniu updatu maszyna
automatycznie zrestartuje.

6 Usun pendrajw z gniazda USB.

* Nie wolno usuwac pendrajwa w trakcie
trwania updatu.

Update Przez Aplikacje
(CanvasWorkspace)

Aby wykonaé¢ update nalezy potgczyc¢ ploter z
komputerem za pomocg kabla USB. W komputerze
powinien zosta¢ zainstalowany program
CanvasWorkspace.

H kabel USB (sprzedawany oddzielnie)

e Zaleca sie uzycie kabla USB 2.0 cable (Typ A/
B) o dtugosci mniejszej niz 2 m.

o Podiacz kabel USB do komputera oraz plotera
a nastepnie wiacz ploter.

9 wyswietl ekran startowy na ploterze.
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e Uruchom CanvasWorkspace na komputerze
i sprawdz opcje [Check for the Latest
ScanNCut DX Update...] w menu [Help].

y——
Pl 0 ayr Doy 1551

Cr—
)
%0 Online Help for Premium Functions »
e

|
@ 'A ‘Support Page.
e
T = . Gheck for CanvasWorkspace Updete.
- Q==
n
1) ‘
e e —

. Hm

P Gdy pojawi sie komunikat jak nizej, kliknij [OK]
aby wykonac update.

Machine Update X

coneet

P Jezeli nowsze sterowniki sg niedostepne,
pojawi sie komunikat jak nizej.

Machine Update

Latest version available.
Update now?

Machine Update x

Machine Update

No machine updates available

e W trakcie wykonywania updatu wyswietli
komunikat jak nizej. Po ukoficzeniu updatu
maszyna automatycznie zrestartuje.

4]

Saving the update file.
Do not turn main power to OFF.
Please wait a few minutes.

104



AKCESORIA OPCJONALNE

Ponizsza lista zawiera akcesoria, ktdre mozna

dokupi¢ oddzielnie.

1. 2

10 12,

13 15.

I
N
5
\
R

@/@@’&@’/Q\@

16 18.
(YA A (A
it
U U

19. 20. 21.

4

O's

22. 23. 24.
/f
25.
No. Part Name Part Code
1 Mata ze stabym klejem 12" x CADXMATLOW12

12" (305 mm x 305 mm)

Mata standardowa 12"x 12"
2 (305 mm x 305 mm) CADXMATSTD12
Mata ze stabym klejem 12" x
24" (305 mm x 610 mm)

Mata standardowa 12"x 24"
4 (305 mm x 610 mm) CADXMATSTD24
Uchwyt noza standarowego

(turkus) (bez noza)

CADXMATLOW24

CAHLP1

No. Part Name Part Code
6 N6z standardowy CABLDP1
Mata do skanowania 12" x 12"
7 (305 mmx 305 mm) CADXMATS12
Mata do skanowania 12" x 24"
8 (305 mmx 610 mm) CADXMATS24
9 Uchwyt poZa do grl.bech CAHLF1
materiatéow (bez noza)
10 |No6z do grubych materiatow CABLDF1
11 |Uchwyt noza auto CADXHLD1
12 |No6z auto CADXBLD1
13 |Uchwyt Auto do cienkich CADXHLDQ1
14 |NOz auto do cienkich CADXBLDQ1
15 |Uchwyt do pisakéw Brother CAPENHL1
16 |Uniwersalny uchwyt do pisakéw CAUNIPHL1
17 |Zestaw pisakow Brothera CAPEN1
18 |Zestaw pisakow znikajgcych CAPEN2
19 Termofolia CASTBL1
20 Naktadka na mate z CASTBL2
bardzo mocnym klejem
21 |Spatula i wybierak do folii CASPHK1
22 |Pinceta CATWZA
23 |Rakla CASCP1
24 |Rolka dociskowa CABRY1
25 |Podajnik do folii na rolkach CADXRF1

Skontaktuj sie ze sprzedawca ploteréw albo z

serwisem Brothera.

Plotery Brother wspotpracujg tylko z oryginalnymi

matami firmy Brother.

Aktualne instrukcje i informacje o nowych
akcesoriach dostepne sg na stronach: Brother
Solutions Center (http://s.brother/ccoaby/).

Funkcja automatycznego ustawiania gtebokosci
ciecia i docisku noza nie dziata jezeli uzywasz
standardowych uchwytéw noza ( turkusowy i
fioletowy ). Gtebokos$¢ ciecia i docisk musisz

ustawic¢ recznie.

SPECYFIKACJA

Ok. 531 mm (W) x 215 mm (D) x173
Wymial mm (H)
ymiary (Ok. 20.9 inches (W) x 8.5 inches
(D) x 6.8 inches (H))
Waga Ok. 6 kg (Approx. 13.2 Ib)
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Odwiedzaj strone _http://s.brother/cpoac/ .

Zalecamy zakup urzadzen Brother w sklepach lokalnych poniewaz bezptatne wsparcie
oraz bezptatny serwis gwarancyjny przystuguje tylko w kraju zakupu.
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