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| Umowa uzytkowania oprogramowania

Silhouette America Corporation (,Silhouette America”) niniejszym zapewnia nabywcy oraz uprawnionemu uzytkownikowi (,,Uzytkownik”)
prawo do korzystania z oprogramowania (,,Oprogramowanie”) zgodnie z okreslonymi warunkami handlowymi. Poprzez zakup lub uzytkowanie
Oprogramowania, Uzytkownik akceptuje okreslone tutaj warunki handlowe oraz dobrowolnie sie nimi wigze.

1. Prawa autorskie
Wszelkie prawa autorskie zwigzane z Oprogramowaniem oraz towarzyszacymi mu materiatami drukowanymi takimi jak np. instrukcje, nalezg do
0s6b lub organizacji wskazanych w Oprogramowaniu lub materiatach drukowanych.

2. Licencja
Uzytkownik moze korzysta¢ z Oprogramowania tylko na jednym komputerze jednoczesnie.

3. Kopiowanie i modyfikacja

(1) Uzytkownik moze utworzy¢ kopie bezpieczeristwa Oprogramowania przez jego skopiowanie.

(2) Uzytkownik nie moze modyfikowac, tagczyé, zmieniac, ani w zaden inny sposéb dostosowywaé Oprogramowania, niezaleznie od metody,
wiaczajac w to dezasemblacje i dekompilacje.

4. Wykorzystanie przez strony trzecie
Uzytkownik nie moze przenies¢, przypisac, ani w zaden inny sposdb zbyé na rzecz stron trzecich praw zwigzanych z Oprogramowaniem lub jego
uzytkowaniem.

5. Gwarancja

(1) Jesli Oprogramowanie nie bedzie dziatato poprawnie z powodu fizycznych wad CD instalacyjnego, skontaktuj sie z Silhouette America. CD z
Oprogramowaniem zostanie wymienione w przypadku fizycznej wady produkcyjnej, badz alternatywnie zostanie zapewniony odnosnik pozwalajacy
na pobranie oprogramowania. Wybdr metody pozostaje w gestii Silhouette America.

(2) Silhouette America udziela gwarancji na nosnik CD wytacznie w powyzszej sytuacji.

(3) Silhouette America dostarcza Oprogramowanie na zasadzie ,stanu faktycznego”. Ani Silhouette America, ani dostawca nie gwarantujg
uzytecznosci i efektow, ktére moga byc osiggniete z wykorzystaniem Oprogramowania i towarzyszacej mu dokumentacji. Ani Silhouette America,
ani dostawca nie dajg zadnych gwarancji: wyrazonych, bagdz dorozumianych dotyczacych naruszenia praw stron trzecich wynikajgcego z uzytkowania
Oprogramowania, badz towarzyszgcych mu instrukcji, ani dotyczgcych komercyjnej uzytecznosci Oprogramowania lub jego przydatnosci do
szczegOlnych celdéw. Ani Silhouette America, ani dostawca nie przyjmujg zadnej odpowiedzialnosci za przypadkowe, uboczne, ani szczegdlne szkody
wynikajgce z uzytkowania Oprogramowania lub towarzyszacych instrukcji, w zadnych okolicznosciach, wtaczajac przypadki, w ktérych mozliwosé
wystgpienia konkretnych szkdd zostata wskazana Uzytkownikowi przez dostawce. Ponadto ani Silhouette America, ani dostawca nie przyjmuja
zadnej odpowiedzialnosci za roszczenia wysuwane przez strony trzecie.
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Nazwy firm i produktéw opisanych w tej instrukcji sg zastrzezonymi znakami handlowymi ich odpowiednich wtascicieli.

Niektére ilustracje oprogramowania wykorzystane w tej instrukcji zostaty wykonane na etapie jego rozwoju i moga réznic sie nieco od rzeczywistych.
Rdéznice nie dotyczg rozmieszczenia funkcji i ustawien.

Zadaniem tej instrukcji jest przekazanie w ogdlnym zarysie informacji dotyczacych tego, jak korzystac z oprogramowania Silhouette Studio®. Podczas
gdy inne urzadzenia tngce moga okazac sie kompatybilne, instrukcja ta zaktada korzystanie z elektronicznych narzedzi tnacych Silhouette. Instrukcje
dotyczace korzystania z narzedzi tngcych Silhouette mozna znalez¢ w kolejnych dokumentach dofaczonych do sprzetu Silhouette, wtgczajgc w to
instrukcje dotyczace przygotowywania Silhouette do ciecia lub szkicowania, tadowania materiatéw i korzystania z funkcji karty SD (tylko modele SD i
CAMEO) do ciecia bezposrednio z urzadzenia Silhouette.

(1) Zawartosc tej instrukcji nie moze by¢ bez zgody kopiowana — ani w catosci, ani we fragmentach.

(2) Szczegoty i specyfikacje produktu podane w tej instrukcji moga ulegac¢ zmianie bez uprzedzenia.

(3) Instrukcja ta zostata przygotowana z najwyzszg starannoscig, aby zapewnic¢ jasnosc i precyzje zawartych w niej informacji. W przypadku wszelkich
pytan prosimy o kontakt z Silhouette America lub ze swoim dostawca.

(4) Prosimy pamieta¢, ze Silhouette America nie przyjmuje zadnej odpowiedzialnosci za jakiekolwiek zobowigzania wynikajgce z uzytkowania tej
instrukcji i oprogramowania.



| Rozdziat 1 — Informacje ogdlne

Silhouette Studio® jest oprogramowaniem do rysowania / edycji / przygotowywania wyjsciowego, ktére umozliwia tworzenie danych obryséw

i wydrukdw, na ktdre sktadajg sie obiekty i tekst, a nastepnie przekazanie stworzonych danych do elektronicznych urzadzen tnacych Silhouette.
Mozliwe sg rozmaite zastosowania, witaczajac ciecie i perforowanie materiatow dla 2-wymiarowych projektéw, tworzenie 3 wymiarowych
sktadanych modeli z wycietych szablondéw, a takze szkicowanie grafik wektorowych. Oprogramowanie jest kompatybilne ze wszystkimi modelami
Silhouette. Oprogramowanie obstuguje rdwniez inne modele ploteréw Graphtec z serii CC100 — CC300. Funkcje i efekty ciecia nie mogg zostaé
zagwarantowane dla kompatybilnych ploteréw lub elektronicznych urzadzen tngcych producentdw innych niz Silhouette America. Niektore funkcje,
takie jak funkcja drukuj i tnij, moga nie by¢ dostepne dla kompatybilnych urzadzen tnacych innych niz te oferowane przez Silhouette America.
Silhouette Studio® wspiera réwniez wygodne funkcje umozliwiajace przechwytywanie danych obrazéw i automatyczne tworzenie punktur do
zastosowania z funkcja drukuj i tnij.

1.1 Wymagania systemowe
Do korzystania z Silhouette Studio® wymagane jest nastepujace srodowisko systemowe.
System operacyjny:
—Vista/7 (32-bit albo 64-bit)

—0S X 10.6.8 albo nowszy
CPU: Pentium Il 800 MHz albo wyzszy
Pamie¢: zalecane 1GB RAM
Monitor: zalecany 1024 x 768 True-color (tryb kompaktowych przyciskdw dostepny na komputerach przenosnych)
Mysz lub tablet graficzny
Naped CD-ROM (do instalacji)
Wspierane urzadzenia tngce: Silhouette (oryginalny), Silhouette SD, Silhouette CAMEQ®, Silhouette Portrait®, Craft ROBO oraz modele Graphtec
(CC100, €C200, CC300/CC330, CC300L/CC330L)
Wspierane drukarki: Drukarki kompatybilne z Windows lub Mac (do zastosowania z funkcjg drukuj i tnij zdecydowanie zalecane sg drukarki
atramentowe).
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1.2 Przeglad funkcji
Oprogramowanie Silhouette Studio® zawiera m.in. nastepujgce funkcje i udogodnienia:
e Import plikdéw rozmaitych formatéw
e Technologia drukuj i tnij (wymaga drukarki)
* Mozliwos¢ pobrania dostepnych na wytgcznosé tresci cyfrowych
e Organizacja i optymalizacja biblioteki obrazéw
» Ciecie plikéw czcionek zainstalowanych na komputerze
* Manipulowanie tekstem:
o Zawijanie stow i liter
o Wyréwnywanie
o Kontrola odstepédw miedzy literami
o Dostosowanie tekstu do Sciezki
* Rysowanie wtasnych obrazéw w formatach drukuj i tnij, wtgczajac:
o Linie
o Okregi, kwadraty, zaokraglone prostokaty
o Wielokaty i zaokraglone linie
o Narzedzie swobodnego rysowania
e Skalowanie obrazéw do konkretnych specyfikacji
e Grupowanie i rozgrupowywanie zestawow linii do manipulacji
e Edycja i manipulowanie punktami tekstu i obrazéw
e Usuwanie fragmentéw obrazéw przy uzyciu narzedzia swobodnego wymazywania
* Spajanie obrazéw
» Tworzenie efektéw cieniowania
e Aranzacja obrazéw z nastepujgcymi mozliwosciami:
o Transformacja
o Obracanie
o Wyréwnywanie
o Replikacja
o Modyfikacja
e Manipulowanie typami linii dla uzyskania réznych sposobdw ciecia
e Tworzenie wtasnych obrazéw druku;j i tnij, poprzez wypetnianie obrazéw wtasnymi kolorami, gradientami i wzorami.
e Nielimitowane kroki ,,cofnij” i ,powtorz”
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1.3 Formaty plikdw oprogramowania

Oprogramowanie Silhouette Studio® korzysta z wiasnego formatu pliku .STUDIO, sktadajgcego sie z grafiki wektorowej dla linii oraz danych
dotyczacych koloru wypetnienia / gradientu przeznaczonego do drukowania / ciecia. Silhouette pozwala rowniez otwiera¢* nastepujgce formaty
wektorowe w formacie Ready to Cut:

e GSD/GST (pliki programu ROBO Master)
e DXF
* SVG (wytgcznie Designer Edition)

Oprogramowanie Silhouette Studio® potrafi rowniez importowac niektére inne formaty obrazéw wektorowych i rastrowych w celu ich
odwzorowywania i tworzenia linii ciecia dla funkcji drukuj i tnij. Nastepujgce dodatkowe typy plikdw mogg zosta¢ importowane:

¢ JPG

e BMP

* PNG

e GIF

e WMF

* PDF (wyfacznie Designer Edition)

Poza plikami, ktére mogg zosta¢ otwarte lub importowane, Silhouette Studio® ma réwniez dostep do czcionek. Prosimy pamietac, ze Silhouette
America nie moze zagwarantowac jakosci i skutecznosci czcionek innych niz dostarczone przez nasza firme, poniewaz nie wszystkie czcionki zostaty
zaprojektowane z myslg o cieciu i szkicowaniu.

W oprogramowaniu Silhouette mozesz réwniez tworzy¢ wiasne obrazy przygotowane do ciecia. Oprogramowanie Silhouette posiada wbudowane
proste narzedzia do projektowania wektorowego, ktdére to umozliwiajg.

*Nie wszystkie funkcje tego rodzaju plikow beda dostepne po zaimportowaniu do oprogramowania Silhouette Studio®.
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1.4 Dostepne tresci cyfrowe
Oprogramowanie Silhouette Studio® od razu udostepnia wczesniej zdefiniowane wzory. Bedg one dostepne zaraz po podtaczeniu i wigczeniu
Twojego elektronicznego narzedzia do ciecia.

Predefiniowane ksztafty bedg sie rézni¢ w zaleznosci od wybranego elektronicznego urzadzenia tngcego Silhouette.

Dodatkowe tresci sg dostepne za posrednictwem sklepu internetowego Silhouette (dostepny poprzez oprogramowanie Silhouette Studio®).
Sklep ten udostepnia i umozliwia zakup tresci cyfrowych dla oprogramowania, udostepnianych przez artystéw Silhouette America, jak rdwniez
niezaleznych twaércéw i firmy, co zapewnia zréznicowanie dostepnych tresci. Dalsze informacje nt. sklepu i pobierania tresci zostang podane w
dalszej czesci tej instrukgji
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2 - Instalacja Silhouette Studio®

2.1 Pobranie
Silhouette Studio® to darmowy program do pobrania z witryny silhouetteamerica.com. Postepuj zgodnie z instrukcjami, aby pobrac
oprogramowanie na swoéj komputer. Koniecznie wybierz odpowiedni system operacyjny, w zaleznosci od uzywanego komputera (PC lub MAC).

NOTA DLA UZYTKOWNIKOW WINDOWS: Podtaczenie elektronicznego urzadzenia tnacego Silhouette do komputera za pomoca przewodu USB i jego wigczenie moze skutkowac
pojawieniem sie okna ,Kreatora znajdowania nowego sprzetu” z zaleceniem instalacji sterownika. Mozesz kontynuowac automatyczne wyszukanie i zainstalowac¢ sterownik
znajdujacy sie na CD instalacyjnym. Sterownik nie jest wymagany do prawidtowego funkcjonowania oprogramowania Silhouette Studio®, ale moze zostac zainstalowany, aby
rozwigzac¢ problem z automatyczng funkcjg Windows ,,Plug and Play”, ktdra nakazuje instalacje sterownika za kazdym razem, gdy urzgdzenie Silhouette zostaje wtgczone.
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3 - Ogdlny zarys programu
3.1 Otwieranie programu

Aby otworzy¢ oprogramowanie na PC, odszukaj ikone na pulpicie i kliknij jg dwukrotnie. Jesli ikona nie zostata utworzona podczas instalacji, przejdz
do Menu Start systemu Windows i wybierz Silhouette Studio®, aby uruchomic program.

Aby uruchomié¢ oprogramowanie na Mac, otwdrz folder Aplikacje i wtgcz Silhouette Studio®

—
lkona Silhouette Studio® wyglada nastepujaco: (j)
""‘M-.__ =

Po otwarciu, program powinien wskazywac¢ dostepne dokumenty poczgtkowe oraz obszar roboczy, we wskazany ponizej sposéb:

N G S Sl g =y
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3.2 Sekcje programu
Ta znajdujgca sie w lewej gornej czesci ekranu sekcja opisuje funkcje zarzagdzania dokumentem, takie jak: otwieranie, zapisywanie, wysytanie
dokumentéw do drukarki lub do elektronicznego urzadzenia tngcego Silhouette.

Ogodlne zarzadzanie dokumentem

AE B

Ta znajdujaca sie w lewej gérnej czesci ekranu sekcja opisuje funkcje zarzgdzania dokumentem, takie jak: otwieranie, zapisywanie, wysytfanie
dokumentdéw do drukarki lub do elektronicznego urzadzenia tngcego Silhouette.

Narzedzia edycji standardowej

Ta potozona wzdtuz lewej gornej czesci ekranu sekcja stuzy do podstawowego kopiowania / wklejania / wycinania oraz korzystania z polecen cofnij /
pondéw znajdujgcych sie réwniez we wielu innych programach.

Narzedzia przyblizania

@Q#&‘W

Ta potozona wzdtuz lewej gérnej czesci ekranu sekcja stuzy do podstawowego przyblizania i oddalania, umozliwiajgcego przegladanie fragmentéw
dokumentu z blizszej lub dalszej perspektywy.
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Narzedzia Silhouette Studio®

! Ta potozona wzdtuz prawej gérnej czesci ekranu sekcja oferuje zakres narzedzi do wypetniania obrazéw, modyfikowania linii,
dostosowywania wtasciwosci tekstu, dopasowywania i replikacji obrazéw oraz dostosowywania strony i warunkdéw ciecia.

m ‘ Narzedzia do rysowania

Ta potozona wzdtuz lewej strony ekranu sekcja oferuje narzedzia wykorzystywane do zaznaczania oraz rysowania obrazow, jak
réwniez mozliwos¢ upuszczania tekstu bezposrednio na obszar roboczy

,: Zakfadki

Zaktadki w prawym gérnym rogu ekranu umozliwiajg nawigacje do strony wzordéw, sklepu, biblioteki oraz panelu wysytania.

Pasek szybkiego dostepu

Ta potozona wzdtuz gora czesci ekranu sekcja dostarcza zakres narzedzi stuzgcych do grupowania i zaznaczania obrazéw,
duplikowania i usuwania obiektoéw, ustawiania priorytetéw potozenia obrazéw (przenoszenie obrazéw na wierzch i wysytanie na
~ spdd, za inne obrazy) oraz ich spajania i kompensacji.

A ® oo v s | Al v rim cBIUESSEN> NN UG |k X AAET S M

EOBII
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3.3 Obszar ciecia / drukowania
W obszarze roboczym znajdujg sie dwie sekcje:

e Biaty obszar roboczy
e Szary obszar podtrzymania

Biaty obszar roboczy oznacza aktywny obszar dokumentu. Obrazy mogg by¢ umieszczane, badz rysowane na tym obszarze, jak réwniez na szarym
obszarze podtrzymania. Wszelkie obrazy znajdujgce sie na szarym obszarze sg niewidoczne dla Twojego urzadzenia tngcego lub drukarki. Mozesz
zdecydowac sie na umieszczenie obrazéw na boku, gdy nie chcesz wtgczaé ich w swojej pracy przeznaczonej do wydruku lub ciecia.

W obrebie biatego obszaru roboczego zauwazysz czerwong linie. Granica ta oznacza aktywny obszar ciecia. Urzadzenie tngce bedzie w stanie
rozpoznac i wycigc to co znajduje sie wewnatrz tego czerwonego obrysu. Wszystkie obrazy wystane do ciecia do Silhouette powinny znajdowac sie w
tym obszarze.
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3.4 Otwieranie dokumentéw
Po otwarciu, program zawsze stworzy dla Ciebie nowy dokument. Mozesz réwniez w dowolnej chwili wybra¢ nowy obszar roboczy, aby
rozpoczac nowy projekt. Aby otworzy¢ nowy dokument, mozesz uzy¢ opcji ,nowy” z menu ,,plik”, albo wybrac ikone ,,nowy”:

. Aby otworzy¢ istniejgce dokumenty mozesz uzy¢ opcji ,,otwoérz” z menu ,,plik”, albo wybraé ikone ,,otwoérz”:

Konieczne bedzie wskazanie sciezki lokalizacji w ktérej znajduje sie pozadany plik. Oprogramowanie Silhouette Studio® moze otwiera¢ za pomoca
funkcji ,,otwdrz” nastepujace typy plikéw nadajgcych sie do ciecia:

e STUDIO (pliki Silhouette Studio®)

* GSD/GST (pliki programu Graphtec ROBO Master)
* DXF *

* SVG (wytgcznie Designer Edition)

* Silhouette Studio® obstuguje wytacznie nastepujgce funkcje DXF: tuk, Okrag, Elipsa, Linia, PoliliniaDW, Krzywa oraz Tekst

Funkcja , otwérz” zapewnia réwniez dostep do podstawowych typow plikdw nie bedgcych w formacie przygotowanym do ciecia, ktére jednak moga
zostac zaimportowane do drukowania i ciecia. Korzystajac z PC konieczne bedzie wybranie ,wszystkie pliki” jako typu pliku, podczas szukania pliku
do otwarcia, zapisanego w innym formacie.

Lista ostatnio otwartych dokumentéw jest dostepna w menu ,,plik” pod opcja ,,otwdrz ostatnie”.

Mozesz rowniez skorzystac z opcji scalenia z menu ,,plik”, aby otworzy¢ dowolny plik w tym samym obszarze roboczym, zamiast otwierania nowego
obszaru roboczego kolejnego dokumentu.

Wreszcie, kompatybilne pliki mogg by¢ réwniez otwierane przez przeciggniecie zapisanego pliku z Twojego komputera bezposrednio na obszar
roboczy w programie.
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3.5 Zaktadki dokumentéw
Kazdy nowy lub otwarty dokument udostepnia zaktadke nowego dokumentu w lewej dolnej czesci ekranu.

Untitled-1 * [ fun in the sun.studio3 = +I

Zaktadka bedzie opisana jako ,,nienazwany” do czasu, az nie zapiszesz pliku pod konkretng nazwg. W przypadku otwarcia istniejgcego dokumentu
wyswietlona zostanie nazwa pliku. Biata zaktadka bedzie zawsze oznaczaé aktywny dokument, podczas gdy wszystkie nieaktywne otwarte
dokumenty bedg wyswietlane na szaro. Mozesz klikng¢ dowolng nieaktywng zaktadke, aby przywota¢ jg jako aktywny obszar roboczy i wybieraé
pomiedzy otwartymi dokumentami. Klikniecie ,,x” zamknie dowolny otwarty obszar roboczy.
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3.6 Rozmiary dokumentow
Gdy nowy dokument zostaje otwarty, domysiny rozmiar dokumentu bedzie zawsze ustawiony na standardowy format listowy (8,5” x 11”)
dla modeli: Silhouette (oryginalny), Silhouette SD i Silhouette Portrait® oraz na rozmiar 12” x 12” dla modelu Silhouette CAMEQ®.

Aby dopasowac rozmiar dokumentu do innych ustawien mozesz wykorzysta¢ opcje narzedzi strony z menu ,widok” lub wybra¢ ikone narzedzi
strony:

Panel strony umozliwia Ci zmiane szerokosci lub dtugosci swojego dokumentu. Wyszczegdlnione do wyboru zostaty popularne predefiniowane
rozmiary, cho¢ istnieje rdwniez mozliwos¢ manualnego ustawienia wymiarow dla dowolnego rozmiaru materiatu, ktéry chcesz wykorzystad.

Przy wyborze rozmiaru strony szeroko$¢ materiatu jest zalezna od modelu i moze wynosi¢ maksymalnie 8,5 cala (oryginalny Silhouette, Silhouette SD
i Silhouette Portrait®) lub 12 cali (Silhouette CAMEO®). Minimalna rekomendowana szerokos¢ wynosi 3 cale. Wysoko$é moze zosta¢ dostosowana
zgodnie z potrzebami, niemniej maksymalna zalecana wysokos¢ wynosi 40 cali. Mimo ze mozliwy jest wybér dtuzszych materiatéw, dtugosci
przekraczajgce 40 cali mogg prowadzi¢ do przesunie¢ materiatu na rolkach maszyny Silhouette, gdy proces ciecia bedzie kontynuowany powyzej
zalecanego maksimum. Minimalna zalecana wysoko$¢ materiatu dla dowolnego rozmiaru wynosi 3 cale.

Podczas przegladania menu Ustawien Strony, gdy Twdj materiat jest dostosowany do rozmiaru mieszczgcego sie na macie do ciecia, zostanie ona
wyswietlona. Widok ten przedstawia, jak materiat zostanie umieszony na macie do ciecia przed jej wprowadzeniem do Silhouette, zanim nadejdzie
pora ciecia. PéZniej, podczas ciecia, widok ten zostanie réwniez wyswietlony, aby poméc Ci zapewnié prawidtowe podawanie materiatu do
Silhouette. Ta animacja maty do ciecia moze zosta¢ wybrana do kazdorazowego wyswietlania przy wykorzystaniu opcji zawartych w ustawieniach
(opisanych w sekcji 3.9).

Gdy wyswietlona zostaje mata do ciecia, mozesz wybraé jej opcje: , pokaz ciecie” znajdujacg sie w menu ustawien strony, aby dokfadnie wskazaé na
Twojej macie, gdzie obrazy zostang wyciete w odniesieniu do siatki wydrukowanej na prawdziwej macie do ciecia.

Reveal I\ I E

Gdy przesuwasz suwak w prawo, lub zwiekszasz warto$¢ wyrazong w procentach, biaty obszar roboczy staje sie
bardziej przezroczysty i ukazuje mate do ciecia znajdujaca sie pod spodem. Ustawienie 100% lub przesuniecie
suwaka maksymalnie w prawo pozwoli na catkowite pokazanie maty do ciecia, a biaty obszar roboczy stanie sie
catkowicie przezroczysty.

Podczas przegladania w ten sposdb, czerwone linie bedg nadal oznaczaty obszar ciecia. Obrazy wypadajgce poza
tym czerwonym obszarem ciecia nie zostang wyciete. Ciemniejszy obszar na macie do ciecia okresla margines
drukowania Twojej drukarki i zostat zamieszczony wytgcznie w celach informaciji.
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3.7 Orientacja ciecia
Dokumenty mogg by¢ wyswietlane w orientacji pionowej lub poziomej. W zaleznosci od tego, jak chcesz wyswietlaé swéj obszar roboczy, obrazy
wystane do Silhouette beda réznity sie orientacja.

Orientacja pozioma jest domysing orientacjg podczas tworzenia nowego dokumentu.

Gdy dokument jest w orientacji poziomej, zostanie on wystany do Silhouette w taki sposéb, ze gérnemu lewemu rogowi ekranu bedzie odpowiadat
goérny prawy rog materiatu, w ponizszy sposdb:
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Orientacja pionowa jest opcjonalna i moze zosta¢ wigczona z wykorzystaniem narzedzi strony. Korzystanie z tej orientacji oferuje ekran wygladajgcy
W hastepujacy sposdb:

-

Kiedy dokument jest w orientacji poziomej, zostanie on wystany do Silhouette w ten sposdb, ze gérnemu prawemu rogowi ekranu bedzie
odpowiadat gérny prawy rég materiatu, w ponizszy sposob:

i -

Narzedzia Strony pozwalajg réwniez na obracanie widoku w jakim wyswietlana jest strona. Gdy orientacja strony wptywa na
to jak Twadj projekt ciecia jest wysytany do Silhouette, opcja Obracania po prostu odwrdci Twdj obraz roboczy ukazujgc go z
innej perspektywy.
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3.8 Przegladanie i przyblizanie
Czesto, podczas przeglgdania swojego obszaru roboczego, konieczne jest przyblizenie widoku, aby przyjrzeé sie doktadniej mniejszym obrazom lub
ich fragmentom, z ktérymi praca moze by¢ normalnie utrudniona.

®

o)

= [

[+]

Przyblizenie

Narzedzie to przyblizy srodek Twojego obszaru roboczego, pozwalajgc doktadniej przyjrzec sie detalom.

Oddalenie

Narzedzie to oddali widok, pozwalajgc przyjrzec sie projektowi w szerszej perspektywie.

Przyblizenie zaznaczenia

To narzedzie pozwoli Ci przyblizy¢ konkretne wycinki obszaru roboczego, poprzez zakreslenie prostokatnego zaznaczenia wokét obszaru,
ktoéry chcesz przyblizy¢.

Przeciaggnij przyblizenie

Po kliknieciu tego narzedzia, pojawi sie ikona przeciggania przyblizenia. Mozesz wtedy klikng¢ i przytrzymac lewy przycisk myszy, aby
przybliza¢ i oddala¢ widok do dowolnej wybrane;j skali.

Przesuwanie

Pozwala Ci przesuwac swojg catg przestrzen robocza.

Dopasuj do strony

Klikniecie ikony ,,dopasuj do strony” spowoduje natychmiastowe dopasowanie catego zdefiniowanego obszaru roboczego do srodka
Twojego ekranu.



| Rozdziat 3 - Ogdlny zarys programu

3.9 Ustawienia
Istniejg liczne kontrolowane przez uzytkownika opcje, ktére znajdujg sie w menu ,,plik” (PC) lub menu Silhouette Studio® (Mac) jako ustawienia.

Ogolne

Sekcja pozwala na reczng zmiane jezyka programu oraz ustawienie jak czesto program ma sprawdzac dostepne aktualizacje. Sekcja ta zawiera
réwniez ustawienia dotyczace jednostek miary wyswietlanych w programie. Mozliwa jest zmiana nastepujgcych z nich:

* Jednostka miary — dostosowuje wszystkie wyswietlane wymiary do wybranych jednostek.
e Wymiary — wtgcza lub wytgcza wiasciwosci wymiaréw obrazu przy ich wybierani

Domysine

Sekcja pozwala na dopasowanie domysinych ustawien, aktywnych po uruchomieniu oprogramowania Silhouette Studio®. Mozliwe jest
dostosowanie nastepujacych ustawien:

* Domyslny styl wypetnienia — daje mozliwos¢ wyboru sposobu, w jaki sg tworzone nowo rysowane przez uzytkownika obrazy: czy sg wyswietlane
tylko jako obrysy (jako obrazy rysowane czerwong linig albo obraz rysowany szarg linig), albo jako obrazy z wypetnieniem (co moze okazac sie
pozgdane podczas tworzenia przez uzytkownika obrazéw drukuj i tnij).

e Ustawienia punktur — okresla, czy punktury powinny by¢ domysinie wtgczone, czy wyfaczone.

e Orientacja strony — okresla, ktdra orientacja — pozioma, czy pionowa — powinna by¢ wykorzystana przy kazdym otwarciu nowego dokumentu.

* Typ ostrza — okre$la, jakie ostrze jest wykorzystywane z Silhouette.

¢ Granica strony — umozliwia ciecie do granicy strony.
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Wyswietlanie

Sekcja zawiera opcje wyswietlania, w tym:

¢ Anti-aliasing — Pomaga wygtadzad postrzepione linie podczas ich tworzenia i wyswietlania. Wyzsze poziomy prébkowania zwiekszg gtadkos$¢ linii.
Ustawienie ,,wytaczony” bedzie skutkowato ostrzejszymi krawedziami, ale zwiekszy szybkos¢ szkicowania.

® Rozmiar przyciskow — pozwala na wyswietlanie wiekszych lub mniejszych przyciskow.

* Animacja — kontroluje tempo animowanych akgji, takich jak przemieszczanie obrazéw, cofanie i powtarzanie lub przyblizanie i oddalanie. Moze
zosta¢ ustawiona na ,natychmiast”, aby wytgczy¢ animacje.

e Ustawienie koloru tfta — pozwala okresli¢ kolor nieaktywnego obszaru roboczego.

e Jakos¢ krzywych — polepsza wizualng prezentacje linii na ekranie. Nie wptywa na rzeczywistg jakosc ciecia.

Opcje importu

Pozwala na okreslenie zachowania plikdw réznych formatéw po ich otwarciu.

Narzedzia

Sekcja zawiera ustawienia dotyczgce sposobu, w jaki program zaznacza obrazy oraz czy rézne narzedzia do rysowania po zakoniczeniu korzystania z
nich umozliwiajg kontynuowanie rysowania, badz je koricza. Sekcja zawiera ustawienia wyswietlania uchwytéw sterujgcych krzywymi Béziera oraz
zachowania obrazéw po zastosowaniu konkretnych modyfikacji.
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Zaawansowane

Sekcja zwiera dodatkowe zaawansowane opcje. Mozesz w niej dopasowac nastepujgce ustawienia:

® Przywrd¢ ustawienia fabryczne — resetuje wszystkie ustawienia.

* Ponownie indeksuj moja biblioteke — przeprowadzenie tej akcji sprawi, ze biblioteka zostanie ponownie zindeksowana. W przypadku, gdy
doswiadczasz problemdw z wtasciwym tadowaniem biblioteki, bgdz korzystaniem z funkcji wyszukiwania, wszelkie powodujgce je uszkodzenia i
btedy mogg zosta¢ w ten sposdb rozwigzane.

e Ustaw dostepy do biblioteki — pozwala na odpowiednie korzystanie z biblioteki, zgodne z uprawnieniami konta na komputerze.

® Przywrdé¢ predefiniowane projekty — przywraca predefiniowane projekty zgodnie z wykrytym modelem Silhouette.

® Przywrd¢ biblioteke — akcja usunie wszystkie obrazy i foldery z Twojej biblioteki i przywrdci jg do oryginalnych ustawien instalacyjnych.

e Ustawienia OpenGL — pozwala na wybér ustawien zwigzanych z wyswietlaniem.

e HTTP Sockets — w zaleznosci o szybkosci facza internetowego, opcja ta moze zosta¢ dostosowana do zwiekszenia liczby przytgczy i zwiekszenia
predkosci pobierania podczas zakupéw obrazow ze sklepu internetowego.

e Ustawienia IME — pozwala na wprowadzanie znakéw innych niz zachodnie.

e Ustawienia Proxy — wykorzystywane do ustawiania potgczenia z wykorzystaniem proxy.

® Rozmiar pakietu — reguluje tempo, w jakim informacje sg wysyfane do Silhouette.

I“' Kolejng opcja programu jest przycisk ,,motywy kolorow oprogramowania”, znajdujgcy sie poza menu ustawien, w dolnym prawym rogu
ekranu.

Klikniecie przycisku przetgcza pomiedzy motywami z predefiniowanej listy motywdw kolorystycznych, zmieniajacych ogdélny wyglad
oprogramowania, w przypadku gdy preferujesz kolor inny niz ciemno szary domyslnego interfejsu.
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4 - Rysowanie / edycja obrazéow

4.1 Podstawowe narzedzia do rysowania

Silhouette Studio® pozwala uzytkownikom w bardzo prosty sposéb rysowaé i tworzy¢ obrazy z wykorzystaniem zestawu podstawowych narzedzi do
rysowania. Wszystkie narzedzia do rysowania znajdujg sie po lewej stronie ekranu.

Linia
Narzedzie linii pozwala tworzy¢ pojedyncze proste linie. Przytrzymanie klawisza Shift na klawiaturze podczas rysowania linii spowoduje
narysowanie linii prostej pionowej, poziomej lub nachylonej pod katem 45 stopni, rozpoczynajacej sie w punkcie poczgtkowym.

N

Wielokat

Narzedzie wielokata pozwala na tworzenie wielu prostych linii. Punkt zostanie stworzony po kazdym kliknieciu. Linie bedg rysowane tak
dtugo, az obraz zostanie zamkniety poprzez potgczenie punktu koicowego z poczgtkowym, badz po podwdéjnym kliknieciu koriczgcym
rysowanie. Przytrzymanie klawisza Shift na klawiaturze podczas rysowania wymusi narysowanie prostej pionowej, poziomej lub nachylonej
pod katem 45 stopni linii rozpoczynajacej sie w ostatnim naniesionym punkcie, bgdZz w miejscu poczgtkowym.

Zaokraglony ksztaft

Narzedzie zaokraglonego ksztattu pozwala na tworzenie wielu zakrzywionych linii. Punkt zostanie stworzony po kazdym kliknieciu. Linie
beda rysowane tak dtugo, az obraz zostanie zamkniety poprzez potaczenie punktu koncowego z poczatkowym, badz po podwdjnym
kliknieciu koriczacym rysowanie.

b

Narzedzie do tukow

i’

Za pomocg harzedzia do tukéw narysujesz na swojej stronie tuk dowolnej wielkosci.



| Rozdziat 4 - Rysowanie / edycja obrazow

N N B B B B

Prostokat

Narzedzie prostokata pozwala na tworzenie kwadratdw i prostokgtow. Przytrzymanie klawisza Shift na klawiaturze podczas rysowania
stworzy kwadrat, podczas gdy przytrzymanie klawisza Alt spowoduje, ze pierwotny punkt rozpoczecia rysowania stanie sie sSrodkiem nowo
rysowanego obiektu.

Zaokraglony prostokat

Narzedzie zaokraglonego prostokata pozwala na tworzenie kwadratéw lub prostokatéw o zaokraglonych rogach. Przytrzymanie klawisza
Shift na klawiaturze podczas rysowania stworzy zaokraglony kwadrat, podczas gdy przytrzymanie klawisza Alt spowoduje, ze pierwotny
punkt rozpoczecia rysowania stanie sie Srodkiem nowo rysowanego obiektu. Po zaznaczeniu zaokraglonego prostokata, stang sie widoczne
dwa czerwone punkty kontrolne w lewym gornym rogu prostokata. Moga one by¢ przeciggane, aby dostosowad krzywizne gory, dotu i
bokdéw prostokata. Aby zaznaczy¢ oba na raz, nalezy przytrzymacé klawisz Shift na klawiaturze i przeciggnaé jeden z punktéw kontrolnych.

Elipsa

Narzedzie okregu pozwala tworzy¢ owale i okregi. Przytrzymanie klawisza Shift na klawiaturze podczas rysowania stworzy okrag, podczas
gdy przytrzymanie klawisza Alt spowoduje, ze pierwotny punkt rozpoczecia rysowania stanie sie Srodkiem nowo rysowanego obiektu.

Wielokat foremny

Narzedzia do wielokatéw umozliwiajg tworzenie form o réznej ilosci bokdéw. Standardowo jest to piec stron, ale za pomocg suwaka
umieszczonego w Srodku mozna zwiekszy¢ lub zmniejszyc te liczbe, aby stworzy¢ dowolne ksztatty, takie jak np. tréjkat.

Swobodne rysowanie

Narzedzie swobodnego rysowania pozwala na tworzenie ciggtej linii o dowolnej formie. Linie rysowane za pomoca tego narzedzia beda
tworzone tak dtugo, az nie zostanie zwolniony przycisk myszy, bgdz do momentu zamkniecia obiektu przez ztgczenie punktu poczatkowego i
koncowego.

Wygtadzone swobodne rysowanie

Narzedzie wygtadzonego swobodnego rysowania pozwala na tworzenie gtadkiej, ciggtej linii o dowolnej formie. Linie narysowane z
wykorzystaniem tego narzedzia bedg miaty tagodny przebieg oraz bedg wolne od ostrych katéw. Linie rysowane za pomocg tego narzedzia
bedg tworzone tak dfugo, az nie zostanie zwolniony przycisk myszy, bgdz do momentu zamkniecia obiektu przez ztgczenie punktu
poczatkowego i koricowego.
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4.2 Edycja obrazow
W przypadku gdy zmiany w obrazie sg pozgdane, punkty linii sktadajgcych sie na obraz moga by¢ edytowane.

Zaznaczanie

Narzedzie selekcji okresla, ktéry obraz jest zaznaczony jako aktywny i umozliwia poruszanie nim po ekranie. Jest to domysIne narzedzie
stuzgce do zaznaczania obrazéw.

f "W Edycja punktow
v Aby wejs¢ w tryb edycji punktdw mozesz albo podwadjnie klikng¢ wybrany obraz, albo uzy¢ narzedzia edycji punktow. Narzedzie to pozwala
na edycje punktéw obrazu poprzez dowolne ich przemieszczanie i usuwanie. Tylko pojedyncze, niezgrupowane zaznaczenia mogg by¢
edytowane. Rozgrupowywanie zostanie omoéwione w pdzniejszych sekcjach.

Aby wyjsé z trybu edycji punktow, mozesz ponownie dwukrotnie klikngé obraz, badz powréci¢ do zwyktego trybu zaznaczania, klikajgc narzedzie
zaznaczania.

Tryb edycji punktow

Gdy wejdziesz do trybu edycji punktéw, przy zaznaczonych obrazach zamiast punktow kontrolnych skalowania i obracania wyswietlone zostang
punkty lub wezty obrazu. Punkty na liniach to miejsca, w ktorych linie mogg obiera¢ nowy kierunek, bgdz zmieniac sie z ptaskiej (prostej) linii w
krzywa.

)

Zwykty tryb zaznaczania Tryb edycji punktow

W trybie edycji linii zaznaczony punkt jest wyswietlany na biato, podczas gdy wszystkie inne punkty sg ciemnoszare. Zaznaczona linia powigzana z
zaznaczonym punktem zostanie wyszczegdlniona jako czerwona pogrubiona linia. Dodatkowe linie z niebieskimi punktami sg kontrolerami stuzagcymi
do dostosowywania krzywych.

W trybie edycji linii zostanie rowniez wyswietlony pasek edycji punktdw, znajdujacy sie po prawej stronie ekranu. W trybie edycji punktow sa
réwniez dostepne nastepujgce akcje:
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Przesun / dostosuj punkty

Przesun punkt, przesuwajgc myszg nad dowolnym punktem na linii. Gdy kursor znajdzie sie nad punktem, ktéry moze zostaé¢ wyedytowany, kursor
wskaze mozliwos¢ klikniecia, ztapania punktu i przesuniecia go w pozgdane miejsce. W przypadku krzywej istniej rowniez mozliwos¢ ztapania
niebieskich punktéw i przeciggania ich w obrebie ekranu w celu dostosowania krzywizny powigzanej linii.

Dodaj punkty

Dodaj punkt poprzez przesuniecie kursora w miejsce na linii, w ktérym nie ma jeszcze punktu, a w ktérym chcesz go doda¢, aby edytowaé swdj
obraz. Gdy kursor znajdzie sie nad miejscem, w ktdorym mozliwe jest dodanie punktu, zmieni sie on, wskazujgc mozliwos¢ klikniecia i dodania
punktu.

Poza narzedziami aktywnymi w trybie edycji punktow istniejg dwa dodatkowe narzedzia znajdujace sie po lewej stronie ekranu.

Usun punkty

x Kazdy zaznaczony punkt moze zosta¢ usuniety za pomocg narzedzia usuwania punktéw, bgdz poprzez klikniecie go prawym przyciskiem
myszy i wybranie opcji usun punkt. Usuniecie punktu spowoduje potgczenie nowag linig dwdch punktédw znajdujgcych sie najblizej
usuwanego punktu. Opcja bedzie dostepna tylko w trybie edycji punktow.

Rozbij sciezke

Mozesz rozbié Sciezke kazdej linii ztozonej z punktdw za pomocg narzedzia rozbijania Sciezki, bgdz klikajac wybrany punkt prawym
przyciskiem myszy i wybierajgc opcje rozbij sciezke. Rozbicie sciezki spowoduje utworzenie dwdch nowych punktéw w miejscu poczatkowo
zaznaczonego punktu, w ktérym Sciezka zostata rozbita.

Zwrd¢ uwage, ze rozbita Sciezka, bgdz dwa niepotaczone punkty po przeciwnych stronach tej samej linii, mogg zostaé¢ ponownie potgczone
poprzez przeciggniecie jednego korica do przeciwstawnego punktu koncowego obrazu.
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Naroznik

Narzedzie naroznika pozwala na dostosowanie kazdego z punktéw kontrolnych zaznaczonego punktu z osobna w sposéb pozwalajacy na
utworzenie ostrego naroznika..

Wygtadz

Narzedzie wygtadzania pozwoli na dostosowanie zaznaczonego punktu w taki sposéb, ze w miejscu jego przeciecia utworzone zostanie
gtadkie przejscie.

Sptaszcz

Opcja sptaszcz dostosuje zaznaczona linie (linie wskazang przez pogrubienie i czerwony kolor, powigzang z aktualnie wybranym punktem)
tworzgac ptaska prosta linie.

Utworz krzywa

Opcja utworz krzywga dostosuje zaznaczona linie (linie wskazang przez pogrubienie i czerwony kolor, powigzang z aktualnie wybranym
punktem) tworzac krzywa.

Upros¢

Niektore obrazy z biblioteki, bgdz importowane z innych zrédet, mogg zawiera¢ bardzo duzg liczbe punktéw. Narzedzie upraszczania
automatycznie dostosuje punkty obrazu i sprowadzi obraz do jego najprostszej postaci, z zachowaniem jego oryginalnego, ogdlnego obrysu.
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Poza narzedziami aktywnymi w trybie edycji punktow istniejg dwa dodatkowe narzedzia znajdujace sie po lewej stronie ekranu.

Gumka

Mozesz wymazac dowolng czes¢ kazdego obrazu za pomocg narzedzia gumki, stuzgcego do fatwego i natychmiastowego usuwania
wewnetrznych fragmentéw, badz krawedzi obrazu wektorowego. Oprogramowanie w wersji Designer Edition zawiera kilka opcji
wymazywania ksztattow i pozwala na wybdr pomiedzy tworzeniem otwartej, bgdz zamknietej sciezki wymazywania.

Oryginalny obraz Nowy obraz z uzyciem gumki

/ N6z

Mozesz dzieli¢ obrazy na segmenty za pomocg narzedzia noza. Narzedzie to pozwala na ciecie obrazéw na oddzielne czesci z
wykorzystaniem linii prostych, tworzgc nowe, osobne ksztatty. Oprogramowanie w wersji Designer Edition zawiera kilka opcji ksztattow
Sciezki noza i pozwala na wybdr pomiedzy tworzeniem otwartej, bgdz zamknietej sciezki noza.

Oryginalny obraz Nowy obraz z uzyciem gumki
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4.3 Narzedzia linii
Linie w programie — wtgczajgc w to tekst, obrazy stworzone z wykorzystaniem narzedzi do rysowania oraz te pochodzgce z biblioteki — mogg zostac
zmodyfikowane poprzez nadanie im nowych atrybutéw.

Opcje koloru linii

ciecia, ale moze sie okaza¢ pomocna, utatwiajgc przegladanie réznych obrazéw, badz ich fragmentow. Wyswietlaj linie w dowolnych
kolorach i dostosowuj fragmenty obrazéw z myslg o funkgcji tnij i drukuj, dla ktdrej moze okazac sie istotne, jaki kolor majg linie wybrane do
drukowania.

. Chociaz linie wyswietlane sg domyslnie na czerwono, zmiana ich koloru jest mozliwa. Zmiana koloru linii nie wptywa na ich wtasciwosci

Aby dostosowac kolor linii, wybierz swodj obraz i skorzystaj z menu koloru linii, klikajgc ikone wskazang powyzej. Mozesz wybra¢ dowolng z opcji
podstawowych kolorow. Krétkie przerywane linie bedg zawsze oznaczaty brak koloru. Narzedzie prébnika koloru pozwoli Ci wybrac kolor innego
obiektu znajdujgcego sie w obszarze rysowania, dajgc mozliwos¢ jego powielenia.

e

Brak Probnik koloru

Menu opcji zaawansowanych pozwoli Ci stworzy¢ linie w dowolnym kolorze. Mozesz wybra¢ docelowy kolor z petnego spektrum, badz wpisac
wartosci RGB (czerwony, zielony, niebieski) lub HSL (odcien, nasycenie, jasnos$¢) pozgdanego koloru. Otrzymasz rowniez mozliwos¢ ustawienia
przezroczystosci linii..
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Opcje stylu linii

Menu stylu linii pozwala dostosowac styl linii pomiedzy linig ciggta (domysing) a przerywana. Linie zostang wyciete lub wydrukowane w
odpowiadajacy sposdb.

Grubos¢ wyswietlanych linii wyrazona jest w punktach. Wartos¢ ta moze byé dostosowana wedle potrzeb. Mimo, ze grubos¢ linii moze byé
dopasowana, zostang one zawsze wyciete, bgdz naszkicowane z wykorzystaniem statej grubosci, zaleznej od wykorzystywanego ostrza lub rysika.

Grubos¢ linii moze zosta¢ dopasowana manualnie z wykorzystaniem suwaka opcji grubosci lub poprzez wpisanie pozgdanej wartosci.

Opcja stylu naroznikow okresli jak linie bedg wyswietlane w naroznikach obrazu, gdzie rég oznacza ostrg krawedz, a zaokraglenie — gtadka.
Opcja stylu zakonczenia pozwala tylko dostosowa¢ linie posiadajgce otwarte zakoriczenia. Styl ptaski i kwadratowy oferujg rézne rodzaje ptaskich
zakonczen, a styl zaokraglony spowoduje zaokraglenie krawedzi kornca linii.

Opcja pozycjonowania dopasuje potozenie linii przed lub za wypetnionym obrazem.

Jesli zamierzasz wysta¢ dokument do drukarki, linie wydruku zaznaczonych obrazéw pozwolg na wydruk wszystkich linii w taki sposdb, w jaki sg one
wyswietlane na ekranie.
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4.4 Narzedzia wypetniania

Zamkniete obrazy (w ktérych punkt poczatkowy linii tgczy sie z punktem koncowym) — witgczajgc w to tekst, obrazy stworzone z wykorzystaniem
narzedzi do rysowania oraz te pochodzace z biblioteki — mogg zosta¢ zmodyfikowane poprzez nadanie réznych atrybutéw wypetnienia. Jesli sciezka
dowolnego zamknietego obrazu zostanie rozbita, wszelkie atrybuty wypetnienia natychmiast znikna.

E Opcje koloru wypetnienia
Podczas gdy zamkniete obrazy bedg domyslenie wyswietlane jako puste, mozesz je wypetni¢ dowolnym kolorem. Zmiana kolorow
wypetnienia utatwi przegladanie réoznych obrazow i ich fragmentow, wyswietlajgc tekst i obiekty w pozgdanych kolorach. Mozliwe jest
réwniez okreslenie kolorow pod katem funkcji drukuj i tnij.

Aby zastosowac kolory wypetnienia, zaznacz swdj zamkniety obraz i skorzystaj z menu wypetniania kolorem, klikajgc ikone wskazang
. powyzej. Nastepnie mozesz zaznaczy¢ dowolng opcje koloru z menu podstawowego. Krotkie, przerywane linie bedg zawsze oznaczaty brak
koloru.
Narzedzie prébnika koloru pozwoli Ci wybra¢ kolor innego obiektu znajdujgcego sie w obszarze rysowania, dajgc mozliwosc jego powielenia.

e

Brak Probnik kolorur

Menu opcji zaawansowanych pozwoli Ci stworzy¢ barwne wypetnienia o dowolnym kolorze. Mozesz dopasowaé kolor, wybierajgc go z petnego
spektrum, badz wpisac¢ wartosci RGB (czerwony, zielony, niebieski) lub HSL (odcien, nasycenie, jasnosc), gdy szukasz konkretnego koloru. Otrzymasz
réwniez mozliwos¢ ustawienia przezroczystosci wypetnienia poprzez manualne dostosowanie suwaka opcji przezroczystosci, badz przez wpisanie
konkretnej wartosci (gdzie 0% oznacza lity kolor a 100% petng przezroczystosé).
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Opcje wypetnienia gradientem

[ Podobnie jak w przypadku wypetniania obrazu kolorami, mozesz wypetnié kazdy zamkniety obraz wykorzystujac gradient.

Aby zastosowac opcje wypetnienia gradientem, zaznacz swdj zamkniety obraz i skorzystaj z menu wypetniania gradientem, klikajgc ikone wskazang
powyzej. Nastepnie mozesz zaznaczy¢ dowolng z predefiniowanych opcji gradientéw znajdujgcych sie w menu podstawowym. Krétkie przerywane
linie bedg zawsze oznaczaty brak koloru.

&

Brak
Mozesz rowniez zmienié¢ podstawowq orientacje gradientu klikajagc dowolng opcje kierunku na dole panelu opcji podstawowych.

Menu opcji zaawansowanych pozwala na tworzenie wtasnych gradientéw na podstawie ostatniego wybranego wypetnienia. Wypetnienia
gradientem bedg sie zawsze sktadaty z co najmniej dwdch kolordw, z ktérych jeden bedzie znajdowat sie na gérze, a drugi na dole.

Mozesz zmieni¢ dowolny z tych koloréw sktadajacych sie na zakres poprzez klikniecie wskaznikdw koloréw po lewej stronie narzedzia tworzenia
gradientdw. Gdy kolor jest zaznaczony, mozesz zmieni¢ go na dowolny nowy kolor z narzedzia wyboru koloru znajdujgcego sie bezposrednio ponizej.
Mozesz rowniez dodawaé nowe wskazniki w dowolnych odstepach pomiedzy gérnym a dolnym kolorem, tworzac w ten sposdb nowe efekty
gradientéw.

Rowniez w opcjach zaawansowanych istnieje mozliwos¢ zmiany kata nachylenia efektu gradientu o dowolng wartos¢, ktérg ustalamy poprzez
reczne przeciggniecia narzedzia nachylenia lub wpisanie okreslonej wartosci. Otrzymasz rdwniez mozliwos¢ ustawienia przezroczystosci gradientu
poprzez manualne dostosowanie suwaka opcji przezroczystosci, bgdz przez wpisanie konkretnej wartosci (gdzie 0% oznacza lity kolor a 100% petng
przezroczystosc).
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Opcje wypetniania wzorem

Ostatnia z opcji wypetniania jest opcja pozwalajgca na wypetnienie dowolnego zamknietego obiektu wzorem. Aby zastosowac¢ opcje
wypetnienia wzorem, zaznacz zamkniety obraz i skorzystaj z menu wypetniania wzorem, klikajgc ikone wskazang powyzej. Nastepnie
wybierz dowolng opcje wzoru.

Gdy wybrany zostanie pozgdany wzdr, menu opcji zaawansowanych pozwoli na dostosowanie jego poziomego lub pionowego utozenia oraz
okreslonego lub dopasowanego trybu wypetniania. W tym samym menu istnieje mozliwo$¢ obrécenia wzoru o podstawowe, predefiniowane
wartosci, jak réwniez o dowolny kat, ktdry mozemy ustali¢ za pomocg recznego przeciggniecia narzedzia nachylenia lub wpisanie okreslonej
wartosci.

Dodatkowo istnieje mozliwos¢ przeskalowania wzoru, zmieniajgc go oraz sposéb, w jaki bedzie wypetniat wybrany ksztatt. Mozesz to osiggngé
poprzez dostosowanie suwaka skali wzoru, badz przez wpisanie nowej procentowej wartosci, okreslajgcej ile wiekszy lub mniejszy ma by¢ wzor
stanowigcy wypetnienie.

Otrzymasz réwniez mozliwos¢ ustawienia przezroczystosci wzoru poprzez manualne dostosowanie suwaka opcji przezroczystosci, badz przez
wpisanie konkretnej wartosci (gdzie 0% oznacza lity wzdér a 100% petng przezroczystosé).

Dodatkowe wzory mogg zosta¢ pobrane ze sklepu internetowego Silhouette.
Mozesz tworzy¢ wzory z wtasnych obrazéw przechodzac do: plik > import > opcje importu. Aby to zrobi¢, nalezy wskazaé $ciezke obrazu, ktory

chcesz wykorzystac i zaznaczy¢ go. Spowoduje to pojawienie sie nowego okna, ktére pozwoli na dodanie informacje o obrazie. Nacisnij OK i dodaj
obraz do folderu ,Mdj wiasny projekt” w swojej bibliotece. Stagd mozesz przeciggnagc¢ obraz nad gotowy do wypetnienia ksztatt w obszarze roboczym.
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Opcje cienia (wytacznie Designer Edition)

Mozesz dodac i dostosowac cien, klikajgc ikone cienia na pasku narzedzi powyzej obszaru roboczego. W menu cienia mozesz dostosowacé
przesuniecie, kolor i przezroczystosc cienia.

Opcje szkicowania (wytacznie Designer Edition)

Utworz projekt szkicu, klikajac ikone szkicu na pasku narzedzi powyzej obszaru roboczego. W menu szkicu mozesz dostosowaé krawedz
szkicu oraz typ i efekt wypetnienia.

Opcje strasu (wytgcznie Designer Edition)

Utwoérz projekt strasu, klikajgc ikone strasu na pasku narzedzi powyzej obszaru roboczego. W menu strasu mozesz wybraé efekt strasu, jego
rozmiar i odstepy oraz dostosowa¢ potozenie
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A Silhouette Studio® korzysta ze wszystkich czcionek zainstalowanych na komputerze, dzieki czemu nie jest konieczna ich dodatkowa
instalacja w programie. Silhouette Studio® wykorzystuje wszystkie czcionki zainstalowane na komputerze i wySwietla je podczas tworzenia
pozadanego tekstu.

5.1 Tworzenie tekstu

Aby korzystac ze swoich czcionek, kliknij narzedzie tekstu znajdujgce sie po lewej stronie ekranu oprogramowania.

Klikniecie narzedzia pozwoli na wprowadzanie tekstu bezposrednio na ekranie, po umieszczeniu kursora w dowolnym punkcie obszaru roboczego.

Czerwona, migajaca linia to kursor wskazujgcy obszar wprowadzania tekstu. Mozesz przenosi¢ sie do przodu i do tytu, korzystajgc z myszy, badz
klawiszy strzatek na klawiaturze.

Zielone obramowanie to pole tekstowe. Moze ono zosta¢ dostosowane przez klikniecie i przytrzymanie czarnego paska na prawym skraju pola
tekstowego. Przeciggniecie tego paska w prawo pozwoli na przeniesienie tekstu z powrotem do pojedynczej, linearnej $ciezki.

Aby wyjsé z trybu edycji tekstu wystarczy klikngé dwukrotnie pole tekstowe, badz jednokrotnie dowolne miejsce poza nim. W dowolnym momencie
mozliwa jest dalsza edycja wszystkich stow i liter poprzez podwdéjne klikniecie stworzonego tekstu.
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5.2 Manipulowanie tekstem
Podczas tworzenia tekstu, menu stylu tekstu bedzie pozostawato otwarte po prawej stronie ekranu, dajgc mozliwos¢ dostosowania wielu opcji.

Dostepne czcionki

Pierwsza sekcja tego menu wyswietla aktualnie wybrang czcionke, wraz z opcjg wyboru czcionek zainstalowanych na komputerze z wykorzystaniem
przewijanej listy. Na gérze sekcji istnieje mozliwos¢ wyszukania czcionki po jej nazwie, jesli jest ona znana.

Mozliwa jest zmiana czcionki w trybie edycji tekstu i wykorzystania nowej czcionki w obrebie tego samego pola tekstowego, obok innych
dotychczasowo wybranych. Rézne czcionki mogg réwniez zostac¢ zastosowane do istniejgcego tekstu lub liter, jesli jestes w trybie edycji tekstu,
poprzez zaznaczenie pozgdanego ciggu znakdow i wybranie nowego kroju czcionki. Gdy jestes poza trybem edycji tekstu, czcionki mogg nadal zostac
zastosowane, lecz zmiany bedg dotyczyty catego zaznaczonego pola tekstowego.

Atrybuty czcionki
Niektore czcionki sg zaprogramowane tak, aby mdoc wykorzystywac konkretne atrybuty styléw. Pozwala to na pogrubienie,
B Bold pochylenie, czy podkreslenie tekstu lub liter. Atrybuty te zostang wyszczegdlnione jako aktywne tylko wtedy, jesli dana
czcionka wspiera takie atrybuty i tym samym mogg one zostac zastosowane. Aby zastosowac¢ dowolny z tych atrybutéw,
1" AN mozesz zaznaczy¢ wybrane litery lub stowa i klikng¢ dostepny atrybut.
I__I Underline

Podczas gdy pogrubienie, kursywa i podkreslenie sg zawsze wyswietlone, to jesli dla wybranej czcionki dostepne sg
inne opcje, z prawej strony pola opcji pojawi sie pasek przewijania pozwalajacy na przewiniecie listy i sprawdzenie opcji
zaprogramowanych dla danej czcionki.
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Wyrownywanie tekstu

I
1%

Podczas gdy tekst bedzie automatycznie wyréwnywany do lewej strony, to jesli sktada sie on z wiekszej ilosci
zawinietych wierszy, otrzymasz mozliwo$¢ zmiany jego wyrdwnywania zgodnie z potrzebami.

Rozmiar tekstu

Tekst bedzie domyslnie ustawiony do rozmiaru 72 punktow. Odnosi sie to do rozmiaru wydrukowanej czcionki. Podczas gdy czcionki pochodzace
z roznych zrédet réznig sie miedzy sobg licznymi parametrami, zazwyczaj wartosé ta oznacza wysokosc okoto jednego cala (lub 25 mm).
Najpowszechniejsze rozmiary czcionek w formatach do druku (wyrazone w punktach), sg zawarte na rozwijanej liscie. Mozliwe jest tez wpisanie
dowolnej wartosci w pole rozmiaru.

[7200 | * [m
Inne popularne wymiary z odpowiednikami na liscie to:

18 pt = 0.25 cala (6 mm)
24 pt =0.33 cala (8 mm)
36 pt =0.5 cala (13 mm)
48 pt = 0.66 cala (17 mm)
144 pt = 2 cale (50 mm)
288 pt = 4 cale (100 mm)

Raz jeszcze: wymiary te podajemy w przyblizeniu i bedg sie one rézni¢ w zaleznosci od czcionki. Jesli chcesz uzyskaé konkretny rozmiar, mozesz
réwniez rozwazy¢ przeskalowanie catego tekstu do pozgdanego rozmiaru juz po utworzeniu.
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Odstep miedzy znakami

Standardowo zaprogramowane odstepy pomiedzy literami mogg zosta¢ dostosowane poprzez zblizenie bgdz oddalenie liter od siebie z
wykorzystaniem opcji odstepu miedzy znakami.

Chargctier

Spacing F 100.0 E ”

Odstepy miedzy znakami bedg zawsze poczatkowo ustawione na 100%, co wskazuje na normalne odlegtosci. Zmniejszenie tej wartosci, badz
przeciggniecie suwaka w lewo, spowoduje zblizenie sie liter do siebie. Zwiekszenie wartosci, bgdz przesuniecie suwaka w prawo, sprawi, ze litery
bedg od siebie bardziej oddalone.

Odlegtosci miedzy wierszami

Jesli stworzony tekst jest sformatowany w wiersze, mozesz w podobny sposéb zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ odstepy pomiedzy nimi z wykorzystaniem
opcji odlegtosci pomiedzy wierszami.

Line Spacing A 100.0 E A

Odstepy miedzy wierszami bedg zawsze poczatkowo ustawione na 100%, co wskazuje na normalne odlegtosci. Zmniejszenie tej wartosci, bgdz
przeciggniecie suwaka w lewo, spowoduje zblizenie sie wierszy do siebie. Zwiekszenie wartosci, bgdz przesuniecie suwaka w prawo, sprawi, ze
wiersze oddalg sie od siebie.
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5.3 Tekst do sciezki
@'} Podczas tworzenia tekstu, bgdz gdy tryb edycji tekstu jest aktywny, po lewej stronie tworzonego tekstu znajdziesz punkt kontrolny:

Ten punkt kontrolny moze zostac przeciggniety na dowolng wektorowa $ciezke w obrebie obszaru
roboczego. Mozesz przyktadowo stworzyé owal za pomocg narzedzia okregu i przeciggngd tekst na

% linie, aby uzyskac efekt tuku:

Podczas takiego naktadania tekstu po lewej stronie pojawia sie pionowy pasek. Pozwala on na dopasowanie potozenia tekstu w stosunku do linii, do
ktérej zostat natozony, w taki sposéb, ze mozna tekst umiesci¢ na sciezce, powyzej sciezki, ponizej, badz réwno z nia.

Zauwaz, ze obiekt uzyty jako Sciezka stanie sie szary. Oznacza to, ze obraz taki zostat na potrzeby ciecia wytgczony. Jesli chcesz go ponownie oznaczy¢
jako $ciezke ciecia, mozesz zrobi¢ to za pomoca opcji stylu ciecia (jak zostato to juz wspomniane powyzej) i zaznaczy¢ , aktywuj styl ciecia”, podczas

gdy szary obiekt Sciezki bedzie zaznaczony.
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Silhouette Studio® posiada wiele narzedzi pozwalajgcych na podstawowe i zaawansowane manipulowanie obrazami i tekstem. Sekcja ta dostarcza
przegladu wszystkich dostepnych narzedzi i podstawowych sposobdéw, w jakie mogg by¢ wykorzystywane.

6.1 Podstawy
Jak prawie kazdy program, Silhouette Studio® posiada zestaw nastepujgcych podstawowych narzedzi:

Zaznaczanie

Obrazy mogg oczywiscie zostac zaznaczone przez klikniecie. Kolejny obraz moze zostaé zaznaczony przez klikniecie go z wcisnietym na klawiaturze
klawiszem Shift. Akcja moze zosta¢ powtdrzona, az zaznaczone zostang wszystkie pozgdane obrazy. Klikniecie zaznaczonego wczesniej obrazu z
wecisnietym klawiszem spowoduje jego odznaczenie.

Wieksza ilos¢ obrazow moze zostaé rowniez zaznaczona przez klikniecie powyzej obrazu i przeciggniecie myszy,
tak aby zaznaczenie objeto wszystkie pozgdane ksztatty, co zaznaczy je wszystkie na raz. Przeciggajac kursor
myszy z wcisnietym lewym przyciskiem zobaczysz przerywang linie tworzacga pole selekcji, wykazujgca
zaznaczane elementy. Po zwolnieniu klawisza myszy, wszystkie obrazy objete polem zostang zawarte w ramach
jednego, wspdlnego obrysu zaznaczenia.

| |
Jesli chcesz wybraé wszystkie dostepne ma ekranie obrazy tacznie, to mozesz klikng¢ przycisk ,wybierz wszystko”, ktéry znajduje sie na
pasku narzedziowym szybkiego dostepu.

$1 Jesli natomiast chcesz wybrac tylko obrazy o tym samym kolorze, to mozesz klikng¢ przycisk ,wybierz wedtug koloréw”, ktéry znajduje sie na
M pasku narzedziowym szybkiego dostepu.

r
I
I
&

S Jesli chcesz anulowaé wybdr aktualnie zaznaczonych obrazéw, to mozesz klikng¢ przycisk ,,odznacz wszystko”, ktéry znajduje sie na pasku
[ )( 1 narzedziowym szybkiego dostepu.

o ol
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Kopiuj / wklej / wytnij

Narzedzia te spetniajg spodziewane, podstawowe funkcje kopiowania zaznaczonych obrazéw, wklejania i wycinania ich z widoku. Skopiowane
lub wyciete obrazy bedg przechowywane w pamieci komputera, w schowku. W schowku tym mozesz mieé¢ jednoczesnie tylko jeden obiekt.
Oznacza to, ze jesli skopiujesz jeden obraz, a potem kolejny, tylko najswiezszy bedzie czekat w schowku na wklejenie. Akcje te mogg zostac
wykonane z gérnego paska narzedzi, menu edycji lub po kliknieciu obrazu prawym przyciskiem, jak rowniez z wykorzystaniem standardowych
skrotéw klawiaturowych.

Wklejenie skopiowanych obrazéw spowoduje umieszczenie ich kopii bezposrednio po prawej stronie oryginalnych obrazow, tak ze zawsze tatwo
znajdziesz swojg kopie. Dodatkowa opcja ,wklej na wierzchu” daje mozliwosé wklejenia kopii bezposrednio na oryginalnym obrazie i jest dostepna w
menu edycji lub po skorzystaniu ze standardowego skrétu klawiaturowego dla tej akcji.

@ Duplikat

Opcja duplikowania jest odpowiedzialna za to samo dziatanie co kopiowanie i wklejenie zaznaczonego obrazu na strone, ale nie wymaga
korzystania ze schowka i wymaga tylko jednego klikniecia. Jej przycisk znajduje sie w dolnej czesci ekranu. Opcje mozna réwniez znalezé w
menu edycji oraz po kliknieciu zaznaczonego obrazu prawym przyciskiem myszy.

Usun

Zaznaczone obrazy mogg zostaé usuniete z obszaru roboczego poprzez klikniecie przycisku usuwania, ktory znajduje sie w dolnej czesci
ekranu programu, przez wejscie w menu edycji i wybranie usun lub po prostu przez wcisniecie klawisza delete na klawiaturze komputera.

Cofnij / powtérz
Wszelkie dziatania, wtgczajgc w to proste przesuwanie obrazéw, mogg zostac cofniete. Aby przywrdcic¢ stan sprzed poprzedniej akcji kliknij
przycisk cofnij. Liczba akcji, ktére mozesz cofngé z wykorzystaniem tego przycisku jest nieograniczona, az do momentu otwarcia nowego
obszaru roboczego.
Podobnie mozesz klikng¢ przycisk powtérz, aby powtdrzyé dowolne akcje, ktére zostaty cofniete. Mozesz kontynuowac korzystanie z tego przycisku,
az do momentu powrotu do ostatniej wykonanej akgji.
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Witasciwosci takie jak kolor linii i styl ciecia mogg zostac przekazane z jednego ksztattu na inny poprzez zaznaczenie ksztattu, ktoremu
chcesz nadaé wtasciwosci, wybranie ikony prébnika z menu ponizej obszaru roboczego i klikniecie ksztattu, ktérego wtasciwosci majg zostac
powielone.

H Przekaz wtasciwosci (wytgcznie Designer Edition)

rﬂ' Warstwy (wytacznie Designer Edition)

Gdy importujesz projekt z warstwami utworzonymi w innym programie mozesz zyska¢ do nich dostep z panelu warstw. Mozesz rdwniez
korzystac z klawiszy +/- aby dodawac i usuwaé warstwy w Studio.
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6.2 Grupowanie / rozgrupowywanie
Obie akcje sg powszechnie uzywane i s3 ogromnie pomocne podczas manipulowania i dostosowywania obrazéw. Aby zrozumiec stojgce za nimi
koncepty, nalezy najpierw dowiedzie¢ sie czym sg zgrupowane i rozgrupowane obrazy.

Ponizej przedstawiona zostata przyktadowa pojedyncza linia:

Podczas gdy Twoj obraz moze mie¢ wiele elementdw, jest on ciaggle jedng linig z jednym punktem poczatkowym i jednym
koncowym.

Ponizej przedstawiony zostat obraz sktadajacy sie z wielu linii:

Ten obraz sktada sie z dwdch zestawdw linii. Jeden stanowi obrys liscia i todyga, a drugi wewnetrzne szczegoty. Obraz
ten jest zgrupowany, tak aby mozliwe byto jego przemieszczanie bez koniecznos$ci osobnego przesuwania obrysu i
detali i pdZniejszego ich dopasowywania.

Mimo, ze nie jest niezbedne wiedzie¢ z ilu doktadnie wektorowych czesci sktada sie obraz, wazne jest, aby zdawa¢é
sobie sprawe, ze obrazy sktadajgce sie z jednej linii nie sg zgrupowane, za to wszystkie obiekty sktadajgce sie z
wiekszej ilosci elementéw sg, lub mogg zostaé, zgrupowane.
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Grupowanie
[ |
] Dowolne dwa zestawy linii mogg zosta¢ zgrupowane razem z wykorzystaniem opcji grupowania w taki sposob, ze ich relatywne potozenie
u . . . . .
wzgledem siebie zostanie zachowane, nawet po przesunieciu.

Aby skorzystac z opcji grupowania, wybierz dwa lub wiecej obrazéw w tym samym czasie i kliknij ikone ,,grupuj”, ktéra znajduje siw na pasku
narzedziowym szybkiego dostepu. Te funkcje znajdziesz réwniez w menu obiektu, a takze po kliknieciu prawym przyciskiem myszy zaznaczonego
obrazu i wyborze ,,grupa”.

Rozgrupowywanie

Kazdy obraz, ktdry zawiera wiecej niz jeden zestaw linii, moze zostac rozgrupowany w taki sposob, ze jego fragmenty bedg traktowane jako
niezalezne i bedg mogty by¢ osobno usuwane, obracane, skalowane i w inny sposéb modyfikowane, zamiast manipulowania obrazem jako
jedng catoscia.

Mozesz przyktadowo chcie¢ wycigé ten obraz ciasta, rozgrupowujgc go przedtem, aby usungé niektore z wewnetrznych dekoracji:

Po rozgrupowaniu, obraz bedzie zawierat osobne pola zaznaczenia wokét kazdego nowego elementu obrazu,
ktéry moze byé teraz manipulowany:

Aby pracowac na poszczegdlnych rozgrupowanych elementach, mozesz odznaczy¢ obraz jako catosé.
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6.3 Ztozone sciezki
Pojecie ztozonej $ciezki jest wazne dla zrozumienia, dlaczego niektdre atrybuty mogg by¢ stosowane w odmienny sposéb w pozornie takich samych

sytuacjach. Ztozone $ciezki sg zbiorami dwéch lub wiecej zestawow linii, w ktérych wewnetrzne linie zostaty osadzone w obrazie. Ztozona $ciezka
moze wygladac tak samo jak zespét zgrupowanych linii, ale jej zachowanie bedzie inne, chociazby w przypadku wypetnienia kolorem.

Ztozone Sciezki s wykorzystywane przewaznie tylko podczas tworzenia obrazéw drukuj i tnij.
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Nieztozony obraz Obraz ztozonej sciezki

W powyzszych przyktadach dwa gérne obrazy sg wyswietlane w podstawowy sposéb i wydajg sie identyczne. Mimo to, patrzac na dolny zestaw
obrazéw, rdznice stajg sie oczywiste. W przypadku obrazu po lewej stronie, w widoku bocznym patrzymy na szarego motyla, a biate kropki znajduja
sie nad nim. Ten obraz nie jest ztozong $ciezka. W przypadku obrazu po prawej stronie, w widoku bocznym widzimy szarego motyla w biate kropki

osadzone w obrazie.

Oczywiscie, gdy zdecydujemy sie wycig¢ lub naszkicowac oba obrazy korzystajac z Silhouette, zostang one wyciete w ten sam sposdb. Istotne jest
jednak zrozumienie réznicy pomiedzy tymi obrazami, gdy chcesz osiggna¢ konkretne efekty wypetniania obrazéw korzystajgc z funkcji drukuj i tnij.
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Na przyktad:
Ponizej ten sam, niewypetniony obraz. Wszystkie elementy sg zgrupowane.

Gdy niezgrupowany obraz zostanie wypetniony z wykorzystaniem funkcji koloru, rezultat bedzie wyglgdat nastepujgco:

Choc¢ zgrupowane ze sobg, wszystkie zestawy linii sg tylko osobnymi elementami lezgcymi jeden na drugim tak, ze kazdy z
osobna zostaje wypetniony z wykorzystaniem wybranego efektu.

Gdy obraz bedacy ztozong $ciezka zostanie wypetniony z wykorzystaniem funkcji koloru, rezultat bedzie wygladat nastepujaco:

W przypadku ztozonej Sciezki, niemozliwe jest wypetnienie niewypetnionych czesci obrazu, poniewaz te osadzone obszary
stanowig przestrzen ujemng obiektu.

Ztozone Sciezki mogg ciggle zostac rozgrupowane, pozwalajgc na przemieszczanie wielu sktadajgcych sie na nie elementdw,
lecz spowoduje to uwolnienie ztozonej sciezki, tworzgc z niej obraz nieztozony.

Aby stworzy¢ ztozong sciezke z wielu zaznaczonych obrazéw mozesz skorzystac z prawego klikniecia, az wszystkie obrazy
zostang zaznaczone, a nastepnie wybrac opcje stworz ztozong sciezke. Mozesz takze klikngé prawym przyciskiem myszy

istniejacy ztozony obraz i wybra¢ uwolnij ztozong Sciezke, aby wykona¢ odwrotng akcje. Opcje te sg rowniez dostepne w
menu obiekt.
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6.4 Przemieszczanie obrazéw

¢ I . Obrazy mogg by¢ przemieszczane do wybranego miejsca przez ich zaznaczenie i przeciggniecie po ekranie z wykorzystaniem myszy.
Zaznaczony obraz moze zosta¢ rowniez przemieszczony z wykorzystaniem klawiszy strzatek na klawiaturze komputera.

Mozesz rowniez przemieszczac obrazy za pomocg panelu menu przemieszczania.

Zaznaczone obrazy mogg zostaé przemieszczone za pomocg opcji przemieszczania. Strzatki wskazujgce kierunki na ekranie pochylg obraz nieznacznie
w wybranym kierunku. Akcja ta moze zostaé¢ powtdrzona, az do osiggniecia przez obraz pozgdane] pozycji w obszarze roboczym.

Opcja ,przesun o” przesunie zaznaczone obrazy z obecnego miejsca o konkretnie sprecyzowang odlegtos¢. Opcja ,,przesun do” przesunie obrazy

niezaleznie od miejsca, w ktérym sie znajdujg do konkretnie sprecyzowanego miejsca w obrebie obszaru roboczego. Pozycja 0O, O (zero, zero) oznacza
lewy gérny rég obszaru roboczego z warto$ciami rosngcymi w prawo i w doét.



| Rozdziat 6 - Manipulowanie obrazami

6.5 Obracanie
Lo

Obiekty mogg by¢ obracane o dowolne katy. Zaznaczone obrazy zawsze bedg wyswietlane z zielonym uchwytem
obracania, ktory po ztapaniu umozliwia obracanie z wykorzystaniem myszy.

. Opcje menu obracania zapewniajg dodatkowe mozliwosci bardziej szczegdétowego i precyzyjnego obracania.
W menu obracania dostepne sg nastepujgce opcje:

Obroc o
Opcja ta obrdéci zaznaczony obraz w stosunku do aktualnego nachylenia obrazu o wybrany standardowy kat.

Obroc do

Opcja ta obrdéci zaznaczony obraz do wybranego kata okreslonego wzgledem jego pierwotnego, statego punktu 0°.

Dowolne obracanie o

Opcja ta pozwoli Ci recznie dopasowac kat na suwaku, badz wpisac¢ konkretng wartos$¢, a po jej zastosowaniu obrdci zaznaczony obraz w stosunku
do aktualnego jego nachylenia o wybrany standardowy kat.

Dowolne obracanie do

Opcja ta pozwoli Ci recznie dopasowac kat na suwaku, badz wpisac¢ konkretng wartos¢, a po jego zastosowaniu obréci zaznaczony obraz do
wybranego kata okreslonego wzgledem oryginalnego, statego punktu 0° obrazu.

Os obrotu (wyfacznie Designer Edition)

Aby dopasowac punkt, wokoét ktérego obraca sie ksztatt, mozesz dostosowac jego o$ obrotu. Aby to zrobié, nalezy zaznaczy¢ obracany ksztatt,
wcisngc¢ klawisz O na klawiaturze, zeby wyswietli¢ matg ikone celownika na srodku ksztattu. Teraz masz mozliwosc przemieszczenia ikony celownika
dla wyboru nowej pozadanej osi obrotu.
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6.6 Skalowanie

Obiekty mogg by¢ skalowane do dowolnych rozmiaréw. Nalezy zauwazy¢, ze podczas gdy mozliwe jest dostosowanie obrazéw do pozgadanych
rozmiardw, jakos¢ ciecia moze sie zmieniaé, szczegdlnie w przypadku ciecia grubszych materiatéw, takich jak karton. Zmniejszanie rozmiaréw
obrazéw z bardziej skomplikowanymi elementami i ciecie w grubszych materiatach moze prowadzi¢ do utraty jakosci.

Wymiary bedg widoczne podczas rysowania lub zaznaczania obrazéw.

Dostepne sg réwniez punkty kontrolne przy polu zaznaczania, umozliwiajagce manualne skalowanie. Aby rozpoczgc
manualne skalowanie, kliknij ktérekolwiek z pdl i przeciagnij kursor myszy w pozgdanym kierunku, zmieniajac lub
powiekszajgc obiekt. Narozne punkty kontrolne proporcjonalnie przeskalujg obraz, zachowujgc oryginalny stosunek
wysokosci i szerokosci, podczas gdy boczne punkty kontrolne rozciggng obraz w kierunku, w ktérym przeciggniety
zostanie kursor myszy.

/ Opcje menu skalowania zapewniajg dodatkowe mozliwosci bardziej szczegdtowego i precyzyjnego
skalowania.
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W menu skalowania dostepne sg nastepujace opcje:

Skaluj

Opcje te przeskalujg kazdy wybrany obraz o dang warto$é wyrazong w procentach oryginalnego rozmiaru. Kazda wartos¢ ponizej 100% pomniejszy
obraz, a kazda powyzej 100% go powiekszy. Na przyktad, wybranie skalowania obrazu do 50% obecnego rozmiaru pomniejszy go dwukrotnie, za$
wybor 200% dwukrotnie go powiekszy. Mozliwe jest zastosowanie dowolnej wartosci zaleznie od potrzeb.

Okresl wymiary

Opcja ta pozwala na przeskalowanie zaznaczonego obrazu do okreslonych wymiaréw. Po zaznaczeniu, opcja blokowania proporcji sprawi, ze obraz
bedzie skalowany proporcjonalnie w momencie zmiany ktéregokolwiek z wymiaréw. Mozna te opcje zastosowac, gdy chcesz zachowac oryginalny
stosunek wysokosci i szerokosci. Na przyktad, jesli wezmiemy nasz wczes$niejszy przyktad liscia o wymiarach poczatkowych 1 cal wysokosci i 2 cale
szerokosci i zmniejszymy szerokos¢ do 1 cala, rezultaty bedg nastepujace:

]

Z zablokowanymi proporcjami Bez zablokowanych proporcji

Skorzystaj ze Scinania, aby pochyli¢ swéj projekt pionowo, badz poziomo. Mozesz skorzystac z gotowych wartosci lub zdefiniowaé wtasna.

u Scinanie (wyfacznie Designer Edition)
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Siatka
@ Aby wspomadc wyswietlanie wymiardw, mozesz — jesli tylko nie masz zaznaczonych zadnych obrazéw — witgczy¢ siatke, klikajgc prawym
przyciskiem myszy obszar roboczy i wybrac ,,pokaz siatke”, albo po prostu przechodzgc do menu siatki.

W menu siatki mozesz wtgczyé i wytgczyé siatke, dostosowac odstepy siatki do pozgdanego rozmiaru oraz zdefiniowac ilos¢ podziatow siatki.

Pojedynczy podziat Wielokrotne podpodziaty

W1taczenie opcji przyciggania do siatki spowoduje wymuszenie rozmiaréw obrazéw odpowiadajgcych rozmiarowi i podziatom siatki. Jest to
szczegodlnie uzyteczne podczas rysowania obrazéw, gdy chcemy, aby miaty one z géry okreslone wymiary.

Mozliwy jest wybadr stylu siatki jako tradycyjnej siatki kwadratowej, badz siatki izometrycznej. Ponownie, rdzne style mogg by¢ uzyteczne podczas
rysowania, zapewniajgc punkt odniesienia dla wymiaréw rysowanych obiektéw.

Kwadratowy Ilzometryczny

Kolor siatki rowniez moze zosta¢ zmieniony wedtug potrzeb. Dostepny jest wybdr sposrdd predefiniowanych koloréw, ktére zapewniajg
nieutrudniajgcy prace wyglad, jak réwniez mozliwos¢ wybrania dowolnego wtasnego koloru.

W Designer Edition masz réwniez mozliwos¢ aktywowania linijek i celownikéw utatwiajgcych rozmieszczanie obiektow.
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6.7 Odbicie lustrzane
Niektére materiaty lub sytuacje wymagajg, aby obrazy zostaty wyciete w postaci odbic¢ lustrzanych. Moze sie réwniez zdarzy¢, ze dla osiggniecia
zamierzonego efektu estetycznego konieczne bedzie odwrdcenie obiektu.

Aby wykonac odbicie lustrzane obrazu, mozesz klikng¢ zaznaczony obraz prawym przyciskiem myszy i wybrac ,,odbicie lustrzane poziome” lub
,odbicie lustrzane pionowe

Brak efektu odbicia lustrzanego Odbicie lustrzane poziome

Odbicie lustrzane pionowe Odbicie lustrzane pionowe

Dalsze opcje odbi¢ lustrzanych sg dostepne w menu obiektu, w podmenu transformacji, pod opcjg opcje odbi¢ lustrzanych.

Réwniez w tym menu mozesz odwrdcié swéj obraz (jak pokazane ponizej) korzystajgc z menu opcji odwrdcenia.

Dodatkowo mozesz tworzy¢ lustrzane kopie zaznaczonych obrazéw korzystajac z opcji menu odbic¢ lustrzanych, gdzie dostepne sg nastepujace kopie
lustrzane: lewa, prawa, odbita powyzej i odbita ponizej.

Aby wykonac odbicie lustrzane obrazu, mozesz klikng¢ zaznaczony obraz prawym przyciskiem myszy i wybra¢ odbicie lustrzane poziome lub odbicie
lustrzane pionowe.

Zdjecie oryginalne Mirror Copy Above Kopia lustrzana ponizej

Mirror Copy Left Mirror Copy Right
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6.8 Aranzowanie
Rdézne obrazy mogg na siebie zachodzié. Mozliwe jest ustawienie ich kolejnosci, okreslajgc, ktory znajdzie sie z przodu, a ktéry z tytu. Jest to
szczegOlnie polecane dla funkcji drukuj i tnij do okreslenia, ktéry z obrazéw ma sie znalez¢ na pierwszym planie.

Wyslij na wierzch

gl

Opcja ta przeniesie zaznaczony obraz przed wszystkie inne, naktadajgce sie na niego obrazy.

pa—|

Kolejnos¢ oryginalnego obrazu Kofo zaznaczone i przeniesione na
wierzch
“ml Wyslij na spod
i Opcja ta przeniesie zaznaczony obraz za wszystkie inne nakfadajgce sie na niego obrazy.

Kolejnos¢ oryginalnego obrazu  Tréjkat zaznaczony i przeniesiony na
spod
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jeden poziom w doét, zamiast wysytania do na sam spdd.

o .

Kolejnos¢ oryginalnego obrazu  Tréjkat zaznaczony i przeniesiony do tyt

Oproécz powyzszych opcji, mozesz rowniez klikng¢ obraz prawym przyciskiem myszy i wybra¢ wyslij do tytu, aby przeniesé¢ wybrany obraz

do na sam wierzch.

kh_‘"-f ‘\_‘

Ko[ejnos'c' oryginalnego obrazu Kofo zaznaczone i przeniesione do
przodu

Tak samo mozesz klikng¢ obraz prawym przyciskiem i wybra¢ wyslij do przodu, aby przenies¢ obraz jeden poziom w gére, zamiast wysytania
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6.9 Wyréwnywanie

ﬂ_[l_l] MulObrazy mogg takze byé wyréwnywane wzgledem siebie. Dostepne sg nastepujgce opcje wyréwnywania:

Wysrodkowanie (Wyréwnywanie do srodka w pionie i poziomie)

@ Opcja wysrodkuje dwa lub wiecej zaznaczonych obiektéw tak, ze zostang one ustawione wzgledem siebie w centralnym punkcie kazdego z
nich.

Wyrdwnie do lewej

Opcja ta wyrdwna dwa lub wiecej zaznaczonych obiektow tak, ze zostang one ustawione razem do lewe]j krawedzi wspdlnego pola

=] zaznaczenia, zachowujac te same odlegtosci odnoszace sie do ich pozycji w ptaszczyznie pionowe;.
—1

Wyrownanie do srodka w poziomie

Opcja ta wyréwna dwa lub wiecej zaznaczonych obiektow tak, ze ich srodki zostajg wyréwnane w ptaszczyznie poziomej, jednoczesnie
:gl zachowujgc te same odlegtosci odnoszace sie do ich pozycji w pionie.

Wyréwnanie do prawej

Opcja ta wyrdwna dwa lub wiecej zaznaczonych obiektow tak, ze zostang one ustawione razem do prawe]j krawedzi wspdlnego pola

1 zaznaczenia, zachowujgc te same odlegtosci odnoszace sie do ich pozycji w ptaszczyznie pionowe;j.
—
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Wyrdownanie do gory

Opcja ta wyrowna dwa lub wiecej zaznaczonych obiektow tak, ze zostang one ustawione razem do gérnej krawedzi wspdlnego pola
DU[, zaznaczenia, zachowujac te same odlegtosci odnoszgce sie do ich pozycji w ptaszczyznie poziomej.

Wyrownanie do srodka w pionie

Opcja ta wyréwna dwa lub wiecej zaznaczonych obiektow tak, ze ich srodki zostajg wyrdwnane w ptaszczyznie poziomej, jednoczesnie
ﬂﬂ'[l zachowujac te same odlegtosci odnoszgce sie do ich pozycji w poziomie.

Wyrdéwnanie do dotu

D.DJ] Opcja ta wyrdwna dwa lub wiecej zaznaczonych obiektow tak, ze zostang one ustawione razem do dolnej krawedzi wspdlnego pola
zaznaczenia, zachowujgc te same odlegtosci odnoszace sie do ich pozycji w ptaszczyZnie poziome;j.

Rozlokowanie w poziomie

Jedli zaznaczone sg co najmniej trzy obiekty, opcja ta ustawia je w poziomie w taki sposob, ze odlegtosci miedzy nimi beda rowne w
[|<—'|:| ptaszczyznie poziomej.

Rozlokowanie w pionie

Jesli zaznaczone sg co najmniej trzy obiekty, opcja ta ustawia je w pionie w taki sposdb, ze odlegtosci miedzy nimi bedg rdwne w
i ptaszczyznie pionowe;.
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6.10 Replikowanie

Replikowanie, cho¢ podobne do kopiowania i wklejania lub duplikowania, pozwala na tworzenie dowolne;j liczby kopii na raz i jednoczesne
‘\" ich rozlokowanie. Oszczedza to koniecznosci wielokrotnego kopiowania i wklejania oraz recznego rozmieszczania obrazéw na ekranie. Opcje
4 te utworzg kopie obok siebie, tak blisko jak to mozliwe, aby zmaksymalizowac obszar ciecia.

W podstawowym menu opcji replikowania znajdujg sie nastepujgce opcje:

Duplikowanie w lewo

«— Opcja ta powieli zaznaczony obiekt i umiesci jego kopie w minimalnym mozliwym odstepie, bezposrednio po lewej stronie.

[]

Duplikowanie w prawo
D Opcja ta powieli zaznaczony obiekt i umiesci jego kopie w minimalnym mozliwym odstepie, bezposrednio po prawej stronie.

—

Duplikowanie powyzej

D Opcja ta powieli zaznaczony obiekt i umiesci jego kopie w minimalnym mozliwym odstepie, bezposrednio powyzej.

Duplikowanie ponizej

Opcja ta powieli zaznaczony obiekt i umiesci jego kopie w minimalnym mozliwym odstepie, bezposrednio ponizej.

0
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Rzad trzech / rzad czterech

. Opcje te skopiujg zaznaczony obiekt, tworzgc dwie lub trzy dodatkowe kopie w rzedzie obok siebie i zachowujac minimalne odstepy

_l.
D] [[I] miedzy nimi.

Kolumna trzech / kolumna czterech
Opcje te skopiujg zaznaczony obiekt, tworzgc dwie lub trzy dodatkowe kopie w kolumnie, jedna na drugiej i zachowujgc minimalne

El gl odstepy miedzy nimi.

Obracanie jednej kopii / dwéch kopii / trzech kopii / pieciu kopii

Wypetnienie strony
4+
Opcja ta zreplikuje zaznaczony obiekt i wypetni obszar ciecia najwiekszg mozliwg iloscig kopii.

Opcje te skopiujg zaznaczony obiekt, tworzgc od jednej do pieciu obrdconych kopii na oryginalnym obrazie.

W menu replikacji znajduje sie takze menu opcji zaawansowanych. To tutaj bedziesz mie¢ mozliwo$¢ wyboru pozadanej liczby kopii swojego
zaznaczonego obrazu i odstepdw pomiedzy zreplikowanymi obrazami oraz wybrania wtasnego kierunku replikacji. Po wybraniu tych ustawien,
mozesz zastosowac wybrane atrybuty, klikajgc przycisk replikacji, znajdujacy sie na dole menu opcji zaawansowanych.

Obiekt do sciezki

@ Ta opcja pozwala Ci na wybranie jednego obiektu i umieszczenie go na Sciezce innego obiektu. Kiedy obiekt zostanie umieszczony na
Sciezce, mozesz wykonywac jego kopie i duplikaty, po prostu pociggajgc za dZzwignie sterujgce.
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Aby zminimalizowa¢ miejsce potrzebne do wyciecia konkretnego projektu, wykorzystana moze zosta¢ funkcja zagniezdzania. Mozesz
zdefiniowaé, czy do zagniezdzania ksztattdw powinien zosta¢ uzyty caty obszar materiatu, czy tylko okreslona jego czesé.

E 6.11 Zagniezdzanie (tylko Designer Edition)

Wykorzystaj obszar wycinania

Jesli zdecydujesz sie wykorzystac takze obszar wycinania, to cata Twoja powierzchnia mediéw moze by¢ wykorzystywana do gromadzenia ksztattow.

Wykorzystanie zaznaczenia

Jesli chcesz zagniezdzi¢ swoje ksztatty w konkretnym obszarze, najpierw nakresl go w obszarze roboczym, a pdzniej kliknij wykorzystanie zaznaczenia
W menu zagniezdzania. Zagniezdzanie zostanie przeprowadzone w obrebie tego okreslonego obszaru.

Zaznacz wszystkie ksztatty, ktére chcesz osadzi¢. W menu zagniezdzania mozesz dostosowac obrét i odstepy zagniezdzanych ksztattéw. Zwiekszanie
obrotu i zmniejszanie odstepdw bedzie skutkowato ciasniejszym zagniezdzeniem.

Po dokonaniu wszystkich niezbednych poprawek, kliknij zagniezdz, a ksztatty zostang zagniezdzone razem, co zaskutkuje osiggnieciem maksymalnej
przestrzeni ciecia. Jesli wybrano wiecej ksztattéw niz moze sie zmiesci¢ w obszarze zagniezdzania, program okresli, ktdre ksztatty pasujg najlepiej do
zdefiniowanego obszaru.
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6.12 Opcje spajania i modyfikacji
Nachodzgce na siebie obrazy mogg zosta¢ zmodyfikowane na rézne sposoby. Opcje menu modyfikacji pozwalajg na spajanie oraz inne
zaawansowane modyfikacje nachodzgcych na siebie obrazéw.
W menu modyfikacji mozesz wybraé sposrdd nastepujgcych opcji:
Spajanie

Cho¢ opcje spajania znajdujg sie w menu modyfikacji, istnieje réwniez tatwo dostepny przycisk znajdujacy sie na dolnym pasku narzedzi.
Spajanie uzyje dwéch, lub wiecej, zaznaczonych, nachodzacych na siebie obrazéw, i potaczy je w pojedynczy, jednolity obraz.

Niezespojony obraz z nachodzacymi liniami Zespojony obraz z usunietymi nachodzgcymi liniami

Spajanie moze by¢ szczegdlnie uzyteczne podczas ciecia, poniewaz zapobiega ono nachodzeniu linii ciecia na siebie podczas tego procesu.

m Odejmowanie wszystkich
Opcja ta usunie wszystkie czesci obrazu, ktére znajdujg sie za innym obrazem.

Oryginalny obraz Z zastosowanym odejmowaniem
wszystkich
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Dzielenie
\{ . . . .
= Opcja ta stworzy osobne obrazy z obszaréw przeciecia nawet oSmiu osobnych obrazéw.

V-
@

Oryginalny obraz Z zastosowanym dzieleniem

MW Odejmowanie

1
" Po zastosowaniu, opcja ta usunie wszystkie nachodzace czesci obrazéw znajdujacych sie na wierzchu innych obrazéw. Pozostang tylko
obrazy znajdujace sie pod spodem, a nachodzace elementy zostang usuniete.

L
.--"'I <
> e

b

=
I"l-

a Oryginalny obraz Z zastosowanym odejmowaniem

2 Przecinanie
r= 1
S Po zastosowaniu, opcja ta pozostawi tylko nachodzaca lub przecinajaca cze$é zaznaczonego obrazu.

4 A

——
"'b,hll
-

Oryginalny obraz Z zastosowaniem przecinania
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Przycinanie

Opcja ta usunie wszystkie fragmenty, ktére nie sg wspdlne dla co najmniej dwdch nachodzgcych na siebie obrazéw.

Oryginalny obraz Z zastosowanym przycinaniem

Ztozone sciezki (utworz / uwolnij)

S3 to te same opcje, ktére zostaty opisane w sekcji 6.3, zajmujacej sie ztozonymi Sciezkami. Narzedzie to weZmie nachodzgce na sg siebie
osadzone obrazy i stworzy z nich ztozong Sciezke, badz jg uwolni.

Odtaczanie linii

Kiedy obrazy sg wypetnione, bgdZ majg zdefiniowane grube linie, opcja ta moze zostaé wykorzystana do odtgczenia i przesuniecia obrysu,
tworzgc w ten sposdb dwa osobne obrazy — jeden sktadajacy sie tylko z linii i drugi tylko z efektu wypetnienia pozostajgcego za nim.
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6.13 Opcje kompensacji
Opcje kompensacji moga zosta¢ wykorzystane do podkreslenia obrazéw sktadajgcych sie z linii ciecia, nadajgc im, wyswietlane pod nimi
efekty cieni. Opcje te mogg réwniez zosta¢ wykorzystane do utworzenia wewnetrznych konturéw obrazéw.

Opcje kompensacji mogg zosta¢ wykorzystane do podkreslenia obrazéw sktadajgcych sie z linii ciecia, nadajac im, wyswietlane pod nimi efekty cieni.
Opcje te moga réwniez zostaé wykorzystane do utworzenia wewnetrznych konturéw obrazéw.

Oryginalny obraz poczatkowy

W menu kompensacji mozesz rozpoczgé od wybrania akcji kompensacji.
Mozesz wybraé, czy obraz kompensacji ma mieé ostre narozniki, czy tez zaokraglone, co nada mu gtadszego wygladu.

Klikniecie przycisku akcji kompensacji tworzy punkt poczatkowy. Mozliwe jest dostosowanie efektu do dowolnego odstepu kompensacji za pomoca
suwaka lub wpisawszy konkretng wartos¢.

W momencie, gdy pozgdany efekt zostanie osiggniety, mozesz zastosowac wiasciwosci nowo stworzonego obrazu, przez klikniecie zastosu;.

Obraz z kompensacja

Mozesz rowniez utworzy¢ kryteria kompensacji wewnetrzne;.

Ta funkcja nadaje sie lepiej do tworzenia wewnetrznych linii wykorzystywanych z rysikami.

Obraz z wewnetrzng kompensacja
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6.14 Opcje odwzorowywania

Opcje odwzorowywania mogg by¢ wykorzystywane do automatycznego odwzorowywania zaimportowanych obrazéw zewnetrznych do
celéw tworzenia linii ciecia. Silhouette America nie moze zagwarantowac jakos$ci obrazéw, ktére nie zostaty stworzone przez nasza firme,
ani obrazéw, ktére nie sg oferowane w sklepie Silhouette Online. Silhouette Studio® nie moze by¢ wykorzystywane do odwzorowywania
obrazéw chronionych licencjami, badz prawami autorskimi, nie bedgcych Twojg wtasnoscig.

Gdy otworzysz obraz zewnetrzny, ktérego jestes wiascicielem (jak opisano w sekcji 3.4), bedziesz miat mozliwos¢ otwarcia opcji odwzorowywania
i klikniecia ,wybierz obszar odwzorowywania”. Pozwoli Ci to na zakreslenie pola wokdét pozgdanego fragmentu zaimportowanego obszaru, ktéry
miatby zosta¢ odwzorowany. Zaznaczenie to moze zostaé¢ dostosowane lub przemieszczone po narysowaniu, aby rozszerzy¢ lub udoskonali¢ obszar
odwzorowywania, jak kazdy inny obiekt w programie. Zaznaczenie obszaru odwzorowywania udostepni podglad oryginalnego obrazu z z6ttym
obszarem, na ktérym stosowane bedzie odwzorowywanie, zgodne z filtrami ustawien odwzorowywania. Filtry te umozliwiajg doskonalsze i lepsze
dopasowane wybranych efektéw odwzorowywania, zaleznie od wybranych ustawien.

Gdy pozadany efekt odwzorowania zostanie osiggniety w podgladzie, mozesz zdecydowac sie na zastosowanie odwzorowania, korzystajac z jednej z
nastepujacych metod:

Odwzorowanie

Opcja ta tworzy linie odwzorowania wokét wszystkich elementéw zéttego obszaru podgladu.

Odwzorowanie zewnetrznej krawedzi
Opcja ta tworzy linie odwzorowania tylko wokét zewnetrznych krawedzi zéttego obszaru podgladu, ignorujac wszelkie elementy wewnetrzne
wyswietlane na zétto i wskazujgce potencjalne $ciezki odwzorowywania.

Odwzorowanie i odtgczenie
Opcja ta odwzorowuje zewnetrzng krawedz z6ttego obszaru podgladu i odtgcza odwzorowanie od tta obrazu rastrowego.

Sledzenie wedtug koloru (wersja Designer)
/ Ta funkcja zaznacza pojedynczg powierzchnie wypetniong jednolitym kolorem. Aby wyszuka¢ wszystkie powierzchnie tego koloru, uzyj opcji
,Zaznacz wszystkie powierzchnie tego samego koloru.

Zaznaczanie magnesem (wersja Designer)

Ta funkcja udostepnia Ci narzedzie z magnesem, ktéry przywiera do obrazu podczas jego zaznaczania. Kazde klikniecie myszg spowoduje
dodanie przez magnes punktu do obrazu. Po zaznaczeniu obrazu, pozostate tto zostanie wykadrowane.
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7 - Biblioteka i Sklep online Silhouette
Silhouette Studio® oferuje funkcje biblioteki pozwalajacg na przechowywanie i kategoryzowanie wszystkich pobranych i utworzonych przez
uzytkownika obrazéw oraz funkcje sklepu internetowego, udostepniajgcg nowe tresci gotowe do pobrania przez uzytkownikow.

Ekrany biblioteki oraz sklepu mozna wyswietli¢ za pomocg gérnych zaktadek na ekranie oprogramowania. Ekrany te pokazuja, ktory z paneli: wzory,
sklep, biblioteka, czy tez panel wysytania, jest aktualnie wybrany w aktywnej zaktadce.
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7.1 Biblioteka

m TBiblioteka jest miejscem gdzie przechowywane sg wszystkie predefiniowane oraz pdzniej zakupione tresci. Biblioteka pozwala na ich
kategoryzacje, sortowanie i wykorzystywanie w projektach.

Wyswietlanie
00 Istnieje mozliwos¢ wyswietlania obrazéw jako ikon, po kliknieciu opcji widoku ikon:

0o

Alternatywnie, po kliknieciu opcji widoku listy mozliwe jest przegladanie obrazéw znajdujgcych sie w bibliotece w widoku listy,
O —— pozwalajgcym na wyswietlanie wiekszej ilosci szczegdtow:

o—

W trybie widoku listy mozesz sortowac obrazy wedtug nazwy, kategorii, twdrcy, daty pobrania albo rozmiaru klikajgc na tytut odpowiedniej kolumny.
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Dostep do zawartosci biblioteki

Aby skorzystac z obrazéw w bibliotece mozesz:
e Dwukrotnie klikng¢ obraz, aby otworzyé go w obszarze roboczym

* Przeciggnac¢ obraz z biblioteki na obszar roboczy (jesli obszar roboczy jest wyswietlany)

Kategoryzacja i zarzadzanie bibliotek3

Podczas gdy Twoja biblioteka powieksza sie o dodatkowe tresci, wygodne moze okazac sie dostosowanie jej poprzez tworzenie nowych folderdw i
sortowanie obrazéw zgodnie z potrzebami.

Mozesz takze doda¢ nowe niestandardowe foldery, klikajac ,nowy folder” prawym przyciskiem myszy.

Podczas tworzenia nowego folderu istniej mozliwo$¢ zdefiniowania jego nazwy. Po stworzeniu nowego folderu mozliwe jest przeciggniecie do niego
obrazow. Klikniecie folderu prawym przyciskiem myszy pozwoli na utworzenie jego podfolderu, usuniecie folderu (wraz z zawartoscig) oraz zmiane
jego nazwy.

Oproécz dopasowywania folderéow biblioteki mozliwe jest dostosowanie dowolnych znajdujacych sie w nich plikdéw. Klikniecie obrazu prawym
przyciskiem myszy pozwoli na usuniecie obrazu, zmiane jego nazwy, posortowanie obrazéw w aktualnym folderze lub pokazanie / ukrycie
wiasciwosci obrazu. Wtasciwosci obrazu zawierajg opis obrazu (pobrany ze sklepu online) i powigzane stowa kluczowe.

Usuwane obrazy i foldery trafig do znajdujgcego sie w bibliotece kosza. Istnieje mozliwos¢ ich przywrdcenia przez przeciggniecie z powrotem do
biblioteki. Jednak nalezy pamietac ze wszystko co zostanie usuniete z kosza, zostanie nieodwracalnie usuniete z komputera.
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7.2 Sklep online Silhouette
Sklep online Silhouette dostarcza dodatkowe gotowe do pobrania tresci od Silhouette America, jak rowniez wielu niezaleznych twércow i firm.
Dostep do sklepu online Silhouette jest mozliwy z oprogramowania Silhouette Studio® i wymaga potgczenia internetowego.

Sekcja zakupow online Silhouette jest dostepna przez caty czas, 24 godziny na dobe, 7 dni w tygodniu.

Podczas gdy obrazy mogg zostac zakupione pojedynczo, dajgc mozliwosé dostosowania biblioteki do wtasnych potrzeb, dostepne sg réwniez opcje
subskrypcji z miesieczng optatg. Dalsze informacje dotyczgce subskrypcji mogg zostac znalezione w sklepie online Silhouette.

Wszystkie obrazy wigzg sie z nastepujgcymi korzysciami:
* Mozesz pobierac obrazy korzystajgc z dowolnej popularnej karty kredytowej, z wykorzystaniem kart pobierania oraz kredytéw subskrypcji
* Nieograniczone uzytkowanie (pofaczenie internetowe nie jest konieczne do korzystania z zakupionych tresci)
* Mozliwos¢ przywrdcenia (w przypadku awarii lub wymiany komputera)

* Mozliwos¢ do skalowania i dostosowywania do wtasnych potrzeb (z wykorzystaniem narzedzi Silhouette Studio® omdéwionych w poprzednich
sekcjach)

Karty pobierania

Silhouette America oferuje karty pobierania, zapewniajgce srodki, ktére mogg zosta¢ wykorzystane na zakup dowolnych tresci dostepnych do
pobrania w sklepie, ktore chcesz pobrac¢ i doda¢ do swojej biblioteki. Na odwrocie kazdej karty znajdujg sie dwa numery. W prawym, dolnym rogu
znajduje sie numer identyfikacyjny karty. Za srebrnym paskiem bezpieczenstwa znajduje sie faktyczny, 16-cyfrowy kod pobierania.
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Logowanie do sklepu

Klikajgc zaktadke sklepu wejdziesz na strone gtéwna sklepu wzordw Silhouette.

B bl Vo Bk (S el

to the Silhouaite Design Store

[Tl (omA | s [ zsweon

creoiT T

Mozesz zalogowac sie lub zarejestrowaé nowe konto jesli jeszcze nie zostato ono stworzone, klikajgc na link w prawym gérnym rogu: ,,Nie jestes
zalogowany(-a)”.

Aby stworzy¢ konto, nalezy podac imie i nazwisko, adres e-mail (ktéry stanie sie loginem) oraz wybrane hasto.
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Opcje mojego konta
Po zalogowaniu do konta znajdziesz odnosnik w prawym, gérnym rogu nazwany moje konto, ktory zapewnia podstawowe narzedzia zarzadzania
kontem. Dostepne beda nastepujace opcje:

Aktualizacja danych konta — pozwala na zmiane adresu e-mail i hasta.

Moja historia pobierania — pozwala wyswietli¢ kopie wszystkich dokonanych zakupéw. Podczas przegladania konkretnych zakupéw masz
mozliwos¢ przywrdcenia danego zamowienia, jesli wystgpito przerwanie potaczenia w trakcie pobierania.

Przywrdc¢ wszystkie pobrane projekty — pozwala przywrdci¢ wszystkie pobrane w przesztosci tresci, gdy chcesz przenies¢ oprogramowanie na
nowy komputer w przypadku awarii lub wymiany dotychczasowego urzadzenia.

Dodaj karte do mojego salda — tutaj mozesz podac kody kart pobierania dotadowujacy saldo Twojego konta.

Zarzadzaj moimi kartami kredytowymi — pozwala zarzadzaé¢ danymi zapisanych kart kredytowych wykorzystywanych do optacania subskrypcji lub
pojedynczych zakupdw.
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Kupowanie

Mozesz przegladac wszystkie dostepne obrazy Silhouette bez koniecznosci decydowania sie na zakup. Po lewej stronie okna zakupdw znajdziesz
asystenta nawigacji. Po wyborze kategorii, bgdzZ gdy szukasz obrazéw wyswietlona zostanie lista powigzanych z nimi sugestii.

Jesli szukasz konkretnych obrazéw, mozesz sprecyzowac ich nazwy lub okreslenia w polu w prawym, gérnym rogu:

Podczas przeglagdania réznych tematdw i publikacji, bgdz tworzenia konkretnych zapytan, gdy znajdziesz juz obraz, ktdry chcesz pobraé mozesz
dodac¢ go do klikajgc na opcje koszyka ,,dodaj”:

Pod danym wzorem znajdziesz liste podobnych lub zwigzanych z nim ksztattow, ktdre takze mogg Cie zainteresowac.

A

Zwrd¢ uwage, ze zakupione juz wczesniej obrazy nie mogg zosta¢ dodane do koszyka, a fakt ich posiadania jest jasno oznaczony.



| Rozdziat 7 - Biblioteka i Sklep online Silhouette

Pobieranie

Mozesz kontynuowac przegladanie i dodawanie kolejnych obrazéw do momentu, w ktérym zdecydujesz sie przejs¢ do kasy. Aby to zrobic
@' nalezy klikng¢ link maj koszyk w mini-podgladzie koszyka, bgdz na ikone koszyka w prawym, gérnym rogu okna zakupdw.

Po zakonczeniu wybierania, po prostu kliknij przycisk kasy. Jesli posiadasz srodki na swoim koncie pochodzgce z karty pobierania lub bilansu
subskrypcji, catkowity koszt zostanie pobrany automatycznie z Twojego salda. Jesli nie posiadasz sSrodkow na koncie lub s one niewystarczajgce
do pokrycia kosztu zakupow wszystkich wybranych obrazéw, konieczne bedzie podanie danych karty kredytowej lub dodanie nowego kodu karty
pobierania do swojego konta.

Po wykonaniu tych krokéw, konieczne bedzie podanie hasta dla autoryzacji zakupu. Po podaniu hasta powyzej okna sklepu pojawi sie panel
biblioteki, w ktorym wyswietlone zostang pobierane do niej obrazy.

RECINT DML CIADS

W tym momencie mozesz dalej przeglagdac sklep internetowy, badz go zamkng¢. Gdy wszystkie obrazy zostang pobrane, mozesz przeciggnac je z
sekcji ostatnio pobranych i posortowac¢ miedzy folderami biblioteki w dowolny sposdb. Pobrane obrazy pozostang w folderze ostatnio pobranych, az
nie zostang posortowane.

Zauwaz, ze podczas gdy wszystkie obrazy sg przechowywane w bibliotece, zakupione czcionki sg réwniez widoczne w specjalnej sekcji biblioteki
,moje czcionki”. Mozesz korzystac z tych pobranych ze sklepu online czcionek poprzez podwdjne klikniecie na nie w bibliotece, co spowoduje
przejscie do obszaru roboczego, z kursorem tekstu gotowym do pisania. Mozliwe jest rowniez skorzystanie z czcionek w sposdb opisany w sekgcji 5.
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Przywracanie obrazow

Silhouette America utrzymuje baze danych wszystkich uzytkownikow Silhouette i historii ich pobierania. W przypadku awarii komputera lub jego
wymiany, po instalacji oprogramowania na nowym komputerze, mozesz zalogowac¢ do swojego konta uzytkowania Silhouette korzystajgc z adresu
e-mail i hasta. Po zalogowaniu wystarczy przejs¢ do opcji konta i wybrac ,przywrd¢ wszystkie pobrane projekty”.

Jesli posiadasz kilka komputerdw (np. komputer stacjonarny i laptop) i po prostu chcesz przywrdci¢ ostatnio zakupione obrazy na drugim
komputerze, zamiast korzystania z opcji przywracania wszystkich pobranych projektow, mozesz odwiedzié¢ swojg historie pobierania w opcjach

konta i wyswietli¢ liste dotychczasowych zakupdéw. W tej sekcji mozesz klikng¢ na dowolne poprzednie zamdwienie i je przywrdcic¢. Nalezy ponownie
zaznaczy¢, ze mozliwe jest tylko przywrécenie pojedynczych zamdwien na ograniczong liczbe komputeréw, ktére pozostajg wtasnoscig uzytkownika.

Skorzystanie z opcji przywracania nie spowoduje oczywiscie przywrdcenia zadnych utworzonych przez uzytkownika obrazéw znajdujgcych sie w
bibliotece. Tylko pobrane obrazy kupione w sekcji zakupédw mogg zostaé przywrdcone. Mozesz utworzy¢ kopie bezpieczenstwa stworzonych przez
siebie projektow, poprzez skopiowanie ich z lokalizacji, w ktérych sie znajdujg na inny dysk lub urzadzenie.

Silhouette America kontroluje liczbe osobnych komputerdw, ktére wykorzystujesz do logowania i zastrzega sobie prawo do zawieszenia lub usuniecia
zarejestrowanych kont uzytkownikéw Silhouette, ktérych wykorzystanie jest podejrzane i wskazuje na publiczne udostepnianie plikow.



Silhouette Studio® V4 | Rozdziat 7 - Biblioteka i Sklep online Silhouette 72

Silhouette Cloud

Chmura Silhouette $cisle wspodtpracuje z Silhouette Studio® Mobile, umozliwiajgc synchronizacje Twoich wzoréw na wielu réznych urzadzeniach.
Twoje konto w chmurze Silhouette pozwala Ci na zsynchronizowanie maksymalnie pieciu urzgdzen. Jesli natomiast nie uzywasz wielu urzgdzen,
chmura Silhouette przyda sie do wykonywania kopii bezpieczenstwa Twoich wzordow i zapobiega koniecznosci odzyskiwania danych.

Ustuga chmury Silhouette oferuje nieograniczong przestrzen dyskowg na zapisywania plikdw pobranych ze sklepu z wzorami Silhouette. Dostepny
jest takze 1 GB przestrzeni dyskowej na tresci wtasne uzytkownika.

Cztonkowie Klubu Silhouette
otrzymujg 5 GB przestrzeni
dyskowej na tresci wtasne.

HeCloud

Aby zsynchronizowa¢ swoje pliki, 2
przeciggnij je na ikone chmury w

swoim folderze biblioteki. Program

poprosi Cie o zalogowanie sie w

chmurze za pomocg Twojego konta o B . S o VP
Silhouette. Po zalogowaniu chmura :

rozpocznie synchronizowanie A
Twoich wzoréw. E NP

Twoja biblioteka chmury zachowa swadj wtasny katalog w Twojej

x } bibliotece. Masz mozliwos¢ zapisywania elementéw w swoim folderze
lokalnego uzytkownika albo w swojej bibliotece chmury, ktéra ma taka
sama nazwe jak adres e-mail Twojego konta Silhouette. Pliki zapisane w
Twoim folderze lokalnego uzytkownika bedg dostepne wytgcznie na tym
= danym urzadzeniu.

F Aby zarzgdzac swoimi urzgdzeniami w chmurze, przejdz do swoich opcji
0 konta w sklepie z wzorami Silhouette.
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E Po utworzeniu obrazu, badz uktadu graficznego dokumentu, dostepna bedzie szeroka gama opcji jego zapisu.

Zapisz

Opcja zapisz jest podstawowag funkcjg zapisywania pozwalajgcg na utworzenie pliku STUDIO i zapisanie go w dowolnej lokalizacji na komputerze.
Mozliwe jest utworzenie kopii bezpieczeristwa takich plikéw korzystajac z przeno$nych nosnikéw danych.

Zapisz jako

Opcja ta znajduje sie w menu pliku i pozwala na nadanie nazwy zapisywanemu plikowi. Moze on zostac¢ zapisany w dowolnej lokalizacji na
komputerze. Mozliwe jest utworzenie kopii bezpieczeristwa korzystajgc z przenosnego nosnika danych.

Zapisz zaznaczenie

Opcja ta znajduje sie w menu pliku i zapisuje plik STUDIO, w ktdrym znajdg sie tylko aktualnie zaznaczone obrazy z Twojego dokumentu. Zostaje on
zapisany w dowolnej lokalizacji na komputerze i mozliwe jest utworzenie kopii bezpieczenstwa korzystajac z przenosnego nosnika danych.

Zapisz do biblioteki

Opcja ta znajduje sie w menu pliku i zapisuje plik w bibliotece Silhouette Studio®. Po zapisaniu obrazéw w bibliotece, zostang one dodane do sekgji
biblioteki oznaczonej jako ,moje wtasne projekty”. Niemozliwe jest przejscie do lokalizacji tych obrazéw na komputerze w celu utworzenia kopii
bezpieczenstwa. Dlatego zaleca sie zapisanie kopii obrazéw z wykorzystaniem standardowej opcji zapisu.
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9 - Ciecie / szkicowanie

9.1 Wysytanie

Kiedy wszystkie pozadane obrazy i/lub teksty na Twojej powierzchni roboczej bedg gotowe do wyciecia lub szkicowania, mozesz wybrac¢ zaktadke
SWyslij”.

Typ materiatu

W menu typu materiatu, otrzymasz wybér popularnych materiatéw, ktére mogg by¢ ciete z wykorzystaniem
I Silhouette jak rdwniez wszystkich specjalistycznych materiatéw oferowanych przez Silhouette America. Kliknij
Cardsoth materiat z listy, aby go wybrac.

+ -

J—] Mozliwe jest dodawanie do tej listy typdw materiatow definiowanych przez uzytkownika, poprzez klikniecie na znak plus w liscie
+ - materiatdow oraz ich usuwanie w podobny sposdéb po kliknieciu na znak minus.

Kiedy wybierzesz rodzaj materiatu z listy (lub stworzysz swdéj wtasny), w panelu akcji pojawig sie zalecane
Swheuriic Rals fnf Rade

B ; ustawienia wycinania. Jesli chcesz dopasowac te ustawienia do konkretnego materiatu, mozesz to zrobic teraz.
' Poniewaz zmiany zostang zapisane dla przysztych projektow, zaleca sie raczej tworzenie nowych wtasnych
ustawien, zamiast modyfikacji istniejgcych.
¥
™ om
weed A " o s
TRighmpts _| 31 _E

Lroubde Lwl
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Akcja: Prosta

W ,trybie prostego ciecia”, wszystkie linie zostang wyciete w tym samym czasie. Linie ciecia mogg zosta¢ indywidualnie wigczone lub wytgczone, ale
nie mogg by¢ sortowane w okreslonej kolejnosci.

W standardowym trybie ciecia mozliwe jest ustalenie stylu ciecia dla pojedynczych linii w projekcie. Po

kliknieciu tej opcji, obszar roboczy od razu podkresli wszystkie linie oraz ich wybrane atrybuty

przedstawione dla odniesienia. Aby zmienic¢ styl ciecia linii, kliknij po prostu wybrany obraz i zaznacz nowy
rgu pozadany styl linii z listy. Dostepne sg nastepujgce style linii:

Bez ciecia — opcja ta spowoduje wytgczenie wysytania linii do Silhouette. Pomimo ze bedzie ona widoczna na ekranie, nie zostanie wycieta.

Ciecie — opcja ta zapewnia, ze wybrane linie zostang wyciete niezaleznie od tego gdzie sie znajdujg: nachodzg na siebie, czy znajdujg sie w
~4-1) S$rodku wiekszego obrazu. Linie z tym atrybutem zostang wyciete nawet jesli znajdujg sie w obrebie innych linii, ktére zostaty ustawione z
parametrem ciecia krawedzi, bgdz perforowania krawedzi.

. Ciecie krawedzi — opcja ta wytnie zewnetrzne krawedzie wszystkich nachodzgcych na siebie linii i ominie wszelkie linie o tym samym
I.-: atrybucie jesli znajduja sie one wewnatrz wiekszego obrazu. Opcja ta moze by¢ pozgdana przy tworzeniu obrazéw drukuj i tnij.
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Akcja: Kolor linii, kolor wypetnienia, lub warstwa

W trybie zaawansowanego ciecia, mozliwe jest podzielenie projektu na wiele etapdw. Jest to szczegdlnie przydatne, jesli projekt ma zostac
wyciety w kilku kolorach lub przy projektach, ktére sg szkicowane, a potem wycinane. Mozliwe jest zaplanowanie cie¢ wedtug koloru linii, koloru
wypetnienia, bgdz wedtug warstwy (wytgcznie Designer Edition).

Wedtug koloru linii — wszystkie kolory linii obecne w Twoim projekcie bedg widoczne w menu ciecia. Opierajac sie o te kolory mozliwe jest
(- ) wigczenie, bgdz wytgcznie linii w projekcie, aktywowanie badz dezaktywowanie automatycznego spajania i okreslenie kolejnosci ciecia.

Wedtug koloru wypetnienia - wszystkie kolory wypetnienia obecne w Twoim projekcie bedg widoczne w menu ciecia. Opierajac sie o te
. kolory mozliwe jest wtaczenie, bgdz wytgcznie linii w projekcie, aktywowanie badz dezaktywowanie automatycznego spajania i okreslenie
kolejnosci ciecia.

Wedtug warstwy (wytacznie Designer Edition) - wszystkie warstwy obecne w Twoim projekcie bedg widoczne w menu ciecia. Opierajac sie
@ o te stworzone przez Ciebie warstwy mozliwe jest wigczenie, bgdz wytgcznie linii w projekcie, aktywowanie badz dezaktywowanie
automatycznego spajania i okreslenie kolejnosci ciecia.

V Wiaczanie i wytaczanie linii ciecia — mozesz wiaczyc¢ lub wytaczy¢ linie ciecia poprzez zaznaczenie (lub odznaczenie) pola obok
koloru ciecia lub warstwy.

_'~;? Wiaczanie i wytgczanie automatycznego spajania - mozesz wigczyc¢ lub wytgczy¢ automatyczne spajanie poprzez zaznaczenie pola
I = automatycznego spajania obok koloru ciecia lub warstwy. Przy wigczony automatycznym spajaniu nachodzace na siebie ksztatty
tego samego koloru lub na tej samej warstwie bedg spajane razem.

Okreslanie porzadku ciecia — aby ustawié kolejno$é, w ktérej rézne kolory lub warstwy zostajg wyciete, po prostu kliknij i przeciggnij pozgdany kolor
lub warstwe wyzej lub nizej na liscie kolejnosci ciecia.

Dodawanie przerw — pauzy sg szczegdlnie istotne w projektach szkicowania, gdzie konieczna jest wymiana rysikdw lub ostrz pomiedzy podejsciami.
Aby zaplanowac przerwe, gdy kolor lub warstwa sg gotowe kliknij prawym przyciskiem (klikniecie z ,,control” na Mac) kolor lub warstwe i wybierz
,dodaj przerwe”.
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Rekomendacje ustawien ostrza — mimo ze oprogramowanie i urzgdzenie Silhouette nie wiedzg jakiego poziomu ostrze jest aktualnie uzywane,

wyswietlona zostanie wizualna rekomendacja, tego jakie ustawienie ostrza powinno zosta¢ wykorzystane dla wybranego materiatu, w oparciu o
typ ostrza dla modelu posiadanego urzgdzenia tngcego. Sekcja rysika odnosi sie do rysikow, ktore pasujg bezposrednio do zasobnika urzgdzenia
Silhouette, w ktérym normalnie znajduje sie ostrze i ktére zamiast ciecia wykorzystywane sg do szkicowania.

Tempo — tempo jest okreslane w centymetrach na sekunde x10. Innymi stowy Silhouette moze cig¢ od 10 cm do 100 cm na sekunde. Aby otrzymac
najlepsze rezultaty rekomenduje sie wykorzystanie wolniejszego tempa dla grubszych materiatéw lub bardziej skomplikowanych projektéw.

Grubos¢ — jest okreslana w odstepach okoto 7 g sity na ustawienie i ma 33 poziomy. Innymi stowy Silhouette moze cigc¢ z sitg od 7 g do 230 g.
Grubsze materiaty bedg wymagaty wykorzystania wyzszych poziomdéw grubosci.

Podwadjne ciecie — zaznaczenie tego pola spowoduje, ze Silhouette bedzie cig¢ wszystkie linie w obszarze ciecia dwukrotnie. Moze by¢ to konieczne
podczas ciecia grubszych materiatdw w celu otrzymania czystszej linii ciecia.

Mata do ciecia — pole to informuje program, czy korzystasz z maty do ciecia Silhouette (samoprzylepnej maty do ciecia). Opcja ta moze zostac
zaznaczona tylko dla materiatéw, ktorych rozmiar nie przekracza mozliwosci maty do ciecia. Wiele specjalistycznych materiatow oferowanych przez
Silhouette America bedzie miato swoje wiasne podktady, przez co nie bedg wymagaty wykorzystania maty do ciecia. Niemniej jesli Twdj materiat jest
zbyt waski, aby zostat ztapany przez rolki lub nie posiada wtasnego lepkiego podktadu konieczne bedzie zaznaczenie tej opcji.

Poprawa sciezki — pole to informuje program, czy chcesz korzystac z funkcji poprawy Sciezki, ktéra przed cieciem przeroluje materiat kilkukrotnie
do Silhouette i z powrotem, w celu utworzenia Sciezek w miejscach, w ktdorych rolki chwytajg materiat, co zapewni ze materiat pozostanie w miejscu
podczas ciecia. Opcja powinna by¢ tylko wykorzystywana, gdy jest ona predefiniowana dla danego typu materiatu lub gdy pojawiajg sie problemy z
konkretnym materiatem, ktéry $lizga sie podczas ciecia, co skutkuje btednym natozeniem kolejnych cie¢.
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Nadciecie segmentu liniowego

Gdy wybrany zostanie juz typ materiatu, pojawi sie opcja nadciecia segmentu liniowego, ktéra moze zosta¢ wtgczona lub wytgczona przez klikniecie
na wybrang opcje:

& ot ‘-i._ iFn

Wybranie wytgczenia opcji wytnie wszystkie linie normalnie. Wigczenie opcji spowoduje wyciecie wszystkich rogéw z delikatnym nadcieciem. Opcja
ta pomaga uzyskac czystsze ciecie w nastepujgcych warunkach:

e Ciecie grubszego / gestszego typu materiatu (jak np. ptyta widérowa)
e Ciecie mniejszych czcionek lub obrazéw o ostrych krawedziach w réznych typach materiatow.

Opcja nie bedzie miata wptywu na zaokraglone narozniki. Jest ona tylko stosowana do obrazéw zawierajgcych ostre krawedzie, w celu osiggniecia
najlepszych efektéw ciecia w powyzszych warunkach

Ustawienia zaawansowanego ciecia

Zaawansowane menu wysytania oferuje szereg opcji specjalnego ciecia za pomocga Twojej Silhouette.
Opcje fadowania — opcja powrotu do punktu wyjscia po prostu przywrdci materiat po zakoriczeniu ciecia z
powrotem do punktu poczatkowego. Opcja wyprowadzenia bedzie kontynuowaé wyprowadzanie materiatu

- LR poza punkt wejsciowy.

Sortowanie warstw — opcja braku sortowania pozostawi oryginalny uktad obrazu, podczas gdy ustawienie

— grupowania warstw wedtug kryterium posortuje obraz zgodnie z warstwami istniejgcymi w dokumencie.
s Ustawianie kolejnosci ciecia — ten zbidér opcji pozwala przejgé kontrole nad porzadkiem ciecia. Opcja braku
:’ TR sortowania nie bierze pod uwage, zadnych specjalnych polecen i po prostu tnie obraz zgodnie z uktadem

graficznym. Opcja maksymalizacji tempa ustawia kolejnos¢ ciecia tak, aby zakonczy¢ ciecie tak szybko jak

P to mozliwe. Opcja minimalizacji poruszania rolek powoduje cigcie prowadzace do jak najmniejszej ilosci
ruchow rolek, co wspomaga ciecie bardziej delikatnych materiatéw. Pole sortowania wewnetrznych konturéw
w pierwszej kolejnosci pozwala na okreslenie, czy wewnetrzne obrazy bedg ciete w pierwszej kolejnosci
(zaznaczone), czy razem ze wszystkimi innymi elementami (odznaczone).
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9.2 Wykonywanie testu ciecia

Gdy planujesz cigé¢ nowy typ materiatu, z ktédrym nie masz do$wiadczenia niezaleznie, czy jest to typ materiatu o predefiniowanych ustawieniach
lub nowych ustawieniach okreslanych przez uzytkowania i dla ktérego szukasz wtasciwych ustawien, zaleca sie przeprowadzenie testu ciecia w celu
zapewnienia, ze ustawienia sg wiasciwe i mozliwe stanie sie osiggniecie czystego ciecia wysokiej jakosci. Opcje testu ciecia sg dostepne w menu
ustawien ciecia.

Aby przeprowadzié test ciecia, kliknij strzatki pozycji ostrza, aby przesungé ostrze tak, aby spoczywato nad wtozonym do urzadzenia
Silhouette materiatem.

Gdy ostrze jest na miejscu, w ktorym chcesz dokonac krotkie ciecie, kliknij przycisk ,test ciecia”. Silhouette wytnie maty kwadrat z osadzonym w
nim tréjkatem, co pozwoli ocenic Ci wynik i okresli¢ czy ustawienia powinny zosta¢ dostosowane. Mozesz kontynuowac testy, az do momentu gdy
rezultaty okazg sie satysfakcjonujgce.
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9.3 Ciecie / szkicowanie
Po wybraniu wtasciwych ustawien i gdy jeste$ gotow wystacé aktywny obszar roboczy do Silhouette, upewnij sie ze materiat zostat poprawnie
zatadowany i ze wybrana zostata odpowiednia nasadka tngca oraz adekwatne ustawienia ciecia, a w wypadku szkicu zostat zatozony rysik.

Odnies sie do ,,Przewodnika szybkiego rozpoczecia pracy z Silhouette” otrzymanego wraz z Twoim urzgdzeniem Silhouette, aby uzyskac dalsze
instrukcje dotyczgce poprawnego przygotowania ostrza i materiatu do ciecia z wykorzystaniem elektronicznego urzadzenia tngcego Silhouette.

Korzystajac z modelu CAMEO nalezy réwniez upewnic sie, ze rolki zostaty ustawione do odpowiedniej odlegtosci zaleznej od tego czy korzystasz

z maty do ciecia lub w zaleznosci od rozmiaru wykorzystywanego materiatu. Przechodzac do ciecia, strona wysytania do Silhouette wskaze jakie
ustawienia rolek powinny zosta¢ wykorzystane, jesli nie masz pewnosci. Ponownie nalezy odnies¢ sie do ,,Przewodnika szybkiego rozpoczecia pracy z
Silhouette” , aby uzyskaé dalsze informacje dotyczace dopasowania rolek CAMEO, jesli okaze sie to konieczne.

Wykonywanie ciecia

Gdy Twdéj materiat jest zatadowany do Silhouette i wybrane zostaty prawidtowe ustawienia ciecia, wszystko jest gotowe do wystania Twojego
[' {P projektu do Silhouette. Po prostu wcisnij przycisk, badz ikone ,wyslij do Silhouette”, aby rozpocza¢.

5end to Silhouette

Po zakonczeniu mozesz wyciggngé mate do ciecia lub materiat przez manualne przekrecenie rolki zasilania (oryginalny model Silhouette), wciskajgc
klawisz Enter (modele Silhouette SD i CAMEO) lub przycisk ,roztaduj” w modelu Portrait.
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Elektroniczne urzadzenia tngce Silhouette posiadajg wyjgtkowag mozliwos¢ czytania wydrukdw wystanych z Silhouette Studio® w celu wyciecia
konturdw okreslonych w obszarze roboczym i okalajgcych dane do drukowania. Innymi stowy, masz teraz mozliwos¢ wydruku obrazu wypetnionego
kolorem lub efektami na zwyktej domowej drukarce i nastepnie wprowadzenia zadrukowanego arkusza do Silhouette w celu wykonania ciecia na
okoto wydrukowanego obrazu.

10.1 Punktury

Modele oryginalny Silhouette, Silhouette SD, CAMEO, Curio i Portrait posiadajg skaner optyczny stuzacy do czytania oznaczen drukowanych przez
Silhouette Studio®. Oznaczenia te sg znane jako punktury i zostang one wydrukowane na granicach obszaru roboczego. Przed cieciem zostang one
przeczytane przez skaner optyczny urzadzenia Silhouette tak, aby mogto ono okresli¢ pozycje w oparciu o potozenie tych oznaczen i dowiedzieé
sie, gdzie majg znalez¢ sie linie naniesione wokot wydrukowanych obrazéw. Punktury sg wykorzystywane wyfacznie podczas drukowania obrazow z
myslg o wykorzystaniu funkcji drukuj i tnij.

D Dostep do tych znakdéw uzyskasz klikajgc na ikone znakdéw rejestracyjnych w panelu strony.
Mozesz uaktywnié znaki rejestracyjne, wybierajac ,typ 1” lub ,typ 2” pod ikong znaku rejestracyjnego. Pamietaj, ze mimo mozliwosci zmniejszenia
oznaczen, jesli Silhouette nie uda sie ich zlokalizowa¢, konieczne moze okazac sie ich zwiekszenie tak, aby skaner mogt je skutecznie zlokalizowac.

| Zauwaz, ze wokot oznaczen znajduje sig kreskowane wypetnienie.

| Kreskowane wypetnienie wskazuje, ze informacja do drukowania nie moze zosta¢ zawarta w tym obszarze, jesli skaner optyczny
| ma zadziata¢ prawidtowo.
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10.2 Ciecie wydrukowanych obrazow

Z wyswietlonymi punkturami, obraz jest gotowy do drukowania i ciecia. Nie oznacza to jednak, ze Silhouette zeskanuje automatycznie i wytnie obraz
na okoto danych do drukowania. Twdj obraz musi mie¢ ustawione linie ciecia wokét wydrukowanego obrazu, ktéry ma zosta¢ wyciety (zobacz sekcje
dotyczacg styldw linii na stronie 28).

Ponizej znajduje sie przyktad wykorzystania funkcji druku;j i tnij.

IW tym przypadku, twoja drukarka zobaczy nastepujacy wydruk:

a1

J-I:
-
wla

Podczas gdy Silhouette zobaczy do ciecia co nastepuje:
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E Gdy projekt wydruku jest gotowy, mozesz go wydrukowaé korzystajgc z opcji drukowania.

Po wydrukowaniu nalezy pamieta¢, zeby nie dokonywac¢ zadnych dalszych zmian w dokumencie, ani w sposobie w jakim jest on wyswietlany na
ekranie. Jesli jakiekolwiek obiekty zostang przesuniete i lokacja informacji dotyczgcych drukowania lub ciecia zostanie zmieniona, konieczne bedzie
ponowne wydrukowania dokumentu.

Aby wykorzystac funkcje automatycznego czytania punktur Silhouette, przygotuj swdj projekt w sposéb okreslony w powyzszej sekcji. Jesli masz
jakies$ znaki rejestracyjne na ekranie wzoru na swojej stronie, to Twoja maszyna wykryje je, kiedy wyslesz zadanie do wyciecia. Wybierz te opcje, aby
przejs¢ do automatycznego procesu wykrywania. Skaner optyczny Silhouette zlokalizuje dla Ciebie punktury. Gdy wszystkie oznaczenia zostang juz
pomysinie wykryte, mozesz przejs¢ do wycinania. W tym momencie Silhouette wytnie okreslone linie wokét wydrukowanych obrazéw.

Jak juz wczesniej zauwazono Silhouette Studio® pozwala wypetni¢ dowolny obraz kolorem wypetnienia, gradientem lub wzorem. Mimo ze Silhouette
America nie oferuje gotowych specjalnych obrazow drukuj i tnij, zaprojektowanych tak, aby sktadaty sie z informacji do drukowania w srodku i
krawedzi ciecia wokot obrazu, kazdy obraz moze zosta¢ przemieniony na obraz druku;j i tnij z wykorzystaniem narzedzi dostepnych w Silhouette
Studio®.
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Funkcja PixScan wymaga korzystania z maty PixScan (maty PixScan sg sprzedawane osobno).

Funkcja ta pozwala na korzystanie z obrazow, ktdre zostaty juz wydrukowane i nie pochodzg z oprogramowania Silhouette Studio. Mata PixScan
zapewnia mozliwo$¢ ciecia zgodnego z aktualnym rozmiarem obrazu, niezaleznie czy chodzi o zapewnienie konturu ciecia wokét obrazu, precyzyjne
zagniezdzenie obrazu w materiatach o réznorodnych ksztattach, czy zreplikowanie wzoru w oryginalnym rozmiarze.

11.1 Import ze skanera
When importing directly from a scanner, you may perform the following steps:

1. Umie$¢ wydrukowany obraz przeznaczony do ciecia na macie PixScan.

WAZNE: Upewnij sie, ze obraz znajduje sie w zakresie obszaru ciecia maty wskazanym czarng linig na macie.
2. Kliknij ikone PixScan w programie Silhouette Studio.
3. Z sekcji skanera wybierz import.

4. Umies¢ obraz na macie PixScan wierzchem w kierunku skanera.
5. Wybierz swoj skaner z rozwijanej listy i kliknij ,,importuj obraz PixScan” w opcjach skanera.

Imporl PixsScan Image rom Scanmer

WAZNE: Jesli mata PixScan jest wieksza niz skaner, mozliwe jest skanowanie w dwéch podejéciach. Musisz upewnic sie, ze wszystkie oznaczenia
na macie zostaty uchwycone wraz z samym obrazem. Jesli skanujesz we wielu podejsciach, nie musisz martwic sie jesli skanowane obrazy beda na
siebie nachodzi¢. Program potaczy obrazy prawidtowo.
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11.2 Import z aparatu

Podczas importowania obrazu z aparatu lub telefonu, wykonaj nastepujgce kroki:
1. Umies¢ wydrukowany obraz przeznaczony do ciecia na macie PixScan.

2. Zréb aparatem zdjecie obrazu umieszczonego na macie.

UWAGA: Dla uzyskania optymalnych wynikéw podczas fotografowania maty PixScan upewnij sie, ze:
- Zoom nie jest wykorzystywany
- O$wietlenie jest rownomierne
- Cata mata jest dobrze widoczna na obrazie
- Mata PixScan jest ptasko utozona
- Materiat do ciecia zawiera sie wewnatrz czarnego obrysu ciecia

3. Przenie$ obraz na swéj komputer.

4. Kliknij ikone PixScan w programie Silhouette Studio.
5. Z sekcji pliku wybierz ,,import”.

Import PixScan lm Lge from Fila
6. Pojawi sie okno pozwalajgce na wybér lokalizacji i samego pliku.
7. Po wybraniu obrazu kliknij ,,import”.

UWAGA: Jesli nie istnieje jeszcze profil kalibracji dla Twojego modelu aparatu, konieczne bedzie skalibrowanie funkcji PixScan. Dokonanie kalibracji
PixScan jest konieczne tylko jednokrotnie dla danego aparatu.
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Kalibracja aparatu

Aby stworzy¢ profil kalibracji aparatu PixScan, powtdrz nastepujgce kroki:

1. Kliknij ikone PixScan.
2. Wybierz sekcje kalibracji aparatu

w! Camera Calibration
Show Calibration Tect Card Lt L

3. Kliknij opcje wyswietlenia testowej karty kalibracyjne;j
4. Przejdz do plik > drukuj i wydrukuj strone

UWAGA: Cata strona nie musi zosta¢ wyswietlona, a niektére punkty mogg zosta¢ obciete.
5. Zréb zdjecie wydrukowanej strony kalibracyjnej z perspektywy lotu ptaka, upewniajgc sie, ze kropki wypetniajg caty obraz.
UWAGA: Dla uzyskania optymalnych wynikéw podczas fotografowania obrazu kalibracyjnego upewnij sie, ze:

- Zoom nie jest wykorzystywany

- O$wietlenie jest rwnomierne

- Fotografia jest ostra i dobrze widoczna
- Obraz kalibracyjny spoczywa na ptaskiej powierzchni
- Aparat jest ustawiony réwnolegle i w jednej linii z obrazem
- Tylko punkty kalibracyjne sg widoczne na zdjeciu

I 6. Gdy obraz jest juz zapisany na komputerze, kliknij na ikone plusa (+) w sekcji kalibracji aparatu panelu PixScan
+ — 7. Pojawi sie okno pozwalajace na wybdr lokalizacji i samego pliku kalibracyjnego.
8. Gdy zdjecie jest juz zaznaczone, kliknij ,,otwdrz”

Kalibracja PixScan zostata ustawiona i mozliwe jest korzystanie z aparatu. Jeszcze raz, proces ten jest wymagany przed pierwszym wykorzystaniem
nowego aparatu. Mozliwe jest wybranie profilu kalibracji aparatu dla skalibrowanego juz wczesniej aparatu w dowolnym czasie, w zaleznosci od
wykorzystywanego urzadzenia.
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11.3 Korzystanie z obrazow PixScan
Po zatadowaniu obrazu PixScan, mozesz swobodnie utworzy¢ lub umiesci¢ na nim swoje linie ciecia.

Ciecie konturow

Przeczytaj o odwzorowywaniu (sekcja 6.14), aby uzyskac¢ dalsze informacji dotyczgce tworzenia linii ciecia otaczajgcych twoj obraz. Mozesz
zdecydowac sie na dodanie lekkiej wewnetrznej kompensacji (np. 0,2 mm) po odwzorowaniu, w celu unikniecia pozostawienia biatych krawedzi na
odwzorowanych obrazach PixScan.

ZagnieZzdzanie materiatu

Podczas korzystania z materiatu o nietypowym ksztatcie, ktory zostat zeskanowany lub sfotografowany na macie PixScan mat, mozliwe jest uzycie
funkcji odwzorowywania (sekcja 6.14) do odnalezienia konturu materiatu. Mozesz skorzystac z funkcji zagniezdzania (sekcja 6.11) do ustawienia
wybranego ksztattu jako obrysu i zagniezdzi¢ dowolne obrazy w obrebie obrysu materiatu.
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Niektore funkcje znajdujace sie w Silhouette Studio mogg zostaé wykorzystane tylko, gdy podtgczone jest urzadzenie Curio. Curio zapewnia
wyjatkowe opcje, ktdre nie sg dostepne z wykorzystaniem innych narzedzi Silhouette.

12.1 Wyttaczanie
Silhouette Curio™ posiada mozliwos¢ wyttaczania z wykorzystaniem maty do wyttaczania Curio. Gdy mata do wytfaczania zostanie
przygotowana do uzycia, mozesz przejs¢ do ikony wyttaczania.

Na gdrze menu wyttaczania, znajdujg sie opcje wyttaczania i przettaczania wklestego. Opcja ta zostanie zastosowana do catego dokumentu i nie jest
zwigzana z pojedynczymi obiektami

Na gérze menu wyttaczania, znajdujg sie opcje wyttaczania i przettaczania wklestego. Opcja ta zostanie zastosowana do
T-L Deeboss catego dokumentu i nie jest zwigzana z pojedynczymi obiektami

Gdy wybrane zostanie wyttaczanie, projekt bedzie caty czas widoczny, tak jak zostat zaprojektowany na ekranie. Po
przetworzeniu zostanie on odwrécony w ptaszczyznie poziomej, tak ze cata strona stanie sie wtasnym odbiciem lustrzanym.
Nacisk narzedzia wyttaczania w odbiciu lustrzanym pozwoli na odwrécenie materiatu po zakonczeniu pracy urzadzenia,
ukazujgc wypukty obraz lub efekt wyttoczenia.

= bmboss

WAZNE: Upewnij sie, ze wybierajgc wyttaczanie materiat zostat ufozony na macie do wyttaczania wierzchem do dofu.

Wybierz jedna z nastepujacych opcji wyttaczania dostepnych w programie, aby zgodnie z potrzebami ustawié¢ wyttaczanie lub wypukte
przettaczanie.
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Wyttaczanie / przettaczanie wkleste

Wyttaczanie / przettaczanie wkleste jest mozliwe dzieki wykorzystaniu maty do wyttaczania Silhouette Curio™ oraz narzedzia do

seme Wyttaczania. Jesli nie zostaty zastosowane zadne specjalne efekty z tego panelu, Silhouette Curio™ po prostu wyttoczy / przettoczy wklesle
obrys Twojego obrazu. Efekty i opcje znajdujgce sie w sekcji wyttaczania / przettaczania wklestego dostarczajg dodatkowych opcji, ktore
mogg okazac sie pozgdane podczas korzystania z narzedzia do wyttaczania.

Efekt moze zosta¢ wybrany do wypetnienia dowolnego obrazu wyttoczonym wzorem. Aby zastosowac efekt wyttoczenia, zaznacz swdj obraz i kliknij

wybrany efekt.
Oddalenie kontroluje to, jak ciasno lub w jak rozproszony sposdb zastosowany zostanie efekt.

Opcja kata okresla pod jakim nachyleniem zostanie zastosowany efekt.

Opcje oddalenia i kata sg dynamiczne i bedg automatycznie dopasowywane, podczas skalowania lub dopasowywania obrazéw. Niemniej, jesli
chcesz aby opcje te staty sie statyczne po dostosowaniu ich do swoich potrzeb, kliknij opcje ,,uwolnij wyttoczenie®
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Nacinanie i wyttaczanie

Opcja nacinania i wyttaczania jest szczegdlng akcjg, ktdra najpierw nacina obraz wokoét krawedzi (z wykorzystaniem ostrza), a nastepnie
S wyttacza $rodek linii naciecia (z wykorzystaniem narzedzia do wyttaczania). Efektem jest wyrazniejsze wyttoczenie lub wyniesione wkleste

przettoczenie.

WAZNE: Funkcja ta jest przeznaczona do wykorzystania z markowym papierem

Silhouette przeznaczonym do nacinania i wytfaczania. Silhouette nie gwarantuje efektéw w przypadku wykorzystania innych typodw materiatow.
Wszystkie ponizsze instrukcje zaktadajg wykorzystanie markowego papieru do nacinania i wyttaczania Silhouette.

Przechodzac do nacinania i wyttaczania obrazu, rozpocznij przez zaznaczenie typu koncéwki wyttaczania.
Wybor cienkiego narzedzia do wyttaczania zapewni lepiej podkreslony efekt wyttoczenia /
przettoczenia wklestego i umieszczenie linii przetfaczania blizej linii naciecia. Wybdr szerokiego
W i W v narzedzia do wyttaczania zapewni gtadszy efekt wyttoczenia / przettoczenia wklestego i
umieszczenie linii przettaczania dalej od linii naciecia.

WAZNE: Upewnij sie, ze koricdwka do wyttaczania wybrana w programie jest zgodna z faktycznie zamontowang w Silhouette Curio™.

Zgodnie z potrzebami mozesz dostosowa¢ dodatkowe ustawienia znajdujgce sie pod opcjg nacinania i wyttaczania. Opcja znaleziona tutaj pozwoli na
kontrole liczby podejs¢ wyttaczania, ktére zostang wykonane po nacieciu obrazu.

Domyslnie obraz zostanie wyttoczony tylko jednokrotnie, blisko linii ciecia.

Opcja zwiekszenia liczby podejs¢ pozwala na przeprowadzenie dodatkowej liczby wgniecen wykonanych po wewnetrznej stronie linii naciecia.
Wykorzystanie wypetnienia bedzie skutkowato catkowitym wypetnieniem obrazu serig linii wyttoczenia.

Po ustawieniu wszystkich ustawien wedle potrzeb, mozesz zaznaczy¢ obraz i klikngé “zastosuj linie naciecia i wyttoczenia”.

Po przygotowaniu mozesz dostosowac swoje ustawienia zgodnie z potrzebami, klikajgc na przycisk dostosowywania ustawien ciecia. Zastosowanie
linii naciecia i wyttoczenia automatycznie przygotuje projekt do nacinania i nastepnie wyttaczania zgodnego z wybranymi opcjami.

WAZNE: Upewnij sie, ze ostrze znajduje sie w lewym zasobniku Curio (oznaczonym czerwonym kdtkiem) z ustawieniem ostrza na , 1” oraz ze
wybrane narzedzie do wytfaczania znajduje sie w prawym zasobniku (oznaczonym niebieskim kotkiem
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Drukowanie i wyttaczanie

prawidtowego utozenia wokdt drukowanego obrazu. Projekty drukowania i wyttaczania pozwalajg na wydrukowanie obrazu na powierzchni
materiatu i nastepne jego wyttoczenia na przeciwnej stronie za pomocg narzedzia do wyttaczania. Efektem koncowym jest wypukty,
wydrukowany obraz. Efekt wyttoczenia moze by¢ widoczny wokdt krawedzi, badz stanowié wypetnienia, zgodnie z wybranymi wczesniej
opcjami wyttaczania / przettaczania wklestego.

E Opcja drukowania i wyttaczania jest bardzo podobna do opcji nacinania i wyttaczania, ktéra wykorzystuje punktury do uzyskania

Tworzenie projektu rozpocznij od umieszczenia go na ekranie i utworzenia linii wokdt lub wewnatrz wydrukowanego obrazu.

WSKAZOWKA: Wykorzystujac obraz ,,drukuj i tnij”, ktéry posiada juz linie ciecia stworzone na okoto obrazu i ktéry ma wolne biate miejsce wokdt,
mozesz wybrac obraz i przejs¢ do opcji modyfikacji, a nastepnie wybrac przycinanie. Spowoduje to przyciecie catego wolnego miejsca poza linig
ciecia. Jesli chcesz przypisac ksztattowi wypetnienie wytfoczeniem, kliknij prawym przyciskiem , kopiuj” i nastepnie rowniez prawym przyciskiem
Wklej na wierzch”, Projekt moze zosta¢ wowczas zaznaczony w celu zastosowania wypetnienia wyttoczeniem i jego wykorzystania z funkcja
drukowania i wyttaczania.

Nastepnie mozesz przejs¢ do sekcji drukowania i wyttaczania w pasku narzedziowym wyttaczania i klikng¢ przycisk ,,drukuj” w kroku pierwszym.
Spowoduje to wystanie obrazu wraz z punkturami do drukarki.

WAZNE: Odczekaj wystarczajgcy czas, aby pozwoli¢ atramentowi na wyschniecie, przed umieszczeniem go na macie do wytfaczania. Atrament,
ktory w petni nie wysecht moze spowodowac odbicie wydruku na powierzchni maty do wyttaczania. Pomimo ze nie uszkodzi to samej maty, jest to
niepozadane.

Usun wydrukowany obraz z wycietymi punkturami z maty do ciecia Curio. Odwrd¢ wydrukowang strone (niezadrukowang strong do gory) i umiesc
na macie do wyttaczania Mozesz nastepnie przesungc trzy mate, czarne kwadraty otrzymane z Curio pod wyciete punktury, w taki sposdb, ze bedg
one widoczne na czarno.
| WAZNE: Zaleca sie odczekanie wystarczajgcego czasu, na wyschniecie atramentu przed umieszczaniem
obrazu zadrukowang strong na macie do wytfaczania. Czes¢ atramentu moze zostac¢ przeniesiona na mate do
_ wyttaczania. Jest to jednak normalne i nie wptynie negatywnie na dalsze korzystania z maty do wytfaczania.
A

Wymien ostrze na narzedzie do wyttaczania w lewym zasobniku Curio (oznaczonym czerwonym kétkiem) i
kliknij przycisk wyttaczania w kroku trzecim. Spdd strony zostanie wgiety wzdtuz linii wytfaczania tak, ze przy
ogladaniu z wierzchniej strony widoczny bedzie wypukte wyttoczenie.
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12.2 Kropkowanie
Kropkowanie jest procesem oznaczania powierzchni materiatu licznymi matymi kropkami, tworzgcymi wzér. Silhouette Curio™ zapewnia
mozliwos$¢ tworzenia punktow kropkowania przez konwersje zaimportowanych obrazéw gotowych do drukowania do kropkowanych

wWzorow.

Kropkowanie jest procesem oznaczania powierzchni materiatu licznymi matymi kropkami, tworzgcymi wzér. Silhouette Curio™ zapewnia mozliwosé
tworzenia punktéw kropkowania przez konwersje zaimportowanych obrazéw gotowych do drukowania do kropkowanych wzoréw.

Kropkowanie

Sekcja kropkowania pozwoli przekonwertowac linie do wzordow kropkowych lub roznych kropkowanych wypetnien.

Aby przekonwertowac linie do punktéw kropkowania, zaznacz pole ,krawedz kropkowania” w menu kropkowania. Nastepnie otrzymasz mozliwos¢
okreslenia odstepdw miedzy punktami, dostosowujgc opcje odstepow.

Wybranie jednego z typow kropkowanych wypetnien (wzory lub ksztatty) spowoduje wypetnienie zaznaczonego obrazu wybranym wzorem lub
ksztattem. Jednoczesnie moze zosta¢ wybrana tylko jedna opcja: wzoru lub ksztattu. Nastepujgce ustawienia mogg zosta¢ dopasowane w zaleznosci
od wybranej opcji wzoru lub ksztattu:

- Odstepy siatki: przybliza lub oddala wybrany ksztatt kropkowania.

- Odstepy kropkowania: okresla odstepy pomiedzy punktami kropkowania, przyblizajgc lub oddalajgc punkty od siebie.

- Kat: okresla kat nachylenia kropkowanego wypetnienia.

- Kompensacja: okresla jak blisko lub jak daleko od krawedzi wypetnianego ksztattu pojawi sie kropkowane wypetnienie.

- Opcja rozmiaru kropkowania dostosuje rozmiar punktéw kropkowania na ekranie. Nie wptywa ona na rozmiar rzeczywiscie tworzonych punktéw
kropkowania. Stuzy tylko i wytacznie do zmiany sposobu wyswietlania.

Gdy opcja drukowania kropkowania jest zaznaczona, obraz moze zosta¢ wystany do drukarki w celu wydrukowania obrazu zgodnego z wybranymi
ustawieniami kropkowania
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Odwzorowywanie kropkowaniem

Sekcja odwzorowywania kropkowaniem pozwala na przekonwertowanie zaimportowanych obrazéw rastrowych (takich jak JPG, PNG i inne
obstugiwane bitmapy) do wzoréw kropkowania.

Po otwarciu zewnetrznego obrazu, ktorego jestes wiascicielem (jak opisane w sekcji 3.4) mozesz klikngé przycisk wyboru obszaru kropkowania.
Pozwoli to na naniesienie prostokgta wokdt obszaru zaimportowanego obrazu w celu stworzenie kropkowanego wzoru. W razie koniecznosci
rozszerzenia lub dopasowania, zaznaczenie moze zosta¢ dostosowane lub przesuniete nawet po narysowaniu, zupetnie jak kazdy inny obiekt
w programie. Obszar odwzorowywania kropkowaniem zapewnia podglad oryginalnego obrazu wraz z obrazem zakropkowanym na czarno i
wskazujgcym, w jaki sposéb potencjalne punkty kropkowania zostang utworzone.

Po zaznaczeniu wszystkich wybranych opcji kropkowania (jak wskazane ponizej) i wyswietleniu wzoru kropkowania w zamierzony sposdb, mozesz
klika¢ na przycisk ,utworz kropkowanie”, aby utworzyé wzor.

Styl kropkowania: rézne style i ustawienia kropkowania mogg zosta¢ dostosowane, skutkujgc roznymi efektami kropkowania.
Odwrécenie: zaznaczenie pola zaznaczania spowoduje odwzorowania negatywu obrazu.

Gestos$é: zasadniczo jasniejsze regiony rysunku zostang zapetnione mniejszg liczbg punktéw kropkowania, a ciemniejsze zostang zapetnione
gesciej. To jak ciemny jest dany region moze zostaé ustawione z wykorzystaniem ustawienia gestosci, ktore wptywa na zapetnienie lub gestos¢
efektu kropkowania w tym rejonie.

Udoskonalanie: kropkowanie jest stosowane na podstawie matej, niewidocznej siatki kwadratowej. Jej odstepy mogg by¢ okreslane przez
parametr , odstepy siatki”. Niektére opcje stylow kropkowania pozwalajg na ich dostosowanie w taki sposdb, ze punkty kropkowania pojawiajg sie
w potowie, jednej trzeciej lub jednej czwartej pdl siatki. Wyzsza wartos¢ sprawia wiekszg losowosé wyswietlanych punktow kropkowania, co z kolei
moze wptywac na bardziej naturalny i mniej blokowy efekt koricowy.

Odstepy siatki: okreslajg odlegtosé¢ pomiedzy rzedami i kolumnami kwadratowej siatki zgodnie, z ktérg pozycjonowane sg punkty kropkowania.
Nizsze wartosci oznaczajg drobniejszg siatke, na ktdrej umieszczone zostang punkty kropkowania.
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Wybdr narzedzia do kropkowania

Wybierajgc kropkowanie mozesz wykorzystaé pisak lub narzedzie do kropkowania i wyttaczania Silhouette. Zawsze podczas wykonywania
kropkowania, konieczne bedzie wybranie narzedzia do kropkowania dla typu materiatu wybranego w panelu opcji ciecia.

Aby wybra¢ narzedzie do kropkowania, wybierz typ materiatu w panelu ustawien ciecia i kliknij rozwijang opcje
21 - [ I typu narzedzia.

; \ || Teraz mozesz przewingc liste, aby wybra¢ narzedzie do kropkowania. Po dokonaniu wyboru dostepne stang sie
dwa nowe ustawienia narzedzia.

Podczas gdy czynnos¢ kropkowania sktada sie zasadniczo z opuszczenia i podniesienia, opcja rozmiaru
kropkowania pozwoli na stworzenie wiekszych punktow kropkowania poprzez opuszczenie narzedzia
i utworzenie punktu w kolistym ruchu. Domysine ustawienie 0,00 mm spowoduje utworzenie punktu
kropkowania o oryginalnej Srednicy narzedzia.

Speied H
Thickn#ds

Diasiskile Crt

a8 o of =t e

Track inharcing

Podczas korzystania z narzedzia do kropkowania do kropkowania metalowych powierzchni, takich jak
markowych arkuszy do kropkowania Silhouette, mozesz zaznaczy¢ pole zwiekszenia sity kropkowania, co

oy b L spowoduje mocniejsze odcisniecie punktow kropkowania.
w
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12.3 Korzystanie z roznych narzedzi z Curio

The Silhouette Curio™ oraz Silhouette CAMEQO® 3 sg wyposazone w dwa uchwyty na narzedzia, dzieki czemu mozna wykorzystac kilka narzedzi na
raz. Oznacza to mozliwos¢ wykonywania dwdch innych czynnosci takich jak: ciecie, wyttaczanie, rycie, kropkowanie i szkicowanie podczas jednego
cyklu pracy.

Gdy Silhouette Curio zostanie wykryte, Silhouette Studio udostepni opcje ustawien ciecia, pozwalajgcg na przypisanie réznych zestawéw linii réznym
zasobnikom na narzedzia.

W trybie standardowego ciecia, mozliwy jest wybdr obiektu znajdujgcego sie w obszarze roboczym i klikniecie odpowiedniego, powigzanego
zasobnika na narzedzie, ktéry ma zosta¢ wykorzystany.

Przypisze to wybrang linie do wykonania z wykorzystaniem narzedzia umieszczonego w przypisanym

(O s ) do niej zasobniku.

W trybie zaawansowanego ciecia, mozliwe jest przyporzgdkowanie linii do wykonania z wykorzystaniem wybranego zasobnika na narzedzia, przez
klikniecie przypisanego koétka znajdujgcego sie w kolumnie narzedzia. Czynnos¢ ta moze zosta¢ wykonana wedtug koloru wypetnienia lub linii. W
przypadku korzystania z wersji Designer Edition mozliwe jest ustawienie odpowiednich narzedzi dla odpowiednich warstw.

I"F:ﬁ — I\ Lie : Klikniecie lewego, czerwonego kétka spowoduje wykonanie zaznaczonego rzedu przez lewe narzedzie
Curio, podczas gdy klikniecie prawego niebieskiego kétka spowoduje wykonanie zaznaczonego rzedu
przez prawe narzedzie Curio.

o E
- Jesli posiadasz wiecej niz dwa typy narzedzi, ktére chcesz wykorzysta¢ w jednym projekcie, mozesz

zawsze klikng¢ , dodaj przerwe” prawym przyciskiem myszy, co spowoduje zatrzymanie Curio
pomiedzy czynnosciami, co z kolei pozwoli na wymiane narzedzia zgodnie z potrzebami.

Q
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13 - Funkcje wersji Designer Edition Plus
Silhouette Studio® Designer Edition Plus oferuje dwie dodatkowe funkcje: aplikacje haftowane oraz zaawansowane krysztaty.

13.1 Aplikacje haftowane
Silhouette Studio® Designer Edition Plus umozliwia Ci importowanie plikow z aplikacjami haftowanymi. Jesli Twoj plik z haftem posiada warstwe ze
Sciegiem umiejscowienia, to mozesz jg wykorzysta¢ do wyciecia ksztattu aplikacji za pomocg swojej maszyny do ciecia Silhouette.

Zeby tego dokonaé, przeélij swoj plik haftu do Silhouette Studio®. Wersja Designer Edition Plus daje Ci mozliwo$¢ importowania nastepujgcych
haftow:

PES (Brother, Babylock, Deco, Singer)

DST (Tajima, Barudan, Toyota)

EXP (Stellar, Melco)

JEF (Janome)

XXX (Singer)

Otworz swéj plik na ekranie wzoru. Usun dodatkowe ksztatty haftu, tak aby pozostata tylko linia umiejscowienia.

Przeslij ksztatt do swojego Silhouette i wytnij go ze swojego materiatu. W ten sposdb uzyskasz perfekcyjnie wycietg aplikacje.
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Szkicowanie z plikami haftow

Wzory haftéw mozesz przeksztatci¢ w szkice artystyczne, korzystajgc z piérek do szkicowania Silhouette.

Przeslij swdj plik do Silhouette Studio®. Przypisz kolor kazdej warstwie. Wyslij obraz do swojego Silhouette, przy czym kazda kolorowa warstwa
odpowiada kolorowi danego pidrka do szkicowania.

oV

M

A
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13.2 Zaawansowane krysztaty
Narzedzia do tworzenia zaawansowanych krysztatéw w Silhouette Studio® Designer Edition Plus zapewniajg dodatkowe opcje dostosowania
i pozwalajg Ci ogladac swoje wzory w fotorealistycznym renderowaniu.

Wtasne krysztaty

Mozesz rowniez nakresli¢ swoje wiasne ksztatty krysztatéw w Silhouette Studio®, albo zaimportowac zdjecia swoich wtasnych krysztatow za pomoca
maty PixScan™ (wiece] informacji znajdziesz w dziale dotyczgcym PixScan™).

Po nakresleniu swojego wtasnego ksztattu lub umiejscowienia zdjecia wtasnego krysztatu na stronie, wybierz

Ml & |+ | B , 4 odpowiedni obraz. Nastepnie kliknij przycisk ,,Dodaj wybrany ksztatt do biblioteki krysztatow”. Twoj ksztatt zostanie
dodany do dziatu ,,Krysztaty uzytkownika”, bezposrednio pod oryginalnymi, standardowymi krysztatami. Ksztatt

et | Bl | Bl | Ml | Bl (B | krysztatu zostanie zachowany w Twojej bibliotece do wykorzystania w przysztych projektach.

[ L -] L A ] ¥

‘ [ ] L fi 3

Zmien wielkos¢ krysztatu do rozmiarow niestandardowych.

# @& & @ @ =« o Rozmiarokragtych krysztatbw moze by¢ okreslony za pomocg ,,ss” lub jednostek wymiarowych (,,mm” lub
»cali”) wybranych w ustawieniach uzytkownika. Szerokos$é/wysokosé krysztatow nieokragtych jest definiowana w
jednostkach wymiarowych (,mm” lub ,calach”) wybranych w ustawieniach uzytkownika. Mozesz zmieni¢ wielkos¢
swoich wtasnych krysztatow klikajgc na suwaki pod swoja bibliotekg krysztatow.

Umieszczanie indywidualnych krysztatow

Aby umiesci¢ w swoim wzorze indywidualne krysztaty, mozesz po prostu wybra¢ dany krysztat i przeciggna¢ go w zgdane miejsce. Mozesz réwniez
wybrac opcje ,,pojedyncze klikniecie” z menu zaawansowanych krysztatéw. Istniejg dwie mozliwosci zamieszczania krysztatéw w Twoim wzorze:
pojedynczy lub wiele krysztatéw.

e (- W trybie ,,pojedynczego klikniecia” masz do dyspozycji na obszarze rysunku kursor w ksztatcie krysztatu, za
(Y pomocg ktdrego mozesz umieszczac na stronie krysztat aktualnie wybrany z biblioteki krysztatéw, co pozwala na
szybkie wielokrotne zamieszczanie tego samego krysztatu.

W trybie ,wielu krysztatéw” kursor zmienia sie w sekwencji krysztatéw zdefiniowanej na Twojej liscie , krysztatéw uzytkownika”, dzieki czemu masz
mozliwos$¢ szybkiego umieszczania catych sekwencji krysztatéw roznego typu.

Klikniecie kursora z krysztatem ponad krysztatem, ktéry jest juz umieszczony na obszarze rysowania spowoduje wymiane tego krysztatu na nowy
krysztat, przy zachowaniu tego samego wysrodkowania obiektu.
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Zamieszczanie krysztatow jako konturéw lub wypetnien.
Mozesz tworzy¢ kontury lub wypetnienia w stylu pojedynczego krysztatu lub catego desenia z wielu krysztatow.

L] o
- Ee— Aby skorzystac ze stylu pojedynczego krysztatu, mozesz wybrac¢ pojedynczy krysztat i obrysowacd lub wypetnié nim
o, swoj wzér. Najpierw wybierz swoj obraz. Nastepnie pod opcjg ,,tryb krysztatu” wybierz: ,,pojedynczy”. Po tym
Spacing i o e wybierz krysztat, ktory chcesz wykorzysta¢ w swoim wzorze.

Aol Dl & a0 E .

Dostepne sg trzy opcje dalszego dostosowania: kat, odstepy oraz offset kata.
Nastepujgce opcje sg dostepne z rozwijalnego ,,menu kata”.

Tryb standardowy: krysztaty sg skierowane w tym samym kierunku

=] n m m - - r

Tryb wysrodkowany: krysztaty sg skierowane w strone srodka ksztattu brzegowego.

Ly "".-\..' {5._ T. IH ,:'H'l .:d"l. =3
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o a Opcja ,,odstepy” reguluje wielkos¢ przestrzeni pomiedzy pojedynczymi krysztatami.

&
v - : ‘.,.,Irlr., Opcja ,offset kata” pozwala Ci na dostosowanie kata, pod jakim krysztaty sg umieszczane.
L L L L -
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L 2 ] '
v » & 2
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Serca bez zadnego kata offset oraz serca z 45-stopniowym katem offset.

Po wybraniu swojego kata, odstepdw, oraz offsetu kata, kliknij: ,,zastosuj do krawedzi”.

Opcje wypetniania

Dostepne sg dwie opcje wypetnienia Twojego wzoru.

»Promieniowe wypetnienie wnetrza” umieszcza krysztat na krawedzi »Liniowe wypetnienie wnetrza” umieszcza krysztaty w schemacie
ksztattu i dalej na koncentrycznych konturach w jego wnetrzu. podobnym do siatki wewnatrz ksztattu.
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Wiele krysztatow

Funkcje trybu wielu krysztatdw sg podobne do funkcji trybu pojedynczego krysztatu z jednym wyjgtkiem: kontury i wypetnienie w trybie wielu
krysztatow wykorzystujg desen z wieloma krysztatami.

W trybie ,wielu krysztatéw” mozesz samemu stworzy¢ desen krysztatow do swojego wzoru. Aby stworzy¢ desen, kliknij zgdany krysztat i przeciggnij
go na opcje , krysztaty uzytkownika”. Wrdoc teraz do swojej biblioteki krysztatéw, kliknij kolejny pozgdany krysztat i przeciaggnij go tuz obok pierwszego
krysztatu. Mozesz przeciggng¢ dowolng ilos¢ krysztatow, aby stworzyé swoj wtasny desen. Kazdy krysztat zostanie automatycznie umieszczony na
koncu desenia, mozesz jednak klikngé i przeciggnac¢ go w inng pozycje dla osiggniecia pozgdanego wygladu.

tacznie (Wszystkie ksztafty)

U dotu menu zaawansowanych krysztatow znajduje sie licznik tgcznej liczby krysztatow. Pokazuje
on ile krysztatéw danej wielkosci znajduje sie w Twoim wzorze.
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Silhouette Studio® Business Edition posiada kilka przydatnych narzedzi wspomagajgcych produkcje duzych, skomplikowanych, seryjnych projektow.

13.1 Obstuga wielu urzadzen tnacych
Silhouette Studio® Business Edition zapewnia obstuge wielu urzadzen tngcych. Oznacza to, ze podczas korzystania z Business Edition, otrzymujesz
mozliwos$¢ wysytania projektdw do wielu urzadzen tngcych Silhouette jednoczesnie, jesli tylko sg one podfaczone do komputera.

Aby wykorzystac funkcje wysytania projektéw do wielu urzgdzen Silhouette podtgczonych do jednego komputera, mozesz po prostu skorzystac z
panelu wysytania do Silhouette i wybraé, do ktérego urzadzenia Silhouette chcesz wystac projekt, a nastepnie klikngé przycisk start.

Mozesz wykorzystac te funkcje do ciecia tego samego lub réznych projektow, dla ktérych wybrane sg zaktadki dokumentu i sg one widoczne jako
aktywne podczas rozpoczynania projektu.

Opcja wykorzystania wielu urzadzen Silhouette w Business Edition daje mozliwos¢ nadania nazw kazdemu z nich w obrebie programu. Jest to
przydatne podczas okreslania, ktéry projekt zostanie wystany, do ktérego urzgdzenia. Aby zmienié nazwe podtgczonego Silhouette, po prostu kliknij
na nazwe modelu Silhouette (wskazang na szaro) w oknie wysytania do Silhouette:

SEND TO SEHOUETTE
Po kliknieciu nazwy modelu, mozliwe jest wpisanie dowolnej nazwy okreslonego urzadzenia Silhouette.
CAMED 5 Nazwa zostanie zachowana dla danego komputera, ktory zostat uzyty do utworzenia nazwy, nawet jesli
CAMED

I - SO urzgdzenie zostanie odfgczone i pdzniej ponownie podtgczone. Nazewnictwo bedzie zawsze specyficzne dla
- danego komputera.
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13.2 Kompatybilnos¢ z plikami Ai/EPS/CDR
Silhouette Studio® Business Edition zapewnia mozliwo$¢ bezposredniego otwierania plikow Ai, EPS, and CDR, ktdre zostaty stworzone w innych
gtéwnych programach do obrébki wektorowej (takich jak Adobe lllustrator® lub CorelDraw®).

Aby skorzystaé z tej funkcji Business Edition, przejdz do menu pliku i wybierz ,,otwérz”. Jesli korzystasz z PC, konieczna bedzie zmiana typu
otwieranego pliku na Ai, EPS lub CDR.

Mozesz zaznaczy¢ ciecie zgodnie z warstwami lub po prostu wtgczy¢ wybrane warstwy lub zdecydowac sie na ciecie wedtug koloru linii wybierajgc
wyciecie linii bez koloru, badz ponowne nadanie liniom koloru z wykorzystaniem narzedzia koloru linii.

Alternatywnie, mozliwe jest wykorzystanie programu Silhouette Connect™ do wyciecia tych plikéw z ich oryginalnych aplikacji.

Silhouette Studio® Business Edition dostarcza rézne opcje wyswietlania, pozwalajgc uzytkownikom na wyswietlanie z wykorzystaniem

widoku projektu, stanowigcego rozmieszczenie obrazéw z perspektywy projektu oraz widoku uktadu strony materiatu wskazujgcego jak linie
bedga faktycznie odwzorowane na rezultacie koncowym. Podczas gdy tradycyjny widok projektu przedstawia obraz zgodny ze stanem rzeczywistym,
korzystajac z Business Edition istnieje dodatkowa opcja zmiany na widok uktadu strony materiatu.

. 13.3 Widok projektu, a widok uktadu strony materiatu

Ten widok wyswietlajgcy projekt strona po stronie, daje dostep do dalszych funkcji Business Edition, takich jak kopia matrycy, zagniezdzanie uktadu
strony i kafelkowanie.

Pracujac z wersjg Business Edition znajdziesz dwa tryby uktadu strony wskazane w prawym, gérnym rogu ekranu:

Widok projektu

Zaznaczenie tej opcji umiesci program w tradycyjnym widoku jednego okna, a obiekty zostang wyciete w taki sposéb, w jaki zostaty umieszczone w
oryginalnym projekcie.

Widok uktadu strony materiatu

Wybdr tej opcji spowoduje otwarcie dwdch sgsiadujgcych okien: oryginalnego uktadu strony (widok projektu po lewej stronie ekranu) oraz podgladu
sposobu, w jaki projekt zostanie przetworzony do ciecia w materiale (widok uktadu strony materiatu po prawej stronie ekranu).
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13.4 Funkcja kafelkowania
IE Silhouette Studio® Business Edition zapewnia funkcje automatycznego kafelkowania.

Funkcja kafelkowania okresla metode dzieki, ktorej wieksze projekty mogg zosta¢ wyciete w postaci serii mniejszych kafelkdw, ktore nastepnie moga
zostac ztozone po cieciu, w celu stworzenia projektu w oryginalnej skali.

Na przyktad, funkcja kafelkowania pozwala uzytkownikowi na projektowanie obrazéw o wymiarach 24 x 24 cale i wycinanie ich w kilku podejsciach.
Mimo Zze taki rozmiar nie moze zosta¢ wyciety w jednym podejsciu ze wzgledu na ograniczenie szerokosci ciecia przez Silhouette do 12 cali, funkcja
kafelkowania automatycznie podzieli projekt na serie mniejszych projektéw, ktére mogg zostaé wyciete, a nastepnie ztozone w celu otrzymania
ostatecznego projektu o wymiarach 24 x 24 cale.

Funkcja kafelkowania jest jedynie dostepna podczas pracy z wersjg Business Edition w trybie uktadu strony materiatu.

Podczas gdy oryginalny projekt zachowa swoj pierwotny uktad projektu, opcje kafelkowania zapewnig metode, jego ponownego utozenia
pozwalajgcego na wyciecie w serii sktadajgcej sie z wielu paneli. Pozwala to na skutecznie tworzenie docelowych projektéw wiekszych niz rozmiar
materiatu, w serii wielu mniejszych projektow.

W panelu kafelkowania dostepne sg nastepujgce opcje:

Aktywowanie kafelkowania

Opcja ta wedle potrzeb wigcza i wytgcza funkcje. Opcja moze zostaé potgczona z inng funkcjg Business Edition taka jak zagniezdzanie uktadu strony
materiatu i kopia matrycy (UWAGA: Przetworzony obraz wyswietlony we widoku uktadu strony spowoduje otwarcie wielu paneli, tylko i wytacznie
wtedy, gdy obraz przekroczy dostepny obszar ciecia.)

Gdy kafelkowanie jest aktywne, widok projektu bedzie wyswietlat serie ponumerowanych kafelkéw,
przedstawiajgcych jak projekt zostanie podzielony na mniejsze, wysytane do ciecia czesci.

' | Te kafelki moga by¢ kontrolowane przez nastepujgce dostepne narzedzia znajdujgce sie w panelu
kafelkowania:
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Konfiguracja pozycji i rozmiaru — opcje znajdujgce sie w tej sekcji pozwolg na dostosowanie rozmiardw i pozycji kafelkdw oraz sposobu w jaki
funkcja kafelkdw przetworzy obraz w celu uzyskania efektu koricowego.

Zachowanie proporcji — opcja ta zachowa proporcje gtéwnego kafelka.

Automatyczny — opcja ta przeskaluje kafelki do rozmiaru projektu przeznaczonego do ciecia. Podziat linii zostanie ustawiony automatycznie zgodnie
z okreslonym rozmiarem materiatu.

Dowolny — opcja ta pozwoli na edycje kafelkdw poprzez przecigganie linii podziatu i punktow weztowych.

Regularna siatka — opcja ta przeskaluje kafelki w celu zachowania szerokosci i wysokosci pojedynczych z kafelkdw, zamiast skalowania ich zgodnie z
konkretnym rozmiarem materiatu.

Margines — opcja ta stworzy podczas ostatecznego ciecia zachodzgce na siebie obszary, ktére mogg okazac sie przydatne, gdy bedg one konieczne
dla osiggniecia zamierzonego efektu koricowego.

Pokaz wymiary - opcja ta wtacza i wytgcza wyswietlanie wymiaréw kafelkow.
Wszystkie kafelki - opcja ta spowoduje zaznaczenie do ciecia wszystkich kafelkow.

Tylko wybrane kafelki — opcja ta pozwoli na wybor kafelkéw do ciecia. Alternatywnie mozesz klikngé widok projektu wyswietlany w kafelkach, aby
wigczyc je lub wytaczyd.

Separacja - opcja ta wtgcza i wytgcza wyswietlanie wymiarow kafelkow
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13.5 Podglad automatycznego zagniezdzania

Silhouette Studio® Business Edition udostepnia tryb podglgdu automatycznego zagniezdzania, w ktorym ksztatty zostajg automatycznie
E zagniezdzone we widoku uktadu strony materiatu. Umozliwia to bardziej optymalne wykorzystanie cietego materiatu, zachowujac

oryginalne utozenie obrazu we widoku projektu, co z kolei pozwala na dalszg edycje i udoskonalanie projektu.

Opcja zagniezdzania ukfadu strony jest dostepna tylko podczas korzystania z wersji Business Edition w trybie uktadu strony materiatu.

Podczas gdy oryginalny projekt moze zachowac pierwotny uktad strony, opcja zagniezdzania uktadu strony materiatu umozliwia ponowne
rozmieszczenie obiektéw przeznaczonych do ciecia w sposdb najefektywniej wykorzystujgcy materiat.

W panelu zagniezdzania uktadu strony materiatu dostepne sg nastepujace opcje:

Aktywowanie zagniezdzania — opcja ta w zaleznosci od potrzeb wtgcza i wytacza funkcje. Opcja moze zostac potgczona z innymi funkcjami Business
Edition, takimi jak kafelkowanie i kopia matrycy.

taczenie ksztattow — opcja ta zagniezdza wkleste ksztatty razem, w bardziej efektywny sposdb i stara sie tgczy¢ je w celu oszczedzenia jeszcze
wiekszej ilosci materiatu.
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Zachowaj ziarno — po wtgczeniu, funkcja zagniezdzania wymusza pozostawienie obrazéw nieobrdconych, badz obréconych o 180 stopni. Moze by¢
to uzyteczne podczas korzystania z ziarnistych materiatow zapewniajac, ze ziarno na ostatecznym obrazie bedzie biegto we wtasciwym kierunku .

Wyréwnywanie — po wtaczeniu, gdy obrazy zostang obrécone o nieregularny kat we widoku projektu, opcja wyréwnywania ustawi je w pionie w
celu kompensacji, przed okresleniem najlepszego kata zagniezdzenia ksztattu.

Cate stowa — opcja ta zachowa litery w stowach razem, tak jak zostaty one stworzone z wykorzystaniem narzedzia tekstu, zamiast zagniezdzania
kazdej litery z osobna.

Zachowaj grupy — opcja ta pozostawi zgrupowane obrazy w ich pierwotnych grupach, zamiast zagniezdzania kazdego obiektu z osobna.

Obroty — Opcja obrotow rozszerza lub ogranicza zakres katow, o ktére mogg zosta¢ obrdcone obrazy. Na przyktad ustawienie obrotu na 0 zachowa
kat nachylenia obrazu bez zmian, podczas gdy 2 pozwoli na obrdét o 02 lub 1802. Ustawienie obrotéw na 4 pozwoli na obrét obrazow o 02, 902, 1802
i 2702. Gdy wartos¢ ustawienia obrotow zostaje zwiekszona ilos¢ dopuszczonych kagtéw nachylenia wzrasta. Ustawienie jest dostepne w programie,
poniewaz mimo ze wyzsze ustawienia zapewniajg najbardziej efektywne wykorzystanie miejsca, mogg istnie¢ przypadki, w ktérych zachowanie
konkretnych katéw nachylenia jest istotne.

Obramowanie — opcja ta okresla minimalng odlegtos¢ pomiedzy dwoma sgsiednimi ksztattami, po tym jak zostang one zagniezdzone.
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13.6 Funkcja kopii matrycy
Silhouette Studio® Business Edition udostepnia funkcje kopii matrycy. Funkcja to umozliwia tworzenie matrycy sktadajgcej sie z wielu kopii
tego samego projektu, ktdre zostajg zreplikowane podczas procesu wycinania, nie powodujgc przy tym zmian w projekcie wyjsciowym.

Funkcja kopii jest dostepna tylko podczas korzystania z wersji Business Edition w trybie widoku ukfadu strony materiatu.
Podczas gdy oryginalny projekt moze zachowac¢ swéj pierwotny uktad, opcje panelu kopii okreslg metode replikacji projektu do wyciecia wielu kopii
zgodnie z potrzebami:
W panelu kopii dostepne sg nastepujgce funkcje:
| Rzedy — opcja ta, zgodnie z ustawieniami stworzy w projekcie liczne rzedy.
Kolumny — opcja ta, zgodnie z ustawieniami stworzy w projekcie liczne kolumny.

i g Ograniczenie do materiatu — wcisniecie tego przycisku wykorzysta okreslong, wprowadzong liczbe wierszy i
kolumn i usunie ich nadwyzke, niemieszczacg sie w obrebie wybranego rozmiaru materiatu.

Separacja — opcja pozioma okresla poziome odstepy miedzy kopiami, a opcja pionowa pionowe.
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13.7 Funkcja zautomatyzowanej linii usuwania
AT Silhouette Studio® Business Edition udostepnia narzedzie ustawien wspomagajgcych usuwanie. Funkcja ta zapewnia mozliwos¢ utworzenia
S |inii wspomagajacych usuwanie w obrebie otwartych $ciezek wektorowych, utatwiajgcych wytuskiwanie ksztattow z materiatéw takich

jak winyl, czy materiaty transferowalne termicznie. Opcje obejmujg otaczajace linie usuwania, jak réwniez linie wewnetrzne w otwartych

powierzchniach projektu (takich jak wnetrza liter). Linie te utatwiajg usuwanie zbytecznych fragmentéw materiatu po zakorczeniu ciecia
Podczas korzystania z Business Edition panel ustawien usuwania znajduje sie w prawym, gérnym rogu ekranu.

W panelu ustawien usuwania dostepne sg nastepujgce opcje:

Wyswietlanie granicy usuwania — opcja ta pozwala na stworzenie zautomatyzowanej granicy usuwania wokot catego projektu przeznaczonego do
ciecia.

Obramowanie — opcja ta dostosuje wymiary obramowania, dodajac lub odejmujgc miejsce pomiedzy granicg obiektu, a zatagczong granicg usuwania.
Linie usuwania — opcja linii usuwania pozwala na wtgczenie wewnetrznych linii usuwania do obrazu, jesli jest to mozliwe.

Wszystkie wewnetrzne linie i granice usuwania sg zautomatyzowane i dostosowane na biezgco do wszelkich dokonywanych zmian rozmiaréw i
utozenia obiektéw w obszarze roboczym.

Wszystkie linie i granice usuwania sg wysSwietlane na niebiesko:
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Ponizej znajduje sie lista popularnych porad dotyczacych rozwigzywania problemow, jak réwniez dalsze informacje dotyczace wsparcia, ktére moga sie okazaé
pomocne w przypadku ktopotéw ze sprzetem.

14.1 Najczestsze problemy
Ostrze nie przechodzi przez materiat

Korzystajac z oryginalnego Silhouette, upewnij sie, ze karbowanie na ostrzu (czarna ,,ptetwa” na podstawie ostrza) jest zwrécone w prawo, w pozycji
»godziny 3” w stosunku do niebieskiej diody zasilania. Gdy karbowanie jest zwrécone w tym kierunku i zablokowane w miejscu, zostanie ono nieznacznie
obnizone przez co bedzie zapewniato wiecej sity tnacej. Raz jeszcze, dotyczy to tylko oryginalnego Silhouette .

Niezaleznie od wykorzystywanego modelu Silhouette, pozycja ostrza moze sprawiac problem, jesli zostato ono ostatnio usuniete do wymiany koricowki
lub wprowadzenia zmian jego poziomu (w zaleznosci od typu wykorzystywanego ostrza). Ostrze moze nie by¢ w petni osadzone w zasobniku i przez to
nie zapewnia¢ wiasciwych efektéw ciecia. Aby to sprawdzi¢, odblokuj ostrze i trzymajgc dzwignie zamka w miejscu, przekrec i popchnij ostrze w dot, aby
spowodowac jego prawidtowe osadzenia w zasobniku.

Mozesz réwniez sprawdzi¢ ustawienia ciecia Silhouette. Jesli tniesz zbyt ptytko, konieczne moze okazac sie dostosowanie ustawien ciecia lub ustawien
koricowki / ostrza zgodnie z wykorzystywanym typem papieru lub materiatu przeznaczonego do ciecia. Wykorzystaj przycisk testu ciecia, aby upewnic sie,

Ze ustawienia sg poprawne dla wykorzystywanego typu materiatu, zanim przejdziesz do wykonania petnego procesu ciecia. Jesli ciecie testowe nie dziata,
najprawdopodobniej konieczne jest dostosowanie ustawien. Jesli testowe ciecie zakoriczyto sie pomysinie, ciecie wiasciwego projektu nie powinno napotkac
przeszkod.

Jesli z jakichkolwiek przyczyn, niektére obszary nie zostajg czysto wyciete, mozesz zdecydowac sie na skorzystanie z opcji podwdjnego ciecia dostepnej w
ustawieniach ciecia Silhouette, aby upewnic sie, ze problematyczne obszary beda ciete z wykorzystaniem jednego dodatkowego podejscia.

Obrazy nie s3 prawidtowo wyréwnane podczas ciecia

Podczas ciecia zwyktego papieru lub kartonu, ktory nie posiada wiasnego samoprzylepnego podtoza, upewnij sie ze papier zostat utozony na macie do ciecia.
Problem ten moze mieé miejsce, gdy nie korzystasz z maty do ciecia w prawidtowy sposéb lub w ogodle z niej nie korzystasz uzywajgc materiatdw, ktore jej
wymagaja.

Jesli korzystasz z maty do ciecia upewnij sie, ze ostona maty zostata usunieta w celu odstoniecia samoprzylepnej powierzchni, ktéra zapewni prawidtowe
utrzymanie materiatu w statej pozycji podczas catego procesu ciecia. Jesli mata z jakiegokolwiek powodu utracita swoje samoprzylepne wtasciwosci i nie
trzyma papieru wystarczajgco mocno w miejscu, moze to powodowac jego poruszanie podczas ciecia.

Jesli korzystasz z maty do ciecia, papier jest prawidtowo na niej utozony i mocno trzymany w miejscu, problemy mogg by¢ spowodowane zatadowaniem maty
do ciecia lub materiatu do Silhouette i wyrdwnaniem ich do lewej strony urzgdzenia, zamiast wyréwnania ich do podniesionej prowadnicy. Jesli mata do ciecia
lub materiat nie zostaty prawidtowo wyréwnane do tej prowadnicy i nie zostajg one uchwycone pomiedzy dwie biate rolki, pojawig sie problemy zwigzane z
poruszaniem maty lub materiatu podczas ciecia, co bedzie prowadzito do uzyskania nieprawidtowego wyréwnania obrazu.
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Jesli komputer ciggle prosi Cie o zainstalowanie oprogramowania (nawet gdy zostato ono juz zainstalowane) szczegdlnie, gdy wtgczasz Silhouette lub
odfgczasz i ponownie podtaczasz kabel USB, jest to spowodowane tym, ze komputer interpretuje takg akcje jako podtgczenie nowego urzadzenia,
ktore nie zostato jeszcze rozpoznane. Mozesz bezpiecznie przej$¢ przez zalecany proces instalacji, gdyz odnosi sie on tylko i wytgcznie do sterownika.
Sterownik znajduje sie na CD instalacyjnym, a w przypadku pobrania oprogramowania z internetu jest dostepny w sekcji wsparcia strony: www.
silhouetteamerica.com. Sterownik nie jest wymagany do prawidtowego funkcjonowania oprogramowania Silhouette Studio®, ale moze zostac
zainstalowany, aby rozwigza¢ problem z automatyczng funkcjg Windows “Plug and Play” zalecajgcg instalacje sterownika, za kazdym razem, gdy
urzadzenie Silhouette zostaje wtgczone. Po przeinstalowaniu sterownika, komunikat nie powinien sie dalej pojawiac.

UWAGA: Podczas instalacji sterownika mozesz zobaczy¢ groznie wygladajgcy komunikat od Microsoft, ktory wspomina o potencjalnym ryzyku
zwigzanym ze sterownikiem, ktory nie przeszedt kontroli Windows. Mozesz mie¢ pewnosé, ze sterownik zostat doktadnie sprawdzony i bedzie dziatat
bezpiecznie sSrodowiskach Windows XP, Windows Vista i Windows 7. Kliknij przycisk ,pomimo to kontynuuj” i przejdZ do procesu instalacji.

Nie jest to btad. Po wybraniu jednej z opcji fadowania, niezaleznie czy cokolwiek zostato zatadowane do urzgdzenia, Silhouette uzna, ze materiat
zostat zatadowany i bedzie oczekiwac na zlecenie ciecia za posrednictwem komputera lub kart SD. Podczas oczekiwania na ciecie, pierwotna
wyswietlona opcja bedzie wskazywac ,roztaduj materiat”. Jest ona wyswietlana, gdy materiat zostat zatadowany nieprawidtowo, badz jesli zostat
zatadowany krzywo. Po zakonczeniu procesu ciecia, najprawdopodobniej zostanie wskazana opcja roztadowania materiatu.

Jesli nie zostat jeszcze zatadowany materiat, a klawisz Enter zostat przypadkowo nacisniety, mozesz po prostu wcisngc¢ przycisk ,,roztaduj materiat” i
odszuka¢ ponownie opcje tadowania na ekranie LCD Silhouette SD, aby poprawnie zatadowa¢ materiat przeznaczony do ciecia.

Wiacz Silhouette SD i wciskaj strzatki na ekranie LCD urzadzenia Silhouette, az wyswietlona zostanie opcja roztadowania materiatu. Po jej
wyswietleniu, wcisnij klawisz Enter. Jesli mata nie zostata w petni wysunieta, powtdrz czynnosé az do petnego jej wysuniecia. Alternatywnie mozesz
wytgczy¢ Silhouette SD i recznie wyciggng¢ mate z urzadzenia.
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Praca Silhouette jest gtosna

Podnies pokrywe Silhouette, aby upewnic sie, ze tasma przytwierdzajaca silnik do obudowy zostata usunieta. Jesli nie zostata ona jeszcze usunieta,
to ona moze powodowac hatas podczas wigczania urzeczenia. Jej pozostawienie, nie powinno spowodowac zadnych uszkodzen, a prawdopodobnym
efektem bedzie nietypowy hatas. Usun tasme i ponownie wtacz Silhouette.

Prosimy réwniez wzig¢ po uwage, ze niestety Silhouette nie pracuje bezgtosnie. Styszalne przez Ciebie dzwieki najprawdopodobniej sg czyms
normalnym.

BtAD: Brak potaczenia z Silhouette

Gdy powyzszy komunikat pojawi sie, kiedy okno wysytania do Silhouette wysyta projekt do Silhouette, nalezy sie upewnic, ze przewéd USB

jest prawidtowo podtgczony od komputera do urzadzenia Silhouette. Aby to zrobi¢ nalezy wytgczy¢ urzadzenie i odtgczy¢ oba konce kabla UBS.
Nastepnie nalezy ponownie wtgczy¢ Silhouette i podtgczyé przewdd USB do komputera i do urzadzenia. Jesli problem nie zostat rozwigzany nalezy
zamknac Silhouette Studio® i zrestartowadé komputer.

BtAD: Wykrywanie punktur zakoriczone niepowodzeniem

Jesli komunikat ten zostanie wysSwietlony podczas korzystania z punktur w projektach drukuj i tnij, usu materiat lub mate do ciecia z Silhouette i
ponownie jg zataduj. Btagd ten jest najczesciej spowodowany, przez nieprawidtowe zatadowanie materiatu, bgdZ maty do ciecia w taki sposdb, ze
nie zostaty one wyréwnane zgodnie z oznaczeniami pomocniczymi lub wybrana byta nieprawidtowa metoda tadowania (,,zataduj materiat” zamiast
»zataduj z nosnikiem” lub odwrotnie).

Proces pobierania zatrzymuje sie, badz czas pobierania nieustannie wzrasta.

Jesli podczas pobierania proces zatrzymuje sie lub przewidywany czas ciggle ulega wydtuzeniu, podczas gdy liczba obrazéw do pobrania pozostaje
taka sama, mozesz przejs¢ do ekranu ustawian i wybraé¢ zaawansowane. W tym oknie stopniowo zwiekszaj warto$¢ podang w ustawieniu HTTP
Sockets, tak dtugo az liczba pozostatych do pobrania obrazéw zacznie male¢ wskazujgc na postep zadania.
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14.2 Kalibracja

Kalibracja urzadzenia jest wymagana tylko w celu dostosowania wyréwnania ciecia w odniesieniu do funkcji drukuj i tnij oraz wyréwnania cie¢

w odniesieniu do wydrukowanych informacji. Powinna ona by¢ przeprowadzana tylko i wytgcznie w przypadku doswiadczania probleméw z
koordynacjg linii ciecia i konturéw wydrukowanych obrazéw podczas uzywania funkcji drukuj i tnij korzystajgcej z punktur. Opcje te sg dostepne po
kliknieciu prawym przyciskiem w dowolny miejscu w menu wysytania do Silhouette i wybraniu kalibracji.

Dla tej funkcji zaleca sie wykorzystanie rysika, aby méc wyrazniej zobaczy¢ rezultaty i wprowadzi¢ odpowiednie poprawki.

Aby rozpoczg¢, konieczne bedzie wydrukowanie strony testowe] z wykorzystaniem domowej drukarki. Nie wprowadzaj zadnych zmian na stronie
testowe] wyswietlanej na ekranie komputera. Po wykonaniu wydruku utéz zadrukowany arkusz na macie do ciecia, zgodnie ze wskazéwkami
wyswietlanymi na ekranie. Korzystajgc z modelu SD konieczne bedzie wybranie na urzadzeniu opcji ,,zataduj z nos$nikiem”, a w przypadku CAMEO lub
Portrait opcji ,,zataduj z matg do ciecia”.

Po zatadowaniu, skorzystaj z przyciskdw strzatek na ekranie, aby wyréwnacé ostrze, tak, aby wskazywato pierwszy punkt przeciecia w
obszarze przedstawionym na zielono na ekranie komputera i znajdujacym sie w lewym, gérnym rogu pierwszego oznaczenia.

Gdy ostrze jest juz we wtasciwej pozycji, kliknij opcje kalibracji. Spowoduje to przeprowadzenie préby odczytania przez Silhouette oznaczenia oraz
szkicowania / ciecia wzdtuz krzyzujgcych sie linii.

Jesli ktérakolwiek z linii jest przesunieta, nalezy dokona¢ poprawek na podstawie doktadnego pomiaru odlegtosci w pionie i poziome pomiedzy
zamierzong i faktycznie wykonang linig szkicu lub ciecia. Aby tego dokona¢ zmierz odlegtos¢ pomiedzy oryginalnym wydrukowanym znacznikiem, a
tym faktycznie wykonanym.
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Jesli wykonany, poziomy znak znajduje sie powyzej lub ponizej wydrukowanego oznaczenia, konieczne bedzie dostosowanie pionowego suwaka na
ekranie zgodnie z precyzyjnie okreslonym pomiarem odlegtosci pomiedzy wydrukowanym, a faktycznym znakiem.

Jesli wykonany, pionowy znak znajduje sie powyzej lub ponizej wydrukowanego oznaczenia, konieczne bedzie dostosowanie poziomego suwaka na
ekranie zgodnie z precyzyjnie okreslonym pomiarem odlegtosci pomiedzy wydrukowanym, a faktycznym znakiem.

Konieczne moze okazac¢ sie powtdrzenie tej czynnosci, korzystajgc z przyciskow strzatek na ekranie do wyrdwnania zielonego obszaru w oknie z
nastepnymi krzyzujgcymi sie znacznikami. Nastepnie kliknij przycisk kalibracji, obserwuj wyniki i kontynuuj nanoszenie poprawek, az do osiggniecia
idealnego wyrdwnania z wydrukowanymi znacznikami.

Narzedzie dostosowywania odlegtosci znajduje sie po prawej stronie w menu wysytania do Silhouette po wybraniu opcji
L,wyréwnywanie odlegtosci”. Powinno byé ono wykorzystywane tylko, jesli zauwazysz, ze wymiary obrazu na ekranie réznig sie od
rzeczywistych. Konieczne poprawki powinny by¢ nanoszone wyjgtkowo rzadko.

010 e e

Aby skorzystac z tego narzedzia, wybierz opcje wydruku strony testu kalibracyjnego korzystajgc z domowej drukarki, a
I_ nastepnie utéz zadrukowany arkusz na macie do ciecia, zgodnie ze wskazdwkami wyswietlanymi na ekranie. Korzystajgc z
005 mrn modelu SD konieczne bedzie wybranie na urzgdzeniu opcji ,,zataduj z no$nikiem”, a w przypadku CAMEO lub Portrait opcji
»zataduj z matg do ciecia”. Po zatadowaniu kliknij opcje wyciecia linii testu dostosowywania odlegtosci.

Dwie linie zostang wyciete w pozycjach 1i 2, zgodnie z opisem na stronie. Nastepnie konieczne bedzie zmierzenie doktadnej odlegtosci miedzy nimi
i dopasowanie poziomego suwaka znajdujgcego sie w sekcji dostosowywania odlegtosci tak, aby odzwierciedlat wykonany pomiar. Po dopasowaniu
pomiaru, korekcja odlegtosci zostanie aktywowana. Mozesz zamkng¢ okno kalibracyjne i kontynuowac ciecie. Dodatkowe testy sg zbedne, gdyz

kazdy kolejny test zakorczy sie takim samym wynikiem na stronie testowej i bedzie zgodny z nowym ustawieniem. Test powinien zosta¢ wykonany
wyfacznie jednokrotnie.
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14.3 Dane kontaktowe dla dalszego wsparcia

Dalsze informacje dotyczgce wsparcia, mogg zosta¢ uzyskane z ponizszych zrédet:

Internet: www.silhouetteamerica.com
E-mail: support@silhouetteamerica.com
Telefon: 800 859 8243 (bezptatny tylko w USA i Kanadzie)

Siedziba Silhouette America, Inc. znajduje sie w Lehi w Utah i jest otwarta w pn. — pt.
w godzinach od 8 do 17 (czasu gorskiego).

Specyfikacje itp. podane w tej instrukcji
mogg ulec zmianie bez uprzedzenia

July 2017, 11t edition
Silhouette America, Inc.
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