OPERATING INSTRUCTIONS

No:

1.To open the safe
a. Input the code (theoriginal code set by factoryis 1,5,9),

and press “A” (“C” or “*”) or “B” (“E” or “# ), the green
light on, please turn the key or knob in 5 seconds, (if there
is handle, please turn the handle first), and pull out to open
the safe.

b. Each press, the yellow light will flashing with the beep,
indicating that microprocessor confirmed it.If the yellow
light keep on flash with the beep means the code is wrong,
Three times’ wrong code will result the microprocessor
refuse to accept the input for 20 seconds, if press three
times’ wrong code again will result the microprocessor

refuse to accept for 5 minutes.

2.Close the safe
Close the door, and turn the key or knob(if there is handle

please turn the handle to the vertical place.)

3.To set and change the user code
a. Press the red button,while the door is open, the yellow light
will be on, please input the user code in 30 seconds (3-8bits),
then press “A” (“C” or “* ) or “B” (“E” or “#”) to finish.
b. The yellow light keep on flashing with beeps means the code

is wrong. To change the user code please repeat above.

4.How to use your override key

If you forget your code. first,please take off the override
cover beside the knob or key,insert the override key and turn
to left, then rotate the knob or key (if there is handle, please
rotate the handle first),the door will be opened.

* Do not put the override key in safe

5.The changing

of battery
If the red light is on, with green light indicating, that you
should change the battery. To be sure the battery are installed

correctly. Please have a test before you close the door.
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Instrukcja obstugi
No:

1. Otwieranie sejfu
a. Wprowadz kod (oryginalny kod ustawiony fabrycznie to

1,5,9) i naci$nij ,A” (,C” lub ,*”) albo ,,B” (,E” lub ,#"). Zapali
sie zielona lampka - w ciagu 5 sekund przekre¢ klucz lub
pokretto (jesli jest uchwyt, najpierw przekreé uchwyt), a

nastepnie pociagnij, aby otworzy¢ sejf.

b. Przy kazdym nacisnieciu z6tta lampka miga wraz z
sygnatem dzwiekowym, co oznacza, ze mikroprocesor
potwierdzit operacje. Jesli z6tta lampka ciggle miga z
sygnatem, oznacza to btedny kod. Trzykrotne wprowadzenie
btednego kodu spowoduje, ze mikroprocesor zablokuje
wprowadzanie na 20 sekund. Kolejne trzykrotne btedne

wpisanie kodu spowoduje blokade na 5 minut.

2. Zamkniecie sejfu
Zamknij drzwi i przekre¢ klucz lub pokretto (jesli jest uchwyt,
ustaw go w pozycji pionowej).

3. Ustawianie i zmiana kodu uzytkownika

a. Nacisnij czerwony przycisk, gdy drzwi sg otwarte. Zapali
sie zo6tta lampka. W ciggu 30 sekund wprowadz nowy kod
uzytkownika (3-8 cyfr), a nastepnie nacisnij ,A” (,C” lub ,*”)
albo ,B” (,E” lub ,#”), aby zakonczyc¢.

b. Jesli zotta lampka nadal miga z sygnatem, oznacza to
btedny kod. Aby zmieni¢ kod uzytkownika, powtérz powyzszg
procedure.

4. Jak uzywac¢ klucza awaryjnego

Jesli zapomnisz kodu, najpierw zdejmij ostone gniazda klucza
awaryjnego obok pokretta lub zamka, wtéz klucz awaryjny i przekre¢ w
lewo, a nastepnie obrd¢ pokretto lub klucz (jesli jest uchwyt, najpierw
obréo¢ uchwyt). Drzwi zostang otwarte.

Nie przechowuj klucza awaryjnego w sejfie.

5. Wymiana baterii

Jesli czerwona lampka $wieci sie razem z zielong, oznacza to
koniecznos¢ wymiany baterii. Upewnij sie, ze baterie sg prawidtowo
zainstalowane. Przed zamknieciem drzwi wykonaj test dziatania.
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Bedienungsanleitung

No:

1. Offnen des Safes

a. Geben Sie den Code ein (der werkseitig eingestellte Code
ist 1,5,9) und driicken Sie ,,A“ (,,C“ oder ,*“) oder ,,B“ (,E“
oder ,#“). Die griine Lampe leuchtet auf - drehen Sie
innerhalb von 5 Sekunden den Schliissel oder Knopf (falls
ein Griff vorhanden ist, drehen Sie zuerst den Griff) und

ziehen Sie, um den Safe zu 6ffnen.

b. Bei jedem Tastendruck blinkt die gelbe Lampe mit einem
Signalton, was bedeutet, dass der Mikroprozessor die
Eingabe bestatigt hat. Wenn die gelbe Lampe weiterhin
blinkt und ein Signal ertént, ist der Code falsch. Dreimalige
Fehleingabe fihrt dazu, dass der Mikroprozessor die
Eingabe fliir 20 Sekunden sperrt. Erfolgt erneut dreimal eine
falsche Eingabe, sperrt der Mikroprozessor fiir 5 Minuten.
2. SchlieBen des Safes

Schliefen Sie die Tur und drehen Sie den Schlussel oder
Knopf (falls ein Griff vorhanden ist, stellen Sie den Griff in die
vertikale Position).

3. Benutzer-Code einstellen und andern

a. Driicken Sie bei gedffneter Tir die rote Taste. Die gelbe
Lampe leuchtet auf. Geben Sie innerhalb von 30 Sekunden
den Benutzer-Code (3-8 Stellen) ein und dricken Sie ,A“ (,C*
oder ,*“) oder ,B“ (,E“ oder ,#“), um den Vorgang
abzuschlielRen.

b. Wenn die gelbe Lampe weiterhin blinkt und Signalténe
ertdnen, ist der Code falsch. Um den Benutzer-Code zu
andern, wiederholen Sie den obigen Vorgang.

4. Verwendung des Notschlissels

Falls Sie den Code vergessen, entfernen Sie zuerst die Abdeckung des
Notschlissels neben dem Knopf oder Schloss. Stecken Sie den
Notschlissel ein und drehen Sie ihn nach links, dann drehen Sie den
Knopf oder Schlussel (falls ein Griff vorhanden ist, drehen Sie zuerst
den Griff). Die Tar 6ffnet sich.

Bewahren Sie den Notschlissel nicht im Safe auf.

5. Batteriewechsel

Wenn die rote Lampe zusammen mit der grinen leuchtet, bedeutet dies,
dass die Batterie gewechselt werden muss. Stellen Sie sicher, dass die
Batterien korrekt eingesetzt sind. Fihren Sie vor dem Schlieen der Tir
einen Funktionstest durch.
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