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Poznaj kamere HERO12 Black
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Poznaj kamere HERO12 Black

1. Przycisk trybu 13. Gtosnik

12. Odprowadzajacy wode 14. Ekran dotykowy
mikrofon (stworzony do 15. Sktadane zaczepy
odprowadzania wody; nie 16. Gwinty montazowe 1/4-20
jest to klapka/zatrzask; nie
otwierac).

Dowiedz sig, jak korzystac z akcesoriow dostarczonych z GoPro.
PrzejdZ do czesci Mocowanie kamery GoPro (strona 103).



Wprowadzenie

KARTY SD
Do zapisywania filméw i zdjec potrzebna jest karta microSD
(sprzedawana oddzielnie). Uzywaj markowych kart, ktére spetniaja
nastepujace wymagania:

« microSD, microSDHC lub microSDXC;

« klasa V30, UHS-3 lub wyzsza;

« maksymalna pojemnosc 1TB.

Lista zalecanych kart microSD znajduje sie na stronie
gopro.com/microsdcards.

Przed uzyciem karty SD upewnij sig, ze masz czyste i suche rece. Nalezy
zapoznac sie z wytycznymi producenta w zakresie dopuszczalnego
zakresu temperatur karty oraz innych waznych informacji.

Uwaga: Z czasem wydajnosc karty moze spadac, co wptywa na mozliwosci
kamery do zapisywania plikéw multimedialnych. W przypadku probleméw
sprobuj wymienic starsza karte na nowa.

PORADA! Utrzymuj karte SD w dobrym stanie, regularnie jg formatujac.
Formatowanie oznacza skasowanie wszystkich plikdw multimedialnych,
dlatego nalezy pamigtac o ich wczesniejszym zapisaniu.

1. Przesun w dot po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.
2. Przesun w lewo i dotknij kolejno opcji Preferences (Preferencje) >
Reset (Resetuj) > Format SD Card (Formatuj karte SD).
Aby dowiedzied sie, jak zapisywac filmy i zdjecia, zobacz Zapisywanie
materiatow (od strony 83).

Wprowadzenie

AKUMULATOR
W celu uzyskania najlepszych rezultatéw nalezy uzywac akumulatora
Enduro dostarczonego z nowa kamera GoPro.

PORADA: Istnieje prosty sposdb na upewnienie sie, ze uzywasz
wiasciwego akumulatora, i na sprawdzenie stanu jego natadowania.

1. Przesuri w dot po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.

2. Przesur palcem w lewo i dotknij kolejno opcji Preferences
(Preferencje) > About (Informacje) > Battery Info (Informacje o
akumulatorze).

OSTRZEZENIE: Akumulatory innych producentéw niz
GoPro moga pasowac do kamery HERO12 Black, jednak
beda one znacznie ograniczad jej wydajnosc. Korzystanie
z akumulatoréw innych producentéw spowoduje réwniez
uniewaznienie gwarancji i moze byc¢ przyczyna pozaru,
porazenia pradem elektrycznym lub innych zagrozer dla
bezpieczenstwa.

Aby uzyskac wigcej informacji na temat bezpieczeristwa i uzytkowania
akumulatora, patrz Informacje o akumulatorze (strona 111).


https://gopro.com/help/articles/block/microSD-Card-Considerations

Wprowadzenie

MONTAZ KARTY SD | AKUMULATORA

1. Odblokuj zatrzask i otwdrz drzwiczki.
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2. Przy wytgczonej kamerze i wyjetym akumulatorze wtéz karte SD do
gniazda karty etykietg skierowang w strong komory akumulatora.

Karte mozna wyjac, wciskajac ja paznokciem w szczeline.

Wprowadzenie

3. Wt6z akumulator.

4. Podtacz kamere do tadowarki USB lub komputera za pomoca
dotaczonego kabla USB-C.

Petne tadowanie akumulatora trwa okoto 3 godzin. Wskaznik statusu
kamery zgasnie po ukoriczeniu tadowania. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w sekcji Informacje o akumulatorze (strona 111).



Wprowadzenie

5. Po zakoriczeniu tadowania odtacz kabel i zamknij drzwiczki. Przed
uzyciem kamery upewnij sig, ze zatrzask drzwiczek jest zamkniety i
zablokowany.

UWAGA: Drzwiczki kamery sg wyjmowane. Po zamknigciu drzwiczki
musza byc doktadnie zatrzasniete i uszczelnione.

Wprowadzenie

AKTUALIZOWANIE KAMERY
Zanim bedzie mozna uzyc¢ kamery, nalezy zaktualizowac jej
oprogramowanie.

Aktualizacja za pomoca aplikacji GoPro Quik

1. Pobierz aplikacje ze sklepu Apple App Store lub Google Play na swdj
telefon.

N

Sprawdz, czy masz dostep do Internetu, a nastepnie wtacz kamere
GoPro, naciskajgc przycisk trybu

w

Postepuj zgodnie z instrukcjami wysSwietlanymi na ekranie aplikacji,
aby przeprowadzic aktualizacje.
Aktualizacja reczna

1. OdwiedZ strone gopro.com/update.

2. Wybierz HERO12 Black z listy kamer.

3. Wybierz opcje Update your camera manually (Aktualizuj kamere
recznie) i postepuj zgodnie z instrukcjami (w jezyku angielskim).

PORADA: Aplikacja bedzie sprawdzac dostepnosc aktualnego
oprogramowania kamery GoPro za kazdym razem, gdy sig z nig
potaczy. Dzieki temu zawsze bedziesz miec najnowsze funkcje i
optymalnie wykorzystywac kamere GoPro. Jesli dostepne jest nowe
oprogramowanie, aplikacja wyswietli informacje o sposobie jego
instalacji.

OSTRZEZENIE: Nie wyjmuj akumulatora ani karty SD z kamery
GoPro podczas aktualizacji. Usuniecie akumulatora lub karty

SD podczas aktualizacji moze trwale uszkodzi¢ kamere GoPro.



http://gopro.com/update

Poznawanie kamery GoPro

Poznawanie kamery GoPro

WLACZANIE
Nacisnij przycisk trybu

) |, aby wtaczyc kamere.

WYLACZANIE
Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk trybu , aby wytaczyc
kamere.

OSTRZEZENIE: Nalezy zachowac ostroznos¢ przy korzystaniu
z kamery GoPro oraz jej mocowar i akcesoriéw. Zawsze miej
na uwadze otoczenie, aby nie zranic siebie ani innych osdb.
A Nalezy bezwzglednie przestrzegac wszystkich lokalnych
przepisow, w tym wszystkich przepiséw dotyczacych

ochrony prywatnosci, ktére moga ogranicza¢ nagrywanie w
niektérych obszarach.

PRZEDNI EKRAN
Przedni ekran LCD pokazuje stan kamery oraz podglad na zywo z
obiektywu. Utatwia to rejestrowanie idealnie wykadrowanych ujec.

1 9H:59  100% [__| 2

Video,
4K 16:9 130 W

1. Pozostaty czas nagrywania / pozostate zdjecia

2. Stan natadowania akumulatora

3. Biezacy tryb (Video (Film), Photo (Zdjecie) lub Time Lapse
(Tryb poklatkowy)

4. Ustawienia nagrywania



Poznawanie kamery GoPro

OPCJE WYSWIETLANIA
Na przednim ekranie dostepne sa 4 opcje wyswietlania.
1. Przesun w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.

2. Dotknij |konyE. aby uzyskac dostep do ustawien ekranu
przedniego.

3. Dotknij ikony ustawienia, ktére chcesz wybrac.

Ustawienie Opis

Poznawanie kamery GoPro

Wyswietla podglad na zywo jako widok

Petny ekran pemoeklranovs{y. ‘Obraz zostanie Przycwet\/ do
rozmiarow wyswietlacza, ale zarejestrowane
nagranie nie bedzie przyciete.

Widok Wyswietla podglad na zywo z obiektywu bez
rzeczywisty kadrowania.
Tylko stan \/\/ys’yv\et\a stan kamery bez podgladu na zywo
z obiektywu.

Wytacza ekran. Tego ustawienia nalezy uzywac
Ekran w ciemnych miejscach, w ktérych Swiatto z
wytaczony ekranu moze zaktdcac ujecie. To ustawienie

wydtuza takze czas pracy akumulatora.

KORZYSTANIE Z TYLNEGO EKRANU DOTYKOWEGO

(M
v Dotknigcie
g Wybor elementu, wtgczenie/wytgczenie ustawienia.
| ——
(M
i Przesunigcie w lewo lub w prawo
4= @ =) Przetgczanie pomigdzy trybami: Video (Film),
Photo (Zdjecie) i Time Lapse (Tryb poklatkowy).
(M
i Przesuniecie w dét od krawedzi ekranu
l Otwieranie konsoli, gdy kamera
d znajduje sie w orientacji poziomej.
6 Przesuniecie w gére od krawedzi ekranu
® Ogladanie ostatniego zarejestrowanego
t filmu lub zdjecia oraz uzyskiwanie
————=)) dostepu do galerii multimedidw.
t—
v Nacisniecie i przytrzymanie ekranu rejestracji
© Witaczanie i regulacja kontroli ekspozycji.
———————

PORADA: Aby ukryc informacje o stanie kamery oraz ikony na obu
ekranach, nalezy dotknac tylnego ekranu. Ponowne dotknigcie ekranu
lub wcisniecie przycisku przywrdci te elementy na ekran.

17



Poznawanie kamery GoPro

TRYBY REJESTROWANIA
Kamera GoPro ma 3 gtéwne tryby rejestrowania.

Aby wybrac tryb, na tylnym ekranie dotykowym przesuwaj palcem w
lewo lub w prawo.

Video (Film) — domysiny
Umozliwia nagrywanie tradycyjnych filméw wysokiej jakosci.

Photo (Zdjecie)
Kamera GoPro robi zdjgcia o rozdzielczosci 27 MP z zastosowaniem
bardzo uniwersalnych proporcji obrazu 8:7.

Time Lapse (Tryb poklatkowy)

Tryb poklatkowy umozliwia tworzenie krétkich filmow z wielogodzinnych
wydarzen, ktére mozna potem tatwo udostepniaé. W tym trybie kolejne
klatki filmu sa rejestrowane w okreslonych interwatach.

PORADA: Gdy kamera jest wtaczona, mozna nacisnac przycisk trybu
aby przetaczac tryby.

Poznawanie kamery GoPro

EKRAN DOTYKOWY
Tylny ekran dotykowy umozliwia dostep do ustawieri nagrywania.

Video
4K16:9130 W

1. Biezacy tryb (Video (Film), Photo (Zdjecie) lub Time Lapse
(Tryb poklatkowy)
2. Pozostaty czas nagrywania / pozostate zdjecia
3. Niestandardowe skréty na ekranie
4. Ustawienia nagrywania/przycisk srodkowy
5. Stan natadowania akumulatora
Uwaga: Ustawienia nagrywania nie sa dostepne w przypadku obrécenia

kamery GoPro w celu wykonania zdjec portretowych. Pamietaj, by wybrac
preferowane ustawienia przed obréceniem kamery.

PORADA: Nacisnij przycisk trybu
ekranu z niemal dowolnego miejsca.

, aby szybko powrdcic do tego



Poznawanie kamery GoPro

UZYSKANIE IDEALNEGO UJECIA
1. Przy wtaczonej kamerze GoPro wystarczy nacisngc przycisk migawki
@, aby rozpoczac nagrywanie.

2. Ponownie nacisnij przycisk migawki @ , aby zatrzymac nagrywanie
(dotyczy filmdw, trybu poklatkowego i transmisji na zywo).

NAGRYWANIE PRZY UZYCIU FUNKCJI QUIKCAPTURE
Funkcja QuikCapture jest najszybszym i najprostszym sposobem na
wtaczenie kamery GoPro i zarejestrowanie ujecia. Wystarczy nacisng¢
przycisk migawki.

1. Gdy kamera jest wytaczona, nacisnij przycisk migawki @ .

20

Poznawanie kamery GoPro

2. Ponownie nacisnij przycisk migawki @ , aby zatrzymac nagrywanie
iwytaczyc kamere.

Uwaga: Przy korzystaniu z funkcji QuikCapture kamera rozpocznie
nagrywanie z ustawieniami filmu stosowanymi poprzednim razem.

Informacje na temat innych opcji filmu mozna znalezé w czesci
Nagrywanie filmu (strona 40).

Wytaczanie funkcji QuikCapture

Funkcja QuikCapture jest domysinie wtaczona, lecz mozna ja wytaczyc.

1. Przesun w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.
2. Dotknij ikony&.

PORADA: Poniewaz funkcja QuikCapture wtgcza kamere tylko do
nagrywania, jest ona doskonatym sposobem na zmaksymalizowanie
czasu pracy baterii.

21



Poznawanie kamery GoPro

DODAWANIE TAGOW NAJLEPSZEGO UJECIA HILIGHT

Zaznacz ulubione momenty w filmach i na zdjeciach, naciskajac przycisk
podczas nagrywania lub odtwarzania. Spowoduje to dodanie
tagu najlepszego ujecia HILight., ktory utatwia wyszukiwanie nagran
podczas ogladania materiatu, tworzenia filmu lub wyszukiwania
okreslonego ujecia.

Mozna réwniez dodawac tagi HiLight poprzez wydanie polecenia ,GoPro
HiLight” (GoPro, dodaj tag HiLight), gdy wtaczone jest sterowanie
gtosowe, a takze poprzez dotkniecie ikony' podczas ogladania nagran
w aplikacji GoPro Quik.

PORADA: Aplikacja Quik szuka tagow najlepszego ujecia HiLight
podczas tworzenia filméw. Pozwala to miec¢ pewnosé, ze w
sktadankach najlepszych ujec znajda sie ulubione momenty.

22
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BLOKOWANIE ORIENTACJI EKRANU
Obracajgc kamere, mozna tatwo przetgczac sie miedzy zdjeciami
w orientacji pionowej i poziomej. Mozliwe jest takze nagrywanie

filméw i robienie zdjeé w prawidtowej orientacji — nawet w przypadku
zamontowania kamery do géry nogami.

Orientacja ulega zablokowaniu po nacisnieciu przycisku migawki
@ . Jesli kamera przechyla sie podczas nagrywania, np. jak na kolejce
gorskiej, materiat rowniez bedzie sie przechylat. Uchwycisz kazdy zakret
i najmniejszy ruch.
Orientacje ekranu mozna zablokowac w pozycji poziomej lub pionowej.
Ta opcja Swietnie sprawdza sie, gdy uzywasz mocowar na ciato
lub uchwytéw trzymanych w rece. Wtedy najczesciej dochodzi do
przypadkowego rejestrowania obrazu w nieodpowiedniej orientacji.
Przesun w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.

1. Wybierz odpowiednia orientacje ekranu.

2. Dotknij przycisku 4@» na konsoli.

Ekran zostanie wéwczas zablokowany i dostosowany do orientacji
kamery.

Uwaga: Blokowanie ekranu w ten sposob dziata tylko wtedy, gdy opcja
Orientation (Orientacja) ma domysinie ustawiona wartosc¢ All (Wszystkie)
w sekgji Preferences (Preferencje).

Blokowanie orientacji poziomej
Mozesz takze zablokowac kamere GoPro w orientacji poziomej.

Przesun w ddt po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.

1. Przesun w lewo i dotknij kolejno opcji Preferences (Preferencje) >
Displays (Sposoby wyswietlania) > Orientation (Orientacja).

23



Poznawanie kamery GoPro

2. Przetacz ustawienie Auto (Automatycznie) na Landscape
(Orientacja pozioma).

GoPro bedzie rejestrowac obraz w prawidtowej pozycji, niezaleznie od
tego, czy kamera jest we wtasciwym potozeniu czy do gory nogami.
Orientacje ekranu mozna takze zablokowac w konsoli.

PORUSZANIE SIE PO MENU PRZY UZYCIU PRZYCISKOW
Wprawdzie kamera GoPro jest wodoszczelna, ale ekran dotykowy nie
dziata pod wodg. Do zmiany trybow i profili ustawien stuzg przyciski i
przedni ekran.

1. Gdy kamera jest wtgczona, mozna nacisnac przycisk trybu
aby przetaczac tryby.

N

. Przytrzymaj przycisk trybu i nacisnij przycisk migawki @ Na przednim
ekranie pojawi sie¢ menu.

w

Naciskajac przycisk trybu, mozesz przegladac profile ustawien.

>

Uzyj przycisku migawki, aby wybrac profil ustawien.

Uwaga: W przypadku poruszania sie po menu za pomoca przyciskow
konsola i galeria multimediow sa niedostepne.

24

Korzystanie z tatwego sterowania
kamerag

Proste opcje sterowania maksymalnie utatwiajg kadrowanie, nagrywanie
i uzyskiwanie niesamowitych rezultatéw za pomocg kamery GoPro.
Kazdy tryb opiera sie na niezwykle uniwersalnym zestawie ustawien,
ktory Swietnie sprawdza sie przy wiekszosci ujec.

ZMIANA TRYBOW

1. Aby wybrac tryb, na tylnym ekranie dotykowym przesuwaj palcem w
lewo lub w prawo.

= (@) =

VIDEO

2. Kazdy tryb rejestrowania dzieli sie jeszcze na co najmniej 2
tryby dodatkowe. Aby do nich przejsé, nalezy dotknac ustawien
nagrywania.

25



Korzystanie z tatwego sterowania
kamerag

3. Dostepne opcje mozna wybiera¢ za pomocg suwaka.

VIDEO QUALITY

Captures video in 4K for highest
qual d FPS

combinations may use 2.7K.

This quality is ideal for compatibility
with mobi

OPCJE JAKOSCI WIDEO

W trybie Video (Film) sa 3 opcje nagrywania. Kazda z nich uruchamia sie
nacisnigeciem przycisku migawki @ Ponowne nacisnigcie powoduje
zatrzymanie rejestrowania.

5.3K Video (Film 5,3K)

Umozliwia nagrywanie filméw w naszej najwyzszej rozdzielczosci —
5,3K, zapewniajgcej profesjonalng jakos¢ nagrania. Jest to rozdzielczosc
0 91% wyzsza niz 4K.

Uwaga: Niektére fragmenty filmu moga byc rejestrowane z nizsza
rozdzielczoscia, w zaleznosci od wybranej kombinacji: trybu nagrywania
w zwolnionym tempie i obiektywu cyfrowego.

4K Video (Film 4K) — domysiny

Umozliwia nagrywanie materiatow w profesjonalnej jakosci z
rozdzielczoscig 4K, co idealnie sprawdza sie w przypadku urzadzen
przenosnych, na ktérych utrudnione jest odtwarzanie filméw wysokiej
jakosci.

26

Korzystanie z tatwego sterowania
kamerag

Uwaga: Niektdre fragmenty filmu moga byc rejestrowane z nizsza
rozdzielczoscia, w zaleznosci od wybranej kombinacji: trybu nagrywania
w zwolnionym tempie i obiektywu cyfrowego.

1080p Video (Film 1080p)

Umozliwia nagrywanie filmdw w trybie Full HD 1080p, zapewniajac
przy tym maksymalny czas pracy akumulatora i zgodnosc ze starszymi
urzadzeniami.

OPCJE W TRYBIE PHOTO (ZDJECIE)

W trybie Photo (Zdjecie) do wyboru sa 2 opcje rejestrowania obrazu.
Kazde naciniecie przycisku migawki (O] powoduje wykonanie jednego
zdjecia.

SuperPhoto — domysiny

Umozliwia wykonywanie pojedynczych zdjec z zastosowaniem
najlepszego przetwarzania obrazu w przypadku danego ujecia.
Wszystkie zdjecia sa rejestrowane w rozdzielczosci 27 MP, z uzyciem
bardzo uniwersalnego wspotczynnika proporcji obrazu
wynoszacego 8:7.

Night Photo (Zdjgcie nocne)

Automatycznie dostosowuje szybkos¢ migawki, co zapewnia lepsze
doswietlenie kadru. Jest to idealne rozwigzanie do zdjec w stabych
warunkach oswietleniowych, ale nie jest zalecane w przypadku uje¢
z reki lub nagrywania zamocowang kamera w sytuacjach, gdy kamera
moze zostac poruszona.

OPCJE TRYBU TIME LAPSE (TRYB POKLATKOWY)

Dostepne sa 4 opcje rejestracji w trybie Time Lapse (Tryb poklatkowy).
Kazda z nich uruchamia sie nacisnieciem przycisku migawki @
Ponowne nacisniecie powoduje zatrzymanie rejestrowania.
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Korzystanie z tatwego sterowania
kamerag

Korzystanie z tatwego sterowania
kamerag

TimeWarp — domysiny

Pozwala przyspieszyc czas dzieki wykorzystaniu stabilizacji obrazu
TimeWarp. Mozesz nagrywac niezwykle stabilne filmy poklatkowe

w ruchu. Dotknij ekranu podczas nagrywania, aby aktywowac opcje
Speed Ramp — jest to efekt specjalny, ktdry znacznie spowalnia funkcje
TimeWarp, do rzeczywistej predkosci. Dotknij ekranu ponownie, aby
powrdcic¢ do domysinej predkosci.

Star Trails (Szlaki gwiazd)

Zamocuj kamere na nieruchomym obiekcie lub statywie i skieruj jg na
nocne niebo, a fizyka zadba o reszte. Tryb Star Trails (Szlaki gwiazd)
wykorzystuje zjawisko obrotu ziemi, pozwalajgc zarejestrowac

przepiekne slady swietine na nocnym niebie. Uzyj efektu dtugosci Sladu,

aby wybrac¢ maksymalng, duza lub mata dtugosc sladu.

Vehicle Lights (Sciezki $wietine pojazdéw)

Zamocuj kamere na nieruchomym obiekcie lub statywie i skieruj ja

na poruszajace sie pojazdy, aby uzyskac¢ wspaniate ujecia sladéw
Swietlnych, Uzyj efektu dtugosci sladu, aby wybrac maksymalna, duza
lub mata dtugosc sladu.

Light Painting (Malowanie swiattem)

Malowanie Swiattem wykorzystuje dtuga ekspozycje, aby umozliwic¢
tworzenie wspaniatych efektéw pociagniecia pedzlem dzieki ruchomym
Zrodtom Swiatta. Zamocuj kamere na nieruchomym obiekcie lub
statywie, we?Z latarke, patke Swietlng lub inne Zrédto Swiatta i wykaz sie
kreatywnoscia.
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ZMIANA USTAWIEN NAGRYWANIA

W kazdym trybie na ekranie dostepne sa skroty, ktére utatwiaja
zmiane ustawien nagrywania kamery GoPro. Mozna zmienic predkosé
nagrywania w zwolnionym tempie, obiektyw cyfrowy, kadrowanie itd.

1. Dotknij skrétu ustawienia, ktére chcesz zmienic.

4K Video

2. Wybierz ustawienie za pomoca suwaka.

de field
s much
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Korzystanie z tatwego sterowania
kamerag

OPCJE USTAWIEN NAGRYWANIA

To, jakie ustawienia sg dostepne, zalezy od wybranego trybu. Dostepnos¢
ustawien jest réwniez uzalezniona od wyboru predkosci, obiektywu i kadru
do danego ujecia.

Speed (Predkosé) — filmy

W kamerze GoPro do wyboru sa nastepujace predkosci nagrywania:
normalna predkosc (1x) oraz dwu- (2x), cztero- (4x ) lub oSmiokrotnie (8x)
zwolnione tempo. Wszystkie filmy zarejestrowane w zwolnionym tempie,
od 2x wzwyz, mozna odtwarzac z normalng predkoscia.

Wiegcej informacji mozna znalez¢ w czesci Klatki na sekunde (kl./s)
(strona 122).

o

Lens (Obiektyw) — filmy, zdjecia, filmy poklatkowe

Zmiana obiektywdw cyfrowych kamery GoPro przypomina wymiane
obiektywow w tradycyjnym aparacie. Wptywajg one na pole widzenia,
kadrowanie oraz efekt rybiego oka. W kamerze GoPro mozna wybrac
nastepujgce obiektywy: Wide (Szeroki), Linear (Linearny), Linear +
Horizon Lock/Leveling (Linearny z blokadg horyzontu/poziomowaniem
horyzontu), SuperView i HyperView.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Obiektywy cyfrowe (Film)
(strona 123).
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Korzystanie z tatwego sterowania
kamerag

Framing (Kadrowanie) — filmy, filmy poklatkowe

Kamera GoPro moze nagrywac w nastepujacych formatach:
szerokokatnym (proporcje 16:9) — przeznaczonym do odtwarzania

na telewizorze lub do zamieszczania filmow w YouTube; pionowym
(proporcje 9:16 zapewniajace ultrawysoki obraz) — nadajacym

sie do odtwarzania na telefonie lub udostepniania w mediach
spotecznosciowych; petnoklatkowym (proporcje 8:7) — z mozliwoscia
przycinania materiatu za pomoca aplikacji GoPro Quik w celu
dopasowania go do ujec przeznaczonych na szeroki ekran lub ekran
telefonu.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Proporcje obrazu (film)
(strona 118).

Timer (Samowyzwalacz) — zdjecia

Gdy zastosujesz samowyzwalacz, zdjecie zostanie zrobione 3 lub 10 s
po nacisnieciu przycisku migawki @ . Przydaje sie do robienia selfie,
zdjec grupowych itp.

Trail length (Dtugosc sladu) — film poklatkowy

Ustaw dtugosc sladéw swietinych przy nagrywaniu z uzyciem profili
ustawien Star Trails (Szlaki gwiazd), Light Painting (Malowanie Swiattem)
i Vehicle Light Trails (Sciezki $wietine pojazdéw). Wybierz opcje Max
(Maks.), aby uzyskac slady ciagte bez przerw, opcje Long (Dtugie) lub
Short (Krétkie).
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Korzystanie z zaawansowanego
sterowania

Zaawansowane elementy sterujgce umozliwiajg korzystanie z profili
ustawieri i dajg petna kontrole nad wszystkimi trybami, ustawieniami i
funkcjami.

TRYBY ZAAWANSOWANE

Video (Film) — domysIny

Obejmuje szeroki wybdr rozdzielczosci, liczby klatek i formatow obrazu.
Wiecej informacji mozna znalezé w czesci Nagrywanie filmu

(strona 40).

Photo (Zdjecie)

Obejmuje profile ustawien Photo (Zdjecie), Burst (Seryjny) i Night Photo
(Zdjecie nocne).

Wiecej informacji mozna znaleZ¢ w czesci Fotografowanie (strona 46).

Time Lapse (Tryb poklatkowy)
Obejmuje profile ustawien TimeWarp, Star Trails (Szlaki gwiazd),
Light Painting (Malowanie $wiattem), Vehicle Light Trails (Sciezki
Swietlne pojazdow), Time Lapse (Tryb poklatkowy) i Night Lapse
(Tryb poklatkowy nocny).
Wiecej informacji mozna znalezé w czesci Rejestracja materiatu
poklatkowego (strona 51).
Uwaga: Mozesz wybrac, ktdre ustawienie bedzie zatadowane i gotowe do
uzycia, kiedy wiaczysz kamere GoPro.

1. Przesun w dot po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.

2. Przesun palcem w lewo i dotknij kolejno opcji Preferences
(Preferencje) > General (Ogdlne) > Default Preset
(DomysIny profil ustawien).
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Korzystanie z zaawansowanego
sterowania

ZMIANA TRYBU STEROWANIA
W kamerze GoPro domyslinie ustawiony jest tryb tatwego sterowania,
ale mozna go tatwo zmienic za pomoca kilku przesuniec palcem i
dotkniec na tryb zaawansowanego sterowania.
1. Przesun w dot po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.
2. Przesun w lewo i dotknij opcji Controls (Opcje sterowania), aby

przetaczac miedzy trybem tatwego i zaawansowanego sterowania.
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Profesjonalne sterowanie kamerg —
profile ustawien

Zaawansowane sterowanie kamerag —
profile ustawien

ZMIANA PROFILOW USTAWIEN
Kazdy tryb rejestrowania ma profile ustawien, ktore utatwiaja
przetaczanie sie pomigdzy najlepszym trybem i najlepszymi
ustawieniami dla danego ujgcia.

1. Na ekranie rejestracji dotknij przycisku srodkowego .
2. Dotknij zadanego profilu ustawien na liscie. Wszystkie ustawienia
profilu zostana zapisane w kamerze i beda gotowe do uzycia.
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DOSTOSOWYWANIE PROFILI USTAWIEN
Zmiany ustawieri w profilu mozna dokonac zaledwie kilkoma
dotknigciami.

1. Na ekranie rejestracji dotknij ikom/:—E.

2. Dotknij ustawienia, ktére chcesz zmienic.

3. Aby przegladac ustawienia, uzyj przycisku suwaka. Na ekranie sa
widoczne instrukcje, ktére pomagaja zrozumied, do czego stuza
poszczegdlne opcje. Szczegdtowe informacje na temat ustawien
mozna znalez¢ w czesci Dane techniczne (od strony 117).

bl

Aby uzyskac dostep do zaawansowanych ustawien Protune, przewin
w dot. Wigcej informacji mozna znalez¢ w czesci
Protune (od strony 142).

. Przewini z powrotem do gdry i dotknij '\kony<, aby zapisac zmiany i
wrdci¢ do ekranu profili ustawien.

a1

Uwaga: Nie mozesz usunac wstepnie zaprogramowanych profili
ustawieri, ale mozesz je dostosowacé w dowolny sposéb. Mozesz takze
utworzyc wtasne profile ustawier.

Aby dowiedzied sie wiecej, przejdz do sekcji Tworzenie wtasnych profili
ustawien (strona 37).

PORADA: Menu ustawiert mozna takze otworzyc, dotykajac i
przytrzymujac przycisk sSrodkowy m profilu ustawien, ktdry
chcemy zmienic.
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Zaawansowane sterowanie kamerag —
profile ustawien

UKRYWANIE | ZMIANA KOLEJNOSCI PROFILI USTAWIEN

Profile ustawier, ktérych aktualnie nie uzywasz, mozesz ukryc, a
pozostate mozesz ustawic w innej kolejnosci.

1. Na ekranie rejestracji dotknij przycisku srodkowego .
. Na liscie profili ustawien dotknij ikom\/%w prawym gérnym rogu.

w N

. Dotknij ikony @ przy profilu ustawier, ktéry chcesz ukryc.

N

. Aby zmienic kolejnosc¢ profili ustawien, dotknij profilu, przytrzymaj
go i przenies.

a1

. Dotknij ikony< , aby zapisac zmiany i powrdci¢ do ekranu profili

ustawien.
PRZYWRACANIE PIERWOTNYCH PROFILI USTAWIEN
Przywracanie wszystkich profili ustawien w trybie rejestrowania
Uzytkownik moze w dowolnym momencie przywroci¢ wszystkie
pierwotne profile ustawien trybu rejestrowania.

1. Na ekranie profili ustawier dotknij %

2. Dotknij 0 , aby przetaczyc wszystkie profile ustawien do

pierwotnych wyboréw.
3. Dotknij opcji Reset (Resetuj), gdy pojawi sie monit.

PORADA: Mozesz rowniez przywrécic jednoczesnie profile ustawien
wszystkich trybow.

1. Przesun w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.
2. Przesun w lewo i dotknij kolejno opcji Preferences (Preferencje) >
Reset (Resetuj) > Reset Presets (Resetuj profile ustawier).
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Zaawansowane sterowanie kamerg —
profile ustawien

Przywracanie pojedynczego profilu ustawieri
Mozesz réwniez przywracac pojedyncze profile ustawien.
1. Na ekranie rejestracji dotknij przycisku sSrodkowego .
2. Dotknij na liscie profilu ustawien, ktéry chcesz przywrocic.
3. Przewin w dot, by dotrzec¢ do korica listy profili ustawien, i dotknij 0
Restore (Przywroc).

TWORZENIE WLASNYCH PROFILI USTAWIEN

Ustawienia rejestrowania, ktére idealnie nadaja sie do nagrywania na
os$niezonym stoku, moga sie nie sprawdzi¢ podczas filmowania we
wnetrzach. Niestandardowe profile ustawiert umozliwiaja konfigurowanie
i zapisywanie ustawieri dla obu rodzajéw ujec, dzieki czemu, w razie
potrzeby, mozesz szybko przetaczac sie miedzy nimi.

Tworzenie profilu ustawien od zera

1. Wybierz tryb rejestrowania dla nowego profilu ustawiert — Video
(Film), Photo (Zdjecie) lub Time Lapse (Tryb poklatkowy).

N

Dotknij opcji Create New (Utwdrz nowy) u dotu listy profili ustawien.

w

. Dotknij ustawien, ktérych chcesz uzy¢é w nowym profilu. Po
zakoriczeniu dotknij ikony V
Wybierz ikone oraz nazwe dla swojego profilu ustawier.

S

. Dotknij ikony « aby zapisac wtasny profil ustawien.

PORADA: Konieczne moze by¢ dostosowanie profili ustawien po ich
< . O < .
wyprébowaniu. Dotknij ikony —e-, aby dokonac zmian.
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Zaawansowane sterowanie kamerag —
profile ustawien

Zapisywanie zmian w dostepnym profilu ustawien

1. Przejdz do ustawien nagrywania w profilu ustawien, ktéry chcesz
zmodyfikowac.

N

. Dotknij ustawien, aby zmienic¢ parametry nowego profilu.

w

. Przewin w dot, by dotrzec¢ do korica listy ustawien, i dotknij ikony

<=

. Wybierz ikone oraz nazwe dla swojego profilu ustawieri.

SEES

. Dotknij ikony V aby zapisac¢ wtasny profil ustawien.

PORADA: Konieczne moze by¢ dostosowanie profili ustawier po ich
< . . O .z .
wyprobowaniu. Dotknij \konyz , aby wprowadzi¢ zmiany.
USUWANIE WLASNEGO PROFILU USTAWIEN
1. PrzejdZ do ustawien profilu.

2. Przewin w dot, by dotrzec¢ do korica listy profili ustawien, i dotknij
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Zaawansowane sterowanie kamerg —
skroéty

PERSONALIZACJA SKROTOW NA EKRANIE

Skroty na ekranie zapewniaja natychmiastowy dostep (jednym
dotknieciem) do wybranych ustawien rejestrowania kamery. Kazdy tryb
ma wtasne domysine skroty, jednak mozesz zmienic je na ustawienia,
ktorych uzywasz najczesciej. Mozesz nawet skonfigurowac rézne skroty
dla kazdego profilu ustawien.

Na ekranie rejestracji
1. Na ekranie rejestracji nacisnij i przytrzymaj skrot, ktory chcesz
wigczyc.
2. Przewin wszystkie dostepne skréty po prawej stronie i wybierz
jeden z nich.

Na ekranie profili ustawien
1. Dotknij ikony :—E przy profilu ustawier, ktéry chcesz dostosowac.
2. Przewin w dot do ustawienia On-Screen Shortcuts
(Skréty na ekranie).
3. Dotknij miejsca, w ktérym chcesz umiescic¢ nowy skrot.
4. Przewin wszystkie dostepne skroty i wybierz jeden z nich.
Prawie wszystkie ustawienia nagrywania i Protune sg dostepne
jako skrot. Zobacz Dane techniczne (od strony 117) i Protune
(od strony 142).
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Nagrywanie filmu

Tryb profesjonalnego sterowania filmowaniem pozwala wybrac sposrod
szerokiego zakresu rozdzielczosci, od standardowej HD 1080p az do

profesjonalnej jakosci 5,3K. Masz réwniez petng kontrole nad klatkazem,

proporcjami obrazu itd.

PORADA: Po znalezieniu odpowiednich ustawien zapisz je jako
profile. Dzigki temu bedzie mozna tatwo przetaczac pomiedzy czesto
uzywanymi ustawieniami.

ZMIANA USTAWIEN
Aby uzyskac dostep do ustawier filmu i zmienic je, dotknij skrétu

L O m N < <
ustawien o Dotknij dowolnego ustawienia, ktdére chcesz zastosowac
do swoich filmdw.
Uwaga: Jakie ustawienia beda dostepne, zalezy od wybranych
proporcji obrazu, rozdzielczosci i liczby klatek, a takze od tego, czy
zostata wtaczona funkcja nagrywania w HDR.

VIDEO
Settings

Profile:

Standard

Aspect Ratio:
B1.s Oote Da3 [Js7

Resolution:
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Nagrywanie filmu

Aby uzyskac wiecej informacji, przejdZ do czesci:

Filmy standardowe, z HDR i z logarytmiczng gtebiqg kolorow
(strona 117)

Proporcje obrazu (film) (strona 118)

Rozdzielczosc filmu (RES) (strona 119)

Klatki na sekunde (kl./s) (strona 122)

Obiektywy cyfrowe (Film) (strona 123)

Stabilizacja obrazu HyperSmooth (strona 129)

USTAWIENIA NAGRYWANIA

Specjalne narzedzia i ustawienia nagrywania, ktére pomagaja
rejestrowac idealne ujecia. Aby uzyskac do nich dostep, nalezy dotknac
skrétu ustawien %_; , a nastepnie przewingc w dot, do sekcji Capture
(Nagrywanie).

Duration (Czas nagrywania)
Mozesz wybrac czas, przez jaki kamera ma nagrywac. Po jego
uptynigciu nagrywanie zostanie zatrzymane automatycznie.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji Nagrywanie czasowe
(strona 61).

Scheduled Capture (Zaplanowane nagrywanie)
Pozwala zaplanowac automatyczne wtgczenie GoPro i rozpoczecie
nagrywania.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji Zaplanowane nagrywanie
(strona 62).

HindSight
Po wtaczeniu funkcji HindSight mozna skonfigurowacd ustawienia tak,
aby zapisywanie filmu rozpoczynato sie 15 albo 30 sekund przed
nacisnieciem przycisku migawki @
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Nagrywanie filmu

Nagrywanie filmu

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci HindSight (strona 59).

Timer (Samowyzwalacz)
Po ustawieniu samowyzwalacza kamera rozpoczyna nagrywanie filmu
31ub 10 s po nacisnieciu przycisku migawki (O]

Zoom (Powigkszenie)

Funkcja powiekszania dotykiem pozwala uchwycic przyblizony
obraz akcji. Uzyj suwaka po prawej stronie, aby zablokowac poziom
powiekszenia.

Interval (Interwat) — film w petli
Wybierz, jak dtugo kamera GoPro ma nagrywac przed powrotem do
nagrywania filmu od poczatku. Domysiny interwat to 5 minut.

Wiecej informacji mozna znaleZ¢ w czesci Interwaty zapetlenia

(strona 130).

PROTUNE

Ustawienia funkcji Protune znajduja sie w ustawieniach nagrywania.
Funkcja Protune pozwala na reczne regulowanie takich
zaawansowanych ustawien jak: Color (Barwy), ISO Limit (Limit ISO),
Exposure (Ekspozycja), a takze ustawien mikrofonu.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Protune (strona 142).

42

SKROTY EKRANOWE
Profile ustawien filmu obejmuja 4 domysine skréty, ktére mozna zamienic
na dowolnie wybrane przez siebie skroty.

Wiecej informacji mozna znaleZ¢ w czesci Personalizacja skrotow na
ekranie (strona 39).

Digital Lens (Obiektyw cyfrowy)

Dotknij skrétu obiektywu cyfrowego, aby wybrac jeden z obiektywow:
Wide (Szeroki), Linear (Linearny), Linear + Horizon Lock/Leveling
(Linearny z blokada horyzontu/poziomowaniem horyzontu),
SuperView i HyperView. Niektdre obiektywy dziataja wytacznie z
wybranymi predkosciami nagrywania. Kamera GoPro w razie potrzeby
automatycznie zmieni predkosc nagrywania po zmianie obiektywu.

PORADA: Za pomoca obiektywow cyfrowych Linear + Horizon Lock/
Leveling (Linearny z blokadg horyzontu/poziomowaniem horyzontu)
mozna nadac filmom kinowy wyglad profesjonalnych produkgji,
utrzymujac horyzont prosto i w poziomie.

Wiecej informacji mozna znalezé w czesci Blokada/poziomowanie
horyzontu (strona 128).
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Nagrywanie filmu

HyperSmooth

Skrét HyperSmooth umozliwia szybkie wybranie poziomu stabilizacji
obrazu — Off (Wyt.), On (Wt) lub AutoBoost. Opcje stabilizacji
HyperSmooth moga sie réznic w zaleznosci od wybranej rozdzielczosci
filmu i liczby klatek na sekunde.

PORADA: Mozna poprawi¢ nagranie jeszcze bardziej, korzystajac z funkcji
Zoom (Powigkszanie), aby przycigc kadr przed rozpoczeciem nagrywania.
Zapewni to kamerze jeszcze wigkszy bufor podczas stabilizacji obrazu.
Zastosowanie cyfrowego obiektywu Linear + Horizon Lock (Linearny z
blokada horyzontu) poprawi réwniez stabilizacje.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Stabilizacja obrazu
HyperSmooth (strona 129).

Settings (Ustawienia)
Skroét ustawien przenosi bezposrednio do menu ustawien, gdzie
znajduja sie wszystkie ustawienia i funkcje wybranego profilu.

PORADA: Ustawienia kamery mozna zmieni¢ réwniez za pomoca aplikacji
GoPro Quik.
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Nagrywanie filmu

FILM W PETLI

Zapetlenie pozwala zaoszczedzi¢ miejsce na karcie SD poprzez
nagrywanie w ciagtej petli az do uchwycenia oczekiwanego momentu.
Uzyj go, gdy czekasz na cos, co ma sie wydarzyc (np. podczas
wedkowania) lub gdy moze nic sie nie wydarzy¢ (np. w przypadku
zastosowania jako kamery samochodowej).

Oto, jak dziata ta funkcja:

. Jesliwybierzesz interwaty 5-minutowe, po zakoriczeniu
nagrywania przyciskiem migawki @ zostanie zapisanych tylko
5 ostatnich minut filmu.

Jeslinagrywasz przez 5 minut i nie nacisniesz przycisku migawki
@, kamera rozpocznie nagrywanie filmu od poczatku.

Konfiguracja filmu w petli

Aby nagrywac filmy w petli, nalezy podczas wybierania trybu
rejestrowania skonfigurowac nowy profil ustawien i wybrac opcje
Looping (Zapgtlenie).

Wigcej informacji mozna znalezé w czesci Tworzenie wtasnych profili
ustawien (strona 37).
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Fotografowanie

Tryb zaawansowanego sterowania kamerg w przypadku zdjec obejmuje
3 profile ustawien. Wszystkie zdjecia sa rejestrowane w rozdzielczosci
27 MP, z uzyciem wspdtczynnika proporcji obrazu wynoszacego 8:7.
DomysInym ustawieniem obiektywu cyfrowego we wszystkich trzech
profilach ustawier jest Wide (Szeroki).

ZDJECIE — PROFILE USTAWIEN

Photo (Zdjecie) — domysiny

Uzyj tego profilu ustawien, aby wykonywac zdjecia z wykorzystaniem
funkcji przetwarzania obrazu SuperPhoto.

Burst (Seryjny)
Tryb seryjny umozliwia automatyczne wykonanie do 30 zdje¢ w ciagu
1sekundy w zaleznosci od oswietlenia.

Night Photo (Zdjecie nocne)
Automatycznie dostosowuje szybkos¢ migawki kamery GoPro do ujec w
ciemnosci i przy stabym oswietleniu.

ZMIANA USTAWIEN
Aby uzyskac dostep do ustawien zdjecia i zmienic je, dotknij skrotu
L O
ustawieri 5o
Dotknij dowolnego ustawienia, ktdre chcesz zastosowac do swojego
zdjecia.
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Fotografowanie

PHOTO
Settings

Lens:

Linear

CAPTURE

0 -
Wiecej informacji mozna znalezé w czesci Obiektywy cyfrowe (zdjecie)
(strona 134).

USTAWIENIA NAGRYWANIA

Specjalne narzedzia i ustawienia nagrywania, ktére pomagaja

rejestrowac idealne ujecia. Aby uzyskac do nich dostep, nalezy dotknad
z L . . < < .

skrétu ustawien << anastgpnie przewing¢ w ddt, do sekgji Capture

(Nagrywanie).

Output (Format wyjsciowy)

Ustaw rodzaj przetwarzania ujecia i sposéb zapisywania plikow. Wybierz
SuperPhoto, HDR, Standard (Standardowy) lub RAW.

Aby uzyskac wiecej informacji, przejdzZ do czesci:
« SuperPhoto (strona 131)
« High Dynamic Range (HDR) (od strony 131)
« RAW Format (Format RAW) (strona 135)
Interval (Interwat) — zdjecia

Ustawiajac interwat zdjec, okreslasz, jak czesto kamera GoPro bedzie
robic zdjecia. Dostepne sg interwaty od 0,5 sekundy do 120 sekund.

Wiecej informacji mozna znalezé w czesci Interval (Interwat) — zdjecia
interwatowe (strona 133).
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Fotografowanie

Duration (Czas trwania)
Mozesz okreslié, jak dtugo kamera ma automatycznie robic¢ zdjecia z
zastosowaniem funkcji zdjec interwatowych.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji Nagrywanie czasowe
(strona 61).

Scheduled Capture (Zaplanowane nagrywanie)
Pozwala zaplanowad automatyczne wtaczenie GoPro i rozpoczecie
nagrywania.

Wigcej informacji mozna znaleZ¢ w sekcji Zaplanowane nagrywanie
(strona 62).

Timer (Samowyzwalacz)
Po ustawieniu samowyzwalacza kamera rozpoczyna nagrywanie filmu
31ub 10's po nacisnieciu przycisku migawki (O]

Uwaga: Aby zapobiec rozmazaniu zdjec¢ w stabym oswietleniu,
samowyzwalacz jest automatycznie ustawiony na 3 sekundy po
wtgczeniu trybu nocnego.

Zoom (Powigkszenie)

Funkcja powiekszania dotykiem pozwala uchwycic przyblizony
obraz akcji. Uzyj suwaka po prawej stronie, aby zablokowac poziom
powiekszenia.

Burst Rate (Szybkosc zdjec seryjnych) — tryb seryjny
Wybierz liczbe zdjec, jaka kamera wykona w ciggu 1,3, 6 lub 10 s.

Wiecej informacji mozna znalezé w czesci Szybkosc zdjec seryjnych
(strona 134).
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Fotografowanie

Shutter (Migawka) — zdjecia nocne
Ustaw szybkos¢ migawki kamery podczas zdjec nocnych. Wybierz
dtuzsze ekspozycje, aby uzyskac ciemniejsze zdjecia.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w czgsci Szybkosc migawki
(strona 133).

PROTUNE

Ustawienia funkcji Protune znajduja sie w ustawieniach nagrywania.
Funkcja Protune pozwala na reczne regulowanie takich
zaawansowanych ustawieri jak: Color (Barwy), ISO Limit (Limit ISO),
Exposure (Ekspozycja), a takze ustawien mikrofonu.

Wiecej informacji mozna znalezé w czesci Protune (od strony 142).

SKROTY EKRANOWE
Profile ustawien zdjecia obejmuja 4 domysine skréty, ktére mozna
zamienic na dowolnie wybrane przez siebie skroty.

Wiecej informacji mozna znalezé w czesci Personalizacja skrétow na
ekranie (strona 39).

Interval Photo (Zdjecia interwatowe)
Dotykajac tego skrétu, mozesz ustawic zdjecia interwatowe i okreslic,

jak czesto kamera GoPro bedzie robic¢ zdjecia. Dostepne sa interwaty od

0,5 sekundy do 120 sekund.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czgsci Interval (Interwat) — zdjecia
interwatowe (strona 133).



Fotografowanie

Digital Lenses (Obiektyw cyfrowy)
Dotykajac skrotu obiektywu cyfrowego, mozesz przetaczac pomiedzy
obiektywem szerokim (Wide) i linearnym (Linear).

Wiecej informacji mozna znaleZ¢ w czesci Obiektywy cyfrowe (zdjecie)
(strona 134).

Photo Timer (Samowyzwalacz)
Po ustawieniu samowyzwalacza kamera robi zdjecie 3 lub 10 s od
nacisniecia przycisku migawki @

Uwaga: Aby zapobiec rozmazaniu zdje¢ w stabym oswietleniu,
samowyzwalacz jest automatycznie ustawiony na 3 sekundy po
wtagczeniu trybu nocnego.

Settings (Ustawienia)
Skrét ustawien przenosi bezposrednio do menu, gdzie znajduja sie
wszystkie ustawienia i funkcje wybranego profilu

PORADA: Ustawienia kamery mozna zmieni¢ rowniez za pomoca aplikacji
GoPro Quik.
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Rejestracja materiatu poklatkowego

Kamera GoPro ma 6 profili ustawier trybu poklatkowego. Kazdy z nich
pozwala zmieni¢ proporcje obrazu, rozdzielczosc, obiektyw do danego
ujecia, a takze inne parametry.

PROFILE USTAWIEN TRYBU POKLATKOWEGO
TimeWarp — domysiny

Umozliwia rejestracje bardzo ptynnych ujec w ruchu w trybie
poklatkowym. Dzieki funkcji Speed Ramp mozna, poprzez dotkniecie
ekranu w czasie nagrywania, znacznie zwolnic¢ nagranie — az do
rzeczywistej predkosci. Dotknij ekranu ponownie, aby powrdcic do
domysinej predkosci.

Star Trails (Szlaki gwiazd)
Przymocuj kamerg GoPro do nieruchomego obiektu i skieruj ja noca w
gore, aby rejestrowac przebiegajace po niebie szlaki gwiazd.

Light Painting (Malowanie swiattem)
Przymocuj kamere GoPro do nieruchomego obiektu, weZ latarke, patke
Swietlna lub inne Zrédto Swiatta i wykaz sie kreatywnoscia.

Vehicle Light Trails (Sciezki $wietine pojazdéw)

Przymocuj kamere GoPro do nieruchomego obiektu i skieruj ja na
poruszajace sig pojazdy, aby uzyskac wspaniate ujecia sciezek
Swietlnych.

Time Lapse (Tryb poklatkowy)
Mozesz uzyc tego profilu ustawien, aby robic zdjecia i filmy poklatkowe,
gdy kamera jest zamontowana i nieruchoma.

Night Lapse (Tryb poklatkowy nocny)

Profil ustawien Night Lapse (Tryb poklatkowy nocny) zostat stworzony
z myslg tworzeniu zdjec i filmoéw poklatkowych w ciemnych i stabo
oswietlonych miejscach.
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Rejestracja materiatu poklatkowego

ZMIANA USTAWIEN
Aby uzyskac dostep do ustawien trybu poklatkowego i zmienic je,
dotknij skrétu ustawieri 2= .

Dotknij, aby wprowadzic¢ wszelkie zadane zmiany. Mozesz dotknac
ikony < , aby zachowac zmiany wprowadzone w profilu ustawien, lub
dotknac ik0ﬂy+, lub przewina¢ w dét w celu zapisania zmian jako
nowego profilu ustawien.

TIMEWARP
Settings +

Aspect Ratio:

0 e 0O o6 0O sz

Resolution:

aK

Lens: Wide

Uwaga: Zakres dostepnych ustawien zalezy od wybranego trybu
poklatkowego.

Aby uzyskac wiecej informacji, przejdz do czesci:
« Rozdzielczosc filmu (RES) (strona 119)
« Obiektywy cyfrowe (zdjecie) (strona 134)
- Proporcje obrazu (film) (strona 118)
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Rejestracja materiatu poklatkowego

USTAWIENIA NAGRYWANIA

Specjalne narzedzia i ustawienia nagrywania, ktére pomagaja

rejestrowac idealne ujecia. Aby uzyskac do nich dostep, nalezy dotknac
< oL O N " < < N

skrétu ustawien <2 anastepnie przewingc w ddt, do sekgji Capture

(Nagrywanie).

Speed (Szybkos¢) — TimeWarp

Mozesz ustawic szybkos¢ w trybie TimeWarp lub pozostawi¢ domysine
ustawienie Auto (Automatyczna), aby kamera GoPro automatycznie
dostosowywata predkosc¢ w zaleznosci od ruchu, wykrycia sceny i
oswietlenia.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Szybkosc filmu z funkcjq
TimeWarp (strona 136).

Duration (Czas nagrywania)
Mozesz wybrac czas, przez jaki kamera ma nagrywac. Po jego
uptynieciu nagrywanie zostanie zatrzymane automatycznie.

Wiecej informacji mozna znalezé w sekcji Nagrywanie czasowe
(strona 61).

Scheduled Capture (Zaplanowane nagrywanie)
Pozwala zaplanowac automatyczne wtaczenie GoPro i rozpoczecie
nagrywania.

Wiecej informacji mozna znalezé w sekcji Zaplanowane nagrywanie
(strona 62).

Timer (Samowyzwalacz)
Po ustawieniu samowyzwalacza kamera rozpoczyna nagrywanie filmu
31ub 10 s po nacisnigciu przycisku migawki (O} .
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Rejestracja materiatu poklatkowego

Zoom (Powigkszenie)

Funkcja powiekszania dotykiem pozwala uchwycic przyblizony
obraz akcji. Uzyj suwaka po prawej stronie, aby zablokowac poziom
powiekszenia.

Trail Length (Dtugosé Sladu) — szlaki gwiazd, malowanie Swiattem,
$ciezki Swietlne pojazdow

Gdy korzystasz z profilu ustawien efektéw nocnych, mozesz wybrac
dtugosc sciezki Swietlnej. Wybierz opcje Max (Maks.), aby uzyskac slady
ciggte bez przerw, opcje Long (Dtugie) lub Short (Krétkie).

Interval (Interwat) — tryb poklatkowy
Wybierz, jak czesto kamera ma przechwytywac klatke filmu lub robic
zdjecie.

Wiecej informacji mozna znalezé w czesci Interwat w trybie
poklatkowym (strona 139).

Interval (Interwat) — tryb poklatkowy nocny

Ustaw, jak czesto kamera ma robic zdjecie w warunkach stabego lub
bardzo stabego oswietlenia. Wybierz krotsze interwaty dla scen z duzg
iloscig ruchu i wigksza iloscig Swiatta. Uzywaj dtuzszych interwatéw w
przypadku scen z niewielkim ruchem lub jego brakiem albo niewielka
iloscig Swiatta.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Interwat w trybie
poklatkowym nocnym (strona 141).

Output (Format wyjsciowy) — zdjecia poklatkowe, zdjecia poklatkowe
nocne
Pozwala zapisac zdjecia jako standardowe pliki JPG lub RAW.

Wiecej informacji mozna znalezé w czesci RAW Format (Format RAW)
(strona 135).
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Rejestracja materiatu poklatkowego

Shutter (Migawka) — tryb poklatkowy nocny
Ustaw szybkosc migawki kamery w przypadku zdjec¢ nocnych.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w czgsci Szybkosc migawki
(strona 133).

PROTUNE

Ustawienia funkcji Protune znajduja sie w ustawieniach nagrywania.
Tryb Protune umozliwia reczne sterowanie zaawansowanymi
ustawieniami, w tym balansem bieli, czutosciag ISO itp.

Uwaga: Zakres dostepnych ustawien zalezy od wybranego trybu
poklatkowego.

Wiecej informacji mozna znalezé w czesci Protune (od strony 142).

SKROTY EKRANOWE

Profile ustawieni trybu poklatkowego roznia sie w zaleznosci od
uzywanego trybu rejestrowania, ale mozna zamienic je na dowolnie
wybrane przez siebie skroty.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Personalizacja skrotow na
ekranie (strona 39).

Digital Lens (Obiektyw cyfrowy)

Dotykajac skrétu obiektywu cyfrowego, mozesz przetaczac pomiedzy
obiektywami. Dostepne obiektywy beda sie réznic w zaleznosci od
uzywanego trybu rejestrowania.

Wiecej informacji mozna znaleZ¢ w czesci Obiektywy cyfrowe (zdjecie)
(strona 134).
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Rejestracja materiatu poklatkowego

Photo Timer (Samowyzwalacz) — szlaki gwiazd, malowanie $wiattem,
Sciezki Swietlne pojazdow

Po ustawieniu samowyzwalacza kamera robi zdjecie 3 lub 10 s od
nacisniecia przycisku migawki @

Trail Length (Dtugosé Sladu) — szlaki gwiazd, malowanie Swiattem,
$ciezki Swietlne pojazdow

Gdy nagrywasz z uzyciem profilu ustawien efektow nocnych, mozesz
wybrac dtugosc sciezki Swietinej.

Skrot ustawien przenosi bezposrednio do menu, gdzie znajduja sie
wszystkie ustawienia i funkcje wybranego profilu.

PORADA: Ustawienia kamery mozna zmienic¢ réwniez za pomoca aplikacji
GoPro Quik.
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Transmisja na zywo + tryb kamery
internetowej

USTAWIANIE TRANSMISJI NA ZYWO
1. Potacz sie z aplikacja GoPro Quik. Szczegdtowe informacje
mozna znalez¢ w czesci tgczenie sie z aplikacjg GoPro Quik
(od strony 79).
2. W aplikacji dotknij opcji , aby sterowac kamera.
3. Dotknij opcji @l postepuj zgodnie z instrukcjami, aby skonfigurowac
transmisje na zywo.

Aby uzyskac szczegdtowe instrukcje, odwiedz strone
gopro.com/live-stream-setup.

UZYWANIE GOPRO JAKO KAMERY INTERNETOWEJ

Przed rozpoczeciem transmisji upewnij sig, ze komputer i GoPro sa
skonfigurowane do pracy w trybie kamery internetowej. Kamera jest
domyslinie w trybie kamery internetowej. Podtacz kamere do komputera
za pomoca dotaczonego przewodu USB-C, a nastepnie postepuj
zgodnie z instrukcjami konfiguracji krok po kroku, ktére mozna znalezé
na stronie gopro.com/webcam.
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Zaawansowane narzedzia kamery
HERO12 Black

Kamera GoPro ma zestaw zaawansowanych narzedzi — inteligentnych
ustawieri nagrywania, dzieki ktérym wtaczenie nagrywania nie
sprowadza si€ juz tylko do nacisniecia przycisku migawki.

INTERVAL PHOTO (ZDJECIA INTERWALOWE)

Funkcja zdjec interwatowych utatwia robienie niesamowitych zdjec bez
angazowania rak, dzieki czemu nie musisz przerywac swojej przygody.
Wyprébuj te funkcje, gdy masz rece zajete trzymaniem kierownicy
roweru, kijkéw narciarskich, liny itp. Kamere GoPro mozesz rowniez
przymocowac do paska plecaka GoPro, aby sama zrobita petng serie
zdjec, gdy bedziesz wedrowac lub odkrywad nowe miejsca.

Jak to dziata
Funkcja zdjec interwatowych robi zdjecia w statych odstepach czasu, a
Ty mozesz skupic sie na swoich ulubionych zajeciach. Od Ciebie zalezy,
jak czesto Twoja kamera GoPro bedzie robic zdjecie — krotsze interwaty
sprawdzaja sie w przypadku krétkotrwatych czynnosci, a dtuzsze —w
przypadku dtugich podrézy. Po powrocie do domu przejrzysz serie
wykonanych zdjec. Mozesz zachowac je wszystkie albo zapisac tylko
wybrane.
Konfiguracja i zastosowanie zdjec interwatowych
1. Gdy kamera GoPro dziata w trybie Photo (Zdjecie), nacisnij skrot
zdjec interwatowych -:E:- .
2. Okresl, jak czgsto kamera GoPro ma robic zdjecie.
3. Nacisnij przycisk migawki @ , aby rozpoczac robienie zdjec. Kamera
GoPro bedzie robic zdjecia az do momentu ponownego nacisniecia
przycisku migawki.
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Zaawansowane narzedzia kamery
HERO12 Black

HINDSIGHT

HindSight to zaawansowana funkcja, ktéra nagrywa do 30 sekund filmu
przed nacisnieciem przycisku migawki. Pozwala to na uchwycenie nawet
tych najwazniejszych momentdw, ktdre juz sie wydarzyty.

Jak to dziata

WyobraZ sobie, ze Twoje dziecko strzela zwycieskiego gola. To chwila,
ktdrej nie chcesz przegapic. Dzieki funkcji HindSight mozesz kadrowac
ujecie, ale nie musisz rozpoczynac nagrywania. Przycisk migawki @
mozesz nacisngc po zakoriczeniu decydujgcej akcji. Funkcja HindSight
zapisze film nagrany przed nacisnieciem przycisku migawki

(do 30 sekund) i bedzie kontynuowac nagrywanie do momentu
zatrzymania filmu.

Konfiguracja funkcji HindSight

1. Po wybraniu profilu ustawien filmu dotknij skrétu ustawien :—E , aby
przejsc¢ do menu ustawien.

2. Przewin w dot do ustawien rejestrowania i dotknij opcji HindSight.
3. Ustaw HindSight na 15 lub 30 sekund.
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Zaawansowane narzedzia kamery
HERO12 Black

Korzystanie z funkcji HindSight

Ikona @ na tylnym ekranie dotykowym zasygnalizuje, ze opcja HindSight
jest wtaczona. W dowolnej chwili nacisnij przycisk migawki @ , aby
rozpoczac nagrywanie.

Wskaznik na srodku gdrnej czesci ekranu zmieni kolor na niebieski, gdy
bufor funkcji HindSight bedzie petny. Oznacza to, ze kamera przechowuje
ostatnie 15 lub 30 sekund filmu. Film zostanie zapisany tylko wtedy, gdy
uzytkownik nacisnie przycisk migawki @ , aby rozpoczac nagrywanie.

Uwaga: Zanim zaczniesz korzystac z funkcji HindSight, wybierz
ustawienia nagrywania. Zmiana ustawien nie bedzie mozliwa po
wiaczeniu funkcji HindSight.

Zatrzymywanie i wstrzymywanie dziatania funkcji HindSight

W dowolnym momencie mozna réwniez dotknac przycisku Stop HindSight,
aby wytaczyc funkcje HindSight i zaoszczedzic¢ energie akumulatora. Jesli
w ciggu 15 minut od wtgczenia HindSight nie rozpoczniesz nagrywania,
kamera zatrzyma dziatanie tej funkcji. To kolejne rozwigzanie majace na
celu oszczedzanie energii akumulatora.

Uwaga: Po wtaczeniu funkcja HindSight rejestruje obraz przez caty
czas (nawet gdy nie nagrywasz aktywnie). W zaleznosci od sposobu
korzystania z tej funkcji kamera moze szybciej wyczerpa¢ moc
akumulatora niz w normalnym trybie wideo.
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Zaawansowane narzedzia kamery
HERO12 Black

NAGRYWANIE CZASOWE

Nagrywanie czasowe pozwala ustawic¢ dtugosc czasu rejestrowania,
zanim kamera GoPro sie wytgczy. Jest ona dostgpna w trybach: Video
(Film), TimeWarp, Time Lapse (Tryb poklatkowy) i Night Lapse (Tryb
poklatkowy nocny). Czas nagrywania mozna regulowac: od 15 sekund
do 3 godzin.

Konfiguracja i korzystanie z funkcji nagrywania czasowego

1. Dotknij skrétu ustawien :—E aby przejsc¢ do menu ustawien.

N

. Dotknij opcji Duration (Czas trwania).

w

. Zapomoca suwaka wybierz czas trwania ujecia.

IS

. Nacisnij przycisk migawki (O}, aby rozpoczad rejestrowanie. Po
uptynieciu wyznaczonego czasu GoPro automatycznie przestanie
nagrywac.

Uwaga: Funkcja nagrywania czasowego pozwala okreslic, jak dtugo
GoPro bedzie nagrywac. Dtugosc ostatecznego filmu moze réznic sie
w zaleznosci od uzywanego trybu. Filmy TimeWarp i filmy poklatkowe
beda krdtsze niz ustawiony czas nagrywania.

PORADA: Wybierz opcje No Limit (Bez limitu), aby zarejestrowac
materiat bez ograniczeri czasowych. Nacisnij przycisk migawki @ ,aby
zakorniczyc rejestrowanie.
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Zaawansowane narzedzia kamery
HERO12 Black

ZAPLANOWANE NAGRYWANIE

Funkcja zaplanowanego nagrywania pozwala skonfigurowac
automatyczne wtaczanie urzadzenia GoPro i rejestrowanie uje¢ — nawet
z 24-godzinnym wyprzedzeniem. Jest dostepna dla wszystkich profili
ustawien.

Konfiguracja i korzystanie z funkcji zaplanowanego nagrywania
1. Dotknij skrétu ustawien :—E , aby przejs¢ do menu ustawien.
2. Dotknij opcji Scheduled Capture (Zaplanowane nagrywanie).
3. Ustaw, kiedy chcesz, aby GoPro rozpoczeta rejestrowanie.
4. Po ustawieniu godziny mozesz wytaczyc urzadzenie GoPro lub
kontynuowac korzystanie z innych profili ustawier.

Uwaga: Po zarejestrowaniu ujecia kamera GoPro pozostanie wtaczona.
Wytaczy sie po okresie bezczynnosci zgodnie z czasem ustawionym
w preferencjach.
1. Przesun w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.
2. Przesun w lewo i dotknij kolejno opcji Preferences
(Preferencje) > General (Ogdine) > Auto Power Off (Automatyczne
wytgczanie zasilania).

PORADA: Uzyj funkcji nagrywania czasowego, aby wybrac dtugosc
ekspozycji podczas korzystania z funkcji zaplanowanego nagrywania.
Po wykonaniu ujecia kamera automatycznie zatrzyma nagrywanie.
Jesli nie korzystasz z funkcji nagrywania czasowego, musisz nacisngc¢
przycisk migawki @ , aby zatrzymac nagrywanie.
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Kontrola ekspozycji

Kamera GoPro skanuje cata sceng, aby wybrac najlepszy poziom
ekspozycji. Kontrola ekspozycji pozwala zdecydowac, czy tylko czesc
ujecia powinna by¢ wykorzystywana do ustawienia ekspozycji.

Na ekranie dotykowym mozna sprawdzi¢ podglad ujecia. Sprébuj
wykonac kontrole ekspozycji, jesli sekcje ujecia sa zbyt ciemne lub
zbytjasne.

USTAWIANIE KONTROLI EKSPOZYCJI

Jeslijezdzisz na desce snowboardowej w stoneczny dzier,, dobrym

rozwigzaniem moze byc zablokowanie ekspozycji na kurtce

fotografowanej osoby. Pomoze to zapobiec niedoswietleniu zdjgec

(zbyt ciemne zdjecia) w poréwnaniu z jasnym sniegiem.

1. Dotknij i przytrzymaj w jakimkolwiek miejscu na tylnym ekranie

dotykowym, az pojawi sie kwadratowa ramka. Ekspozycja bedzie
oparta na obszarze zaznaczonym ramka.

PORADA: Dotkniecie i przytrzymanie srodka ekranu spowoduje
wiaczenie funkcji pomiaru Swiatta (Spot Meter). Podczas korzystania z
niej ekspozycja bedzie oparta na centralnej czesci kadru.
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Kontrola ekspozyciji

2. Mozesz zmienic ekspozycje, przeciggajac ramke do innego
dowolnego obszaru na ekranie.

—

3. Jasnosc¢ mozna dostosowac, dotykajac przycisku . Dzieki temu
mozesz dostosowac kompensacje wartosci ekspozycji (Exposure
Value Compensation — EV Comp).

—

Przesun w gdre, aby rozjasni¢ obraz. Przesuin w dét, aby go
przyciemnic. Mozna wyregulowac maks. 2 punkty w dowolnym
kierunku.
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Kontrola ekspozycji

4. Sprawdz, czy ekspozycja wyglada dobrze. Aby zablokowad
ekspozycje, dotknij ikony wewnatrz ramki. Mozesz réwniez
dotknac ikony , aby anulowac wszelkie zmiany.

e g
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Kontrola ekspozycji

WYLACZANIE FUNKCJI KONTROLI EKSPOZYCJI
Dotknigcie ramki na ekranie podgladu spowoduje wytaczenie funkgcji
kontroli ekspozycji i zresetowanie ustawien kamery do automatycznej

ekspozycji petnego ekranu.

4K16:9 130

Uwaga: Jesli kompensacja ekspozycji zostata skorygowana podczas
korzystania z funkcji kontroli ekspozycji, po wytaczeniu kontroli
ekspozycji wréci ona do ustawiert domysinych. Szczegétowe
informacje mozna znalez¢ w czesci (EV Comp) Kompensacja ekspozycji

(strona 147).
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Korzystanie z funkcji sterowania
gtosowego

Sterowanie gtosowe umozliwia wygodne sterowanie kamerg GoPro
bez angazowania rak. Doskonale sprawdza sig, gdy rece masz zajete
trzymaniem kierownicy roweru, kijkéw narciarskich itp. Po prostu
powiedz kamerze GoPro, co chcesz zrobié.

WLACZANIE | WYLACZANIE FUNKCJI STEROWANIA GLOSOWEGO
1. Przesuri w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.
2. Dotknij Q aby wtaczyc lub wytgczyc sterowanie gtosowe.

REJESTROWANIE ZA POMOCA STEROWANIA GLOSOWEGO

Po witaczeniu funkcji sterowania gtosowego mozesz powiedziec swojej
kamerze GoPro, by rozpoczeta rejestrowanie.

Polecenie Opis

GoPro, capture Rozpoczyna rejestrowanie w biezgcym
trybie kamery.

GoPro, stop capture Zatrzymuje nagrywanie w trybie Video
(Film) i Time Lapse (Tryb poklatkowy).
Tryby Photo (Zdjecie) i Burst (Zdjecia
seryjne) zatrzymujg sie samoczynnie.

PORADA: Aby nacisnac przycisk migawki @ bez uzycia rak, mozna
powiedzie¢ ,GoPro, capture” (GoPro, rejestruj) i ,GoPro, stop
capture” (GoPro, zatrzymaj rejestrowanie). Polecenia te spowodujg
uruchomienie i zatrzymanie nagrywania przy uzyciu aktualnie
wybranych ustawien i trybu kamery.

67



Korzystanie z funkcji sterowania
gtosowego

LISTA POLECEN GLOSOWYCH
Istnieja 2 typy polecer gtosowych: polecenia dotyczgce akcji i
polecenia dotyczace trybu.

Uzywanie polecen dotyczacych akcji

Te polecenia umozliwiaja przetaczanie trybdw na biezaco. Jesli
nagrywasz film, mozesz powiedzie¢ ,GoPro, take a photo” (GoPro, zréb
zdjecie), aby zrobic zdjecie bez recznego przetaczania trybdw.

Polecenie dotyczace akcji Opis

GoPro, start recording Rozpoczyna rejestrowanie filmu.

GoPro, HiLight Dodaje tag najlepszego ujecia do filmu
podczas nagrywania.

GoPro, stop recording Zatrzymuje rejestrowanie filmu.

GoPro, take a photo Wykonuje jedno zdjecie.

GoPro, shoot burst Rejestruje zdjecia seryjne.

GoPro, start time lapse Rozpoczyna nagrywanie w ostatnio

uzywanym trybie poklatkowym.

GoPro, stop time lapse Zatrzymuje nagrywanie zdje¢
poklatkowych.

GoPro, turn off Powoduje wytaczenie kamery.
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Korzystanie z funkcji sterowania
gtosowego

Uzywanie polecen dotyczacych trybéw

Uzyj tych poleceri do przetgczania trybow rejestrowania w ruchu.
Nastepnie powiedz ,GoPro, capture” (GoPro, rejestruj) lub nacisnij
przycisk migawki @ , aby zarejestrowac ujecie.

Polecenie dotyczace trybu Opis

GoPro, Video mode Przetgcza kamere w tryb filmu
(nie uruchamia nagrywania).

GoPro, Photo mode Przetgcza kamere w tryb zdjecia
(nie robi zdjec poklatkowych).

GoPro, Time Lapse mode Przetacza kamere w tryb poklatkowy
(nie robi zdjec poklatkowych).

PORADA: Jezeli nagrywasz w trybie filmu lub poklatkowym, zatrzymaj
nagrywanie, naciskajac przycisk migawki @ lub wydajac polecenie
,GoPro, stop capture” (GoPro, zatrzymaj rejestrowanie), by moéc uzyc
innego polecenia.
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Korzystanie z funkcji sterowania
gtosowego

DOSTEP DO PELNEJ LISTY POLECEN W KAMERZE
1. Przesun w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.
2. Przesun w lewo i dotknij kolejno Preferences (Preferencje) >
Voice Control (Sterowanie gtosowe) > Commands (Polecenia).
ZMIANA JEZYKA STEROWANIA GLOSOWEGO
1. Przesun w dot po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.
2. Przesun w lewo i dotknij kolejno Preferences (Preferencje) >
Voice Control (Sterowanie gtosowe) > Language (Jezyk).
Uwaga: Na sterowanie gtosowe moze mie¢ wptyw wiatr, szum i
odlegtosc od kamery. Przechowuj kamere w czystosci i wytrzyj wszelkie
zanieczyszczenia w celu uzyskania najlepszych rezultatow.
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Kodowanie wideo

Kamera GoPro zapewnia wiele réznych opcji kodowania — w zaleznosci
od planowanego sposobu wykorzystywania materiatow.

PREDKOSC PRZEPLYWU DANYCH
Predkosc przeptywu danych okresla ilos¢ danych wykorzystywanych do
nagrania jednej sekundy filmu. Wybierz opcje Standard (Standardowa)
lub High (Wysoka).
1. Przesun w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.
2. Przesun w lewo i dotknij kolejno opcji Preferences (Preferencje) >
Video (Film) > Bit Rate (Predkosc przeptywu danych).

Predkosc¢

przeptywu danych Opis
(SStfann(ijaarSjowa) o Ustaw nizsza predkosc przeptywu danych, by
domysinie ograniczyc rozmiar plikéw.

Ustaw wyzsza predkosc przeptywu danych,
High (Wysoka) nawet do 120 Mb/s (filmy 5,3K i 4K), by uzyskac
optymalng jakosc obrazu.
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Kodowanie wideo

GLEBIA BITOWA
Do wyboru sa filmy 8-i10-bitowe. 10-bitowa gtebia koloréw umozliwia
wyswietlanie ponad miliarda koloréw, pozwalajac uzyskac wieksze
bogactwo barw, ptynniejsze przejscia miedzy kolorami i bardziej
realistyczne filmy. Z kolei zastosowanie 8-bitowej gtebi pozwala
ograniczyc rozmiar pliku.
1. Przesun w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac¢ dostep do konsoli.
2. Przesun w lewo i dotknij kolejno opcji Preferences (Preferencje) >
Video (Film) > Bit Depth (Gtebia bitowa).

Gtebia bitowa Opis

We wszystkich filmach stosowane jest

8-bitowa (domysina) -, 1 wanie 8-bitowe HEVC.

We wszystkich filmach o rozdzielczosci 4K lub
wyzszej stosowane jest 10-bitowe kodowanie
HEVC, ktdre przektada sig na wigksza
elastycznosc pracy w postprodukcji i wieksza
gtebie koloréw. W filmach ponizej 4K zostanie
zastosowane kodowanie 8-bitowe. Umozliwia
tez stosowanie profilu logarytmicznego z
profilem koloréw GP-Log.

10 bitow

Uwaga: Przed uzyciem tego ustawienia upewnij sig, ze Twoje urzadzenia
sg w stanie odtwarzac 10-bitowe materiaty HEVC. Kodowanie 10-bitowe

nie jest dostepne w przypadku nagran z proporcjami obrazu 9:16.
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Parowanie GoPro z innymi
urzadzeniami

£ ACZNOSC BLUETOOTH

Kamere GoPro mozna sparowac z réznymi urzadzeniami Bluetooth, aby
utatwic sobie nagranie odpowiedniego ujecia lub usprawnic prace.
Obejmuje to np. aplikacje GoPro Quik, opcje sterowania zdalnego
GoPro, bezprzewodowe mikrofony zewngtrzne oraz bezprzewodowe
stuchawki douszne, dzieki ktérym Twoje polecenia gtosowe dotra do
kamery GoPro, gdy bedzie zamontowana nieco dalej.

Parowanie urzadzeri Bluetooth
Sprawd?, czy urzadzenie jest w trybie parowania, a nastepnie wykonaj
ponizsze czynnosci w kamerze GoPro:
1. Przesuri palcem w doét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do
konsoli, a nastepnie przesun palcem w lewo, aby dodac urzadzenia.

N

. Dotknij opcji + Add Devices (Dodaj urzadzenia). Kamera GoPro
zacznie automatycznie wyszukiwac¢ kompatybilne urzadzenia.
Uwaga: Wszystkie aktualnie podtgczone urzadzenia beda widoczne
réwniez na tym kafelku. Dotknij kafelka, aby zobaczyc liste
sparowanych urzadzen lub dodac nowe.

w

Kamera GoPro znajdzie wszystkie dostepne urzadzenia. Dotknij
tego, ktore chcesz sparowac.
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Parowanie GoPro z innymi
urzadzeniami

Po sparowaniu za pierwszym razem kamera GoPro i dane urzadzenie
beda sie bezprzewodowo tgczy¢ w sposob automatyczny, gdy beda
uruchomione i zostanie w nich wtgczona tacznosc Bluetooth.

Uwaga: Aby mozliwe byto parowanie urzadzen, w kamerze GoPro
wtaczona musi by¢ opcja Wireless Connections (Potaczenia
bezprzewodowe). W razie koniecznosci mozna jg wtaczy¢ w nastepujacy
sposoéb:

1. Przesun w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.

2. Przesun w lewo i dotknij kolejno opcji Preferences
(Preferencje) > Connections (Potaczenia) > Wireless
Connections (Potgczenia bezprzewodowe).
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Odtwarzanie materiatéw

Przesur w gore, aby zobaczy¢ ostatni film, ostatnie zdjecie lub ostatnia
serig zdjec. Przesun w lewo i w prawo, aby przewijac inne pliki na
karcie SD.

W galerii multimedidw sa nastepujace opcje odtwarzania:
" Wstrzymaj odtwarzanie
} Wznéw odtwarzanie

Zobacz wszystkie pliki multimedialne na karcie SD

Zobacz wszystkie tryby i ustawienia uzyte do
zarejestrowania ujecia

Usun plik z karty SD

Odtwdrz w zwolnionym lub normalnym tempie

Uzyj suwaka, aby przewijac filmy, serie zdjec i zdjecia
poklatkowe
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Odtwarzanie materiatow

o Dodaj/usun tag najlepszego ujecia HiLight

‘D Dostosuj gtosnosc odtwarzania

< PrzejdZ do poprzedniego lub nastepnego zdjecia w serii zdje¢
lub w grupie zdjec

Uwaga: Opcje odtwarzania moga sie réznic w zaleznosci od typu

przegladanych plikéw multimedialnych.

PORADA: Niektdre opcje odtwarzania nie sg dostepne w przypadku,
gdy trzymasz kamere w orientacji pionowej. Przed obréceniem kamery
nalezy dostosowac ustawienia w orientacji poziomej.
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Odtwarzanie materiatow

KORZYSTANIE Z WIDOKU GALERII
Widok galerii umozliwia szybki dostep do wszystkich filmdw i zdjec
zapisanych na karcie SD.

1. Na ekranie odtwarzania dotknij ikon

2. Aby przegladac materiaty, przesun w gore.

3. Dotknij miniaturki filmu lub zdjecia, aby zobaczyc ten element w
widoku petnoekranowym.

4. Dotknij ikony [ by wybrac pliki.

5. Dotknij ikony & , aby powrécic do ekranu odtwarzania.

Uwaga: Widok galerii nie jest dostepny, gdy trzymasz kamere w

orientacji pionowej. Ponadto im wiecej zawartosci jest na karcie SD, tym

dtuzej bedzie sie ona tadowac.
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Odtwarzanie materiatow

USUWANIE WIELU PLIKOW
1. Dotknij ikowy.
2. Dotknij wszystkich plikow, ktére chcesz usunac. Ponownie dotknij
pliku, jesli chcesz go odznaczyc.
3. Dotknij opcji o , aby usunac wybrane pliki.

PRZEGLADANIE FILMOW | ZDJEC NA URZADZENIU PRZENOSNYM
1. Potacz kamere z aplikacjag GoPro Quik. Szczegétowe informacje
mozna znalezé w czesci Lgczenie sie z aplikacjg GoPro Quik
(od strony 79).
2. Za pomoca elementdw sterujacych aplikacji mozna odtwarzad,
edytowac i udostepniac filmy i zdjecia.

WYSWIETLANIE FILMOW | ZDJEC NA KOMPUTERZE

Aby wyswietli¢ multimedia na komputerze, nalezy najpierw zapisac pliki
na komputerze. Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Zapisywanie
materiatow (od strony 83).

PORADA: Skorzystaj z aplikacji GoPro Quik, aby robic¢ zdjecia z filmdw,
tworzyc krétkie klipy wideo z nagran petnej dtugosci, zapisywac
materiaty na telefonie i wiele wiecej.
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taczenie sie z aplikacjg GoPro Quik

Za pomocy aplikacji GoPro Quik mozna sterowac kamerg GoPro,
edytowac i udostepniac filmy oraz zdjecia w dowolnym miejscu,
przechwytywac zdjecia z filmdéw i automatycznie przeksztatcaé nagrania
w atrakcyjne relacje filmowe zsynchronizowane z efektamii muzyka.

PIERWSZE POLACZENIE
1. Pobierz aplikacje GoPro Quik ze sklepu Apple App Store lub
Google Play.
2. Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie aplikacji,
aby potaczyc sie z kamera.
KOLEJNE POLACZENIA
Po pierwszym potaczeniu kamera GoPro i aplikacja powinny sie
synchronizowad, gdy dotkniesz ikony na ekranie aplikacji.
W razie koniecznosci mozesz sie ponownie potaczyc z aplikacja recznie.
1. Przesun w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.

2. Przesuri w lewo i dotknij kolejno opcji Preferences
(Preferencje) > Connections (Potgczenia) > Wireless Connections
(Potaczenia bezprzewodowe).

3. Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie w aplikacji
GoPro Quik, aby sie potaczyc.
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taczenie sie z aplikacjg GoPro Quik

USTAWIANIE PREDKOSCI POLACZENIA
Kamera GoPro jest ustawiona na uzywanie pasma sieci Wi-Fi 5 GHz
(najszybsze dostepne) podczas tgczenia sie z innymi urzadzeniami
przenosnymi.
Zmien pasmo sieci Wi-Fi na 2,4 GHz, jesli urzadzenie lub region nie
obstuguje czestotliwosci 5 GHz.

1. Przesun w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.

2. Przesuni w lewo, a nastepnie dotknij opcji Connections (Potaczenia) >

Wi-Fi Band (Pasmo Wi-Fi).
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Automatyczne sktadanki
najlepszych ujeé

NIESAMOWITE SKLADANKI NAJLEPSZYCH UJEC NA TWOIM
TELEFONIE
Sktadanki najlepszych fragmentow przygdd moga byc¢ automatycznie
wysytane na Twdj telefon. Wystarczy kupic subskrypcje GoPro i
podtaczyc kamere do sieci Wi-Fi.
1. Kup subskrypcje GoPro na stronie gopro.com/subscription.
2. Ustaw kamere GoPro tak, aby automatycznie przesytata nagrania
do chmury. Szczegdtowe informacje mozna znalezé w czesci Auto
Upload (Przesytanie automatyczne) (strona 93).

w

. Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie aplikacji,
aby dokoriczy¢ konfiguracje.

Uwaga: Uzytkownicy systemu iOS powinni wtaczyc powiadomienia,

aby otrzymywac informacje o zakoriczeniu tworzenia nowych
sktadanek najlepszych ujec.
Po skonfigurowaniu wystarczy rozpoczac tadowanie kamery GoPro
podtaczonej do domowej sieci Wi-Fi. Gdy akumulator kamery bedzie
sig tadowat, nagrany materiat zostanie automatycznie przestany
do chmury i wykorzystany do utworzenia filmdéw z najciekawszymi
momentami, wzbogaconych o dopasowane tto muzyczne i efekty. Na
telefon zostanie wystane powiadomienie o tym, ze film jest gotowy do
obejrzenia i udostepnienia.
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Automatyczne sktadanki
najlepszych ujeé

WYSZUKIWANIE NAJLEPSZYCH UJEC

Upewnij sig, ze najlepsze ujecia zostaty oznaczone znacznikiem HiLight.

Aplikacja GoPro Quik szuka tagéw podczas tworzenia filmow. Pozwala
to miec¢ pewnosc, ze w zarejestrowanym materiale znajda sie ulubione
momenty.

Kamera GoPro wie réwniez, kiedy zwracasz twarz w strone kamery,
usmiechasz sie itd. Automatycznie oznacza zdjecia danymi, by aplikacja
mogta je wybrac do filmdw.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w czgsci Dodawanie tagow
najlepszego ujecia HiLight (strona 22).
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Zapisywanie materiatéw

AUTOMATYCZNE PRZESYLANIE DO CHMURY
Subskrypcja GoPro umozliwia automatyczne przesytanie multimediow
do chmury, gdzie mozna je przegladac, edytowac i udostepniac z
dowolnego urzadzenia.
1. Kup subskrypcje GoPro na stronie gopro.com/subscribe lub w
aplikacji GoPro Quik.

N

Potacz kamere z aplikacjag GoPro Quik. Szczegdétowe informacje
mozna znalez¢ w czesci tgczenie sie z aplikacjig GoPro Quik
(od strony 79).

. Dotknij przycisku @ na ekranie wyboru kamery.

~ow

Podtacz kamere do gniazda zasilania. Przesytanie rozpocznie sie
automatycznie.

Po pierwszym skonfigurowaniu kamera nie bedzie musiata taczyc sig z
aplikacja, aby automatyczne rozpoczac przesytanie.

Uwaga: Oryginalne pliki pozostang w kamerze nawet po skopiowaniu
ich do chmury.

PRZELACZANIE SIE NA RECZNE PRZESYLANIE MATERIALOW
DO CHMURY
Mozesz takze w dowolnym momencie recznie przestac materiaty do
chmury. (Kamera GoPro musi byc podtgczona do Zrddta zasilania a
funkcja automatycznego przesytania musi by¢ wytaczona).

1. Podtacz kamere do gniazda zasilania.

2. Przeciagnij w dét, aby uzyskac dostep do konsoli.

3. Przesun w prawo i dotknij opcji Cloud Upload

(Przesytanie do chmury).
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Zapisywanie materiatéw

UZYSKIWANIE DOSTEPU DO MATERIALOW W CHMURZE
1. Otworz aplikacje GoPro Quik na swoim urzadzeniu.
2. Dotknij ikony E| i wybierz opcje Cloud (Chmura), aby wyswietlic,
edytowac i udostepniac zawartosc.

PORADA: Wykorzystaj materiaty przechowywane w chmurze do
tworzenia relacji filmowych w aplikacji GoPro Quik. Aby to zrobic,
podczas tworzenia nowej relacji wybierz opcje Cloud Media
(Materiaty z chmury).

WYLACZANIE AUTOMATYCZNEGO PRZESYLANIA

Mozesz ustawi¢ kamere tak, aby nie przesytata plikow za kazdym
razem, gdy bedzie podtaczona do gniazdka elektrycznego i catkowicie
natadowana.

1. Przesun w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.

2. Przesun w lewo i dotknij kolejno Connections (Potgczenia) >
GoPro Subscription (Subskrypcja GoPro) > Auto Upload
(Przesytanie automatyczne).

3. Dotknij opcji Off (Wyt.).

tACZENIE SIE Z INNA SIECIA BEZPRZEWODOWA
1. Potacz kamere z aplikacjag GoPro Quik. Szczegétowe informacje
mozna znalezé w czesci Lgczenie sie z aplikacjg GoPro Quik
(od strony 79).

. Po nawiazaniu potgczenia dotknij opcji Manage Auto Upload
(Zarzadzaj ustawieniami automatycznego przesytania).

. Dotknij opcji Wi-Fi Networks (Sieci Wi-Fi) w aplikacji.

. Wybierz sie¢ Wi-Fi.

N

ENI
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Zapisywanie materiatéw

5. Wpisz hasto Wi-Fi.
6. Dotknij opcji Connect (Potacz).
ZMIANA PREFERENCJI SUBSKRYPCJI GOPRO
Zarzadzaj preferencjami automatycznego przesytania, konfiguruj sieci
bezprzewodowe i nie tylko.
1. Przesun w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.
2. Przesun w lewo i dotknij opcji Connections (Potaczenia) > GoPro
Subscription (Subskrypcja GoPro).

Uwaga: Subskrypcja GoPro bedzie dostepna w sekcji Preferences
(Preferencje) po zalogowaniu.

ZAPISYWANIE ZDJEC | FILMOW NA TELEFONIE ZA POMOCA
POLACZENIA PRZEWODOWEGO

Potaczenie przewodowe to szybszy i niezawodny sposob na przesytanie
zdjec i filméw z kamery GoPro na telefon.

1. Uzyj odpowiedniego przewodu/adaptera (nie znajduje sie w zestawie),
aby podtaczyc¢ kamere GoPro do telefonu.

N

Uruchom aplikacje GoPro Quik w telefonie i postepuj zgodnie z
instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Telefon Wymagany przewdd lub adapter
X Standardowy przewéd USB
Android z wtyczkami USB-C
Urzadzenie iOS z Standardowy przewdd USB
portem USB-C z wtyczkami USB-C
Urzadzenie iOS z Standardowy adapter USB-A na USB-C i
portem Lightning Apple Lightning na USB
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Zapisywanie materiatéw

ZAPISYWANIE NA KOMPUTERZE
Dostepne na karcie SD pliki multimedialne mozna zapisac na
komputerze w celu ich odtwarzania i edycji.
1. Wyjmij karte SD z kamery.
2. Wtéz karte do czytnika lub adaptera kart SD.
3. Podtacz czytnik kart do portu USB komputera lub w6z adapter do
gniazda kart SD.

o~

. Skopiuj pliki do komputera.

PORADA: Pliki wideo o niskiej rozdzielczosci (LRV) i pliki miniaturek
(THM) s ukryte. Dostep do tych plikéw mozna uzyskac na urzadzeniach
Mac lub urzgdzeniach z systemem Windows.

Komputery Mac: Otwérz folder z plikami wideo i nacisnij Command +
Shift +. (kropka). Windows: W eksploratorze plikow systemu wybierz
Wyswetl > Pokaz > Ukryte elementy.
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AUTO CLEAR (AUTOMATYCZNE CZYSZCZENIE) — AUTOMATYCZNE
USUWANIE MATERIALOW

Kamere mozna skonfigurowac tak, aby automatycznie usuwata
wszystkie multimedia ze swojej karty SD po ich bezpiecznym przestaniu
do chmury. Dzigki temu przy nastepnym uzyciu kamery GoPro na karcie
SD bedzie miejsce na nowe zdjecia i filmy.

Funkcja Auto Upload (Automatyczne przesytanie) rozpoznaje rowniez
nowe zdjecia i filmy znajdujace sig na karcie SD przy nastepnym
podtaczeniu kamery w celu utworzenia kopii zapasowej w chmurze.
Tylko nowe pliki zostang zapisane w chmurze i usuniete z karty SD.
1. Przesun w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.
2. Przesun w lewo i dotknij kolejno opcji Preferences (Preferencje) >
Auto Upload (Przesytanie automatyczne) > Auto Clear (Automatyczne
czyszczenie).

MANAGE SD CARD (ZARZADZANIE KARTA SD) — RECZNE USUWANIE
MATERIALOW

Daje to kilka mozliwosci recznego usuwania materiatéw na karcie

SD. Opcje uzaleznione sg od tego, czy materiat zostat przestany do
chmury i zapisany w niej.

« Mozna usungc jedynie te materiaty, ktdre zostaty przestane do
chmury GoPro i w niej zapisane, zachowujac wszystko, co nie byto
jeszcze przestane.

- Mozna usunac wszystkie materiaty z karty SD bez wzgledu na to,
czy zostaty przestane do chmury GoPro i w niej zapisane.

Mozna usungc pozostate dane z karty SD.
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Kamera GoPro zawsze potwierdzi najpierw, czy chcesz usunac dane KORZYSTANIE Z KONSOLI
materiaty, zanim zostang one trwale wymazane z karty SD. Gdy kamera znajduje sie w orientacji poziomej, przesuri palcem w doét po

tyl kranie, ab; kac dostep do ki li.
1. Przesun w doét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli. yinym ekranie, aby uzyskac dostep do konsol

2. Przesun w lewo i dotknij opcji Manage SD Card (Zarzadzanie

GoPro App 06:00 AM
kartg SD). 09/06/23
USUWANIE POJEDYNCZYCH PLIKOW
Mozesz usungc pojedyncze pliki lub wybrac pliki w galerii F 3 a
multimediow. Szczegdtowe informacje mozna znalezé w czesci

Odtwarzanie materiatow (od strony 75). - Settn Mox L
etup Max Lens

Funkcje konsoli
Konsola pozwala szybko wtaczyc i wytaczy¢ nastepujace ustawienia:

Sterowanie gtosowe

Sygnaty dZzwiekowe n Blokada orientacji ekranu
QuikCapture

ﬂ Blokada ekranu

Ustawienia przedniego
ekranu

Tryb dodatku Max Lens
Mod
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SD CARD STATUS (STATUS KARTY SD)

Gdy kamera znajduje sie w orientacji poziomej, przesuri w dét po
tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli, a nastepnie przesun w
prawo, aby uzyskac dostep do informacji o statusie karty SD. Na tym
ekranie mozna zarzadzac miejscem na karcie i konfigurowac funkcje

przesytania materiatéw do chmury przy wykupionej subskrypcji GoPro.

GoProApp o 06:00 AM
09/06/23

6 64.4GB/128GB Manage

] SD Card

Uploaded
@ NotUploaded Setup
@ Other Data Auto Upload

SD Card Storage (Miejsce na karcie SD)
Na kafelku po lewej stronie widac pojemnosc karty SD.
« Niebieski pasek wskazuje, ile multimedidw z karty zostato
przestanych do chmury GoPro i w niej zapisanych.
« Natomiast biaty pasek wskazuje, ile multimediéw z karty nie
zostato przestanych do chmury GoPro.
- Szary pasek to wszelkie pozostate dane znajdujace sig na karcie,
ktérych kamera GoPro nie uzywa lub nie rozpoznaje (w chmurze
GoPro nie sg tworzone kopie zapasowe tych danych).
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Manage SD Card (Zarzadzanie kartg SD)

Ten kafelek umozliwia wybranie jednej z kilku opcji recznego usuwania
plikdw z karty SD. Szczegdtowe informacje mozna znalezé w czesci
Zarzgdzanie kartq SD (strona 87).

Start Upload (Rozpocznij przesytanie)

Dotkniecie powoduje utworzenie w chmurze kopii zapasowych Twoich

multimedidw, jesli uzytkownik ma wykupiona subskrypcje GoPro.

Dostepne sg 3 opcje w zaleznosci od statusu kamery, jesli chodzi o

przesytanie plikdw i potgczenia.

« Setup Auto Upload (Konfiguruj automatyczne przesytanie):

Przesytanie do chmury nie zostato skonfigurowane. Nacisnij, aby
skonfigurowac przesytanie multimediow do chmury.

Start Upload (Rozpocznij przesytanie): Na karcie SD znajduja sie
multimedia, ktére nie zostaty przestane. Dotknij, aby rozpoczac
reczne przesytanie multimedidw.

Cloud Upload (Przesytanie do chmury) — na szaro: Nie ma zadnych
multimediow do przestania lub kamera nie jest podtaczona
do sieci.

Informacje o przesytaniu do chmury podano w czesci Auto Upload
(Przesytanie automatyczne) (strona 93).
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URZADZENIA, OPCJE STEROWANIA | PREFERENCJE

Gdy kamera znajduje sie w orientacji poziomej, przesun palcem w
dot po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli, a nastepnie
przesun w lewo, aby dodac urzadzenia, zmieni¢ opcje sterowania i
uzyskac dostep do preferencji.

GoPro App 06:00 AM
09/06/23

<+ Pair Device

L

Preferences

Controls

Easy

Pair Device (Sparuj urzadzenie)
Stuzy do parowania nowych urzadzen z kamerg GoPro. Szczegdtowe
informacje mozna znalezé w czgsci tgcznosc Bluetooth (strona 7.3).

Controls (Opcje sterowania)
Stuzy do przetaczania pomiedzy tatwym a zaawansowanym
sterowaniem kamera.

Preferences (Preferencje)
Po dotknigeciu mozesz skonfigurowac kamerg GoPro wedtug swoich
indywidualnych potrzeb.
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AUTO UPLOAD (PRZESYLANIE AUTOMATYCZNE)
Skonfiguruj i uruchom automatyczne przesytanie do chmury mozliwe
dzieki subskrypcji GoPro.

Manual Upload (Przesytanie reczne)
Umozliwia natychmiastowe rozpoczecie przesytania multimedidow
do chmury.

Auto Clear (Automatyczne czyszczenie)
Automatycznie usuwa wszystkie multimedia z karty SD po przestaniu
ich do chmury.

CONNECTIONS (POLACZENIA)
Wireless Connections (Potaczenia bezprzewodowe)
Stuzy do wtgczania i wytgczania potaczen bezprzewodowych kamery.

Camera Info (Informacje o kamerze)
SprawdZ nazwe i hasto kamery.

Wi-Fi Band (Pasmo Wi-Fi)
Wybierz 5 lub 2,4 GHz jako predkosc potaczenia. Wybierz opcje 5 GHz
tylko, jesli Twoj telefon i region ja obstuguja.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w czgsci Ustawianie predkosci
potgczenia (strona 80).

Reset Connections (Zresetuj potaczenia)

Pozwala zresetowac wszystkie potgczenia z urzadzeniami i zresetowad
hasto do kamery. Po wykonaniu tej czynnosci konieczne bedzie
ponowne podtaczenie kazdego urzadzenia.
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GENERAL (OGOLNE)

Beep Volume (Gtosnosc sygnatu dZzwigkowego)

Mozliwe wybory: High (Wysoka; domysina), Med (Srednia), Low (Niska)
lub Mute (Wyciszony). Ustawiona tutaj gtosnos¢ mozna wtaczyc lub
wytaczyc za pomoca konsoli.

QuikCapture
Funkcja QuikCapture jest domysinie wtaczona. Mozesz wytaczyc ja
tutaj. Mozna jg réwniez wtaczac i wytaczac za pomoca konsoli.

Default Preset (Domysiny profil ustawien)
Ustaw profil ustawien, w ktérym kamera GoPro ma nagrywac po
witgczeniu jej za pomocg przycisku trybu . To ustawienie nie
wptywa na dziatanie funkcji QuikCapture.

Auto Power Off (Automatyczne wytgczanie zasilania)
Do wyboru sg opcje: 5 min (domysina), 15 min, 30 min lub
Never (Nigdy).

LEDs (Diody LED)

Stuzy do ustawiania, ktdre wskazniki stanu beda migaty. Wybierz
sposrod: All On (Wszystkie wigczone; domysine), All Off (Wszystkie
wytgczone) lub Front Off Only (Tylko przednia wytgczona).
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VIDEO (FILM)

Bit Rate (Predkosc¢ przeptywu danych)

Po wybraniu opcji Standard (Standardowa) rozmiar plikéw jest
minimalizowany, natomiast High (Wysoka) zapewnia lepsza jakos¢
obrazu, ale w jej przypadku rozmiar plikow jest wiekszy.

Bit Depth (Gtebia bitowa)

Wybranie opcji 10-Bit (10-bitowa) powoduje, ze we wszystkich filmach
o rozdzielczosci co najmniej 4K stosowane jest 10-bitowe kodowanie
HEVC, ktdre zapewnia wieksza elastycznosc pracy w postprodukgji i
wieksza gtebie koloréw. Z kolei w filmach ponizej 4K stosowane jest
kodowanie 8-bitowe. Po wybraniu opcji 8-Bit (8-bitowe) we wszystkich
filmach stosowane bedzie 8-bitowe kodowanie HEVC.

Anti-Flicker (Zapobieganie migotaniu)

Wybierz wykorzystywana lokalnie liczbe klatek na sekunde do
nagrywania i odtwarzania materiatéw na telewizorze. Wybor formatu
odpowiedniego w danym regionie pomoze zapobiec migotaniu na
telewizorze (w tym HDTV). Format 60 Hz (NTSC) obowigzuje m.in. w
Ameryce Pétnocnej, Japonii, na Tajwanie, Filipinach i w czesci Ameryki
Potudniowej. Z kolei format 50 Hz (PAL) stosuje sie w wiekszosci Europy
i Afryki, Chinach, Australii oraz Indiach. Nalezy sprawdzic, ktory

region wybrac.

VOICE CONTROL (STEROWANIE GLOSOWE)
Wtaczanie i wytaczanie sterowania gtosowego. Mozna je rowniez
wiaczac i wytaczac za pomoca konsoli.

Language (Jezyk)
Wybierz jezyk sterowania gtosowego.

Commands (Polecenia)
Zapoznaj sie z petng listg polecen gtosowych.
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Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Korzystanie z funkcji
sterowania gtosowego (strona 67).

DISPLAYS (SPOSOBY WYSWIETLANIA)

Orientation (Orientacja)

Dzigki tej funkcji ekran pozostanie w prawidtowej pozycji podczas
obracania kamery.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Blokowanie orientacji ekranu
(strona 23).

Rear Screen Saver (Wygaszacz tylnego ekranu)

Ustaw opdznienie wygaszacza tylnego ekranu na 1, 2 (domysinie),

3 lub 5 min. Mozesz wybrac opcje ,Never” (Nigdy), aby nie zostawiac
wtgczonego ekranu.

Uwaga: Przyciski kamery i sterowanie gtosowe dziatajg nawet po
wytgczeniu ekranu.

Front Screen Saver (Wygaszacz przedniego ekranu)

Ustaw opdZnienie wygaszacza przedniego ekranu kamery na 1, 2,
3 lub 5 min. Mozna réwniez wybrac opcje Never (Nigdy) lub Match
Rear (Dopasuj do ekranu tylnego) (ustawienie domysine), aby
zsynchronizowac wygaszanie ekranu przedniego z tylnym.

Brightness (Jasnosc)
Uzyj suwaka, aby dostosowac jasnosc ekranu.

Rear Screen Grid (Siatka na tylnym ekranie)
Na tylnym ekranie dotykowym mozna skadrowac ujecie za
pomoca siatki.

LANGUAGE (JEZYK)
Wybierz jezyk informacji wyswietlanych na ekranie.
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DATE + TIME (DATA | GODZINA)

Uzyj tej opcji do recznego dostosowania daty i godziny. Data i godzina
sg automatycznie aktualizowane po potgczeniu kamery

z aplikacjg GoPro.

Date Format (Format daty)
Jest ustawiany automatycznie w oparciu o jezyk wybrany przez
uzytkownika. Mozna go takze zmienic recznie.

Time Zone (Strefa czasowa)
Ustaw strefe czasowa kamery.

Daylight Savings Time (Czas letni)

Witacz czas letni, jesli znajdujesz sie w regionie, w ktérym obecnie
obowigzuje czas letni. Zegar kamery przestawi sie o godzine do
przodu. Po zakoriczeniu okresu obowigzywania czasu letniego wytacz
czas letni, aby powrdcic do czasu standardowego.

MODS (DODATKI)

Max Lens Mod

Wskaz, czy uzywasz kamery GoPro z dodatkiem Max Lens Mod 2.0
(nazwa zapisana na niebiesko z boku obiektywu) czy pierwotnym
dodatkiem Max Lens Mod (nazwa na biato z boku obiektywu).

Uwaga: Wazne jest wybranie ustawienia odpowiadajagcego danemu
dodatkowi Max Lens Mod. Zastosowanie nieprawidtowego ustawienia
bedzie skutkowato znieksztatceniem materiatu filmowego.

Media Mod
Wybierz typ mikrofonu zewnetrznego, ktéry taczy sie z dodatkiem
Media Mod.
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ABOUT (INFORMACJE)

GoPro Updates (Aktualizacje kamery GoPro)

Aktualizacja oprogramowania kamery do najnowszej wersji
zapewniajaca najnowsze funkcje i poprawe wydajnosci.

Camera Info (Informacje o kamerze)

Sprawdz nazwe i numer seryjny kamery oraz wersje jej oprogramowania.

Battery Info (Informacje o akumulatorze)

Tutaj mozesz sprawdzi¢ stan swojego akumulatora. Nalezy pamietac, aby
korzystac z akumulatora GoPro Enduro. Uzywanie starszego akumulatora
GoPro lub akumulatora innej firmy moze znacznie ograniczy¢

wydajnosc kamery.

REGULATORY (INFORMACJE PRAWNE)
Zobacz certyfikaty kamery GoPro.

RESET (RESETOWANIE)

Format SD Card (Formatuj karte SD)

Formatowanie karty SD. Formatowanie oznacza skasowanie wszystkich
plikéw multimedialnych, dlatego nalezy pamigtac o ich wczesniejszym
zapisaniu.

Reset Presets (Resetuj profile ustawien)
Przywrdc fabrycznie zainstalowane profile ustawien i usun wszystkie
profile niestandardowe.

Reset Camera Tips (Resetuj wskazéwki kamery)
Zobacz wszystkie wskazdwki dotyczace kamery od samego poczatku.

Factory Reset (Reset fabryczny)
Przywroc¢ wszystkie ustawienia kamery i usur wszystkie potaczenia.
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Problemy wystepuja rzadko. Niemniej jednak kamera GoPro
zasygnalizuje, jesli do nich dojdzie. Oto niektdre z wiadomosci, ktére
moga zostac wyswietlone.

8

CAMERA IS TOO HOT (ZBYT WYSOKA TEMPERATURA)

Ikona termometru pojawia sie na ekranie stanu, gdy kamera za bardzo
sie nagrzeje i musi ostygnac. Kamera zostata zaprojektowana w

taki sposdb, aby rozpoznawad sytuacje, w ktdrych jest narazona na
przegrzanie, i w razie potrzeby sie wytacza. Wystarczy odtozyc kamere
do ostygniecia przed préba jej ponownego uzycia.

Uwaga: Zakres temperatur otoczenia podczas pracy kamery HERO12
Black wynosi od 14'F do 95°F (od -10°C do 35°C), a temperatura tadowania
od 32°F do 95°F (od 0°C do 35°C). Wysokie temperatury powoduja, ze
kamera zuzywa wiecej mocy i szybciej roztadowuje akumulator.

PORADA: Robienie zdje¢ w wysokiej rozdzielczosci i czestotliwosci
wyswietlania klatek moze spowodowac szybsze nagrzewanie sie
kamery, szczegdlnie w gorgcym srodowisku. Sprébuj przetaczyc na
nizsza rozdzielczosc i czestotliwosc wyswietlania klatek, aby obnizy¢
ryzyko przegrzania sie GoPro.

SD CARD ERROR (BLAD KARTY SD)

Kamera GoPro moze wykryc rézne problemy zwigzane z kartg SD.
Problemy moga by¢ spowodowane miedzy innymi wytadowaniami
elektrostatycznymi. W takim przypadku nalezy ponownie uruchomic
kamere. Urzadzenie automatycznie sprébuje naprawi¢ uszkodzone pliki
i odzyskac petna funkcjonalnosc.
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'

REPAIRING YOUR FILE (NAPRAWA PLIKU)

Kamera GoPro automatycznie sprébuje naprawic uszkodzone pliki.

Jesli kamera utraci zasilanie podczas nagrywania lub jesli wystapi
problem z zapisem pliku, pliki moga zostac uszkodzone. Po zakoriczeniu
naprawy na ekranie dotykowym pojawi sig ikona naprawy pliku. Kamera
poinformuje o zakoriczeniu pracy i czy udato si¢ jej naprawic plik.

MEMORY CARD FULL (KARTA PAMIECI PELNA)
Kamera poinformuje o tym, kiedy karta SD bedzie petna. Aby
kontynuowac nagrywanie, nalezy przeniesc lub usunac niektdre pliki.

SD CARD RATING (OZNACZENIE KARTY SD)

Kamera wymaga karty SD klasy V30, UHS-3 lub wyzszej, aby dziatac
w najlepszy mozliwy sposéb. W przypadku korzystania z karty o klasie
nizszej niz V30/UHS-3 lub gdy karta z czasem ulegnie degradacji i

nie bedzie spetnia¢ wymaganych standardow, pojawi sie odpowiedni
komunikat.

BATTERY LOW, POWERING OFF (NISKI POZIOM NALADOWANIA
AKUMULATORA, WYLACZANIE KAMERY)

Gdy poziom natadowania akumulatora spadnie ponizej 10%, na ekranie
dotykowym pojawi sie komunikat o niskim poziomie natadowania
akumulatora. Jesli w trakcie nagrywania filmu roztaduje sie akumulator,
kamera zatrzyma nagrywanie, zapisze film i wytgczy sie.

100

Resetowanie kamery

PONOWNE URUCHAMIANIE KAMERY GOPRO

Jesli kamera nie reaguje, nacisnij i przytrzymaj przycisk trybu
10 sekund. Spowoduje to ponowne uruchomienie kamery. Nie bedzie
zadnych zmian w ustawieniach.

RESETOWANIE PROFILI USTAWIEN DO WARTOSCI DOMYSLNYCH
Spowoduje to przywrécenie wszystkich profili ustawieri kamery do
wartosci domysinych.
1. Przesun w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.
2. Przesun w lewo i dotknij kolejno opcji Preferences (Preferencje) >
Reset (Resetuj) > Reset Presets (Resetuj profile ustawienr).

Uwaga: Przywrdcenie fabrycznie zainstalowanych profili ustawien
spowoduje usunigcie niestandardowych profili.
RESETOWANIE POLACZEN
Ta opcja powoduje wyczyszczenie listy potaczen urzadzenia i
zresetowanie hasta do kamery. Po zresetowaniu potaczen koniecznie
bedzie ponowne podtaczenie wszystkich urzadzen.
1. Przesun w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.
2. Przesun w lewo i dotknij kolejno opcji Connections (Potaczenia) >
Reset Connections (Resetuj potaczenia).
RESETOWANIE WSKAZOWEK KAMERY
Chcesz ponownie zobaczyc wskazéwki kamery? Oto jak je zobaczyc
raz jeszcze.
1. Przesun w dot po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.

2. Przesun w lewo i dotknij kolejno opcji Preferences (Preferencje) >
Reset (Resetuj) > Reset Camera Tips (Resetuj wskazowki kamery).
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PRZYWRACANIE USTAWIEN FABRYCZNYCH
Spowoduje to przywrdcenie wszystkich ustawierl fabrycznych kamery,
usuniecie wszystkich potaczen z urzadzeniami i wyrejestrowanie
kamery z subskrypcji GoPro. Jest to przydatne w sytuacji, gdy
uzytkownik daje komus kamere i chce catkowicie przywrdécic ja do
pierwotnego stanu.
1. Przesun w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.
2. Przesun w lewo i dotknij kolejno opcji Preferences (Preferencje) >
Reset (Resetuj) > Factory Reset (Reset fabryczny).

Uwaga: Przywrécenie ustawien fabrycznych nie spowoduje usuniecia
zawartosci karty SD ani nie bedzie miato zadnego wptywu na
oprogramowanie kamery.
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GZ
o 2] 3]

OSPRZET MONTAZOWY

1. Klamra mocujaca

2. Sruba skrzydetkowa

3. Mocowanie samoprzylepne do powierzchni zakrzywionych
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KORZYSTANIE ZE SLUPKOW MONTAZOWYCH
W zaleznosci od uzywanego zestawu mozesz uzyc¢ klamry mocujacej lub
przymocowac kamere GoPro bezposrednio do samego uchwytu.

Wskazdwki dotyczace uzywania uchwytow samoprzylepnych
mozna znalezé w czesci Korzystanie z mocowan samoprzylepnych
(strona 106).

1. Przesun sktadane zaczepy w dét do pozycji montazowej.

2. Zablokuj sktadane zaczepy kamery do stupkéw montazowych na
klamrze.

3. Przymocuj kamere do klamry za pomoca sruby skrzydetkowej.
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4. Umiesc klamre mocujaca w uchwycie.
a. Podnies zatrzask klamry mocujace;j.
b. Wsuri klamre do uchwytu (prawidtowe potozenie zostanie
potwierdzone kliknigciem).
c. Wcisnij zatrzask tak, aby trzymat sie mocno w klamrze.

7 = ¥

STOSOWANIE UCHWYTOW 1/4-20

Oprocz stupkéw montazowych kamera GoPro ma réwniez gwinty
montazowe 1/4-20. Zapewnia to jej zgodnosc z wiekszoscig
standardowych uchwytéw i mocowan oraz akcesoriow do kamer.

nawet odczepié. Pewniejsze mocowanie w takiej sytuacji

OSTRZEZENIE: W ekstremalnych warunkach kamera GoPro
‘ . zamocowana na uchwytach 1/4-20 moze sie poluzowac lub
zapewniajg stupki montazowe.
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Mocowanie kamery GoPro

KORZYSTANIE Z MOCOWAN SAMOPRZYLEPNYCH
W przypadku montowania mocowan samoprzylepnych do kasku,
pojazdu i sprzetu nalezy przestrzegac nastgpujgcych wskazowek:

- Elementy mocujace nalezy zamontowac na co najmniej 24 godziny
przed ich uzyciem.

« Uchwyty nalezy mocowac wytacznie do gtadkich powierzchni. Nie
beda one dobrze przylegac do porowatej powierzchni.

« Mocno docisnij uchwyty. Upewnij sig, ze klej jest w petnym
kontakcie z powierzchnia.

- Uzywaj wytacznie na czystej, suchej powierzchni. Wosk, olej, brud
lub inne zanieczyszczenia ostabig wigzanie i moga doprowadzic do
utraty kamery.

« Mocowania nalezy przykleja¢ w suchym otoczeniu w temperaturze
pokojowej. Nie beda one dobrze przylegaty w chtodnym lub
wilgotnym otoczeniu lub na zimnych czy wilgotnych podtozach.

« Zapoznaj sie z lokalnymi przepisamii aktami prawnymi, aby sie
upewnic, ze dozwolone jest umieszczanie kamery na ekwipunku
(takim jak sprzet mysliwski). Zawsze przestrzegaj przepisow
ograniczajgcych uzywanie elektroniki konsumenckiej lub kamer.

kasku. Nie nalezy mocowac kamery bezposrednio na nartach

OSTRZEZENIE: Aby uniknac obrazen ciata, nie stosuj wiazania
‘ . linka zabezpieczajaca w przypadku mocowania kamery do
lub desce snowboardowej.

Wiecej informacji na temat uchwytéw mozna znaleZ¢ w witrynie
gopro.com.
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OSTRZEZENIE: Zawsze uzywaj kasku, ktdry spetnia
obowigzujgce normy bezpieczeristwa, jesli uzywasz uchwytu
lub paska do kasku.

Wybierz kask odpowiedni do uprawianego sportu lub
aktywnosci i upewnij sie, ze jest dobrze dopasowany i

we wiasciwym rozmiarze. Upewnij sie, czy kask jest w
dobrym stanie, i zawsze przestrzegaj instrukcji producenta
dotyczacych bezpiecznego uzytkowania.

Wymier kask, ktéry zostat powaznie uderzony. Zaden kask
nie zapewnia petnej ochrony przed obrazeniami w razie
wypadku. Zachowaj ostroznosc.

KORZYSTANIE Z GOPRO W WODZIE LUB JEJ OTOCZENIU
Kamera GoPro jest wodoszczelna do gtebokosci 10 m przy
zablokowanych drzwiczkach. Do nurkowania nie bedzie potrzebna
dodatkowa ostona.

Ekran dotykowy zostat zaprojektowany do pracy po zamoczeniu, ale
moze byc konieczne jego oczyszczenie, jesli nie reaguje na polecenia.
Mimo Ze nie bedzie dziata¢ pod wodg, mozesz uzyc przyciskéw kamery,
aby po zanurzeniu poruszac sie po menu.

Wiecej informacji mozna znalezé w czesci Poruszanie sie po menu przy
uzyciu przyciskow (strona 24).

PORADA: Uzyj uwigzi kamery i bojki Floaty (obydwa akcesoria
sprzedawane oddzielnie), aby utrzymac kamere na powierzchni w
przypadku odtgczenia sig jej od uchwytu.

Aby uchwycic ekstremalne przygody na gtebokosci do 60 m, wybierz
obudowe ochronna (HERO12 Black), ktora jest sprzedawana oddzielnie.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat uwigzi kamery, bojki Floaty i
obudowy ochronnej, odwiedzZ strone gopro.com.
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Zdejmowanie drzwiczek

Czasami moze byc konieczne zdjecie drzwiczek kamery.

UWAGA: Drzwiczki nalezy zdejmowac wytacznie w suchym,
niezapylonym otoczeniu. Przy otwartych drzwiczkach kamera nie jest
wodoszczelna.

ZDEJMOWANIE DRZWICZEK
1. Odblokuj zatrzask, a nastepnie otwdrz drzwiczki.

2. Gdy drzwiczki sg ustawione poziomo, delikatnie pociggnij je na
zewnatrz, aby je odczepic.

OSTRZEZENIE: Unikaj uzywania kamery GoPro, gdy
drzwiczki sq odczepione. Moze to spowodowac wypadniecie
akumulatora.
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PONOWNE WKLADANIE DRZWICZEK
1. Ustaw drzwiczki réwno z matym, srebrnym precikiem.

2. Docisnij drzwiczki szczelnie do matego, srebrnego precika, az
zatrzasna sie na swoim miejscu i zostang bezpiecznie zamocowane.

OSTRZEZENIE: Drzwiczki kamery sa wyjmowane. Po
zamknigciu drzwiczki musza byc doktadnie zatrzasniete i

uszczelnione.
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Konserwacja

Aby zadbacd o najwyzszg wydajnosc kamery, postepuj zgodnie z
ponizszymi wskazowkami:
« Kamera GoPro bez dodatkowej obudowy jest wodoodporna do
gtebokosci 10 m. Zanim uzyjesz kamery w wodzie, w zakurzonym lub
piaszczystym miejscu, upewnij sie, ze drzwiczki sg zamknigte.

Przed zamknigciem bocznych drzwiczek upewnij sig, ze uszczelka
jest czysta. W razie potrzeby oczysc uszczelke.

Przed otwarciem drzwiczek upewnij sig, ze kamera GoPro jest
suchaiczysta. W razie potrzeby optucz jg woda z kranu i wytrzyj
Sciereczka.

Jesli brud lub piasek zagniezdzi sie wokdt drzwiczek, zamocz
kamere w cieptej wodzie z kranu na 15 minut, a nastgpnie doktadnie
wyptucz, aby usunac zanieczyszczenia. Przed otwarciem drzwiczek
upewnij sig, ze kamera jest sucha i czysta.

Aby zapewnic sobie jak najlepsza jakosc dZwieku, potrzasnij kamera
lub przedmuchaj mikrofon w celu usuniecia wody i zabrudzen ze
znajdujacych sie w nim otworkéw. Nie uzywaj sprezonego powietrza
do przedmuchiwania otworéw mikrofonu. Moze to spowodowac
uszkodzenie wewnetrznych wodoodpornych membran.

Po kazdym uzyciu kamery w stonej wodzie przeptucz jg czystg woda
i wysusz miekka sciereczka.

Ostona obiektywu wykonana jest z niezwykle wytrzymatego,
wzmocnionego szkta, ale mimo to moze zostac¢ porysowana lub
peknac. Czysc ja miekka, niepozostawiajaca ktaczkow Sciereczka.

Jesli zabrudzenia utkwity miedzy soczewka a pierscieniem
mocujacym, wyptucz je woda lub wydmuchaj powietrzem. Nie
wktadaj ciat obcych w szczeliny wokot soczewki.
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MAKSYMALIZACJA ZYWOTNOSCI AKUMULATORA
Oto kilka rzeczy, ktére mozna zrobic, aby zmaksymalizowac czas pracy
akumulatora:

Nagrywaj filmy przy nizszych czestotliwosciach wyswietlania klatek i
rozdzielczosciach.

Korzystaj z wygaszacza i regulacji jasnosci ekranu.

Wytacz przedni ekran.

Wytgcz potaczenia bezprzewodowe.

Uzyj ponizszych ustawien:
« Nagrywanie przy uzyciu funkcji QuikCapture (strona 20)
« Auto Power Off (Automatyczne wytgczanie zasilania)
(strona 94)

NAGRYWANIE, GDY KAMERA JEST PODLACZONA DO ZRODLA
ZASILANIA

Mozesz korzystac z przewodu USB-C dotgczonego do kamery, aby
nagrywac filmy i robi¢ zdjecia w czasie, gdy kamera jest podtaczona
do tadowania przez USB, tadowarki GoPro Supercharger lub innego
zewnetrznego Zrédta zasilania. Jest to idealne rozwigzanie do
rejestrowania dtugich filmow i zdarzen poklatkowych.

Podczas nagrywania nalezy uwazacd, aby nie dotkna¢ obszaru w poblizu
gniazda kart SD. Naruszenie karty SD moze zaktécic lub zatrzymac
nagrywanie. Kamera zasygnalizuje, jesli do tego dojdzie. W wyniku
takiego zaktdcenia nie dojdzie do uszkodzenia lub utraty zawartosci, ale
moze byc¢ konieczne ponowne uruchomienie kamery, aby kontynuowac
nagrywanie.

Nawet jesli kamera jest podtaczona do tadowania, podczas nagrywania
akumulator sie nie taduje. tadowanie rozpocznie sie po zakonczeniu
nagrywania. Nie mozna nagrywac, gdy kamera jest podtaczona do
komputera.
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Uwaga: Kamera nie jest wodoszczelna podczas tadowania, poniewaz
otwarte sa drzwiczki boczne.

PORADA: Skorzystaj z drzwiczek z otworem na USB (sprzedawane
oddzielnie), aby zabezpieczyc kamereg przed niekorzystnymi warunkami
pogodowymi i utrzymac akumulator na swoim miejscu w trakcie
korzystania z zewnetrznego Zrddta zasilania.

OSTRZEZENIE: Uzycie tadowarki $ciennej lub przewodu
zasilania producenta innego niz GoPro moze spowodowac
uszkodzenie akumulatora kamery i doprowadzic¢ do pozaru
lub wycieku elektrolitu. Z wyjatkiem sprzedawanej oddzielnie
tadowarki GoPro Supercharger nalezy uzywac wytacznie
tadowarek z nastepujacym oznaczeniem: wyjscie 5V, 1 A. Jesli
nie znasz napigcia i natezenia tadowarki, uzyj dotgczonego
przewodu USB-C do tadowania kamery z komputera.

PRZECHOWYWANIE | OBSLtUGA AKUMULATORA

Kamera GoPro zawiera wrazliwe elementy, w tym akumulator. Nie
wystawiaj kamery na dziatanie bardzo niskich lub bardzo wysokich
temperatur. Niska lub wysoka temperatura otoczenia moze tymczasowo
skrocic¢ zywotnosc akumulatora lub spowodowac nieprawidtowe
dziatanie kamery przez pewien czas. Unikaj gwattownych zmian
temperatury lub wilgotnosci, poniewaz para wodna moze skraplac sie na
powierzchnilub wewnatrz urzadzenia.

Nie susz kamery przy uzyciu zewnetrznych Zrodet ciepta, takich

jak kuchenka mikrofalowa lub suszarka do wtosow. Uszkodzenia
akumulatora spowodowane kontaktem z ptynami, ktore dostaty sie do
wnetrza kamery, nie sa objete gwarancja.
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Nie przechowuj akumulatora z metalowymi przedmiotami, takimi jak
monety, klucze lub naszyjniki. Zetknigcie sig stykéw akumulatora z
metalowymi przedmiotami moze byc¢ przyczyna pozaru.

Nie wprowadzaj niedozwolonych modyfikacji w kamerze. Takie
dziatanie moze zagrozic¢ bezpieczenstwu, naruszac przepisy, pogorszyc
wydajnosé, a takze skutkowac uniewaznieniem gwarancji.

Uwaga: Akumulatory majg mniejsza pojemnosc w niskiej temperaturze.
Jest to szczegdlnie zauwazalne w przypadku starszych akumulatoréw.
Jesliregularnie filmujesz w niskiej temperaturze, wymieniaj akumulatory
co roku, aby zadbac o ich optymalng wydajnosc.

PORADA: Przed przechowywaniem kamery, w celu wydtuzenia czasu
pracy akumulatora, nalezy go w petni natadowac.

OSTRZEZENIE: Nie upuszczaj, nie demontuj, nie otwieraj,

nie zgniataj, nie zginaj, nie odksztatcaj, nie naktuwaj,

nie nadtamuj, nie wktadaj do kuchenki mikrofalowej, nie
podgrzewaj nad otwartym ogniem ani nie maluj kamery

ani akumulatora. Nie wktadaj ciat obcych do otworéw w
kamerze (takich jak port USB-C). Nie uzywaj kamery, jesli jest
uszkodzona (na przyktad peknieta, przebita lub uszkodzona
przez wodg). Rozmontowanie lub przektucie zintegrowanego
akumulatora moze skutkowaé wybuchem lub pozarem.
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UTYLIZACJA AKUMULATORA

Wiegkszosc¢ akumulatoréw litowo-jonowych zostata sklasyfikowana
jako odpady niestanowigce zagrozenia i ich utylizacja jest bezpieczna
w ramach zwyktego zagospodarowania odpadéw miejskich. Na wielu
obszarach wymagane jest oddawanie akumulatoréw do recyklingu.
Sprawdz przepisy lokalne, aby upewnic sie, czy akumulatory
wielokrotnego tadowania moga by¢ wyrzucane jako zwykte odpady.
Aby bezpiecznie zutylizowa¢ akumulatory litowo-jonowe, zabezpiecz
styki przed kontaktem z innymi metalowymi przedmiotami (za pomoca
opakowania, naktadki lub tasmy izolacyjnej), co zapobiegnie wybuchowi
pozaru podczas transportu.

Akumulatory litowo-jonowe zawierajg jednak surowce wtdrne i s
przyjmowane do recyklingu w ramach programu opracowanego
przez organizacje Rechargeable Battery Recycling Corporation
(RBCR). Zachecamy do odwiedzenia witryny call2recycle.org lub
zatelefonowania pod numer 1-800-BATTERY (w Ameryce Pdtnocnej),
aby dowiedziec sie, gdzie znajduje sie najblizszy punkt przyjmowania
urzadzen do recyklingu.

Nigdy nie nalezy wrzucac akumulatora do ognia, poniewaz moze
wybuchnac.

OSTRZEZENIE: Z kamera nalezy uzywac wytacznie
zapasowych akumulatoréw, przewodoéw zasilania i akcesoriow
lub urzadzen do tadowania akumulatoréw pochodzacych od

firmy GoPro.
Uzywanie starszego akumulatora GoPro lub akumulatora

innego producenta moze znacznie ograniczy¢ wydajnosé
kamery, uniewaznic¢ gwarancje i spowodowac pozar,
porazenie pragdem lub inne ryzyko dla bezpieczeristwa.
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Rozwiazywanie problemoéw

KAMERA GOPRO NIE WLACZA SIE

Upewnij sig, ze kamera GoPro jest natadowana. PrzejdZ do czesci
Montaz karty SD i akumulatora (strona 10). Jesli tadowanie
akumulatora nie pomaga, sprébuj ponownie uruchomi¢ kamere. Przejdz
do czesci Ponowne uruchamianie kamery GoPro (strona 101).

GOPRO NIE REAGUJE NA NACISNIECIE PRZYCISKU
Przejdz do czesci Ponowne uruchamianie kamery GoPro (strona 101).

ODTWARZANIE NA KOMPUTERZE JEST PRZERYWANE

Problemy z ptynnym odtwarzaniem przewaznie nie sg spowodowane

przez sam plik. Jesli film przeskakuje, przyczyna moze byc jeden z

nastepujacych problemow:

« Komputer nie obstuguje plikéw HEVC. Sprébuj pobrac bezptatnie

najnowsza wersje odtwarzacza GoPro Player dla urzadzen
Mac lub urzadzen z systemem Windows dostepna na stronie
gopro.com/apps.

Komputer nie spetnia minimalnych wymagan dotyczacych
oprogramowania do odtwarzania, z ktdrego korzystasz.

NIE PAMIETAM NAZWY UZYTKOWNIKA LUB HASLA DO KAMERY
Przesuri w dét po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli, a
nastepnie przesun w lewo i dotknij opcji Preferences (Preferencje) >
Connections (Potaczenia) > Camera Info (Informacje o kamerze).
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Dane techniczne: Film

NIE ZNAM WERSJI OPROGRAMOWANIA MOJEJ KAMERY
Przesun w ddét, aby uzyskac dostep do konsoli, a nastepnie
przesun w lewo i dotknij kolejno opcji Preferences (Preferencje) >
About (Informacje) > Camera Info (Informacje o kamerze).

NIE MOGE ZNALEZC NUMERU SERYJNEGO KAMERY

Numer seryjny jest wybity wewnatrz komory akumulatora kamery.
Mozesz tez go znaleZ¢, przeciagajac w dét na tylnym ekranie, aby
uzyskac dostep do konsoli, a nastepnie przesuwajac w lewo i dotykajac
opcji Preferences (Preferencje) > About (Informacje) > Camera Info
(Informacje o kamerze).

Wiecej odpowiedzi na czesto zadawane pytania mozna znalez¢ na
stronie gopro.com/help.

ne

FILMY STANDARDOWE, Z HDR | Z LOGARYTMICZNA GLEBIA
KOLOROW

Kamera GoPro umozliwia nagrywanie filméw standardowych, z HDR oraz
z logarytmiczna gtebig koloréw.

Standard (Standardowy)
Kamera nagrywa z zastosowaniem standardowego formatu wideo.

HDR

Kamera nagrywa filmy 5,3K i 4K z zastosowaniem trybu HDR (High
Dynamic Range) zapewniajacego ujecia o duzej dynamice oraz wiernie
odwzorowane szczegoty i kolory. Wydobywa on szczegdty, ktére w
przypadku niektérych scen normalnie rozmywaja sie w zacienionych
obszarach i zostajq przy¢mione jasniejszymi fragmentami ujecia.
Najlepiej sprawdza sie w jasnym otoczeniu.

Log (Logarytmiczna gtebia koloréw)

Zastosowanie logarytmicznej gtebi koloréw na filmie pozwala
wydobyc wiecej szczegdtow na ujeciach. Wszystkie filmy nagrywane

z kodowaniem logarytmicznym maja profil barw GP-Log i wymagaja
skorygowania barw podczas postprodukcji. Daje to wieksza swobode i
kontrole nad zakresem dynamicznym.

Do pomocy z gradacja kolorow zostanie wygenerowana tablica LUT.

Uwaga: Filmy z kodowaniem logarytmicznym mozna tworzyc wytacznie
po wybraniu kodowania 10-bitowego.

1. Przesun w dot po tylnym ekranie, aby uzyskac dostep do konsoli.

2. Przesun w lewo i dotknij kolejno opcji Preferences (Preferencje) >
Video (Film) > Bit Depth (Gtebia bitowa).
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PROPORCJE OBRAZU (FILM)
Proporcje obrazu odnosza sie do szerokosci i wysokosci obrazu. Kamera
GoPro rejestruje filmy w 4 proporcjach obrazu.

16:9 (szerokokatny)

Standardowy format uzywany do telewizoréw HDTV, YouTube i edycji.
Format szerokokatny jest idealny do nagrywania niesamowitych uje¢
filmowych.

9:16 (pionowy)
Ultrawysoki format idealnie nadajacy sie do ogladania nagran na
telefonie i zamieszczania ich w mediach spotecznosciowych

4:3 (wysoki)

Wysoki format 4:3 obejmuje wigkszg czesc sceny niz format
szerokokatny 16:9. Swietnie nadaje sie do selfie i wciagajacych ujec z
perspektywy pierwszej osoby.

8:7 (petnoklatkowy)

Ten format dajacy niezwykle realistyczne wrazenia pozwala uzyskac
najwyzsze i najszersze pole widzenia ze wszystkich dotychczasowych
kamer GoPro HERO, a takze uchwyci¢ wiecej sceny w kazdym ujeciu.
To pozwala powiekszyc i wyostrzyc¢ wybrane fragmenty kadru,

aby uchwycié w wysokiej rozdzielczosci najlepsza czesc akcji przy
dowolnym wspdtczynniku proporcji, wycinajac cata reszte, za pomoca
aplikacji GoPro Quik lub innego oprogramowania do edycji filmdw.
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ROZDZIELCZOSC FILMU (RES)

Rozdzielczosc filmu okresla, jak bardzo szczegdtowo widac dang klatke
filmu. Im wyzsza rozdzielczos¢, tym lepsza jakosc obrazu. Film 5,3K ma o
91% wyzsza rozdzielczosc niz 4K i 0 665% wyzsza niz film 1080p.

Rozdzielczos¢ filmu

Opis

53K

Bardzo wysoka rozdzielczosc filmu, ktdra
pozwala nagrywac zapierajgce dech w
piersiach filmy Ultra HD w szerokokatnym
formacie 16:9. Umozliwia przechwytywanie z
filméw zdjec o rozdzielczosci 15,8 MP.

5,3K 8:7

Bardzo wysoka rozdzielczosc filmu, ktdra
pozwala uchwyci¢ najwyzsze i najszersze
pole widzenia sposrod wszystkich kamer
HERO. Umozliwia to wycinanie fragmentu filmu
zaréwno w formacie szerokokatnym (16:9), jak
i pionowym (9:16) bez negatywnego wptywu
na jakosc obrazu. Mozna réwniez dokonywac
zblizen na ujeciach, zachowujac przy tym
bogactwo faktur i ostrosc nagrania, a takze
uzyskiwac zdjecia w rozdzielczosci 24,7 MP z
klatek filmu.

4K

Filmy Ultra HD w formacie 16:9. Zalecana
w przypadku filmowania ze statywu

lub w nieruchomej pozycji. Umozliwia
przechwytywanie z filmow zdjec o
rozdzielczosci 8 MP.
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Rozdzielczos¢ filmu

Opis

4K 87

Rozdzielczosc Ultra HD filmu o zwiekszonej
wysokosci i szerokosci, jaka daje wspotczynnik
proporcji 8:7. Doskonale nadaje sie do
nagrywania filmow z perspektywy pierwszej
osoby, umozliwiajgc zmiane obiektywu
cyfrowego, kadrowanie i dostosowanie
proporcji obrazu po nagraniu. Umozliwia
przechwytywanie z filméw zdjec o
rozdzielczosci 12,9 MP.

4K 9:16

Nagrania Ultra HD z ultrawysokimi

proporcjami obrazu 9:16, ktdre idealnie

nadaja sie do odtwarzania na telefonie lub
zamieszczania w mediach spotecznosciowych.
Umozliwia przechwytywanie z filméw zdjec o
rozdzielczosci 8 MP.

2,7K

Wysokiej rozdzielczosci film o proporcjach 16:9
zapewnia doskonate rezultaty o jakosci kinowej
do zastosowan profesjonalnych. Wysoki klatkaz
(240 kl./s 1120 kl./s) umozliwia odtwarzanie w
bardzo zwolnionym tempie podczas edycji.

27K 4:3

Doskonate rozwigzanie do uje¢ w wysokiej
rozdzielczosci z punktu widzenia kamery
zamontowanej na ciele i do ujec z kamera
zamocowana na ekwipunku z mozliwoscia
odtwarzania w zwolnionym tempie.
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Rozdzielczosc filmu

Opis

1080p

Standardowa rozdzielczo$s¢ HDTV, idealna,
gdy chcesz maksymalnie wydtuzyc czas
nagrywania lub planujesz odtwarzanie filmu na
starszych urzadzeniach. Wysoki klatkaz

(240 kl./s 1120 kl./s) umozliwia odtwarzanie w
bardzo zwolnionym tempie podczas edycji.

1080p 9:16

Standardowa rozdzielczoS¢ HDTV przy
ultrawysokiej proporcji obrazu 9:16. Najlepiej
nadaje sie do maksymalnego przedtuzania
czasu nagrywania, odtwarzania na starszych
urzadzeniach i tworzenia plikéw o mniejszym
rozmiarze z przeznaczeniem do publikacji w

mediach spotecznosciowych.
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KLATKI NA SEKUNDE (KL./S)

Liczba klatek na sekunde oznacza liczbe klatek rejestrowanych w kazdej
sekundzie filmu. Wyzsze czestotliwosci wyswietlania klatek (60, 120 lub
240) sa lepsze do rejestrowania szybkich ujec. Wysokich czestotliwosci
wyswietlania klatek mozna réwniez uzyc do odtwarzania w

zwolnionym tempie.

Zwolnione tempo i kl./s

Filmy o normalnej predkosci sa zazwyczaj rejestrowane i odtwarzane z
predkoscia 30 klatek na sekunde. W rezultacie film nagrany z predkoscia
60 klatek na sekunde moze byc odtwarzany w dwukrotnie zwolnionym
tempie (1/2 predkosci). Filmy nagrane z predkoscia 120 klatek na
sekunde moga byc odtwarzane w czterokrotnie zwolnionym tempie

(1/4 predkosci), a filmy nagrane z predkoscia 240 klatek na sekunde
moga byc¢ odtwarzane w osmiokrotnie zwolnionym tempie (1/8
predkosci).

Filmy nagrane z wieksza predkoscia (liczba klatek na sekunde) beda
miaty bardziej ptynny ruch i wieksza szczegdtowosc podczas ogladania
w zwolnionym tempie.

Rozdzielczos$c i klatki na sekunde

Wyzsze rozdzielczosci filmu umozliwiajg rejestrowanie z wigksza
szczegdotowoscia i zapewniaja wieksza wyrazistosc¢ obrazu, ale zwykle
sg dostepne przy mniejszej liczbie klatek na sekunde.

Nizsze rozdzielczosci filmu pozwalajg uchwyci¢ mniej szczegotow i
zapewniaja mniejsza wyrazistosc, ale moga byc¢ uzywane przy wiekszej
liczbie klatek na sekunde.
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OBIEKTYWY CYFROWE (FILM)

Obiektywy cyfrowe pozwalajg na wybdr wielkosci sceny, jaka rejestruje
kamera. Rézne obiektywy wptywajg rowniez na poziom powigkszenia i
efekt rybiego oka na danym ujeciu.

Obiektyw cyfrowy Opis

Najwyzsze i najszersze pole widzenia w naszej
ofercie. Swietnie nadaje sie do nagrywania
wciggajacych ujec z perspektywy

pierwszej osoby.

Uwaga: Podczas korzystania z obiektywu
HyperView film nagrany w formacie 8:7 jest
rozciggany do formatu 16:9. Pozwala to uzyskac
bardzo realistyczny materiat z efektem rybiego
oka. Najlepiej sprawdza sie przy nagrywaniu
filmdéw ze sportéw akcji z perspektywy
pierwszej osoby, a gorzej przy nagraniach
ogdlnych.

HyperView
(16 mm)

Wysokie pole widzenia, Swietne do ujec z
SuperView perspektywy pierwszej osoby, o mniejszym
(16 mm) znieksztatceniu niz w przypadku trybu
HyperView.

Szerokie, uniwersalne pole widzenia —
doskonate do uje¢ wykonywanych na co dzien
ido selfie.

Wide (Szeroki)
(16—34 mm)
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Obiektyw cyfrowy Opis

Szerokie pole widzenia, przy ktérym
redukowany jest efekt rybiego oka
Linear + Horizon Lock  charakterystyczny dla obiektywow HyperView,
/ Horizon Leveling SuperView i Wide (Szeroki). Zapewnia ptynnosc¢
i wypoziomowanie obrazu wzgledem horyzontu
na nagraniach nawet wtedy, gdy kamera
przechyla sie podczas nagrywania.

(Linearny z blokada/
poziomowaniem
horyzontu)

(19-33mm) Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci

Blokada/poziomowanie horyzontu
(od strony 128).

Szerokie pole widzenia bez efektu rybiego
oka. Swietnie nadaje sie do krajobrazéw i
malowniczych ujec.

Linear (Linearny)
(19-39 mm)

Uwaga: Dostepne beda tylko obiektywy, ktdre sg zgodne z wybrana
rozdzielczoscia i liczba klatek na sekunde.

PORADA: Uzyj dodatku Max Lens Mod (sprzedawany oddzielnie),
aby zwiekszyc pole widzenia dzieki bardzo szerokiemu obiektywowi
cyfrowemu o kacie 155° — najszerszemu w historii kamer z serii HERO.
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USTAWIENIA FILMU

Ponizej znajduje sie petne zestawienie rozdzielczosci filmu,
czestotliwosci wyswietlania klatek (kl./s), obiektywow cyfrowych i
wspétczynnikdw proporcji obrazu w trybie filmu o najwyzszej jakosci.

Rozdzielczos¢ Kl./s Obiektywy Rozdzielczos¢ Proporcje
filmu (RES) (60/50 Hz)* cyfrowe ekranu obrazu
SuperView,
5,3k 60/50 wide, Linear, 53150088 1619
Linear + Horizon
Leveling
HyperView,
SuperView,
5,3K 30/25 Wide, Linear, 5312x2988 16:9
24124 X ;
Linear + Horizon
Lock
. 30/25 .
53K 87 24/24 Wide 5312x4648 87
SuperView,
4K 120100 Wwide. Linear, 38400160 1619
Linear + Horizon
Leveling
HyperView,
60/50 SuperView,
4K 30/25 Wide, Linear, 3840x2160 16:9
24/24 Linear + Horizon
Lock
60/50
4K 8:7 30/25 Wide 5312x4648 87
24124
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Rozdzielczos¢ Kl./s Obiektywy Rozdzielczos¢ Proporcje
filmu (RES) (60/50 Hz)* cyfrowe ekranu obrazu
i 60/50 .
4K 9:16 30/25 Wide 2160x3840 9:16

Wide, Linear,
27K 240/200 Linear + Horizon  2704x1520 16:9
Leveling
Wide, Linear,
2,7K 4:3 1201100 Linear + Horizon  2704x2028 4:3
60/50
Lock
Wide, Linear, 1920x1080 16:9
1080p 240/200 Linear + Horizon
Leveling
120/100 SuperView,
60/50 Wide, Linear .
1080p 30/25 Linear + Horizon 1920x1080 16:9
24/24 Lock
X 60/50 R
1080p 9:16 30/25 Wide 1080x1920 9:16

*60 Hz (NTSC) i 50 Hz (PAL) odnoszq sie do formatu wideo, ktory zalezy od regionu.
Wiecej informacji mozna znalezc w czesci Anti-Flicker (Zapobieganie migotaniu)
(strona 95).
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WYSOKA ROZDZIELCZOSC / WYSOKA CZESTOTLIWOSC KLATEK
Nagrywanie w wysokiej rozdzielczosci lub wysokiej czestotliwosci
wyswietlania klatek, gdy jest ciepto, moze spowodowac nagrzanie sie
kamery i zwiekszy¢ zuzycie energii.

Brak przeptywu powietrza i potgczenie z aplikacjg GoPro Quik moze
spowodowac, ze kamera rozgrzeje sie jeszcze bardziej, zuzyje jeszcze
wiecej energii i skréci czas nagrywania.

Jesli problem jest zwigzany z wysoka temperatura, sprobuj nagrywac
krétsze filmy. Nalezy takze ograniczyc korzystanie z funkcji,

ktére pobieraja duzo mocy, takich jak aplikacja GoPro Quik. Pilot
(sprzedawany oddzielnie) moze sterowac dziataniem GoPro przy
mniejszym zuzyciu energii.

Kamera poinformuje o koniecznosci wytaczenia i ochtodzenia.

Wiecej informacji mozna znaleZ¢ w czesci Wazne komunikaty
(strona 99).
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BLOKADA/POZIOMOWANIE HORYZONTU

Kamera GoPro pozwala nadac filmom profesjonalny wyglad ze stabilng,
pozioma linig horyzontu. W zaleznosci od rozdzielczosci i czestotliwosci
wyswietlania klatek kamera nagrywa z funkcja blokowania horyzontu lub
poziomowania horyzontu.

Horizon Lock (Blokada horyzontu)

Funkcja blokady horyzontu sprawia, ze materiat jest stabilny i
zablokowany (w osi poziomej lub pionowej), nawet jesli podczas
nagrywania kamera obraca sie 0 360°. Jest dostepna podczas
nagrywania materiatu o proporcjach 16:9 i 4:3 przy wiekszosci
czestotliwosci wyswietlania klatek w kazdej rozdzielczosci.

Horizon Leveling (Poziomowanie horyzontu)

Funkcja poziomowania horyzontu zapewnia ptynne i poziome
nagranie, nawet jesli kamera zostanie odwrécona do géry nogami
podczas nagrywania. Jest dostepna podczas nagrywania materiatu w
formacie 16:9 z najwyzsza czestotliwoscig wyswietlania klatek w kazdej
rozdzielczosci (5,3K60, 4K120, 2,7K240 i 1080p240).
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STABILIZACJA OBRAZU HYPERSMOOTH

Funkcja HyperSmooth niweluje drgania kamery, umozliwiajgc
nagrywanie niezwykle ptynnego materiatu filmowego. Przycina filmy
podczas nagrywania, co pozwala buforowac nagrania. Dzieki temu
rozwigzanie to idealnie sprawdzi sie m.in. podczas jazdy na rowerze,
na tyzwach, na nartach oraz do ujec z reki. GoPro ma 3 ustawienia
stabilizacji HyperSmooth:

Ustawienie Opis

taczy maksymalng stabilizacje obrazu filmu
z najszerszym mozliwym polem widzenia.

AutoB:
utoBoost Kadrowanie zalezy od poziomu stabilizacji
wymaganego dla danego ujecia.
On (Wh) St‘at‘)l izacja obrazu ng wysokim poziomie i
minimalne kadrowanie.
Off (Wyh) Nagrywanie bez stabilizacji obrazu oraz

kadrowania.

Mozna poprawic¢ nagranie jeszcze bardziej, korzystajac z funkcji
powiekszania dotykiem, aby przyciac kadr przed rozpoczeciem
nagrywania. Zapewni to kamerze jeszcze wiekszy bufor podczas
stabilizacji obrazu. Blokowanie horyzontu poprawia rowniez stabilizacje.

PORADA: Dodatek Max Lens Mod 2.0 (sprzedawany oddzielnie)
pozwala maksymalnie wykorzysta¢ mozliwosci GoPro i uzyskac
maksymalng stabilizacje obrazu do 4K przy czestotliwosci 60 klatek na
sekunde.
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INTERWALY ZAPETLENIA
Kamere GoPro mozna ustawic, aby nagrywata 5- (domysinie), 20-, 60-

lub 120-minutowe filmy w petli. Mozna rowniez ustawic na wartosc¢ ,Max”

(Maksimum). W tym przypadku kamera nagrywa az do catkowitego

zapetnienia karty SD przed powrotem do nagrywania filmu od poczatku.
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PROPORCJE OBRAZU (ZDJECIE)

Proporcje obrazu odnosza sie do szerokosci i wysokosci obrazu. Kamera
GoPro robi zdjecia o rozdzielczosci 27 MP przy proporcjach obrazu 8:7.
Ten bardzo realistyczny format pozwala uchwycic najwyzsze i najszersze
pole widzenia sposréd wszystkich kamer GoPro HERO. Dodatkowa
wysokosc sprawia, ze swietnie sie sprawdza przy wysokich, pionowych
ujeciach 9:16 i innych rozmiarach do udostepniania w mediach
spotecznosciowych.

Edycja zdjec w aplikacji GoPro Quik

Obraz o proporcjach 8:7 w potaczeniu z rozdzielczoscig 27 MP daje
bardzo duze pole do popisu. Aplikacja GoPro Quik zawiera wiele
narzedzi utatwiajgcych edycje.

- Kadruj i powiekszaj wybrane fragmenty zdjec bez utraty
szczegotow ujecia.

Przetaczaj efekty obiektywow cyfrowych, aby dostosowac pole
widzenia swoich zdjec.

Zmieniaj proporcje swoich zdjec.

SUPERPHOTO
Funkcja SuperPhoto automatycznie analizuje scene i inteligentnie
stosuje najlepsze przetwarzanie obrazu dla ujecia.

W zaleznosci od o$wietlenia, ruchu podczas ujecia i innych warunkéw
funkcja SuperPhoto wybierze jedna z 3 opcji:

High Dynamic Range (HDR)

Nasz udoskonalony tryb HDR umozliwia taczenie wielu zdjec¢ w jedno
ujecie, uwydatniajac przy tym szczegdty w scenach, ktdre tacza jasne i
ciemne partie obrazu.

131



Dane techniczne: Zdjecie

Multi-Frame Noise Reduction (Wieloklatkowa redukcja szumu)
Automatycznie taczy wiele uje¢ w jedno zdjecie z mniejsza ilosciag
zaktocen cyfrowych (szumow).

Standard Photo (Standardowe zdjecie)
Zawiera lokalne mapowanie tondw, ktére udoskonala zdjecia poprzez
poprawe jakosci szczegdtow i kontrastu tam, gdzie to potrzebne.

SuperPhoto dziata wytacznie w przypadku zdjec pojedynczych i

zdjec interwatowych. Ze wzgledu na dodatkowy czas potrzebny do
zastosowania przetwarzania obrazu przetworzenie i zapisanie kazdego
ujecia moze potrwac troche dtuzej.

Uwaga: Tryb SuperPhoto nie dziata w przypadku zdjec w formacie
RAW lub Protune i korzystania z funkcji Exposure Control (Kontrola

ekspozycji).

Wytgczanie funkcji SuperPhoto
Funkcja SuperPhoto jest domysinie wtaczona. Tutaj dowiesz sie, jak ja
wytgczyc.

1. Na ekranie ustawien zdjecia dotknij opcji Output (Wyjscie).
2. Przetacz na opcje Standard (Standardowy), HDR lub RAW.

HDR (High Dynamic Range) — zdjecia
High Dynamic Range (HDR) to jedna z technik przetwarzania obrazu,
ktdra funkcja SuperPhoto wykorzystuje w celu zwiekszania jakosci.
taczy wiele zdjec w jedno zdjecie, pozwalajac osiagnac lepsze
wyniki niz kiedykolwiek wczesniej. Wybierz to ustawienie, jesli chcesz
korzystac z trybu HDR za kazdym razem, gdy robisz zdjecie.

1. Na ekranie ustawien zdjecia dotknij opcji Output (Wyjscie).

2. Wybierz opcjg HDR.
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Funkcja HDR moze by¢ uzywana tylko w przypadku pojedynczych zdjec.
Aby uzyskac najlepsze rezultaty, uzywaj jej w przypadku zdjec o duzym
kontrascie z minimalnym ruchem.

Uwaga: HDR nie dziata w przypadku formatu RAW i korzystania z funkcji

Exposure Control (Kontrola ekspozycji)

INTERVAL (INTERWAL) — ZDJECIA INTERWALOWE

Interwat wyznacza czestotliwosc, z jaka kamera robi zdjecia w trybie
zdjec interwatowych. Do wyboru sa interwaty: 0,5; 1; 2; 3; 5; 10; 30;
60 oraz 120 s. Mozna rowniez wytaczyc tryb Interval Photo (Zdjecia
interwatowe).

Uwaga: Czasem po wybraniu formatu wyjSciowego moze okazac sie,
Ze niektdre interwaty nie sa w jego przypadku dostepne. Kamera
zasugeruje inny interwat, ktéry bedzie dziatat z zadanym formatem
wyjsciowym.

SZYBKOSC MIGAWKI (ZDJECIA NOCNE | POKLATKOWE NOCNE)
Szybkos¢ migawki pozwala zdecydowad, jak dtugo przestona kamery
pozostaje otwarta w trybie zdjeé nocnych i poklatkowych nocnych.
Oto opcje i wskazdwki dotyczace korzystania z nich:

Szybkosé Przyktady

Auto (Automatyczna) Wschod i zachdd storica, sSwit, zmierzch,
(do 30 sekund) zmrok, noc.

Swit, zmierzch, zmrok, ruch uliczny noca,

2,5,10 lub1 ki
+5.101ub 15 sekund diabelski mtyn, fajerwerki, malowanie swiattem.

20 sekund Nocne niebo (ze Swiattami).

Rozgwiezdzone niebo, Droga Mleczna

30 sekund i R )
(catkowita ciemnosc).
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PORADA: Aby ograniczy¢ efekt rozmazania w trybie zdje¢ nocnych i
zdjec poklatkowych nocnych, zamocuj kamere na statywie lub umiesc ja
na nieruchomej powierzchni, na ktdrej nie bedzie sie poruszac.

SZYBKOSC ZDJEC SERYJNYCH
Mozesz rejestrowac dynamiczne akcje, uzywajac jednego z szybkich
ustawien:

Auto (Automatyczna) (do 30 zdje¢ w ciggu jednej sekundy w
zaleznosci od warunkow oswietlenia)

60 zdjec w ciggu 6 lub10's

30 zdjec w ciggu 1, 3 lub 6 sekund

10 zdjec wciggu1lub 3's

- 5zdjec na sekunde

« 3zdjecianasekunde
OBIEKTYWY CYFROWE (ZDJECIE)
Obiektywy cyfrowe pozwalaja na wybor wielkosci sceny, jaka rejestruje
kamera. Wptywajg one rowniez na poziom powigkszenia i efekt rybiego
oka na danym ujeciu. Do wyboru sa 3 rodzaje obiektywow:

Obiektyw cyfrowy Opis

Wide (Szeroki) Szerokie pole widzenia, ktére pozwala

(16-34 mm) uchwycic¢ w kadrze jak najwiecej.

Linear (Linearny) Szerokie pole widzenia bez efektu rybiego oka,
(19-39 mm) ktory wystepuje w obiektywie Wide (Szeroki).

PORADA: Uzyj dodatku Max Lens Mod (sprzedawany oddzielnie),
aby zwiekszyc pole widzenia dzieki bardzo szerokiemu obiektywowi
cyfrowemu o kacie 155° — najszerszemu w historii kamer z serii HERO.
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RAW FORMAT (FORMAT RAW)

Po wtaczeniu tego ustawienia wszystkie zdjecia sg zapisywane

w formacie JPG (do przegladania w kamerze lub w przypadku
udostepniania za pomoca aplikacji GoPro Quik) oraz formacie GPR.

Plik GPR jest oparty na formacie DNG firmy Adobe. Tych plikéw mozna
uzywac w programie Adobe Camera Raw (ACR), wersja 9.7 lub nowsza.
Do ich obrébki mozna takze uzywac programoéw Adobe Photoshop
Lightroom CC (wersja 2015.7 lub nowsza) oraz Adobe Photoshop
Lightroom 6 (wersja 6.7 lub nowsza).

W trybie zdjec format RAW jest dostepny w trybach: Photo (Zdjecie),
Burst (Seryjny), Night (Nocny), Time Lapse Photo (Zdjecie poklatkowe)
i Night Lapse Photo (Zdjecie poklatkowe nocne) poza nastepujgcymi
warunkami i wyjatkami:

Funkcja SuperPhoto musi by¢ wytaczona.

Obiektyw cyfrowy musi by¢ ustawiony na Wide (Szeroki).

Zoom musi by¢ wytaczony.

Opcja RAW Format (Format RAW) jest niedostepna w trybie zdjec¢
seryjnych.

W trybie Time Lapse Photo (Zdjecie poklatkowe) interwat musi by¢
ustawiony na co najmniej 5 sekund.

W trybie Night Lapse Photo (Zdjecie poklatkowe nocne) ustawienie
migawki musi wynosic co najmniej 5 sekund.

PORADA: Zdjecia w formacie GPR sa zapisywane w tym samym miejscu
co pliki JPG i maja taka sama nazwe. Aby uzyskac dostep do plikow,
wit6z karte SD do czytnika i zlokalizuj je w eksploratorze plikdw.
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SZYBKOSC FILMU Z FUNKCJA TIMEWARP

Funkcja TimeWarp pozwala zwigkszy¢ predkosc filmu nawet
30-krotnie, dzigki czemu dtuzsze aktywnosci mozna zaprezentowac w
skondensowanej formie. Domysine ustawienie to Auto (Automatyczna),
ktére automatycznie ustawia predkosc dla Ciebie.

Mozesz takze ustawic predkosc samodzielnie. Uzyj tej tabeli, aby
oszacowac dtugosc filmow. Na przyktad zapis z 2-krotng szybkoscia
przez 4 minuty daje okoto 2 minut filmu TimeWarp.

Szybkosé Czas nagrywania Dtugosc filmu
2x 1minuta 30 sekund
5x 1minuta 10 sekund
10x 5 minut 30 sekund
15x 5 minut 20 sekund
30x 5 minut 10 sekund

Uwaga: Czasy nagrywania sa przyblizone. Dtugosc¢ filmu moze sie réznic
w zaleznosci od rejestrowanego ruchu.

Szybkosé Przyktady

2-5x Jazda samochodem na malowniczej trasie.
10x Wedrowka i zwiedzanie.

15-30x Bieganie i jazda na rowerze gdrskim.

PORADA: Aby uzyskac najlepsze rezultaty, uzyj automatycznej
szybkosci podczas nagrywania materiatu na wyboistym terenie.
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SPEED RAMP (TIMEWARP)

Dziatanie Speed Ramp polega na zmniejszeniu szybkosci TimeWarp z
wybranej do 30 klatek na sekunde (szybkosc rzeczywista). Wystarczy
zaczac nagrywac film TimeWarp. Podczas nagrywania dotknij tylnego
ekranu dotykowego, aby zwolni¢ do szybkosci rzeczywistej w celu
uchwycenia lub stworzenia spektakularnego wydarzenia. Dotknij
ponownie, aby przywrdécic poprzednig predkosc.

Na filmie szybka akcja zostanie spowolniona do szybkosci rzeczywistej
na odcinku, na ktérym zastosowana zostata opcja Speed Ramp, a
nastepnie ponownie przyspieszy, od momentu, w ktdrym opcja Speed
Ramp zostata wytaczona.
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USTAWIENIA TRYBU POKLATKOWEGO
Oto petny wykaz rozdzielczosci, obiektywow cyfrowych i proporcji
obrazu dostepnych w trybie poklatkowym kamery.

Rozdzielczos¢ . Proporcje
Tryb poklatk Obiekt fi
ryb pokiatkowy filmu (RES) IEKyW eYITOWY s brazu
TimeWar 5,3K, 4K, Wide, Linear, Linear 16:9, 9:16,
P 1080P +Horizon Leveling 87
Star Trails
5,3K, 4K Wid 16:9, 8:7
(Szlaki gwiazd) T \ae !
Light Painting
(Malowanie 5,3K, 4K Wide 16:9, 8.7
Swiattem)
Vehicle Light Trails
(Sciezki Swietlne 5,3K, 4K Wide (Szeroki) 16:9, 8:7
pojazdow)
Time Lapse Video  5,3K, 4K, . .
Wide, L 16:9, 8:7
(Film poklatkowy)  1080P e, Linear '
Night Lapse Video
5,3K, 4K, . . . .
(Nocne filmy 1080P Wide, Linear 16:9, 87

poklatkowe)

Aby uzyskac wiecej informacji, przejdz do czesci:
« Rozdzielczosc filmu (RES) (strona 119)
- Obiektywy cyfrowe (Film) (od strony 123)
« Proporcje obrazu (film) (strona 118)
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INTERWAL W TRYBIE POKLATKOWYM
Interwat okresla, jak czesto kamera robi zdjecie i nagrywa film w trybie
poklatkowym.

Interwaty dostepne w tym trybie to: 0,5 (domysiny),1,2,5,10i30s,1, 2,
5130 min oraz 1godz.

Interwat Przyktady

0,5-2s Surfing, jazda na rowerze iinne sporty.

2s Ruchliwe skrzyzowanie.

5-10s Chmury lub dtugo trwajace sceny na zewnatrz.
10 s—1 min Zj/j:nk;i;rtystyczne lub inne dtuzsze

1-60 min Prace budowlane lub inne czynnosci, ktore

trwajg bardzo dtugo.
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CZAS NAGRYWANIA FILMU POKLATKOWEGO
W tabeli znajdziesz dtugosc poszczegdlnych filméw poklatkowych.

Interwat Czas nagrywania Dtugosc filmu
0,5s 5 min 20s
1s 5min 10s
2s 10 min 10s
5s 1godz. 20s
10s 1godz. 10s
30s 5 godz. 20s
1min 5 godz. 10s
2 min 5 godz. 5s.
5 min 10 godz. 4s
30 min 1tydzien 10s
1godz. 1tydzien 5s

PORADA: Aby uzyskac najlepsze rezultaty, nalezy zamontowac kamere
na statywie lub umiescic jg na nieruchomej powierzchni, na ktdrej nie
bedzie sie poruszac. Gdy jeste$ w ruchu, uzyj funkcji TimeWarp podczas
filmowania, aby uchwycic film w trybie poklatkowym.
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INTERWAL W TRYBIE POKLATKOWYM NOCNYM

Wybierz, jak czesto urzadzenie GoPro ma robic zdjecie w trybie
poklatkowym nocnym. Interwaty dostepne w tym trybie to: Auto
(Automatyczny), 4, 5,10,15,20i30s oraz1,2,5,30i 60 min.

Interwat o wartosci domysinej Auto (Automatyczny) jest
zsynchronizowany z ustawieniem migawki. Jesli migawka ustawiona
jest na 10 sekund, a interwat ma wartos¢ Auto (Automatyczny), kamera
bedzie robita zdjecia co 10 sekund.

Interwat Przyktady

Doskonale nadaje sie do wszystkich rodzajow

ekspozycji (rejestrowanie zdjec odbywa sie

Auto - R
z maksymalng szybkoscig w zaleznosci od
ustawienia migawki).
455 Wieczorna panorama miasta, Swiatta uliczne lub
sceny z poruszajgcymi sie obiektami.
Wolne zmiany scenerii przy stabym swietle,
10-15s takie jak chmury na nocnym niebie z jasnym

ksigzycem.

Bardzo stabe Swiatto lub bardzo wolne zmiany
20-30s scenerii, takie jak gwiazdy przy minimalnym
Swietle naturalnym lub sztucznym.
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Dane techniczne: Protune

Funkcja Protune umozliwia wykorzystanie petnego potencjatu
tworczego kamery dzieki mozliwosci recznego sterowania
zaawansowanymi ustawieniami: kolorami, balansem bieli i szybkoscia
migawki. Jest ona zgodna z profesjonalnymi narzedziami do korekgji
kolorow i innymi programami do edycji zdjec.

Oto kilka kwestii, o ktérych nalezy pamigtac:

« Funkcja Protune jest dostepna we wszystkich trybach oprocz
Looping (Zapetlenie). Przewirt menu ustawien w dot, aby zobaczy¢
wszystkie ustawienia Protune.

Niektdre ustawienia funkcji Protune nie sg dostepne, gdy uzywana
jest funkcja Exposure Control (Kontrola ekspozycji).

Zmiany ustawieri funkgcji Protune w jednym profilu ustawien nie sa
uwzgledniane w innych profilach. Przyktadowo zmiana balansu bieli
w trybie Time Lapse (Tryb poklatkowy) nie ma wptywu na balans
bieli w trybie Burst Photo (Zdjecia seryjne).

PORADA: Mozna przywrdécic wszystkie ustawienia Protune do
ustawiert domysinych, dotykajac ‘\konya w menu ustawien.
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COLOR (BARWY)
Za pomoca tego ustawienia mozna skorygowac profil barw filmu
lub zdjec. Przewiri opcje, aby zobaczyc podglad na zywo kazdego
ustawienia, a nastepnie wybierz jedno z nich.

Ustawienie barw Opis
Natural (Naturalne) —  Rejestruje zdjecia i filmy z realistycznym
domyslinie odwzorowaniem barw.

Rejestruje zdjecia i filmy z wysokim

Vibrant (Intensywne) .
nasyceniem barw.

Zapewnia neutralny profil barw, ktéry mozna
skorygowac w celu lepszego dopasowania

do materiatu nagranego innym sprzetem, co
zwieksza elastycznosc podczas post-produkcji.
Z powodu dtugiej krzywej ustawienie Flat
(Zgaszone) zapewnia bardziej szczegotowe
filmowanie obszaréw zacienionych i
rozjasnionych.

Flat (Zgaszone)
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WHITE BALANCE (BALANS BIELI)

To ustawienie umozliwia dostosowanie temperatury barwy filmow i
zdjec pod katem zimnego lub cieptego oswietlenia. Przewin opcje, aby
zobaczyc podglad na zywo kazdego ustawienia, a nastepnie wybierz
jedno z nich.

Opcje tego ustawienia to: Auto (Automatyczny; domysiny), 2300K,
2800K, 3200K, 4000K, 4500K, 5000K, 5500K, 6000K, 6500K i Native
(Wewnetrzny). Nizsze wartosci zapewniaja wyzsza temperature.

Mozna wybrac opcje Auto (Automatyczny), co sprawi, ze kamera
sama ustawi Balans bieli lub ustawienie Native (Wewngtrzne). Takie
rozwigzanie pozwala stworzyc¢ plik z nieznacznie skorygowanymi
barwami, aby w postprodukcji wprowadzi¢ doktadniejsze korekty.
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ISO MINIMUM/MAXIMUM (MINIMALNE/MAKSYMALNE

WARTOSCI ISO)

Minimalne i maksymalne wartosci ISO pozwalaja ustawic zakres
wrazliwosci kamery na Swiatto oraz zaszumienie obrazu. Zaszumienie
obrazu odnosi sie do stopnia ziarnistosci na ujeciu.

Przy stabym swietle wyzsze wartosci ISO zapewniaja jasniejszy obraz,
ktdry jednak charakteryzuje sig wiekszym zaszumieniem. Z kolei nizsze
wartosci skutkujg ciemniejszymi obrazami o mniejszym zaszumieniu.
Przewin opcje, aby zobaczy¢ podglad na zywo kazdego ustawienia, a
nastepnie wybierz jedno z nich.

Domysina wartos¢ maksymalnego ISO wynosi: 1600 w przypadku
filmow i 3200 w przypadku zdjec. Domysina wartos¢ minimalnego ISO
wynosi 100.

Podczas nagrywania filméw wartosci maksymalng i minimalng ISO
mozna ustawic¢ na Auto (Automatyczna). Jest to szczegdlnie przydatne
podczas rejestrowania w warunkach zmiennego oswietlenia.

100 200 400 800 1600 3200 6400
Ciemniejszy obraz Jasniejszy obraz
Mniejsze zaszumienie Wieksze zaszumienie

Uwaga: W trybach Video (Film) i Photo (Zdjecie) wartosc ISO jest zalezna
od ustawien migawki w Protune. Wybrana wartosc najwyzszego ISO jest
uzywana jako maksymalna. Zastosowana wartosc ISO moze byc nizsza,
w zaleznosci od warunkdw oswietlenia.
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PORADA: Aby zablokowac okreslong wartosc ISO, nalezy ustawic
opcje ISO Minimum (Minimalne ISO) oraz ISO Maximum (Maksymalne
ISO) na tych samych wartosciach.

MIGAWKA

Ustawienia migawki w Protune dotycza tylko trybu filmu i trybu zdjec.
To ustawienie okresla, jak dtugo migawka pozostaje otwarta. Przewin
opcje, aby zobaczyc podglad na zywo kazdego ustawienia, a nastepnie
wybierz jedno z nich. Ustawienie domysine to Auto (Automatyczny).

W trybie zdjec dostepne sa opcje: Auto (Automatyczny), 1/125, 1/250,
1/500, 1/1000 i 1/2000 sekundy.

W trybie filmu opcje zalezg od ustawienia liczby klatek na sekundg, jak
przedstawiono to ponizej.

e e
Auto Auto Auto

1/kl./s 1/30's 1/60's

1/(2x kl./s) 1/60s 1/120's
1/(4x kl./s) 1120's 1/240's
1/(8x kl./s) 1/240 s 1/480 s
1/(16x Kkl./s) 1/480 s 1/960 s

PORADA: Aby ograniczyc efekt rozmazania w filmach i zdjeciach z
uwagi na ustawienia migawki, zamocuj kamere na statywie lub innej
stabilnej, nieruchomej powierzchni, na ktdrej nie bedzie sie poruszac.
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(EV COMP) KOMPENSACJA EKSPOZYCJI

Kompensacja ekspozycji wptywa na jasnosc zdjec i filmow.
Skorygowanie tego ustawienia moze spowodowac poprawe jakosci
obrazu podczas filmowania scen z mocno kontrastujgcymi warunkami

oswietlenia.

Zakres wartosci dla tego ustawienia wynosi od -2,0 do +2,0. Ustawienie
domysine to -05.

Przewin liste opcji po prawej stronie ekranu kompensacji ekspozycji,
aby zobaczyc podglad na zywo poszczegdinych ustawier, a nastepnie
dotknij zadanego ustawienia. Wyzsze wartosci skutkuja jasniejszymi
obrazami.

Uwaga: W trybie Video (Film) to ustawienie jest dostepne tylko wtedy,
gdy migawka ma ustawiong wartosc Auto (Automatyczny).

Mozna takze dostosowac ekspozycje w oparciu o okreslony obszar
sceny. Wiecej informacji mozna znalezé w czesci Kontrola ekspozycji
(strona 63).

PORADA: EV Comp (Kompensacja ekspozycji) powoduje korekte
jasnosci w ramach wprowadzonego ustawienia ISO. Jeslijasnos¢
osiggneta juz wartosé ISO w warunkach stabego oswietlenia,
zwigkszenie kompensacji ekspozycji nie przyniesie zadnego skutku.
Aby dalej zwiekszac jasnos¢, wybierz wyzsza wartosc ISO.
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OSTROSC

Od tego ustawienia zalezy jakos¢ szczegotow zarejestrowanych w
materiale filmowym lub na zdjeciach. Opcje tego ustawienia to: High
(Wysoka), Medium (Srednia; domysina) i Low (Niska).

Przewiri opcje, aby zobaczy¢ podglad na zywo kazdego ustawienia, a
nastepnie wybierz jedno z nich.

PORADA: Jesli planujesz zwiekszy¢ ostrosc podczas edycji, wybierz w
tym ustawieniu opcje Low (Niska).
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RAW AUDIO (DZWIEK W FORMACIE RAW)

To ustawienie tworzy osobny plik WAV dla filmu, oprécz standardowego
pliku audio MP4. Mozliwe jest wybranie poziomu obrobki Sciezki
dZzwiekowej w formacie RAW.

Ustawienia RAW

Opis

Off (Wyt.; domysinie)

Nie powstanie odrebny plik .wav.

Low (Niska)

Przeprowadzana jest minimalna obrébka.
Opcja idealna w sytuacji, gdy w postprodukgji
przeprowadzana jest obrobka dZzwieku.

Med (Srednia)

Ograniczona obrdbka dZwieku w oparciu o
ustawienia redukcji szumu wiatru. Doskonata
opcja dla 0sob, ktére chca zastosowac wtasne
przewyzszenia.

High (Wysoka)

Przeprowadzana jest petna obrébka dZwieku
(automatyczne wzmocnienie i redukcja szumu
wiatru). Doskonata opcja dla 0sdb, ktére chca
przetworzyc dZzwigk bez kodowania AAC.

W16z karte SD do czytnika, aby uzyskac dostep do plikéw .wav w
komputerze. Sa one zapisywane z tg sama nazwa i w tym samym miejscu

co pliki MP4.
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WIND-NOISE REDUCTION (REDUKCJA SZUMU WIATRU)

Kamera HERO12 Black wykorzystuje 3 mikrofony do przechwytywania
dZwieku podczas nagrywania filmu. Mozna dostosowac sposéb ich
wykorzystania w oparciu o warunki, w ktérych fotografujesz i rodzaj
dzwieku, ktdry chcesz uzyskac.

Ustawienie Opis

Auto (Automatyczny; Automatycznie odfiltrowuje szumy wiatru
domysine) i wody.

Umozliwia odfiltrowanie szumu wiatru, gdy

On (Wt
n (W) kamera GoPro jest zamontowana na pojezdzie.

Jesli szumy zewnetrzne nie wptywaja na jakos¢
Off (Wyt.) dZwieku, mozna wybrac to ustawienie, by miec
pewnosc, ze GoPro nagrywa dZzwiek stereo.
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TIMECODE SYNC (SYNCHRONIZACJA KODOW CZASOWYCH)
Synchronizacja koddw czasowych jest dostepna za posrednictwem
aplikacji GoPro Quik. Pozwala zsynchronizowac daty i godziny na wielu
kamerach HERO12 Black, aby umozliwic tatwiejsze i bardziej precyzyjne
edytowanie.

1. Dodaj swojg kamere HERO12 Black w aplikacji GoPro Quik.

N

Dotknij ikony E na ekranie sterowania kamerg HERO12 Black w

aplikacji.

w

. Dotknij opcji Sync Timecode (Synchronizacja kodow czasowych).
Pojawi sie kod QR.

bl

Zeskanuj go dowolng kamerg HERO12 Black, w ktdrej wtaczony jest
dowolny tryb badz profil ustawier.

Kamera GoPro poinformuje, czy synchronizacja sie powiodta.

Uwaga: Po dodaniu kamery HERO12 Black w aplikacji mozesz w
dowolnym momencie uzyskac dostep do synchronizacji kodéw
czasowych, uzywajac do tego ekranu sterowania kamerg HERO12 Black

w aplikacji. Nie musisz podtgczac kamery.
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Pomoc techniczna

Firma GoPro pragnie zapewnic swoim klientom najlepsza
obstuge serwisowa. Aby skontaktowac sie z dziatem pomocy
technicznej firmy GoPro, odwied?Z strone gopro.com/help.

Znaki towarowe

GoPro, HERO oraz ich odpowiednie logo sg znakami towarowymi

lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy GoPro, Inc. w Stanach
Zjednoczonych i w innych krajach. Stowny znak towarowy oraz logo
Bluetooth sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Bluetooth SIG,
Inc., aich uzywanie jest objete umowa licencyjna. Wszystkie inne znaki
towarowe sg wtasnoscia ich prawnych wtascicieli. © 2023 GoPro, Inc.
Wszelkie prawa zastrzezone. Informacje patentowe sg dostepne na
stronie gopro.com/patents. GoPro, Inc., 3025 Clearview Way, San
Mateo CA 94402 | GoPro GmbH, Baierbrunner Str. 15 Bldg. D, 81379
Monachium, Niemcy

Informacje dotyczace przepiséw

Petna lista certyfikatéw krajowych znajduje sie¢ w dokumencie
JImportant Product + Safety Instructions” (Wazne informacje dotyczace
produktu i bezpieczeristwa) dotaczonym do kamery lub dostepnym na
stronie gopro.com/help.

C€ 2K | KEAdvance
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