Karta przechwytywania gier
HDTV
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1 Aby unikng¢ porazenia pradem elekirycznym lub uszkodzenia prr:}duktu,.

prosze zach owac T

produkt nalezy chronic przed deszczem, kroplami lub innymi s
produktu w zadnej zamkm@t:aj szafce

ptynami. 2: Zachowaj wentylacje. Nie umieszczaj
powodowac

podczas pracy (w przeciwnym razie wysoka temperatura moze s

uszkodzenie produktu lub pozar.)
3: Trzymaj produkt z dala od elektrostatycznych, silnych pol magnetycznych

lub pl‘ﬂfﬂIE}ﬂlt}WEmE srodowiska
operacyjnego. 4: Zachowaj instrukcje obstugi na przysztosc. | '.’,i

Lwagi dolyczare bezpieczensta: (% :.l f
o

Podczas gdy uzytkownicy kmmputerf}w PC moga korzystat z mnostwa réznych programow,
takich jak XSplit lub Fraps, aby nagrywac gre bezposrednio na SWOoim knmputerz_e
posiadacze konsol nie majg tak tatwo. Jesli posiadasz Play Statmn
4, Xbox One, Switch lub inng konsolg, dobra karta

przechwytujgca pozwoli Ci nagrywaé i przechowywac matena’r

zewnetrznie, a takze przeniesc go do komputera bez wysﬁl{u
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'_ 2. Elementy sterowania i funkcje
- 1: To urzgdzenie do przechwytywania widau jest eleganckie, male i standardowe.

Lahva w konfiguracji, niewielkie rozmiary i fatwe w transporcie urzadzenie

H:Iealn:,r do przesylania strumieniowego na zywo, sal konferencyjnych, nagrywania wideo i
WIE!GEJ Stworzony z myslg o wysokie;] klas_v wzornictwie, przechwytywanie HDMI

HL urzadzenie nie wymaga zewnetrznego

E‘;—, zasilania 2: Karta HDTV CaptureCard nie wymaga instalacji sterownikow

 wykorzystuje mozliwosci juz wbudowane w obecne oprogramowanie dla a
' - bezproblemowe doswiadczenie. Poniewaz urzadzenie jest kompatybilne z wigkszoscig

%{«.' -:-pmgrarr:nwania innych firm, po prostu podtacz i graj w systemie Windows, Mac O8 X

E | Linux bez zgadywania.

';* 3: Zapewnienie niezawodnego wideo i przesylania strumieniowego w celu uzyskania wysokie| jakosci i

't

bezproblemowe dziatanie, karta do przechwytywania gier obstuguje do
- 1920x1080@60fps (1080p) konwersja wideo w gore/w dét

- bez interakcji procesora, opcjonalne przechwytywanie dzwieku,

3. Wymagania sprzetowe.

Komputer stacjonarny: Intel Core 15-3400 + NVIDIA
GT630 Notebook: Intel Core i7-U 2,0 GHz + NVIDIA GT735 Mac:

czterordzeniowy procesor i5 lub nowszy, karta graficzna kompatybilna
z DirectX 10, karta dzwiekowa, 4 GB DDR3 lub wiecej
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5. Aplikacja na zywo
Aplikacja na telefon na zywo
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6. Gra konsolowa i aplikacja na ZyWo z kamery wideo
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7. Metoda potaczenia konsoli
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8. Parametr techniczny

Zasilacz

Mie ma potrzeby dodatkowego zasilania T

Wejscie HDTV

Postanowienia

720x480 (60p), 720x576 (50p), 1280x720p (50p) |5
1280 x 720p (60p). 1920 x 1080 (50i), 1920 x 1080 HEH
(601), 1920 x 1080 (24p). 1920 x 1080 (25p). 1920 x

1080 (30p), 1920 x 1080 (50p), 1920 x 1080 (60p)|
3840x2160(30p),3840x2160(60p) I
720x480 (60p), 720x576 (50p), 1280x720p (S50p))

Wyjscie HDTV

Rezolucja

| 1280 x 720p (60p), 1920 x 1080 (501), 1920 x 1080)
(601), 1920 x 1080 (24p). 1920 x 1080 (25p), 1920
x 1080 (30p), 1920 x 1080 (50p), 1920 x 1080 (60p)
3840x2160(30p),3840x2160(60p)

Wyjscie USB3.0

postanowienia

720 x 480 (60p), 720 x 576 (50p), 1280 x 720p (50p)
1280 x 720p (60p), 1920 x 1080 (501), 1920xx 1080 (601),

1920 x 1080 (24p), 1920 x 1080 (25 penséw). 1920 x
1080 (30p), 1920 x 1080 (50p), 1920 x 1080 (60p)

Konsola wsparcia

Urzgdzenie

PlayStation 3/4, Xbox One, Switch, Wii U lub prawie
kazda inna konsola. Obstuguje urzadzenia HDCP2.2

I{Gmputer

Dostawa oprogramowania

Windows): Koder Adobe FlashMedia Live {Windnws, 0S X);
RealProducer Plus (Windows); VLC (Windows, OSX,

Linux); QuickTime Broadcaster (OSX); QuickTime Player (0S
X); Wirecast (Windows, OS X); vMix (Windows),
Potplayer (Windows) itp et

lﬁassmdtn (Windows, OS X); Windows Media Encoder
(




9, Ciepte wskazowki

UB-a ani przedtuzacza USB.

terfejsu USB
oduje wyswietlenie ekranu nag

3.0 komputera. 3. Niska
rywania

1. Nie uzywaj H
2 Musi by¢ podtaczony do in
konfiguracja komputera spow

miga losowo lub na czarno.
4. Jest to normaine zjawisko, z& ekran nagrywania |

oryginalny ekran nie jest zsynchronizowany.




