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ZNAKI HANDLOWE

WAZNE:

PRZECZYTAJ PONIZSZE INFORMACJE ZANIM PRZYSTAPISZ DO POBIERANIA, KOPIOWANIA,
INSTALACJI LUB UZYTKOWANIA.

Pobierajac, kopiujac, instalujac lub korzystajgc z oprogramowania wyrazasz zgode na warunki
niniejszej umowy licencyjnej. Jesli nie wyrazasz zgody na te warunki, nie powinienes pobieraé,
instalowac, kopiowac ani korzysta¢ z oprogramowania.

Umowa licencyjna biblioteki OpenCV (Open Source Computer Vision
Library) firmy Intel

Copyright © 2000, Intel Corporation, wszelkie prawa zastrzezone. Prawa autorskie podmiotéw trzecich nalezg do poszczegdlnych wiascicieli.

Redystrybucja oraz wykorzystanie w postaci zrédtowej i binarnej, po modyfikacji lub bez niej, sg
dozwolone, o ile zostang spetnione nastepujgce warunki:

@® Redystrybucje kodu zrodlowego muszg zawiera¢ powyzsze informacje o prawach autorskich, niniejszg liste warunkéw oraz
ponizsze wytgczenie odpowiedzialnosci.

@® Redystrybucja w formie binarnej musi zawiera¢ powyzsze informacje o prawach autorskich, niniejszg liste warunkéw oraz
ponizsze wytgczenie odpowiedzialnosci w dokumentaciji i/lub innych materiatach dostarczanych wraz z dystrybucja.

@® Nazwa Intel Corporation nie moze by¢ wykorzystywana do sygnowania bgdz promowania produktéw powstatych w oparciu o
to oprogramowanie bez uprzedniej pisemnej zgody.

Niniejsze oprogramowanie jest dostarczane przez posiadaczy praw autorskich i wspottworcow takim
jakie jest i nie udziela sie jakichkolwiek wyraznych badz dorozumianych gwarancji, w tym miedzy innymi
gwarancji przydatnosci handlowej i przydatnosci do okreslonego celu. W zadnym wypadku, firma Intel
ani jej wspotpracownicy nie ponoszg odpowiedzialnosci za zadne bezposrednie, posrednie,
przypadkowe, specjalne, przyktadowe lub wtérne szkody (w tym miedzy innymi za zakup zastepczych
towardw lub ustug, utrate waloréw uzytkowych, danych, zyskéw lub przerwy w dziatalnosci)
spowodowane w jakikolwiek sposéb i bez wzgledu na podstawe odpowiedzialnosci, czy to wynikajgca z
umowy, odpowiedzialnosci catkowitej czy tez deliktu (wtgcznie z zaniedbaniem i innymi), a powstate w
dowolny sposéb w wyniku uzytkowania niniejszego oprogramowania, nawet w razie uprzedzenia o
mozliwosci wystgpienia takich szkéd.

Wszystkie informacje dotyczace przysztych produktéw i planéw firmy Intel sg wstgpne i mogg ulec zmianie w dowolnym czasie i bez powiadomienia.

Logo Brother jest zastrzezonym znakiem handlowym firmy Brother Industries, Ltd.



WPROWADZENIE

Dziekujemy za zakup urzadzenia.

Przed rozpoczeciem uzytkowania urzgdzenia lub przystgpieniem do jego konserwaciji, uwaznie przeczytaj "WAZNE
INSTRUKCJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA", jakie zostaty zamieszczone na tej stronie, a nastepnie
zapoznaj sie z niniejszym podrecznikiem pod katem prawidtowego korzystania z roznych funkcji. Po przeczytaniu
instrukcji schowaj ja w poregcznym miejscu, aby méc z niej fatwo skorzysta¢ w przysztosci. Nieprzestrzeganie
zawartych tam instrukcji moze zwigkszy¢ ryzyko wystapienia pozaru, porazenia pradem elektrycznym, poparzenia
lub uduszenia.

WAZNA UWAGA

Urzadzenie jest przeznaczone wytgcznie do uzytku domowego.
Produkt jest dopuszczony do uzytku wytgcznie w kraju zakupu.

W zwigzku z ciggtym udoskonalaniem jakosci produktu, specyfikacje lub wyglad tego urzadzenia mogg ulec zmianie bez
powiadomienia.

Zawartos$¢ niniejszego dokumentu moze ulec zmianie bez powiadomienia.
Nie wolno kopiowac¢ ani powiela¢ catosci lub czesci niniejszej Instrukcji bez uzyskania uprzedniej zgody.
Nie ponosimy zadnej odpowiedzialno$ci za szkody powstate w wyniku trzgsienia ziemi, pozaru, innych klesk zywiotowych,

dziatania os6b trzecich, umysinego lub niedbatego dziatania uzytkownika, niewtasciwego uzytkowania lub eksploatacji w
innych szczegolnych warunkach.

Wiecej informacji o produkcie mozna znalez¢ na stronie www.brother.com

WAZNE INSTRUKCJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

Symbole stosowane w tym dokumencie

W tym dokumencie stosowane sg nastepujgce symbole.
u

A OSTRZ EZE N I E Nieprzestrzeganie instrukcji oznaczonych w ten sposéb moze
skutkowac $miercig lub krytycznymi obrazeniami.

A UW A G A Nieprzestrzeganie instrukcji oznaczonych w ten sposéb moze
skutkowac powaznymi obrazeniami.

L]

W AZ N E Nieprzestrzeganie instrukcji oznaczonych w ten sposéb moze

skutkowac¢ uszkodzeniem mienia.

Symbol ten oznacza, ze w pewnych okolicznosciach istnieje ryzyko pozaru.

Symbol ten oznacza, ze w pewnych okolicznosciach istnieje ryzyko porazenia prgdem elektrycznym.

Symbol ten oznacza czynnosé, ktérej nie wolno wykonywac.

e ok P

Symbol ten oznacza czynnos¢, ktérg nalezy wykonac.




Wazne instrukcje dotyczace bezpieczenstwa

Aby uzytkowaé urzadzenie w sposéb bezpieczny, nalezy zachowywaé przedstawione ponizej srodki ostroznosci.

Zasilanie i zasilacz sieciowy

A OSTRZEZENIE

VNN

Zasilacz sieciowy oraz przewdd zasilajgcy, zaréwno podczas uzytkowania, jak i podczas przechowywania, utéz w
taki sposéb, aby nie bylty nadeptywanie przez przechodzace osoby. Nie wykonuj zadnych z wymienionych ponizej
czynnosci, gdyz moga one skutkowaé uszkodzeniem zasilacza lub przewodu zasilajacego. W przeciwnym razie
moze dojs¢ do powstania pozaru, porazenia prgdem elektrycznym lub uszkodzenia urzadzenia:

Zasilacza oraz przewodu zasilajgcego nie wolno uszkadza¢, modyfikowa¢, zgina¢, narazac¢ na dziatanie wysokiej
temperatury, ciagna¢, skrecac, zwigzywac, ustawia¢ na nim zadnych przedmiotéw, zaciskac¢, naraza¢ na kontakt z
metalem, wielokrotnie zgina¢ i prostowaé, wiesza¢ ani przyciska¢ do Sciany.

A\ AN

Nie uzywaj innego zasilacza sieciowego ani innego przewodu zasilajgcego niz te, ktére zostaty zaprojektowane
specjalnie dla tego urzgdzenia. W przeciwnym razie moze doj$¢ do powstania pozaru, porazenia prgdem
elektrycznym lub uszkodzenia urzadzenia.

Nie wykorzystuj zasilacza sieciowego ani przewodu zasilajgcego zaprojektowanych specjalnie dla tego urzgdzenia
do zasilania innych urzadzen.

A

Zasilacz podiagczaj wytgcznie do tradycyjnego domowego gniazdka elektrycznego (AC 100-240V, 50/60Hz). W
przeciwnym razie moze doj$¢ do powstania pozaru, porazenia pragdem elektrycznym lub uszkodzenia urzgdzenia.

N\ A

Nigdy nie podtgczaj urzadzenia do zrédta pradu statego czy falownika (falownika DC-AC). W przeciwnym razie
moze dojs¢ do powstania pozaru lub porazenia pradem elektrycznym. Jezeli nie wiadomo, czy prad w danym
gniazdku elektrycznym jest przemienny czy staty, zwrd¢ sig o porade do licencjonowanego elektryka.

A

Wtyczke przewodu zasilajgcego wtéz catkowicie do gniazdka. W przeciwnym razie moze dojs¢é do powstania
pozaru, porazenia prgdem elektrycznym lub uszkodzenia urzadzenia.

A

Nie ustawiaj urzagdzenia na przewodzie zasilajgcym. W przeciwnym razie moze doj$¢ do powstania pozaru lub
uszkodzenia przewodu zasilajgcego.

[!)

Unikaj umieszczania zasilacza/przewodu w poblizu ognia lub grzejnikéw. W przeciwnym razie moze dojsé do
stopienia pokrywy zasilacza i, w efekcie, do powstania pozaru lub porazenia prgdem elektrycznym.

YN

Jezeli urzgdzenie nie bedzie wykorzystywane przez diuzszy okres czasu, ze wzgledow bezpieczenstwa odtacz
zasilacz od urzgdzenia oraz od gniazdka elektrycznego.

A

Przystepujac do konserwacji urzadzenia (np. czyszczenia), odtgcz zasilacz od gniazdka elektrycznego. W
przeciwnym razie moze dojs¢ do porazenia pradem elektrycznym.

N\ A

Aby wyjaé wtyczke przewodu zasilajgcego z gniazdka elektrycznego, nie chwytaj za przewdd, lecz za niemetalowg
czes¢ wtyczki. W przeciwnym razie moze doj$¢ do powstania pozaru, porazenia prgdem elektrycznym lub
uszkodzenia urzgdzenia.

/A

Nie korzystaj z uszkodzonego przewodu zasilajagcego lub wtyczki ani z gniazdka elektrycznego, ktore jest luzne. W
przeciwnym razie moze doj$¢ do powstania pozaru, porazenia pragdem elektrycznym lub uszkodzenia urzgdzenia.

A

Nie stosuj przedtuzaczy ani rozgateznikow. W przeciwnym razie moze doj$¢ do powstania pozaru, porazenia
pradem elektrycznym lub uszkodzenia urzadzenia.

2\

Nie wktadaj zadnych przedmiotéw do ztgcza zasilacza. W przeciwnym razie, moze dojs¢ do powstania pozaru,
porazenia prgdem elektrycznym, obrazen ciata lub uszkodzenia urzadzania i zasilacza.

A

Nie dotykaj zasilacza sieciowego ani wtyczki przewodu zasilajgcego mokrymi rekoma. W przeciwnym razie moze
doj$¢ do porazenia prgdem elektrycznym.

A\ AN

Nie dopus¢, aby wtyczka przewodu zasilajgcego weszta w kontakt z ciecza, przedmiotami metalowymi lub kurzem
zaréwno podczas uzytkowania, jak i podczas przechowywania. Ponadto, nigdy nie uzywaj urzadzenia w miejscu, w
ktorym mogtoby ono by¢ narazone na dziatanie wody. W przeciwnym razie moze doj$¢ do powstania pozaru,
porazenia prgdem elektrycznym lub uszkodzenia urzgdzenia.

A\ AN

Nie demontuj, nie modyfikuj i nie prébuj naprawiaé zasilacza. W przeciwnym razie moze doj$¢ do powstania
pozaru, porazenia prgdem elektrycznym lub obrazen ciata. W celu dokonania przegladu, regulacji i napraw,
skontaktuj sie ze swoim sprzedawca lub najblizszym autoryzowanym punktem serwisowym.

A

W przypadku zakurzenia wtyczki przewodu zasilajgcego, odtacz jg od gniazda elektrycznego, a nastepnie wytrzyj
suchg szmatka. Korzystanie z urzadzenia z zakurzong wtyczkg moze skutkowaé powstaniem pozaru.




A UWAGA

N

Nie umieszczaj wokot przewodu zasilajgcego zadnych przedmiotéw i nie blokuj do niego dostepu. W
przeciwnym razie, nie bedzie mozliwe odigczenie przewodu zasilajgcego w sytuaciji awaryjne;j.

WAZNE

O

Zachowaj ostroznos¢ wykorzystujgc gniazdko elektryczne, do ktérego podtgczone jest urzgdzenie do zasilania
innego urzadzenia.

Unikaj podtgczania do tego samego gniazdka elektrycznego tadowarek telefonéw komaérkowych lub urzadzen
wysokiego napiecia, np. kopiarek. Moze to spowodowac zaktécenia lub urzagdzenie moze dziata¢ w sposob
nieprawidfowy.

(!)

Przed odigczeniem zasilacza wytacz urzadzenie. Odtgczanie przewodu zasilajgcego podczas pracy urzgdzenia
moze skutkowa¢ uszkodzeniem urzgdzenia.

Wybér miejsca

Ustaw produkt na ptaskiej, rownej, stabilnej powierzchni, wolnej od drgan i wstrzagsow. Wybierz miejsce, ktére
spetnia nastepujace kryteria.
Temperatura: 5 °C do 35 °C

Wilgotnosé:

20 % do 80 %

A OSTRZEZENIE

N\ AN

Nie ustawiaj urzgdzenia w miejscach narazonych na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych, nagte
zmiany temperatury lub wilgotnosci, duzg wilgotno$¢ powietrza lub wode (np. w poblizu kuchni, fazienki,
nawilzacza), kondensacje lub znaczne zakurzenie. Unikaj korzystania z urzadzenia lub jego przechowywania wi|
miejscach narazonych na dziatanie wysokich temperatur lub duzej wilgotnosci. W przeciwnym razie moze
dojsc¢ do zwarcia, ktére moze skutkowa¢ pozarem, porazeniem pradem elektrycznym lub uszkodzeniem
urzgdzenia.

A\ AN

Nie ustawiaj urzgdzenia przy otwartych zrodtach ognia, grzejnikach, lotnych substancjach palnych ani w
poblizu innych zrédet wysokiej temperatury. W przeciwnym razie moze doj$¢ do powstania pozaru, porazenia
pradem elektrycznym lub uszkodzenia urzadzenia.

Nie korzystaj z urzgdzenia w pomieszczeniu, w ktérym uzywane s3 tatwopalne aerozole. W przeciwnym razie
moze doj$¢ do powstania pozaru lub obrazen ciata.

N

Nie korzystaj z urzagdzenia w poblizu elektrycznego sprzetu medycznego. Generowane przez urzadzenie fale
elektryczne mogg zaktéci¢ jego dziatanie, powodujac wypadek.

A\

Unikaj korzystania z urzadzenia na zewnatrz budynkéw. W przeciwnym razie moze doj$¢ do zamoknigcia
urzadzenia i, w efekcie, do porazenia prgdem elektrycznym. Gdyby doszto do zamokniecia urzgdzenia,
skontaktuj sie ze swoim sprzedawca lub najblizszym autoryzowanym punktem serwisowym.

N\ AN

Aby zapobiec przedostaniu sie do wnetrza urzgdzenia metalu lub cieczy nie umieszczaj na ani nad
urzadzeniem zadnego z wymienionych ponizej przedmiotéw. W przeciwnym razie moze doj$¢ do powstania
pozaru, porazenia pragdem elektrycznym lub uszkodzenia urzadzenia.

- Przedmioty z metalu, np. spinacze i zszywki

- Przedmioty z metali szlachetnych, np. naszyjniki i pierscionki

- Pojemniki z ptynem, np. kubki, wazony i doniczki

Ponadto, nie pozwdl, aby w poblizu urzadzenia znajdowaty sie zwierzeta.

Jezeli cos przypadkowo dostanie sie do urzadzenia, odtgcz przewdd zasilajgcy, a nastgpnie skontaktuj sie ze
swoim sprzedawcg lub najblizszym autoryzowanym punktem serwisowym.

A UWAGA

OO

Nie ustawiaj urzgdzenia na niestabilnej powierzchni, np. niestabilnym stole ani na powierzchni pochyte;.
Ponadto, zwré¢ uwage, aby zadna czes¢ urzadzenia nie wychodzita poza krawedz powierzchni, na ktérej
zostato ono ustawione. Jesli urzgdzenie zostanie upuszczone lub spadnie, moze ulec uszkodzeniu lub
spowodowac obrazenia ciata.

Ustaw urzgdzenie na ptaskiej, rownej powierzchni. W przypadku nieréwnej powierzchni, mata moze ulec
zablokowaniu, powodujgc nieprawidtowe dziatanie urzadzenia.

WAZNE

Nie korzystaj z urzgdzenia w miejscach narazonych na silne drgania lub silne zakt6cenia elektryczne lub
elektrostatyczne. Urzadzenie moze wowczas dziata¢ nieprawidiowo.




Bezpieczne korzystanie z urzgdzenia

A OSTRZEZENIE

N\ A

Jezeli urzagdzenie zacznie Zle dziata¢ lub spadnie lub zostanie uszkodzone lub dostanie sie do niego woda
lub jaki$ przedmiot, natychmiast odtacz zasilacz od urzgdzenia oraz od gniazdka elektrycznego, a nastepnie
skontaktuj sie ze swoim sprzedawcg lub najblizszym autoryzowanym punktem serwisowym. Dalsze
korzystanie z urzadzenia w takim stanie moze skutkowa¢ powstaniem pozaru lub porazeniem pragdem
elektrycznym.

N\ A

Jezeli w trakcie pracy z urzadzeniem wystgpi przerwa w zasilaniu lub w poblizu bedg styszalne wytadowania
atmosferyczne, wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka elektrycznego. W przeciwnym razie moze
doj$¢ do powstania pozaru, porazenia prgdem elektrycznym lub uszkodzenia urzgdzenia.

N\ A

Jezeli podczas uzytkowania lub przechowywania urzadzenia stwierdzisz, ze wydziela sie z niego nietypowy
zapach, mocno sie nagrzewa, wydobywa sie z niego dym, ulegto odbarwieniu, ulegto odksztatceniu lub
wystagpit jakikolwiek inny nienormalny objaw, zaprzestan korzystania z urzadzenia, a nastgpnie odtgcz
zasilacz od urzgdzenia oraz od gniazdka elektrycznego. Dalsze korzystanie z urzgdzenia w takim stanie
moze skutkowa¢ powstaniem pozaru lub porazeniem pradem elektrycznym. Ponadto, zadne naprawy nie
mogg by¢ nigdy wykonywane przez uzytkownika, jest to zbyt niebezpieczne.

VNN

Nie demontuj, nie naprawiaj ani nie modyfikuj samodzielnie urzagdzenia. W przeciwnym razie moze doj$¢ do

powstania pozaru, porazenia prgdem elektrycznym lub obrazen ciata. W celu dokonania przeglgdu, regulaciji,
czyszczenia lub naprawy innych czesci wewnetrznych niz wymienione, skontaktuj sie ze swoim sprzedawcg

lub najblizszym autoryzowanym punktem serwisowym.

O

Plastikowe opakowanie, w jakim zostato dostarczone urzgdzenie, nalezy przechowywacé z dala od dzieci lub
wyrzuci¢. Nie pozwdl, aby dzieci bawity sie torbg, gdyz niesie to ze sobg ryzyko uduszenia.

VNN

Przed przystapieniem do jakichkolwiek czynnos$ci konserwacyjnych opisanych w niniejszej instrukcji, odtgcz
przewdd zasilajgcy. W przeciwnym razie moze doj$¢ do powstania pozaru, porazenia prgdem elektrycznym
lub uszkodzenia urzgdzenia.

A UWAGA

Podczas pracy urzadzenia uwazaj na rekawy koszuli, krawat, witosy oraz bizuterie, aby nie zostaty
wciggniete przez urzadzenie. Mogtoby to skutkowaé obrazeniami ciata. Gdyby co$ zostato wciggniete do
urzadzenia, natychmiast odtgcz przewod zasilajacy, aby zatrzymacé jego prace.

21—

Nie dotykaj ostrej krawedzi noza. Moze to spowodowac obrazenia ciata.

%,
e

Podczas pracy urzadzenia, zwracaj szczegdlng uwage na ruchy karetki. Trzymaj rece z dala od ruchomych
czesci urzadzenia, takich jak rolki, karetka czy uchwyty noza/pisaka. Nie umieszczaj palcéw pod uchwytem
noza. Ponadto, trzymaj palce z dala od ruchomych czesci urzgdzenia, np. pod taca, na przedniej pokrywie
lub pod panelem sterowania. W przeciwnym razie, moze doj$¢ do obrazenh ciata.

Aby unikna¢ skaleczenia, nie przesuwaj ani nie pocieraj rekg ani palcami wzdtuz zakonczenia uchwytu noza,
gdy koncdéwka noza jest wysunieta. Gdy uchwyt noza nie jest uzywany, nalezy w nim przechowywac
koncoéwke noza.

%1%

Aby unikng¢ skaleczenia, nie przesuwaj ani nie pocieraj rekg ani palcami wzdtuz krawedzi maty.

%
[~

Urzadzenie nie jest przeznaczone do zabawy. Wymagana jest szczeg6lna uwaga, gdy urzgdzenie jest
uzywane w poblizu dzieci.

Aby przenie$¢ urzadzenie, chwy¢ je za specjalne uchwyty. Jezeli chwycisz za inng cze$é, urzadzenie moze
ulec uszkodzeniu lub upas¢, co w konsekwencji moze skutkowaé doznaniem obrazen.

Podczas podnoszenia maszyny nie wykonuj zadnych gwattownych lub nieostroznych ruchéw. Mogtoby to
spowodowac urazy plecow i kolan.

Uzywaj wytgcznie oryginalnych czesci wymienionych w niniejszej instrukcji. Stosowanie innych czesci moze
skutkowac¢ obrazeniami ciata lub uszkodzeniem urzadzenia.

WAZNE

e |0

Podczas wycinania, dostosuj wystajgcg ilos¢ noza do wycinanego materiatu. Zbyt mocne wysuniecie noza,
moze skutkowac ztamaniem noza lub przecieciem maty.

%,
e

Nie uzywaj ztamanego noza. Wycinanie nie bedzie w takiej sytuacji wykonywane prawidtowo. W przypadku
pekniecia noza, wyjmij uszkodzony kawatek noza z wycinanego materiatu. Ztamany kawatek noza nalezy
wyja¢ przy uzyciu pincety, nie nalezy go dotyka¢ palcami.

Nie umieszczaj zasilacza, przewodu zasilajgcego ani innych przedmiotéw w zasiegu ruchéw maty (obszar
podawania). W przeciwnym razie, operacje nie bedg wykonywane prawidiowo.

%%,

Nie umieszczaj na macie zadnych duzych przedmiotow.




Nie skfadaj ani zbyt mocno nie rozciggaj maty. Uszkodzona mata moze uniemozliwia¢ wycinanie, rysowanie
lub skanowanie.

Nie uzywaj uszkodzonej maty.

2%, %,

Zwracaj uwage, aby na krawedziach maty nie gromadzit sie brud. W przeciwnym razie, nie bedzie mozliwe
wykrycie typu maty, co zaktoci prawidtowe dziatanie urzadzenia. Jesli brzegi sg brudne, wytrzyj je za
pomoca suchej szmatki.

OO0

Uzywaj maty zaprojektowanej specjalnie dla tego urzadzenia. Ponadto, nie uzywaj twardych materiatéw, np.
blach, ktére nie sg kompatybilne z tym urzadzeniem. Mogtoby to spowodowac uszkodzenie urzgdzenia.

Unikaj uzywania papieru typu kraft lub tkanin pokrytych warstwag dekoracyjng (ktéra moze sig tatwo
oddzieli¢), takich jak lama lub folia. Podczas pracy, oddzielona warstwa moze przyklei¢ sie do skanera lub
do rolek podajgcych, co moze skutkowac uszkodzeniem urzgdzenia. Moze to réwniez prowadzi¢ do
uszkodzenia noza.

Podczas pracy urzadzenia, nie wyciggaj ani nie wsuwaj maty zbyt mocno. Moze to skutkowa¢ uszkodzeniem
noza lub jego uchwytu.

Nie pozostawiaj zbyt dtugo materiatu przymocowanego do maty, w przeciwnym razie czesc kleju mogtaby
przenikng¢ do materiatu.

Mate przechowuj w temperaturze pokojowej, w miejscu nienarazonym na dziatanie wysokich temperatur,
duzej wilgotnosci czy bezposredniego $wiatta stonecznego.

Jesli trzeba przesuna¢ karetke recznie w sytuacji awaryjnej, nalezy to robi¢ powoli. W przeciwnym razie
mogtoby dojs¢ do uszkodzenia urzadzenia.

Przed przystgpieniem do wymiany uchwytu, upewnij sie, ze nie jest on w ruchu.

Podczas pracy urzadzenia, nie odigczaj przewodu zasilajgcego i nie wyjmuj z urzadzenia pamieci USB. W
przeciwnym razie mogtoby doj$¢ do uszkodzenia pamieci USB lub danych.

Nie wktadaj zadnych przedmiotéw do ztgcza zasilania prgdem statym ani do portu USB urzgdzenia.
Zapewnij wokét nich odpowiednig ilo$¢ wolnego miejsca.

Do portu USB podtaczaj wytacznie pamieé USB. W przeciwnym razie mogtoby doj$é do uszkodzenia
urzgdzenia.

Podczas wycinania, rysowania lub skanowania nie dotykaj ekranu.

Nie smaruj urzgdzenia. Mogtoby to spowodowa¢ uszkodzenie urzadzenia.

Do czyszczenia urzadzenia nie stosuj rozpuszczalnikéw organicznych, takich jak rozcienczalnik, benzen lub
alkohol. Mogtoby to skutkowac¢ usunieciem farby dekoracyjnej z obudowy lub innymi uszkodzeniami
urzadzenia. Czys$¢ urzgdzenie wycierajgc je miekkg, suchg szmatka.

Y\ 9% % %% %N

Nie zrywaj z urzgdzenia zadnych etykiet (np. etykiety z numerem seryjnym).

Wykorzystanie sprzetu skanujagcego w sposoéb niezgodny z

prawem

Przestepstwem jest wykonywanie reprodukcji niektérych przedmiotéw lub dokumentéw z zamiarem oszustwa.
Ponizej przedstawiono przyktady dokumentow, ktdrych kopiowanie moze by¢ niezgodne z prawem. W razie
watpliwosci dotyczgcych poszczegdlnych dokumentow nalezy sie skontaktowac z prawnikiem lub
odpowiednimi wtadzami:

Banknoty

Obligacje i inne papiery wartosciowe
Certyfikaty depozytowe
Dokumenty dotyczgce stuzby w sitach zbrojnych oraz dokumenty poborowe

Paszporty

Znaczki pocztowe (stemplowane i niestemplowane)
Dokumenty imigracyjne

Dokumenty opieki spotecznej

Czeki lub weksle wystawione przez agencje rzadowe
Dokumenty identyfikacyjne lub identyfikatory

Nie mozna kopiowac dziet objetych prawami autorskimi. Zakaz ten nie dotyczy dozwolonego uzytku czesci
takich dziet. Wielokrotne kopiowanie moze swiadczy¢ o nieprawidtowym wykorzystywaniu. Prace artystyczne
powinny by¢ traktowane jak inne dokumenty podlegajgce ustawie o prawie autorskim.




Uwagi dotyczace skanowania

Po zeskanowaniu dokumentu nalezy zawsze sprawdzié, czy doktadnos¢ i jakos¢ skanu odpowiada potrzebom
uzytkownika.

Zawsze istnieje ryzyko uszkodzenia czesci skanu, dlatego nalezy sie zapoznac z ponizszymi instrukcjami i
miec¢ je na uwadze.

@® W zaleznosci od stanu dokumentu, podczas skanowania moga wystgpi¢ pekniecia, przekrzywienia lub braki. W takim
przypadku czes$é albo cato$¢ informacji ze skanowanego dokumentu moze zosta¢ utracona.
» Nalezy sie upewnic, ze dokument nie jest pomarszczony ani pozginany. Ponadto, musi on by¢ prawidtowo
przymocowany do maty.

@® Jesli podczas skanowania wnetrze urzadzenia jest zabrudzone, mogg wystapi¢ peknigcia, przekrzywienia, plamy lub
braki. W takim przypadku czes¢ albo catos¢ informacji ze skanowanego dokumentu moze zosta¢ utracona.
» Nalezy ostroznie wyczysci¢ wnetrze urzadzenia.

@® W zaleznosci od ustawien skanowania (rozmiar dokumentu, rozdzielczo$¢ skanowania), dokumenty mogg by¢é
skanowane w sposob opisany ponizej.
e Jesli rozdzielczos¢ obrazu jest zbyt niska, obraz moze by¢ niewyrazny.
e Czesci obrazu moze brakowac¢ lub jego rozmiar moze zosta¢ zmniejszony.
. Dokument moze zosta¢ zeskanowany tylko do potowy.
. Dookota skanu moze pojawi¢ sie dodatkowy margines.

@ Nie nalezy skanowa¢ nastepujgcych typow dokumentow.

Dokumenty spiete spinaczami lub zszywkami

Dokumenty z niewyschnietym tuszem

Metal lub folie do rzutnikéw

Papier btyszczacy lub zawierajacy powtoke z potyskiem

Whyttaczane karty plastikowe

Dokumenty przekraczajgce zalecang grubosé

@® W przypadku dokumentow niestandardowych lub nawet w przypadku dokumentdw standardowych moze sie zdarzy¢, ze
oryginat zostanie zablokowany w urzgdzeniu. Moze to wynika¢ ze stanu dokumentu (na przyktad, pomarszczenie,
zagiecia lub nieprawidtowe zatadowanie) lub stanu materiatéw eksploatacyjnych i mechanizmu podawania w
urzadzeniu. W takiej sytuacji czes¢ albo catos¢ informacji ze skanowanego dokumentu moze zostac utracona.
(Oryginalny dokument moze zosta¢ uszkodzony, jesli zostanie zablokowany w urzgdzeniu.)

@® Jezeli na dokumencie uzyto markera fluorescencyjnego, w zaleznosci od jego koloru i grubosci kolor moze nie zosta¢
zeskanowany lub jego odcien moze nie by¢ wiernie oddany.

PRZEPISY PRAWNE

Deklaracja Zgodnosci Federalnej Komisji tacznosci (FCC) (Tylko
Stany Zjednoczone)

Niniejsze urzadzenie zostato poddane testom i uznane za odpowiadajgce wymaganiom stawianym przed
urzgdzeniami cyfrowymi klasy B, zgodnie z czescig 15. normy FCC. Wprowadzenie tych wymagan ma na celu
zabezpieczenie instalacji domowych przed szkodliwymi zaktdceniami. Urzadzenie generuje, wykorzystuje i
moze emitowac fale elektromagnetyczne o czestotliwosci radiowe;j i, jesli nie jest zainstalowane i uzywane
zgodnie ze stosownymi instrukcjami, moze powodowac zaktdcenia w komunikacji radiowej. Nie ma jednak
gwarancji, ze takie zaktécenia nie pojawig sie w przypadku konkretnej instalacji. Jesli urzgdzenie powoduje
zaktdcenia w odbiorze programow telewizyjnych lub radiowych (mozna to stwierdzi¢ przez wytgczenie i
wigczenie urzgdzenia), mozna sprébowac je wyeliminowac, wykonujac jedna lub kilka sposréd wymienionych
nizej czynnosci:

@® Zmien ustawienie lub potozenie anteny odbiorcze;j.

® Zwieksz odlegto$¢ miedzy urzadzeniem i odbiornikiem.

@® Podigcz urzadzenie do gniazda sieciowego w innym obwodzie niz ten, do ktérego jest podigczony odbiornik.

@® Poradz sie sprzedawcy lub doswiadczonego technika RTV.

WAZNE

Whprowadzenie zmian i modyfikacji, ktére nie zostaty wyraznie zatwierdzone przez firme Brother Industries,
Ltd., moze spowodowac odebranie uzytkownikowi prawa do korzystania z urzgdzenia.

Oswiadczenie o zgodnosci z norma branzowa w Kanadzie

Niniejsze urzgdzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjskg normg ICES-003.
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FUNKCJE

Wzory (Tryb wyboru wzoru) Skanowanie (Tryb skanowania)

Wybierz wzér, a nastepnie dokonaj w nim Zeskanuj dowolng ilustracje, zdjecie lub odreczny
niezbednych zmian, aby stworzy¢ swéj wtasny rysunek, aby utworzy¢ spersonalizowane projekty.
projekt. Umieszczajac w urzadzeniu papier kraft Utworzony projekt mozna nastepnie wycigé¢ lub
lub tkanine mozna szybko utworzyé precyzyjne zapisac¢ w postaci pliku.

wycinki z papieru lub tkaniny.

W urzadzeniu dostepnych jest wiele wbudowanych Dostepnych jest wiele funkcji edycyjnych umozliwiajacych

wzoréw, ktére mozna poddawaé edycji w celu utworzenia tatwe przetwarzanie zeskanowanych projektow. Projekt

wiasnych projektow. mozna w dowolnym momencie zapisa¢ i wczyta¢ do
urzadzenia.

Ekran poczatkowy

Wybierz wzor. Zeskanuj obraz.
Samouczek 1 (strona 25) Samouczek 3 (strona 47)

Samouczek 2 (strona 27) r Samouczek 4 (strona 50)
‘ Samouczek 5 (strona 54)
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Rozdzial 1 ROZPOCZECIE PRACY

BUDOWA | FUNKCJE URZADZENIA

Opis urzadzenia - widok z przodu

Opis urzadzenia - widok z tytu

@ Panel sterowania
Umozliwia obstuge urzadzenia, a takze zmianeg jego
ustawien przy uzyciu panelu LCD oraz przyciskéw.
Kat nachylenia panelu sterowania mozna
dostosowac do wiasnych potrzeb, wybierajgc jedno z
trzech ustawien. Szczegdétowe informacje na ten
temat znajduja sie w sekcji "Regulacja kata
ustawienia panelu sterowania" na stronie 10.

@ Karetka
Przesuwa zainstalowany w urzgdzeniu uchwyt
noza/pisaka, aby umo‘zliwié wycinanie lub rysowanie.

@ Uchwyt nozalpisaka
Uchwyt instalowany jest w karetce i stuzy do
wycinania lub rysowania na papierze kraft lub
tkaninie. W zaleznosci od wykonywanego
zadania uzywaj specjalnego uchwytu
przeznaczonego do wycinania lub do rysowania.
@ Prowadnica uchwytu
Prowadnica przytrzymuje uchwyt noza/pisaka.
© Dzwignia blokowania uchwytu
Podnie$ dzwignie, aby zwolni¢ uchwyt. Opus$¢
dzwignie, aby zablokowac¢ uchwyt.
@ Uchwyty do przenoszenia
Chwy¢ za te uchwyty, aby przenies¢ urzadzenie.
@ szczelina podawania
Szczelina ta stuzy do podawania lub wysuwania na
zewnatrz maty do wycinania/skanowania. Mata jest
przesuwana za pomoca rolek usytuowanych po obu
stronach.
Pokrywa przednia
Chroni rolki podawania, karetke oraz uchwyt
nozal/pisaka. Podczas korzystania z urzadzenia
pokrywe nalezy otworzyc.

@) Q
e
®
@ Port USB

Umozliwia podtgczenie do urzgdzenia pamieci USB
w celu zapisywania lub wczytywania danych.

@ szczelina
Umozliwia przesuwanie maty do przodu i do tytu. Nie
umieszczaj w poblizu szczeliny zadnych
przedmiotow, ktére mogtyby utrudniaé wysuwanie
maty na zewnatrz.

(® Ztacze zasilania DC

(@ zasilacz sieciowy

(5 Przewéd zasilajacy

Opis urzadzenia - Panel sterowania

@
S ——
o @ |

@ Przycisk zasilania
Stuzy do wtagczania/wytgczania urzadzenia.

@ Przycisk Home
Stuzy do przywotywania ekranu poczgtkowego (ekran
poczatkowy do obstugi urzgdzenia).

® Przycisk ustawien
Stuzy do przywotywania ekranu ustawien, na ktérym
mozna okresla¢ ré6zne parametry. Szczegoétowe
informacje na ten temat znajdujg sie w sekcji "Ekran
ustawien" na stronie 23.

@ Panel LCD
Stuzy do wyswietlania ekrandw obstugi, podgladu
wzorow oraz komunikatow btedow.

(® Przycisk podawania
Nacisniecie tego przycisku powoduje pobieranie lub
wysuwanie na zewnatrz maty umieszczonej w
szczelinie podawania. Naci$nij ten przycisk podczas
wktadania lub wyjmowania maty.

(® Przycisk Start/Stop
Nacisnij ten przycisk, aby rozpoczaé¢ lub zatrzymac
operacje wycinania, rysowania lub skanowania.
Przycisk ten jest dostepny, gdy jest podswietlony na
zielono.



PIERWSZE KROKI

Ponizej opisano podstawowe operacje, poczgwszy od przygotowania materiatu az po wykonanie wycinania

prébnego.

Usuwanie materiatow
zabezpieczajgcych urzadzenie na czas
transportu

Przed wtgczeniem urzadzenia, usun z niego tasme
zabezpieczajgca oraz tekturowy materiat
amortyzujgcy.

Informacja

e  Jesli urzadzenie zostato wigczone przed
zdjeciem materiatéw zabezpieczajgcych,
wylgcz je, a nastepnie wigcz ponownie.
Dalsze korzystanie z urzadzenia bez
ponownego uruchomienia moze
spowodowac nieprawidtowe dziatanie.

Aby ztozy¢ panel sterowania, najpierw ustaw go w
pozycji pionowej, a nastepnie opusc i ztdz. Aby
zmniejszy¢ kgt ustawienia panelu sterowania,
ustaw go w pozycji pionowej, a nastepnie ustaw
pod wybranym kgtem.

Informacjar

e W celu obnizenia panelu nalezy wykonac¢
powyzsze czynnosci. Proba obnizenia
panelu na site moze spowodowac jego
uszkodzenie.

Wiaczanie/wytaczanie urzadzenia

Regulacja kata ustawienia panelu
sterowania

Kat nachylenia panelu sterowania mozna
dostosowaé do wtasnych potrzeb, wybierajgc jedno
z trzech ustawien.
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o Podlacz przewod zasilajagcy do zasilacza
sieciowego, a nastepnie podiagcz zasilacz
sieciowy do urzadzenia.

@ Przewdd zasilajacy
() zasilacz sieciowy

Przypomnienie

e Jesli uzywasz zasilacza sieciowego, rozwigz
zwigzany przewod.

9 Podtacz przewdd zasilajagcy do gniazdka
elektrycznego.



9 Nacisnij przycisk @ na panelu
sterowania.
Po pojawieniu sie ekranu startowego, dotknij
dowolnego miejsca na wyswietlaczu.

»  Gdy na wyswietlaczu pojawi sie ponizszy
komunikat, dotknij przycisk "OK".

The carriage and mat will move to —l
the initial position. Keep your
| hands etc. away from the carriage.

—

»  Zostanie wysSwietlony ekran poczatkowy.

® o

Pattern 1 Scan

Przypomnienie

Obstuga panelu LCD

Po wigczeniu urzadzenia na panelu dotykowym
wys$wietlane sg poszczegolne ekrany obstugi. Do
wykonywania operacji na tych ekranach stuzy
dotgczone pidro dotykowe.

Informacja

e Do obstugi ekranu nigdy nie uzywaj zadnych
twardych ani ostrych przedmiotéw, takich
jak otowki automatyczne czy Srubokrety.
Mogtoby to spowodowac uszkodzenie
urzgdzenia.

Przygotowanie papieru Kraft/tkaniny

e Na panelach LCD znajduja sie punkty jasne
(8wiecace) oraz punkty ciemne
(nieSwiecace). Moze to powodowac, ze na
ekranie nieoczekiwanie pojawig Swiecgce
punkty, ktére sprawiag, ze mate elementy
obrazu nie bedg niewidoczne. Nie jest to
oznaka nieprawidtowego dziatania.

Materiat do wycinania, rysowania i skanowania
(Wycinanie bezposrednie) musi spetnia¢
nastepujgce warunki.

Wymagane

parametry Papier Tkanina
materiatu

(Jesli uzywasz maty o wymiarach 305 mm x 305 mm)

Maks: 305 mm x 305 mm

Rozmiar obszaru roboczego do wycinania/rysowania

wynosi 296 mm x 298 mm.

Rozmiar

Grubo$¢*|od 0,2 mm do 0,3 mm od 0,2 mm do 1,5 mm

papier do scrapbookingu, tkanina bawetniana, filc

Typ brystol, papier welinowy

o Aby wylaczy¢ urzadzenie, nacisnij przycisk
na panelu sterowania.

Odiacz przewod zasilajacy od zasilacza
sieciowego, a nastepnie odtacz zasilacz
sieciowy od urzagdzenia.

Informacja

. Nie owijaj przewodu zasilacza wokot
zasilacza i nie zginaj go. Moze to
spowodowac uszkodzenie przewodu.

I

* Zalecana grubos¢ zalezy od uzytego rodzaju materiatu.

Informacja

e  Unikaj stosowania papieru kraft lub tkanin
pokrytych warstwg dekoracyjng (ktéra sie
tatwo odkleja), takich jak lama lub folia.
Podczas pracy, oddzielona warstwa moze
sie przyklei¢ do skanera lub do rolek
podawania i spowodowaé uszkodzenie
urzgdzenia. Moze rowniez dojs¢ do
uszkodzenia noza. W przypadku stosowania
lub testowania tego typu materiatu, po
kazdym uzyciu zaleca sie wyczyszczenie
szyby skanera na spodzie urzgdzenia.
(strona 59).

Przypomnienie

e W przypadku maty opcjonalnej (305 mm x
610 mm), rozmiar obszaru roboczego dla
operacji wycinania/rysowania wynosi
maksymalnie 296 mm x 603 mm.

e  Niektore tkaniny o nieréwnej powierzchni
mozna wycinac¢ po odwréceniu na lewag
strone.
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Kombinacje mat i nozy

Ponizsza tabela pomoze ci dobra¢ wtasciwe akcesoria do materiatu, ktéry bedzie uzywany do wycinania lub
rysowania. W zaleznosci od modelu urzgdzenia, niektdrych z wymienionych akcesoriéw moze nie byé w
zestawie. W takim przypadku nalezy je dokupi¢ oddzielnie.

patchworku)

Lekka tkanina (do innych
zastosowan niz patchwork)

Noz Mata Naktadka ol P
Papier niskogramaturowy Mata ze stabym )
(welin) Klejem (turkus) @ (strona 12)
Papier sredniogramaturowy
(papier do scrapbookingu) .. - @ (strona 13)
N6z standardowy Naktadk t
Lekka tkanina (do (turkus) USRI E) IEELE) 22

Mata standardowa
(turkus i fiolet)

Tkanina o sredniej grubosci
(do innych zastosowan niz
patchwork)

*No6z do grubych
materiatéw (fiolet)

bardzo mocnym klejem (3 (strona 13)
(jasnoniebieski podktad)

. . strona 15
Folia termiczna do @ ( )

podklejania tekstyliow

(biaty podktad) () (strona 17)

* Noza do grubych materiatéw uzywaj do pracy z ciezkimi tkaninami (0.5 do 1.5 mm), takimi jak filc czy jeans.

| @ Papier niskogramaturowy

~/

@ Noéz standardowy
@ Uchwyt noza standardowego (turkus)
(3) Mata ze stabym klejem (turkus)

Przyklejanie materiatu (papier
niskogramaturowy)

o Zdejmij arkusz ochronny z klejacej
powierzchni maty.
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Informacjar

e  Nie wyrzucaj odklejonego arkusza
ochronnego, zachowaj go do pdzniejszego
wykorzystania.

e  Jesli mata nie jest uzywana, przed
schowaniem, wyczys$¢ jej klejacg
powierzchnie, a nastepnie przyklej do niej
arkusz ochronny. Szczegotowe informacije
na ten temat znajdujg sie w sekgji
"Czyszczenie maty" na stronie 58.

9 Przetestuj mocowanie materiatlu do maty.
Przed przyklejeniem materiatu do maty, wykonaj test
w rogu klejgcej powierzchni maty. Podczas
wykonywania testu, zwré¢ uwage na nastepujgce
elementy.
e  Czy z materiatu po odklejeniu nie zniknat kolor.
e  Czy materiat po odklejeniu nie jest podarty lub
odksztatcony.
Jesli test wykaze jakies$ problemy, nalezy uzyé
innego materiatu.

e Przyklej materiat do klejacej powierzchni
maty.




Informacja

e Materiat umiesé na klejacej powierzchni B (2) Papier sredniogramaturowy
maty w obszarze mocowania materiatu
(obszar kratkowany). Jesli materiat nie
bedzie miescit sie w tym obszarze, moze
zosta¢ uszkodzony przez rolki podajgce
podczas przesuwania maty.

Przypomnienie

e  Gorai dot maty sg identyczne. Mate mozna
wigc umieszczac w szczelinie podawania
dowolng strona.

. . @ Néz standardowy
0 I?obrze przy_k Iej. caly materiat do ma'lty, aby (@ Uchwyt noza standardowego (turkus)
nie byto na nim zadnych zmarszczen i aby

5adna i s¢ sie nie odkleial (3 Mata standardowa (turkus i fiolet)
Zadna Jego czesc sig nie odkiejata. (@) Mata ze stabym klejem (turkus) (Do

e Odklejone czesci materiatu moga zostaé ., Wwycinania papieru gtadkiego)
uwiezione w urzadzeniu podczas wkiadania Przyklejanie materiatu (Papier
maty. $redniogramaturowy)

Wykonaj czynnosci opisane w sekcji "Przyklejanie
materiatu (papier niskogramaturowy)" na stronie 12.

Odklejanie materiatu (Papier
$Sredniogramaturowy)
Wykonaj czynnosci opisane w sekcji "Odklejanie
materiatu (papier niskogramaturowy)" na stronie 13.

B (3 Lekka tkanina do patchworku

Informacja

o Jedli mata jest brudna, wyczysé¢ ja.
Szczegotowe informacje na ten temat
znajduja sie w sekcji "Czyszczenie maty" na
stronie 58.

Odklejanie materiatu (papier

niskogramaturowy)
Wykonaj czynnosci opisane w sekcjach
dotyczagcych regulacji wysuniecia noza
(strona 18), instalowania uchwytu
nozalpisaka (strona 19) oraz wycinania
prébnego (strona 19). Po wycieciu materiatu,
powoli odklej papier za pomocg szpatuiki.

(@ Néz standardowy

@ Uchwyt noza standardowego (turkus)

(3 Mata standardowa (turkus i fiolet)

(@) Naktadka na mate z bardzo mocnym klejem

——— (jasnoniebieski podktad)

= Przyklejanie materiatu (Lekka tkanina do

patchworku)
Aby do standardowej maty przyklei¢ lekkg
tkaning na patchwork, uzyj specjalnie
zaprojektowanej naktadki na mate. Naktadka
na mate z bardzo mocnym klejem do tkanin
idealnie nadaje sie do wycinania materiatu
przeznaczonego na patchwork, poniewaz nie
pozostawia na powierzchni tkaniny kleju.
Naktadki moga by¢ uzywane wielokrotnie
dopdki nie zostang odklejone z maty. Mozna
ich uzywac¢ wytgcznie z wzorami zawierajgcymi
naddatek na szew. W przypadku wzoréw bez
naddatku na szew, uzyj folii termicznej do
podklejania tekstyliow.

13



o Odklej z klejacej powierzchni maty
standardowej arkusz ochronny.

Informacja

. Nie wyrzucaj odklejonego arkusza
ochronnego, zachowaj go do pdzniejszego
wykorzystania.

9 Przyklej do klejacej powierzchni maty
nakifadke na mate btyszczaca strona
skierowang w dét.

Powoli przyklej naktadke na mate zaczynajac od
brzegéw i zwracajgc uwage, aby pomiedzy matg i
arkuszem nie zostato uwigzione powietrze.

@ Btyszczaca strona naktadki na mate

e Przyklej materiat do klejacej powierzchni
maty zaczynajac od brzegoéw, zwracajac
uwage, aby na materiale nie bylo zadnych
zmarszczen.

Uprasuj wczesniej tkaning, aby zlikwidowaé¢ wszelkie
pomarszczenia.

Informacja

e  Materiat umiesé¢ na klejgcej powierzchni
maty w obszarze mocowania materiatu
(obszar kratkowany). Jesli materiat nie
miesci sie w tym obszarze, moze zostaé
uszkodzony przez rolki podajace podczas
przesuwania maty.

Informacja

e  Nakiladke umies$é na klejgcej powierzchni
maty w obszarze mocowania materiatu
(obszar kratkowany). Jesli naktadka nie
miesci sie w tym obszarze, moze zostaé
uszkodzona przez rolki podajgce podczas
przesuwania maty.

Przypomnienie

. Gora i dot maty sa identyczne. Mate mozna
wiec umieszczacé w szczelinie podawania
dowolng strong.

. Upewnij sie, ze pionowe widkna przyklejonej
tkaniny przebiegajg prosto w gore i w dot.
Wzory wbudowane zapisane w urzgdzeniu
sg automatycznie dopasowywane do
materiatu z widknami ustawionymi pionowo.

e Jezeli na materiale rysowany jest naddatek
na szew, przyklej materiat do maty lewg
strong skierowang do gory.

€) odkiej z nakiadki warstwe podktadowa
zaczynajac od gory.

@ Warstwa podktadowa (jasnoniebieska)
(2) Powierzchnia pokryta klejem

o Przetestuj mocowanie materiatu.
Przed przyklejeniem materiatu do maty, wykonaj test
w rogu na klejgcej powierzchni maty. Jesli test
wykaze jakie$ problemy, uzyj innego materiatu.
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6 Mocno przejedz ragczka szpatutki w poprzek
materiatu, aby usuna¢ z niego wszelkie
zmarszczenia i dobrze go przyklei¢ do maty.




Odklejanie materiatu (Lekka tkanina do

patchworku)
Wykonaj czynnosci opisane w sekcjach
dotyczacych regulacji wysuniecia noza (strona
18), instalowania uchwytu noza/pisaka (strona
19) oraz wycinania prébnego (strona 19). Po
wycieciu materiatu, uzyj szpatutki, aby powoli
odklei¢ sam materiat. Postaraj sie nie odklei¢
naktadki na mate.

@ Wycinek materiatu
(2 Pozostajgca na macie naktadka

Informacja

e  Podczas odklejania materiatu z maty moze
dojs$¢ do przypadkowego odklejenia
naktadki na mate, jezeli:

- Sita kleju pomiedzy matg i naktadka
zmniejszyta sie w wyniku
wielokrotnego uzycia.

- Naktadka na mate mocno przywiera do
niektérych typow materiatu.

e W takim przypadku, za pomocg dotgczonej
szpatutki przytrzymaj naktadke na macie i
usun materiat reka.

. Po zakonczeniu wycinania, ostroznie usun
wszelkie witokna, jakie pozostaty na
naktadce.

. Jezeli do maty przyklejano materiat z folig
termiczng do podklejania tekstyliow lub
papier, dokfadnie odklej z maty naktadke lub
przyklej materiat do innej standardowej maty
bez przyklejonej naktadki.

. Nie pozostawiaj zbyt dlugo materiatu na
macie z przyklejong naktadkg na mate.
Moze to spowodowac przenikniecie czesci
kleju do materiatu.

Uwaga dotyczaca stosowania naktadki na mate

e  Jezeli zmniejsza sie przyczepnos¢ nakfadki na
mate lub tkanina podczas wycinania sie
skreca, wymien naktadke na nowa.

e  Podczas odklejania lub wymiany naktadki na
mate, uzyj szpatutki, aby delikatnie usung¢
starg naktadke.

e Po uzyciu przechowuj mate z przyklejonym do
naktadki arkuszem ochronnym.

Jezeli mata z przyklejong naktadkg nie bedzie
uzywana przez diuzszy okres czasu, przed
schowaniem odklej z niej naktadke i przyklej do
jej klejacej powierzchni arkusz ochronny.

. Nie uzywaj ponownie nakfadki, ktéra byta juz
wczesniej przyklejona do maty.

e Jezeli podczas wycinania nie korzystasz z
naktadki na mate, przymocuj do tkaniny
materiat stabilizujacy.

. Nakfadke na mate nalezy przechowywaé w
temperaturze pokojowej, w miejscu
nienarazonym na dziatanie wysokich
temperatur, duzej wilgotnosci czy
bezposredniego $wiatta stonecznego.

° Naktadka podczas przechowywania nie moze

by¢ zgieta.

B (@ Lekka tkanina do innych zastosowan
niz patchwork

@ Noéz standardowy

(@ Uchwyt noza standardowego (turkus)

@ Mata standardowa (turkus i fiolet)

(@) Folia termiczna do podklejania tekstyliow
(biaty podktad)

Przyklejanie materiatu (Lekka tkanina do
innych zastosowan niz patchwork)
Przyprasuj specjalnie zaprojektowang folie
termiczng do spodniej powierzchni tkaniny
przeznaczonej do innych zastosowan niz
patchwork, a nastepnie przyklej catos¢ do
standardowej maty.
Folia termiczna do podklejania tekstyliow jest z
obu stron pokryta klejem, dzieki czemu materiat
jest wzmocniony i mozna z niego fatwo wycinac
dowolne wzory, w tym aplikacje.
Po przyklejeniu folii termicznej do spodniej
powierzchni materiatu, jej usuniecie nie jest
mozliwe. Jesli wycinasz kawatki materiatu do
patchworku, stosuj naktadki na mate z bardzo
mocnym klejem do tkanin i unikaj stosowania
folii termiczne;j.

Informacja

e  Folia termiczna moze nie przyklei¢ sie do
materiatu, ktérego powierzchnia jest zbyt
nieregularna: dwoch powierzchni materiatu
nie da sie wowczas potgczy¢ ze sobg
termicznie.
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o Odklej arkusz ochronny z klejgcej
powierzchni maty standardowe;j.

Informacja

e  Nie wyrzucaj odklejonego arkusza
ochronnego, zachowaj go do pdzniejszego
wykorzystania.

e Jesli mata nie jest uzywana, przed
schowaniem, wyczys¢ jej klejaca
powierzchnig, a nastepnie przyklej do niej
arkusz ochronny. Szczegotowe informacije
na ten temat znajduja sie w sekcji
"Czyszczenie maty" na stronie 58.

9 Przytnij foli¢ termiczng do rozmiaru, ktory
przekracza o przynajmniej 2 cm obrys
wycinanego wzoru.

@ Wycinany wzér
(@ Linia ciecia folii termicznej
(3 Margines co najmniej 2 cm

9 Umiesc¢ folie termiczng na lewej stronie
materiatu btyszczaca strong skierowang w
dot.

Uprasuj wczesniej tkaning, aby zlikwidowa¢ wszelkie
pomarszczenia. Zanim umiescisz na materiale folig
termiczng, odczekaj az tkanina ostygnie po
wyprasowaniu.

@ Blyszczaca strona folii termicznej
(2 Lewa strona tkaniny
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o Réwnomiernie przeprasuj catg folig
termiczna, aby zostata przyklejona do lewej
strony tkaniny.

Ustaw w zelazku $rednig temperature (140 do 160
°C), a nastepnie przycisnij zelazkiem kazde
miejsce folii termicznej przez okoto 20 sekund
(czas zalezy od typu materiatu).

Przycisnij zelazkiem podkiad i usun powietrze
uwiezione pomiedzy folig termiczng i tkanina.

==

@ Podktad

Informacja

. Przed przyklejeniem do tkaniny folii
termicznej, wykonaj test przy uzyciu
kawatka folii. Jesli test wykaze jakie$
problemy, uzyj innego materiatu.

e Zbyt dlugie prasowanie zelazkiem w jednym
miejscu moze spowodowac przypalenie lub
stopienie materiatu.

e Odklej z folii termicznej warstwe

podktadowa.
Przed odklejeniem podktadu, odczekaj, az catosé
ostygnie.

@ Folia termiczna
@ Podktad

6 Przyklej materiat do maty powierzchnia z
folig termiczng skierowanag w dot,
zaczynajac od brzegéw.

Materiat nalezy przykleja¢ powoli, zaczynajgc od
brzegéw i zwracajgc uwage, aby pomiedzy
materiatem i matg nie zostato uwigzione powietrze.




Informacja

e  Materiat umies¢ na klejgcej powierzchni
maty w obszarze mocowania materiatu
(obszar kratkowany). Jesli materiat nie
zmiesci sie w tym obszarze, moze zostac
uszkodzony przez rolki podajgce podczas
przesuwania maty.

Przypomnienie

e  Gora i dét maty sg identyczne. Mate mozna
wigc umieszczaé w szczelinie podawania
dowolng strong.

e  Upewnij sie, ze pionowe widkna przyklejonej
tkaniny przebiegajg prosto w gore i w dot.
Wzory zapisane w urzadzeniu sg
automatycznie dopasowywane do materiatu
z widéknami ustawionymi pionowo.

0 Dobrze przyklej caly material do maty, aby
nie byto na nim zadnych zmarszczen i aby
zadna jego czes$¢ sie nie odklejata.

e  Odklejone czesci materiatu moga sie zahaczy¢
w urzadzeniu podczas wktadania maty.

Odklejanie materiatu (Lekka tkanina do innych

zastosowan niz patchwork)
Wykonaj czynnosci opisane w sekcjach
dotyczacych regulacji wysuniecia noza (strona
18), instalowania uchwytu noza/pisaka (strona
19) oraz wycinania prébnego (strona 19). Po
wycieciu materiatu, odklej materiat wraz z folig
termiczng za pomocg szpatutki.

@ Wyciety wzér
() Folia termiczna

Informacja

. Nie umieszczaj na tkaninie z przyklejong
folig termiczng niczego goracego. Moze to
spowodowac przenikniecie kleju do innych
okolicznych czesci materiatu.

Przyklejanie tkanin przy uzyciu folii

dwustronnie klejacej
Umies¢ wycinek materiatu na tkaninie
podstawowe;j i przycisnij go zelazkiem. (W
przypadku niektérych tkanin przyczepnos¢ folii
termicznej moze nie by¢ wystarczajaca.)
Recznie lub za pomocag maszyny do szycia
przyszyj wycinek do tkaniny podstawowej, aby
sie nie przesuwat.

@

prers

=

X

@ Tkanina podstawowa
(@ Wycinek materiatu z folig termiczng

@

Informacja

. Nie nalezy pra¢ tkanin potgczonych ze sobg
za pomoca dwustronnej folii termiczne;.

e  Jezeli do potgczenia dwdch tkanin uzywasz
dwustronnej folii termicznej, prasuj
ostroznie, uwazajgc, aby powierzchnia
materiatu oraz powierzchnia klejgca dobrze
sie ze soba potgczyly termicznie.

e Jezeli za pomoca dwustronnej folii
termicznej tgczysz dwie tkaniny o réznej
grubosci, najpierw przyprasuj folie termiczng
do Izejszej tkaniny.

Uwaga dotyczaca stosowania folii termicznej
. Folie termiczng nalezy przechowywaé w
temperaturze pokojowej, w miejscu
nienarazonym na dziatanie wysokich

temperatur, duzej wilgotnosci czy
bezposredniego $wiatta stonecznego.

B (5 Tkanina o $redniej grubosci do
innych zastosowan niz patchwork

\

O

(@ N6z do grubych materiatow

(2 Uchwyt noza do grubych materiatow (fiolet)

@ Mata standardowa (turkus i fiolet)

(@) Folia termiczna do podklejania tekstyliow
(biaty podktad)
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Przyklejanie materiatu (Tkanina o sSredniej

grubosci do innych zastosowan niz patchwork)
Wykonaj czynnosci opisane w sekgcji
"Przyklejanie materiatu (Lekka tkanina do
innych zastosowan niz patchwork)" na
stroniel5.

Odklejanie materiatu (Tkanina o Sredniej

grubosci do innych zastosowan niz patchwork)
Wykonaj czynnosci opisane w sekgcji
"Odklejanie materiatu (Lekka tkanina do innych
zastosowan niz patchwork)" na stroniel5.

Ustawienia wycinania
Postugujac sie ponizszg tabela, wybierz
ustawienia odpowiednie do wycinanego
materiatu.

Regulacja wysuniecia noza

Wysuniecie noza zalezy od typu materiatu oraz
jego grubosci. Przed umieszczeniem uchwytu noza
w karetce, przekre¢ nasadke uchwytu, aby
dostosowaé wysuniecie noza, a nastepnie wykonaj
wycinanie prébne. Szczegdtowe informacje na
temat wycinania prébnego znajduja sie w rozdziale
"Wycinanie prébne" na stronie 19.

Hl Wlasciwe wysuniecie noza
Wyreguluj wysuniecie noza w taki sposob, aby jego
diugos$c¢ byta nieznacznie dtuzsza niz grubos¢
wycinanego materiatu. Uzyj oznaczen na uchwycie,
aby dokona¢ odpowiedniej regulacji.

ol

®

@ Koncowka nasadki uchwytu
(2 Wycinany materiat
(3 Dtugos¢ koncowki noza

Informacja

. Upewnij sie, ze ndz nie jest wysuniety zbyt
mocno. W przeciwnym razie, materiat moze
nie by¢ wycinany w sposéb prawidiowy, a
mata moze ulec przedwczesnemu zuzyciu.
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Ustawienie
. Ustawienie sik
Typ materiatu skali nacisyku
noza
Papier
niskogramaturowy | Standard 3 0
(welin)
Papier gruby
(brystol) Standard 4 0
Lekka tkanina Standard 4 4
(bawelna)
. . N6z do
Gruba tkanina (filc
. rubych 5 5
o grubosci 1 mm) mgateri)z/ak')w

o Okresl wartos¢ dla opcji "Cut Pressure" (Sita
nacisku noza) na ekranie ustawien (strona 23).

e  Podczas wycinania tkaniny, stosuj naktadke na
mate lub folig termiczng. Szczegotowe
informacje na ten temat znajdujg sie w sekgji
"Kombinacje mat i nozy" na stronie 12.

Informacja

e  Wartosci podane w tabeli sg jedynie
orientacyjne. Ustawienie zalezy od rodzaju
oraz grubosci wycinanego materiatu.
Najpierw wykonaj wycinanie prébne.

H Regulacja noza

o Ustaw znacznik uchwytu noza w swoja
strone, a nastepnie obré¢ nasadke
maksymalnie w prawo, aby maksymalnie
wysung¢ koncowke noza.

@ znacznik
(2 Wysun maksymalnie koricéwke noza.



9 Sprawdz grubos¢ materiatu, a nastepnie
dopasuj wysuniecie noza. Patrz "Wiasciwe
wysuniecie noza" na stronie 18.

Im wyzsze ustawienie na skali, tym bardziej
wysuniety noz.

@ Obré¢ nasadke w lewo, aby zmniejszyé
wysunigcie noza.

(2 Obrée nasadke w prawo, aby zwiekszyé
wysunigcie noza.

Instalowanie i wyjmowanie uchwytu

Zainstaluj uchwyt w urzgdzeniu.

o Nacisnij przycisk @ na panelu
sterowania, aby wigczy¢ urzadzenie.
Szczegotowe informacje na ten temat znajdujg sie w
sekcji "Wigczanie/wytaczanie urzadzenia" na stronie

@ Jesii dzwignia blokowania uchwytu jest
opuszczona, podnies ja.
Jesli dzwignia znajduje sie w pozycji dolnej,
zainstalowanie uchwytu nie jest mozliwe.

@ Dzwignia blokowania uchwytu

9 Chwyé¢ za uchwyt na oprawce uchwytu, a
nastepnie umies¢é uchwyt w karetce.

\S

@ Uchwyt na oprawce uchwytu

0 Opusé dzwignie blokowania uchwytu.
Mocno nacisnij w doét, aby zablokowac uchwyt na
miejscu.

czynnosci opisane w czesci dotyczacej
instalacji uchwytu w odwrotnej kolejnosci.

Informacja

e  Po wyjeciu uchwytu z urzgdzenia lub przed
jego przechowywaniem, koncéwke noza
nalezy umiesci¢ wewnatrz uchwytu.

Wycinanie probne

Upewnij sie, ze wysuniecie noza jest odpowiednie
do wycinanego materiatu. Wykonaj wycinanie
prébne przy uzyciu tego samego materiatu, ktory
zostanie uzyty do wycinania lub rysowania w twoim
projekcie.

B Wiaczanie urzadzenia

Nacisnij przycisk @ na panelu sterowania, aby
wigczy¢ urzadzenie.
e  Szczegdtowe informacje na ten temat znajdujg
sie w sekcji "Wiaczanie/wytgczanie urzadzenia"
na stronie 10.

M Instalowanie uchwytu

Zainstaluj uchwyt noza w karetce urzadzenia.
e  Szczegodtowe informacje na ten temat znajdujg
sie w sekcji "Instalowanie i wyjmowanie
uchwytu" na stronie 19.
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Bl Wybér wzoru testowego
Wytnij z papieru wzér testowy.
Przypomnienie

e Jezyk mozna okresli¢ na ekranie ustawien
(patrz "Jezyk" na stronie 23).

0 Na ekranie poczatkowym wybierz "Pattern”
(Wz6r).

9 Dotknij przycisk "Test" (Test) na ekranie
wyboru kategorii wzoréw.

P EL
Lveky

9 Wybierz wzér na ekranie wyboru wzoréw.
e  Jesli wycinasz papier, zalecamy wybor wzoru
"T-02, a jesli wycinasz tkanine zalecamy wybor
wzoru "T-03".

T-01 T02 03

B

(78

o Dotknij przycisk "Set" (Umies¢).
T-02 I1H;iit::., 4:)
Nulr:'ber: -

e Sprawdz uktad wzoru, a nastepnie dotknij
przycisk "OK".

&2 Add

e  Szczegdtowe informacje na temat zmiany
uktadu wzoru znajdujg sie w sekcji "Ekran
ukfadu wzoru" na stronie 35.

e Nacisnij przycisk @ aby anulowac¢ biezacy
wybor i wybraé wzor ponownie.
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H Ladowanie maty

o Przyklej do maty materiat do wycinania.

e  Szczegotowe informacije na temat przyklejania
materiatu do maty znajdujg sie w sekgcji
"Kombinacje mat i nozy" na stronie 12.

e Trzymajac mate ptasko, wsun ja lekko do
szczeliny podawania, a nastepnie nacisnij

: :
przycisk na panelu sterowania.

Wsun mate delikatnie, ustawiajgc jg réwnolegle do
prowadnic z lewej i z prawej strony szczeliny
podawania i zwracajgc uwage, aby zostata
umieszczona pod rolkami podawania.

O]

@ Prowadnice
@ Rolki podawania

» Mata zostanie pobrana. Na tym konczy sie etap
przygotowan do wycinania.



B Wycinanie

o Wybierz opcje "Cut" (Wycinanie) na
ekranie wyboru zadania
(rysowanie/wycinanie).

T

Press the = ey
or the Draw key.

»  Przycisk "Start/Stop" na panelu sterowania
zostanie podswietlony.

Informacja

e  Przed kontynuowaniem pracy upewnij sie,
Ze wzory przeznaczone do wyciecia
znajdujg sie w obszarze wycinania, ktérego
rozmiar odpowiada rozmiarowi
przyklejonego materiatu.

I
9 Dostosuj szybko$¢ cigcia oraz site nacisku

noza.

Przed przystgpieniem do wycinania wzoru, dostosuj
szybkos¢ ciecia oraz site nacisku noza. Parametry te
mozna okresli¢ na ekranie ustawien. Nacisnij

przycisk na panelu sterowania, a nastepnie

I
dotknij przycisk B aby wyswietli¢ drugg strone
ekranu ustawien.

»  Dotknij przycisk E] lub [E] aby zmienic
ustawienia, a nastgpnie dotknij przycisk "OK".

Cut Speed

Cut Pressure 0]

Informacja

e W zaleznosci od zastosowanego materiatu,
moze on nie by¢ wyciety w sposdéb idealny,
jesli nie zostanie ustawiona wtasciwa sita
nacisku noza. Aby pozna¢ wtasciwe
ustawienie sity nacisku noza, patrz
"Ustawienia wycinania" na stronie 18.

Bl Wysuwanie maty na zewnatrz

Nacisnij na panelu sterowania, aby

wysuna¢ mate na zewnatrz.

e Odklej material, zaczynajac od miejsca, w
ktorym najtatwiej go odklei¢, na przyklad w
rogu, a nastepnie powoli odklej caly
material, stosujgc rowna site.

e Przytrzymaj mate reka i delikatnie odklej
wyciete wzory za pomocg dotaczonej
szpatutki.

Informacja

e Instrukcje dotyczace odklejania materiatu
znajdujg sig rowniez w sekcji "Kombinacje
mat i nozy" na stronie 12.

9 Nacis$nij przycisk "Start/Stop", aby
rozpocza¢ wycinanie.

» Po zakonczeniu wycinania, na wyswietlaczu
pojawi sie informacja "Finished cutting.”
(Wycinanie zakonczone). Dotknij przycisk
"OK", aby powrdci¢ do ekranu wyboru zadania
(rysowanie/wycinanie).
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B Sprawdzanie rezultatéw wycinania
prébnego

Woyreguluj wysuniecie noza uwzgledniajac rezultaty
wycinania testowego.
Wykonuj proby wycinania i reguluj wysuniecie noza
dopoki materiat nie bedzie wycinany w sposéb
idealny.

Kryteria prawidlowego wysuniecia noza
Po odklejeniu materiatu, na powierzchni maty
powinien pozostac lekki slad ciecia.

A

Sytuacje, w ktérych wysuniecie noza nalezy
wyregulowaé

Rezultaty wycinania

prébnego Zalecenia dotyczgce regulacji

Po odklejeniu Niewystarczajgce wysunigcie
materiatu jego czes¢ |[noza: Przekre¢ nasadke
pozostaje przyklejona juchwytu o pét kreski w prawo.
do maty. (@)

Niewystarczajgce wysunigcie
noza: Przekre¢ nasadke
uchwytu o jedng kreske w
prawo. ()

Glebokie nacigcia na |Zbyt duze wysuniecie noza:
macie, przechodzace |Przekre¢ nasadke uchwytu o
przez cala jej grubosé. |jedng kreske w lewo. (D)

Materiat nie jest
wycinany w sposob
idealny.

Informacja

. Upewnij sie, ze néz nie jest wysuniety zbyt
mocno. W przeciwnym razie, materiat moze
nie by¢ wycinany w sposéb prawidtowy, a
mata moze ulec przedwczesnemu zuzyciu.
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USTAWIENIA URZADZENIA

Ekran ustawien

Na panelu LCD mozna sprawdza¢ oraz zmieniaé
ustawienia réznych funkcji. Aby wyswietli¢ ekran

ustawien, naciénij przycisk na panelu
sterowania.

M Strona 1
Language English @ 115 e (D

Unit - —J @_g

1:298mm
Cut Area —286mm @
AN ok —))

@ Numer strony ekranu ustawien
(2 Dotknij jeden z tych przyciskéw, aby
zmienic strone.
(3 Dotknij ten przycisk, aby zakonczyé
okreslanie ustawien.
Language (Jezyk)

Background

Woybierz jezyk interfejsu. Dotknij @ wybierz
zadany jezyk interfejsu, a nastepnie dotknij przycisk
"OK".

Unit (Jednostka)
Woybierz jednostki miary (milimetry lub cale), w jakich
bedg wyswietlane odlegtosci.

Cut Area (Obszar wycinania)
Okresl wielko$¢ obszaru wycinania/rysowania, ktora
odpowiada rozmiarowi materiatu, ktéry ma zosta¢

uzyty. Dotknij przycisk @ , a nastepnie dotknij i
przeciagnij przycisk zmiany rozmiaru obszaru, aby
zaznaczy¢ obszar. Jesli korzystasz z maty o
wymiarach 305 mm x 610 mm, dotknij przycisk
rozmiaru maty, aby wybra¢ mate o wiekszym
rozmiarze, a nastepnie okres| wielkos¢ obszaru.

@A,

@ Przycisk zmiany wielkosci obszaru (Dotknij
ten przycisk za pomoca piéra dotykowego,
a nastepnie przeciggnij go po ekranie, aby
zaznaczy¢ obszar.

1145 =
~:14s::°.
(%)

®_l12"x24"

) Przycisk rozmiaru maty (Dotknij ten
przycisk, aby zmieni¢ rozmiar maty z 305
mm x 305 mm na 305 mm x 610 mm.

e Dotknij przycisk "OK", aby zastosowac
ustawienia.

Dotknij przycisk , aby porzucié
wprowadzone zmiany i powrdci¢ do
poprzedniego ekranu.
Background (Tto)
Dostosuj kontrast obrazu tta zeskanowanego przy
uzyciu funkcji skanowania tta. Szczegétowe
informacje na ten temat znajdujg sie w sekgcji
"Skanowanie obrazu tta" na stronie 38.

M Strona 2
Cut Speed DU
Cut Pressure 0] E]w %
Draw Speed t]'[i}
Draw Pressure g (=] .- n

Cut Speed (Szybkos¢ ciecia)
Dostosuj szybko$¢ ciecia.

Cut Pressure (Sita nacisku noza)
Dostosuj site nacisku noza. Aby pozna¢ wtasciwe
ustawienie sity nacisku noza, patrz "Ustawienia
wycinania" na stronie 18.

Draw Speed (Szybkos$¢ rysowania)
Dostosuj szybko$c¢ rysowania.

Draw Pressure (Sita nacisku pisaka)
Dostosuj site nacisku pisaka. Ustawienie sity nacisku
pisaka bedzie miato wptyw na efekt koncowy .
Dokonaj regulaciji, uzywajgc tego samego materiatu,
na ktérym bedzie rysowany wzér. W przypadku zbyt
duzej sity nacisku, koncéwka pisaka moze ulec
uszkodzeniu. Ustaw odpowiednig site nacisku.

M Strona 3

Auto Shutdown -.. 3/5
Buzzer Sound -
>

Seam Allowance 4

Pattern Interval 1] E]E m

Auto Shutdown (Automatyczne wylaczanie

urzadzenia)
Okresl czas, po jakim urzgdzenie zostanie
automatycznie wytagczone. Wartosci mozna zmienia¢
w godzinnych odstepach. Szczegdtowe informacje na
ten temat znajduja sie w sekcji "Automatyczne
wylgczanie urzadzenia" na stronie 24.

Buzzer Sound (Sygnat dzwigkowy)
Zdecyduj, czy urzgdzenie ma emitowa¢ sygnat
dzwiekowy, na przyktad po nacisnigciu przycisku.
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Seam Allowance (Naddatek na szew)
Okre$l wielko$¢é naddatku na szew. Ustawienie to ma
zastosowanie, gdy na tkaninie rysowany jest wzér,
ktory nastepnie zostanie wyciety, na przyktad
podczas tworzenia wycinkéw materiatu do
patchworku. Szczegotowe informacje na ten temat
znajduja sie w sekcji "Wycinanie rysunkéw" na
stronie 44.

Przypomnienie

e  Jesli wycinasz kilka wzoréw jednoczesnie,
wybrane na tym ekranie ustawienie bedzie
dotyczyto wszystkich wzoréw.

e  Jesli zaimportujesz i uzyjesz danych linii
ciecia, w ktérych jest okreslony inny
naddatek na szew, wybrane na tym ekranie
ustawienie bedzie miato pierwszenstwo
przed ustawieniem zapisanym w pliku z
danymi ciecia.

Pattern Interval (Odstepy miedzy wzorami)
Okresl odstepy miedzy wzorami oraz pusty obszar
wokot strefy wycinania, ktére bedg stosowane, gdy
wzory na ekranie uktadu wzoréw beda
rozmieszczane w sposéb automatyczny. Im wyzsza
wartosc¢, tym wigkszy odstep migdzy wzorami.
Szczegotowe informacje na temat funkcji
automatycznego rozmieszczania wzoréw znajdujg sie
w sekcji "Funkcje automatycznego rozmieszczania
wzorow" na stronie 38.

Informacja

o Jezeli do maty przyklejono lekkg tkaning za
pomocg naktadki na mate z bardzo mocnym
klejem, warto$¢ powinna wynosi¢ co
najmniej "3".

M Strona 4

Opening Screen m OFF g
kel

Opening Screen (Ekran startowy)
Zdecyduj, czy po wigczeniu urzgdzenia na ekranie
ma by¢ wyswietlany pokaz slajdéw. Gdy zostanie
wyswietlony pokaz slajdéw, dotknij ekranu, aby
wyswietli¢ ekran poczatkowy.

M Strona b

No. ki

5/5
—
Ver. 1.00 v
No. (Nr seryjny)

W polu tym wyswietlany jest numer seryjny twojego
urzgdzenia.

Ver. (Wersja)
W polu tym wyswietlana jest informacja na temat
wersji oprogramowania.
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Automatyczne wylaczanie urzadzenia

Jesli urzadzenie nie bedzie przez jaki$ czas
uzywane, zostanie automatycznie wylgczone.
Czas, po jakim urzadzenie jest wytgczane mozna
okresli¢ na ekranie ustawien.

Auto Shutdown ﬂl E]IEJ .

Jesli w chwili automatycznego wylgczenia
urzadzenia wyswietlany jest ekran uktadu wzoru,
po wznowieniu pracy mozna ponownie przywotac
zapisane informacje. Zgodnie z instrukcjg zawartg
w komunikacie wy$wietlanym po ponownym
wigczeniu urzgdzenia, dotknij przycisk "OK", aby
wyswietli¢ ekran uktadu wzoru lub przycisk
"Cancel" (Anuluj), aby powréci¢ do ekranu
poczatkowego.

@

OK to retrieve and resume previous |
memory?

@ Komunikat
(2 Ekran uktadu wzoru
(3 Ekran poczatkowy

Jesli w chwili automatycznego wytagczenia
urzgdzenia nie jest jeszcze wyswietlany ekran
uktadu wzoru, po ponownym wigczeniu urzadzenia
zostanie wyswietlony ekran poczatkowy.



Rozdzial 2 PODSTAWOWE OPERACJE

WYCINANIE WZORU

Ponizsze instrukcje opisujg wszystkie operacje,
poczawszy od wyboru wzoru, poprzez jego edycje,
az po ich wyciecie na przyktadzie wbudowanych
wzorow zapisanych w urzgdzeniu.

Samouczek 1 - Wycinanie wzoréw

& e
&

W niniejszym samouczku, wytniemy dwa
wbudowane wzory zapisane w urzgdzeniu.

B Wiaczanie urzadzenia

Nacisnij przycisk @ aby wigczy¢ urzadzenie.
. Szczegotowe informacje na ten temat znajduja

sie w sekcji "Wiaczanie/wytgczanie urzadzenia"

na stronie 10.

M Instalowanie uchwytu

Zainstaluj uchwyt noza w karetce urzadzenia.
. Szczegotowe informacje na ten temat znajdujg
sie w sekgcji "Instalowanie i wyjmowanie
uchwytu" na stronie 19.

W Wybor i edycja pierwszego wzoru

o Na ekranie poczatkowym wybierz "Pattern”

(Wz6r).

Pattern

9 Na ekranie wyboru kategorii wzoréw
wybierz kategorie, do ktorej przypisany jest
wzor, ktoéry chcesz wycigé.

W tym przyktadzie, wybierz

Test b’ H Saved Data E :

D58 o —
[

@ Dotknij ten przycisk, aby powrécié do
poprzedniego ekranu.
(2 Kategorie wzoréw

Przypomnienie

e  Dostepne na réznych ekranach kategorie
oraz zapisane w urzadzeniu wbudowane
wzory zalezg od modelu urzadzenia.
Szczegotowe informacje na temat
wbudowanych wzordéw znajdujg sie na
dotgczonej liscie wzordéw.

e Na ekranie wyboru wzoréw wybierz
pierwszy wzor, ktory ma zostaé uzyty w
projekcie.

BA-AOS1T BA-AOSZ BAAOS3 BAAGE4 BA-ADEE -

510
BA-AGGE  BA-AOST BA-ADGS  BA-AGBS  BA-ADTO

~c¥VvOs
[®)e x % %

@ Dotknij ten przycisk, aby przewijaé liste do
gory.
(@ Dotknij ten przycisk, aby przewijaé liste w
dot.
0 Na ekranie edycji wzoru dokonaj
koniecznych zmian we wzorze.
Po zakonczeniu edyc;ji, dotknij przycisk "Set"
(Umiesc).

e  Szczegotowe informacije na temat funkciji
edytowania wzoréw znajdujg sie w sekcji
"Funkcje dostepne podczas edycji wzoru" na
stronie 33.

BA-A071 1 Height: = .
100mm
Lh o —with:

C> 8 =)
Number: ..
(sIEN[A
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Bl Wybér i edycja drugiego wzoru

o Dotknij przycisk "Add" (Dodaj) na ekranie
ukladu wzoru.

AT ’ l Add

»  Zostanie wyswietlony ekran wyboru kategorii
Wzoréw.

ek
N

. Nacisnij przycisk @ aby anulowac¢ wybor i
wybra¢ wzér ponownie.
9 Wybierz kategorie, do ktérej przypisany
jest wzor, ktory chcesz wycigé.

D | 58 L
> fa

@ Dotknij ten przycisk , aby powrécié¢ do
poprzedniego ekranu.
9 Wybierz drugi wzér, ktéry ma zostac uzyty
w projekcie.

BA-AGE1  BA-A0BZ  BA-ADB3  BA-A0S4  DA-A0GE .

510

BA-AQEE BA-AUG7  BA-ADSE  BA-AGED  BA-AD70 S —

cVVvos -
L X INS) &%

o Dokonaj koniecznych zmian we wzorze.
Po zakonczeniu edyciji, dotknij przycisk "Set"
(Umies¢).

e  Szczegotowe informacje na temat funkcji
edytowania wzoréw znajdujg sie w sekgji
"Funkcje dostepne podczas edycji wzoru" na

e Sprawdz uktad wzoru.
Na ekranie uktadu wzoru sg wyswietlone dwa wzory
do wyciecia. Po sprawdzeniu uktadu dotknij przycisk
"OK".

. Ekran ten umozliwia edycje, przenoszenie lub
usuwanie pojedynczych wzorow. Szczegdtowe
informacje na temat funkcji dostepnych na
ekranie uktadu wzoru znajdujg sie w sekcji
"Funkcje dostepne podczas edycji uktadu" na
stronie 35.

e  Funkcja automatycznego rozmieszczania
wzoréw umozliwia fatwe dopasowanie ukfadu
wzoréw. Szczegdtowe informacije na ten temat
znajdujg sie w sekcji "Funkcje automatycznego
rozmieszczania wzoréw" na stronie 38.

2 LA Add

=L
=

==
|
=i
A
hed A
>
Lo

»  Zostanie wyswietlony ekran wyboru zadania
(rysowanie/wycinanie).

Informacja

e W zaleznosci od rodzaju wzoru oraz
wycinanego materiatu, wzory mogg nie by¢
wycinane w sposob idealny w przypadku
zbyt matych odstepéw miedzy wzorami. W
takim przypadku nalezy ponownie rozmies¢
wzory, stosujgc wieksze odstepy.

Przypomnienie

e Aby przenies¢ wzor w obrebie obszaru
wycinania/rysowania, dotknij wybrany wzér,
a nastepnie przeciagnij go w wybrane
miejsce.

stronie 33.

BA-A073
N — Width:
S 7 100me (Sl
N

Number:

Aby usunag¢ wzér z uktadu, zaznacz wzér na

]

1
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ekranie edycji uktadu, a nastepnie uzyj
funkcji usuwania.

»  Dotknij przycisk - na ekranie uktadu

WZOrow.
AL Add
(LD ,
INVA AN Save
—}
]




»  Dotknij wzor do usuniecia na ekranie. Aby
usungc¢ jednoczesnie klika wzoréw, uzyj
funkcji zaznaczania kilku wzoréw.
Szczegotowe informacije na ten temat
znajdujg sie w sekcji "Zaznaczanie kilku
wzoréw" na stronie 31.

»  Dotknij przycisk na ekranie edycji

uktadu wzoru, aby usung¢ zaznaczone
wzory.

| = /:\ o :Select
2 o
. /@

e Dostosuj szybkos¢ ciecia oraz site nacisku

noza.

Przed przystgpieniem do wycinania wzoru, dostosuj
szybkos¢ ciecia oraz site nacisku noza. Parametry te
mozna okresli¢ na ekranie ustawien. Nacisnij

. N .
przycisk na panelu sterowania.

»  Dotknij {i] lub [—] , aby zmieni¢ ustawienia.

Cut Speed
Cut Pressure 0]

Informacja

e W zaleznosci od zastosowanego materiatu,
moze on nie by¢ wycinany w sposob
idealny, jesli nie zostanie ustawiona
wiasciwa sita nacisku noza. Aby poznaé
witasciwe ustawienie sity nacisku noza, patrz
"Ustawienia wycinania" na stronie 18.

M Ladowanie maty

Trzymajgc mate ptasko, wsun jg lekko do szczeliny

podawania, a nastepnie nacisnij przycisk na
panelu sterowania.
e  Szczegdtowe informacje na ten temat znajdujg

sie w sekcji "tadowanie maty" na stronie 20.
Bl Wycinanie
o Wybierz opcje "Cut" (Wycinanie) na

ekranie wyboru zadania
(rysowanie/wycinanie).

AL

Cut

| Draw.

Press the Ut~y
or the Draw key.

»  Przycisk "Start/Stop" na panelu sterowania
zostanie podswietlony.

. Przed przystgpieniem do wycinania projektu,
dopasuj wysuniecie noza. Szczegbétowe
informacje na ten temat znajdujg sie w sekgcji
"Regulacja wysuniecia noza" na stronie 18.

e Nacisnij przycisk "Start/Stop", aby
rozpocza¢ wycinanie.
» Po zakonczeniu wycinania, na wyswietlaczu

ponownie zostanie wyswietlony ekran wyboru
zadania (rysowanie/wycinanie).

Bl Wysuwanie maty na zewnatrz

Wysun mate na zewnatrz, a nastepnie odklej od niej
wzory za pomocg dotgczonej szpatutki.

Szczegotowe informacje na ten temat znajdujg sie w
sekcji "Wysuwanie maty na zewnatrz" na stronie 21.

Samouczek 2 - Wycinanie wzoréw
zaawansowanych

Informacja

. Przed kontynuowaniem upewnij sie, ze
wzory do wyciecia znajdujg sie w obszarze
wycinania, ktérego rozmiar odpowiada
rozmiarowi materiatu, ktory zostanie uzyty.

W%

OLY s

W niniejszym samouczku, wytniemy wbudowany

wzor z kategorii
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B Wybér i edycja pierwszego elementu
wzoru

o Na ekranie poczatkowym wybierz "Pattern"
(Wz6r).

9 Na ekranie wyboru kategorii wzoréw

wybierz kategorie.
Test b’ Saved Data

T

@ Dotknij ten przycisk , aby powrécié do
poprzedniego ekranu.
Kategorie wzoréw

Przypomnienie

e Dostepne na réznych ekranach kategorie
oraz zapisane w urzgdzeniu wbudowane
wzory zalezg od modelu urzadzenia.
Szczegotowe informacje na temat
wbudowanych wzoréw znajdujg sie na
dotfgczonej licie wzoréw.

9 Na ekranie wyboru pod-kategorii wzoréw

o Na ekranie wyboru wzoréw wybierz wzér

do wyciecia.
AR-J001  AR-J002  AR-J003 Jf AR-J004 NiR-Joo5
P oo Vdn]dy &=

AR-J006 AR-JOO7 AR-JOOB AR-J009 AR-JO10
w ﬁ A _.(D

a )
[ S—

AR-J011 AR-JO12 AR-J013 AR-J014 AR-JO15

B o B @R S

@ Dotknij ten przycisk, aby przewina¢ liste do
gory.

@ Dotknij ten przycisk, aby przewina¢ liste w
dot.

28

e Na ekranie zmiany rozmiaru wzoru

dostosuj rozmiar catego wzoru.
Po zakonczeniu edycji, dotknij przycisk "OK".
e  Szczegodtowe informacje na temat ekranu
zmiany rozmiaru wzoru znajdujg sie w sekcji
"Zmiana rozmiaru wzoru" na stronie 34.

AR-J004
T Height: |
720
++ Width:
100

e Z listy elementéw wzoru wybierz element,
ktory chcesz edytowaé w pierwszej
kolejnosci, a nastepnie dotknij przycisk
"OK™.

Z wyswietlonej listy elementéw wzoru, wybierz ktory$
z elementdw, aby edytowac go oddzielnie

AR-J004 A o
- |

s

AR-J004 E i@
(.

Przypomnienie

o Jesli wycinana jest tkanina, wyswietlane na
liscie elementy wzoru sg rozmieszczane
automatycznie w taki sposob, aby byt
zachowywany pionowy uktad wtdkien.
Dlatego kat, pod jakim wzér jest
wys$wietlany na licie elementéw wzoru
moze sie rézni¢ od rzeczywistego kata
elementu, ktéry ma zostac wyciety.

AR-H007 | o
o M B

@ Wyglad elementu na liscie elementéw
wzoru

@ Rzeczywiste potozenie elementu wzoru
do wyciecia

e Przy uzyciu funkcji obracania, dostosuj kat

ustawienia elementu wzoru do swojego

projektu. Szczegotowe informacije na ten

temat znajdujg sie w sekcji "Edycja

elementu wzoru" na stronie 34.




o Na ekranie edycji elementu wzoru dokonaj
niezbednych zmian w wybranym elemencie
wzoru.

Po zakonczeniu edycji, dotknij przycisk "Set"
(Umiesc).
e  Szczegotowe informacje na temat funkcji
dostepnych podczas edycji znajdujg sie w
sekcji "Edycja elementu wzoru" na stronie 34.

AR-J004 I Height

~ Width
D 83mm

Nuvr:'ber- —_ I + ]
Set

e Sprawdz uktad elementu wzoru na ekranie

ukfadu wzoru.

Przeznaczony do wycigcia element wzoru zostanie
wyswietlony na ekranie. Po sprawdzeniu uktadu
dotknij przycisk "OK".

. Ekran ten umozliwia edycje, przenoszenie lub
usuwanie pojedynczych elementéw wzorow.
Szczegotowe informacje na temat funkcji
dostepnych podczas edycji na ekranie uktadu
wzoru znajdujg sie w sekcji "Ekran uktadu
wzoru" na stronie 35.
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»  Zostanie wyswietlony ekran wyboru zadania
(rysowanie/wycinanie).

H Ladowanie maty

Przyklej do maty materiat, z ktérego zostanie wyciety
pierwszy element wzoru, a nastepnie umies¢ mate w
szczelinie podawania.

Jesli wycinany wzor sktada sie z kilku czesci w
réznych kolorach, edytuj czesci projektu
odpowiadajgce poszczegdlnym kolorom, a nastepnie
zmieniaj materiat, aby wycig¢ kazdg z czesci.

e  Szczegdlowe informacje na temat
przygotowywania materiatu i fadowania maty
znajdujg sie w sekcji "tadowanie maty" na
stronie 20.

B Wycinanie pierwszego wzoru

o Wybierz opcje "Cut" (Wytnij) na ekranie
wyboru zadania (rysowanie/wycinanie).

REE)

Press the Ut Aoy
or the Draw key.

»  Przycisk "Start/Stop" na panelu sterowania
zostanie podswietlony.

Informacja

e  Przed kontynuowaniem upewnij sig, ze wzory do
wyciecia znajdujg sie w obszarze wycinania,
ktérego rozmiar odpowiada rozmiarowi materiatu,
ktory zostanie uzyty.

9 Nacisnij przycisk "Start/Stop", aby
rozpocza¢ wycinanie.
» Po wycieciu pierwszego elementu wzoru
zostanie wyswietlony ponizszy komunikat.
Dotknij przycisk "Select the next part" (Wybierz
kolejny element), aby przystgpi¢ do wycinania
drugiego elementu wzoru.

Finished cutting.

|| Select the next part Il

Finish

»  Po dotknieciu przycisku "Select the next part"
zostang usuniete wszystkie dane dotyczace
edycji pierwszego elementu wzoru i ponownie
zostanie wys$wietlony ekran zawierajacy liste
elementow wzoru.

Bl Wysuwanie maty na zewnatrz

o Nacisnij na panelu sterowania, aby

wysung¢ mate na zewnatrz.

Aby umiesci¢ w urzgdzeniu materiat innego koloru,
nalezy wysung¢ na zewnagtrz materiat uzyty do
wyciecia pierwszego elementu wzoru.

9 Odklej z maty wyciety element wzoru.
Szczegodtowe informacje na temat odklejania
materiatu z maty znajduja sie w sekgji "Wysuwanie
maty na zewnatrz" na stronie 21.
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B Edycjai wycinanie drugiego elementu
wzoru

o Wybierz drugi element wzoru, dokonaj w
nim niezbednych zmian, a nastepnie dotknij
przycisk "OK".

Szczegodtowe informacje na temat edycji wzoru
znajdujg sie w krokach @ - @ w sekcji "Wybor i
edycja pierwszego elementu wzoru" na stronie 28.

AR-J004 A B
»| e

: ™ Pattern .

@ Dotknij ten przycisk, aby powrdcié do
ekranu wyboru kategorii wzoréw i wybra¢
Inny wzor.
9 Wykonaj czynnosci opisane w sekcji
"t adowanie maty" (strona 20) oraz
"Wycinanie" (strona 21), aby zatadowac¢
materiat przeznaczony dla drugiego
elementu wzoru i go wycig¢.

» Po zakonczeniu wycinania na wys$wietlaczu
zostanie wyswietlony komunikat.

9 Po wycieciu wszystkich elementéw wzoru,
dotknij przycisk "Finish" (Zakoncz).

Finished cutting.

Select the next part

»  Na wyswietlaczu ponownie zostanie
wyswietlony ekran wyboru zadania
(rysowanie/wycinanie).

B Wysuwanie maty na zewnatrz

Odklej z maty wyciety element wzoru. Szczegdtowe
informacje na temat odklejania materiatu z maty
znajduja sie w sekcji "Wysuwanie maty na zewnatrz
na stronie 21.
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ZAZNACZANIE WZOROW

Na ekranie edycji uktadu dostepne sg cztery
funkcje umozliwiajgce zaznaczenie wzoréw.

..(TJ

»  Dotknij na ekranie uktadu wzoru, aby
uzy¢ funkcji zaznaczania wzoréw.

T /j Add
AVA // Z

/ \\

\_\ /
=114 \/<.\ i

Zaznaczanie pojedynczego wzoru

Zaznacz do edycji pojedynczy wzér, dotykajac
wybrany wzor na ekranie edyciji lub korzystajac z

<

przyciskow :] i [ZJ a nastepnie dotknij przycisk
"OK".

Zaznaczony wzor zostanie otoczony czerwong

ramka.
EZaan| [

vl /

/

Q Dotknij kolejno kazdy z wzoréw, ktory
chcesz zaznaczy¢ na ekranie, a nastepnie
dotknij przycisk "OK".

- X

O:Select

B =

Przypomnienie

\\
!
A
:
S

//
k\

i
l\ 4

. Ponowne dotknigcie zaznaczonego wzoru
(otoczonego czerwong ramkg) spowoduje
anulowanie jego zaznaczenia.

o  Dotkniecie dowolnego pustego obszaru na
ekranie spowoduje anulowanie zaznaczenia
wszystkich wzoréw.

Zaznaczanie kilku wzoréow

B Zaznaczanie wybranych wzoréw

o Dotknij przycisk [DDD] na ekranie edycji
uktadu, aby zaznaczy¢ kilka wzoréw.

B Zaznaczanie wszystkich wzoréw

o Dotknij przycisk === na ekranie edycji
uktadu, aby zaznaczy¢ kilka wzoréw.

e Dotknij , aby zaznaczy¢ wszystkie

wzory znajdujagce sie na ekranie.

e Sprawdz zaznaczenie, a nastepnie dotknij
przycisk "OK".
» Kazdy z zaznaczonych wzoréw zostanie
otoczony czerwong ramka.

A )iz [:Select
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B Zaznaczanie obszaru

o Dotknij przycisk [DDD] na ekranie edycji
uktadu, aby zaznaczy¢ kilka wzoréow.

O
9 Dotknij , aby okresli¢ obszar, z

ktérego wzory chcesz zaznaczy¢.

9 Dotknij i przeciagnij przyciski zmiany
rozmiaru obszaru, aby zaznaczy¢ obszar, a
nastepnie dotknij przycisk "OK".

@ Przyciski zaznaczenia obszaru
(@ Wzory do zaznaczenia

Informacja

e  Ta metoda zaznaczania wzoréw
rozmieszczonych na okreslonym obszarze
przydaje sie przy spawaniu lub tgczeniu
wzordw, a takze przy usuwaniu
niechcianych obrazéw podczas skanowania
(strona 52).
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Rozdzial 3 ZAAWANSOWANE OPERACJE
FUNKCJE DOSTEPNE PODCZAS WYCINANIA | EDYCJI

Funkcje dostepne podczas edycji
wzoru

Zestaw funkcji dostepnych podczas edycji moze
sie rozni¢ w zalezno$ci od wybranego wzoru.
Wykonaj czynnosci opisane tej sekcji lub w sekcji
"Funkcje dostepne podczas edycji wzoru - Wzory
zaawansowane" na stronie 34.

Dostepne funkcje

- Samouczek 1; Krok @
(strona 25) w sekcji "Wybor i
edycja pierwszego wzoru"

Ekran edycji wzoru

BA-A037 1 Height: A
100mn (iflihs ‘ m
A width:
Tt
Number: b
:
NEZ -

@
©)

@ Zmiana rozmiaru (Wysokos$¢)
Funkcja umozliwia zmiane wysokosci z zachowaniem

wspotczynnika proporcji. Dotknij lub B aby

1
dostosowac ustawienie. Dotknij “ , aby zmienié
samg wysokosc¢.

m

e

(@ Zmiana rozmiaru (Szeroko$¢)
Funkcja umozliwia zmiane szerokosci z

zachowaniem wspétczynnika proporcji. Dotknij

I
lub B , aby dostosowac ustawienie. Dotknij

aby zmieni¢ sama szerokosc.

) e ]

=) £

® Duplikowanie

Funkcja umozliwia duplikowanie wzoru. Dotknij

lub E] , aby okresli¢ liczbe duplikatow, jakg chcesz
utworzy¢.

VAR Pavdvd
= &)

(@ Odblokowanie wspétczynnika proporcji

;
Dotknij Z, aby zmieni¢ rozmiar bez

zachowywania wspotczynnika proporcji. Funkcja ta
nie jest dostepna dla wszystkich wzoréw. Jesli
przycisk nie jest dostepny, wspdtczynnik proporcji
jest zablokowany i edycja wzoru jest mozliwa jedynie
z zachowaniem wspofczynnika proporcji.

() Obracanie
Funkcja umozliwia obracanie wzoru.

Dotknij odpowiedni przycisk, aby obroci¢ wzoér o
wybrany kat.

=)
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(® Odbicie lustrzane
Funkcja umozliwia obracanie wzoru wzdtuz osi
pionowe;j.

PAR AN

(@ Naddatek na szew

Funkcja umozliwia zastosowanie we wzorze

naddatku na szew. Uzyj tego ustawienia, jesli

wycinasz wzor narysowany na materiale, na przyktad

podczas tworzenia aplikacji lub wycinkow materiatu

do patchworku. Po wigczeniu tej funkcji wyswietlana

bedzie linia rysowania (niebieska) oraz linia ciecia

(czarna).

e  Szczegdtowe informacje na temat funkcji

naddatku na szew znajdujg sie w sekcji
"Wycinanie rysunkow" na stronie 44.

A=z

Przypomnienie

Funkcje dostepne podczas edycji
wzoru - Wzory zaawansowane

Zestaw funkcji dostepnych podczas edycji moze
sie rézni¢ w zaleznosci od wybranego wzoru.
Wykonaj czynnosci opisane tej sekcji lub w sekgji
"Funkcje dostepne podczas edycji wzoru" na
stronie 33.

B Zmianarozmiaru wzoru

Dostepne funkcje

- Samouczek 2; Krok @
Ekran zmiany rozmiaru |(strona 28) w sekgcji "Wybor i
wzoru edycja pierwszego elementu
wzoru"

e  Dla niektérych wzoréw naddatek na szew
jest stosowany domysinie. Sprawdz
ustawienie.

Wyswietlanie podgladu
Funkcja umozliwia wyswietlenie podgladu
edytowanego wzoru.
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AR-1028

{ T Height:
{'\ ) 100mm E}"' ©
P iem [l ®

@ Naciskaj te przyciski, aby zmieni¢ wysoko$é
wzoru (z zachowaniem wspotczynnika
proporcji).

(@ Naciskaj te przyciski, aby zmieni¢
szerokos$¢ wzoru (z zachowaniem
wspotczynnika proporcji).

Przypomnienie

e Mozna zmieni¢ rozmiar wszystkich
elementdéw wzoru wyswietlonych na ekranie
zmiany rozmiaru wzoru z zachowaniem
wspotczynnika proporcji.

M Edycja elementu wzoru

Dostepne funkcje

-> Samouczek 2; Krok é
Ekran edycji elementu |(strona 29) w sekgji "Wybor i
wzoru edycja pierwszego elementu
wzoru"

AR-1028 1 Height
s

= ) — Width
. g 7 mm

V' 5
Num1ber. E]'[E
Qo) |
|
®@ ©® ©
@ Duplikowanie
(@ Obracanie
(3 Odbicie lustrzane
(@ Naddatek na szew
e  Szczegodtowe informacje na temat dziatania
poszczegdlnych przyciskdw znajdujg sie w
sekcji "Funkcje dostepne podczas edyc;ji
wzoru" na stronie 33.
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Ekran uktadu wzoru

Uktad wzoréw mozna edytowac. Na ekranie
podgladu wyswietlany jest obszar
wycinania/rysowania, okreslony za pomoca opciji
"Obszar wycinania" (strona 23) na ekranie
ustawien. Uktad wzoréw nalezy zmienia¢ w taki
sposéb, aby wzory miescity sie w obrebie tego
obszaru.

Dostepne funkcje

Funkcje dostepne podczas edycji
uktadu

- Samouczek 1; Krok @
Ekran uktadu wzoru (strona 26) w sekcji "Wybor i
edycja drugiego wzoru"

| —
o—pml |64 || fama—o

(@ Dodawanie wzoréw

Funkcja umozliwia dodanie do uktadu nowego wzoru.

»  Dotknij ten przycisk, aby wyswietli¢ ekran
wyboru kategorii wzorow. Na tym ekranie
wybierz wzér do dodania.

@ zapisywanie
Funkcja umozliwia zapisanie uktadu w postaci pliku.
Szczegotowe informacije na ten temat znajdujg sie w
sekcji "Zapisywanie wzoréw" na stronie 41.

® Edycja
Funkcja umozliwia edytowanie, przenoszenie lub
usuwanie wzoréw z uktadu. Szczegdétowe informacije
na ten temat znajdujg sie w sekcji "Funkcje dostepne
podczas edycji uktadu" na stronie 35.

(@ Uktad automatyczny
Funkcja umozliwia automatyczne rozmieszczenie
wzoréw w celu zmniejszenia odstgpow miedzy nimi.
Szczegotowe informacje na ten temat znajdujg sie w
sekcji "Funkcje automatycznego rozmieszczania
wzoréw" na stronie 38.

(® Skanowanie tta
Funkcja umozliwia zeskanowanie materiatu do
wycinania/rysowania i wyswietlenie go w tle ekranu
uktadu. Mozesz uzy¢ konkretnego obszaru materiatu
do wycinania/rysowania lub wys$wietli¢ materiat, ktory
zostat juz wczesniej wyciety. Szczegdtowe informacije
na ten temat znajdujg sie w sekcji "Skanowanie
obrazu tta" na stronie 38.

Aby uzyskac¢ dostep do funkcji edytowania uktadu

dotknij przycisk - na ekranie uktadu wzoru.

L Add

@ Powigkszanie
Funkcja umozliwia powigkszanie wzoréw. Ekran
mozna przewija¢ przy uzyciu przyciskéw ze

strzatkami.
B A
// //
,/'/ ///
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(@ Zaznaczanie wzoréw
Funkcja umozliwia zaznaczenie jednego lub kilku
wzordw do edycji. Szczegotowe informacje na ten
temat znajduja sie w sekcji "ZAZNACZANIE
WZOROW" na stronie 31.
(® Usuwanie
Funkcja umozliwia usuniecie zaznaczonych wzorow.
@ Przenoszenie
Funkcja umozliwia przenoszenie w sposéb krokowy
zaznaczonych wzoréw. Uzyj przyciskow ze
strzatkami, aby dopasowac¢ pozycje wzoréw.

Przypomnienie

e Wz6r mozna rowniez przenies¢ dotykajgc
go na ekranie edycji uktadu i przeciggajgc
go na ekranie.
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() Edycja pojedynczych wzoréw
Funkcja umozliwia edycje pojedynczego
zaznaczonego wzoru.
»  Dotknij ten przycisk, aby wyswietli¢ ekran
edycji wzoru. Na ekranie tym mozna edytowac
pojedyncze wzory.

e  Szczegdlowe informacje na ten temat znajdujg
sie w sekcji "Funkcje dostepne podczas edycji
wzoru" na stronie 33.
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(@ Spawanie (Laczenie kilku wzoréw w jeden o
wspolnym obrysie)
Zespawaj kontury kilku wzoréw, aby powstat jeden
pojedynczy kontur. Szczegotowe informacje na ten
temat znajdujg sie w sekgcji "Spawanie (Laczenie kilku
wzoréw w jeden o wspdlnym obrysie)" na stronie 36.
Wyswietlanie podgladu
Funkcja umozliwia wyswietlenie podgladu
edytowanego wzoru.

Spawanie (Laczenie kilku wzorow w
jeden o wspélnym obrysie)

Informacja

. W przypadku zaznaczenia wiecej niz
jednego wzoru, funkcja nie bedzie
dostepna.

Przypomnienie

e Jezeli w wyniku modyfikaciji, takiej jak
zastosowanie naddatku na szew czy
obrécenie wzoru, linia cigcia wzoru bedzie
wychodzita poza obszar
wycinania/rysowania, bedzie ona
wyswietlana w kolorze szarym. Popraw
wzor w taki sposob, aby linia ciecia
znajdowata sie w obszarze
wycinania/rysowania.

@ taczenie wzoréw (Grupowanie kilku wzoréw)
Na ekranie edycji uktadu mozna zaznaczy¢ kilka
wzoréw, a nastepnie je potgczyé i edytowaé jako
jedna catos¢. Funkcja ta jest przydatna, gdy chcemy
powigkszy¢ lub pomniejszy¢ kilka wzorow
jednoczesnie. Aby zaznaczy¢ kilka wzoréw, dotknij

przycisk na ekranie edycji uktadu.

Szczegotowe informacje na ten temat znajdujg sie w
sekcji "Zaznaczanie kilku wzoréw" na stronie 31.

» t3aczenie wzoréw
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Na ekranie edycji uktadu mozna zaznaczy¢ kilka
wzoréw, a nastepnie zespawac ich obrysy, aby
utworzy¢ jeden pojedynczy obrys.

-
@\V/

o Wybierz dwa wzory w ksztalcie serca o
réznych rozmiarach i umies¢ je na ekranie
uktadu wzoru.

Dotknij duzy wzor w ksztalcie serca na
ekranie uktadu wzoru i przeciagnij go na
maty wzor.

e Dotknij przycisk
wzoréw.




0 Dotknij przycisk [E] na ekranie edycji
uktiadu.

e  Szczegdtowe informacje na temat funkcji
dostepnych na ekranie edycji uktadu znajduja
sie w sekcji "Funkcje dostepne podczas edycji
ukfadu" na stronie 35.

K d [zalie=
i) 2 (B8
e > |

, a nastepnie dotknij przycisk

9 Wybierz
"OK".

e  Dostepne sg dwie funkcje umozliwiajgce
zaznaczenie wzoréw. Szczegotowe informacje
na temat zaznaczania kilku wzoréw znajdujg
sie w sekcji "Zaznaczanie kilku wzoréw" na
stronie 31.

=

G Dotknij przycisk .

e
| (o)

o Sprawdz podglad, a nastepnie dotknij
przycisk "OK".

OK to weld

pattern outline?
(Irreversible)

Cancel

[ 3 ) ; @ [l:Select
\Lv"\.\ / . . -
(=)
ssseesl| |

Informacja

. Funkcja ta stuzy do spawania zewnetrznych
konturéw wzoréw. W przypadku niektorych
typow wzoréw z wycietymi wewnetrznymi
obszarami, wewnetrzne obszary nie sg
wykorzystywane do tworzenia obrysu.
Przed zakonczeniem procedury sprawdz na
podgladzie, czy zespawane wzory spetniajg
twoje oczekiwania.

- Spawanie wbudowanych znakéw
zapisanych w urzadzeniu

D)
ASI S

—

A

=]

- Spawanie obrazéw w formie znakéw
utworzonych przez skanowanie

=/

2

Informacja

e  Spawanie obryséw wzoréw jest czynnoscig
nieodwracalng. Aby przywrdéci¢ oryginalny
uktad wzordw trzeba ponownie wybraé
wzory i je rozmiescié.

»  Obrysy wybranych wzoréw zostang
zespawane.
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Funkcje automatycznego
rozmieszczania wzorow

Funkcje automatycznego rozmieszczania wzoréw
sg przydatne, gdy chcemy oszczedzac¢ przyklejony
do maty materiat.

Dotknij przycisk na ekranie uktadu wzoru

(strona 35), aby uruchomi¢ funkcje
automatycznego rozmieszczania wzorow.

(® Zmiana rozmieszczenia wzoréw bez obracania
Wzorow
Funkcja ta jest przydatna, gdy chcemy rozmiescic¢
drukowany projekt na papierze lub tkaninie do
wycinania/rysowania lub gdy chcemy zwraca¢ uwage
na uktad wiokien.

AA DDA
G

Skanowanie obrazu tia

Informacja

e W zaleznosci od wzoru oraz wycinanego
materiatu, wzory moga nie by¢ wycinane w
sposoéb idealny, jesli odstepy miedzy nimi
bedg zbyt mate. W takim przypadku
rozmie$¢ wzory ponownie, lekko je od siebie
rozdzielajgc.

. Odstepy miedzy wzorami mozna okresli¢ na
ekranie ustawien (patrz "Odstepy miedzy
wzorami" na stronie 24). Funkcje
automatycznego rozmieszczania wzoréw
nalezy uruchamia¢ po kazdej zmianie
odstepow miedzy wzorami, aby zastosowac
zmiany.

e  Jezeli do maty przyklejono lekka tkaning za
pomoca naktadki na mate z bardzo mocnym
klejem, wartos¢ ustawienia "Pattern Interval”
powinna wynosi¢ co najmniej "3".

@ Zmiana rozmieszczenia wzoréw poprzez ich
obracanie o dowolny kat
Funkcja ta jest przydatna w przypadku
rozmieszczania duzej ilosci wzoréw na ograniczonej
powierzchni.

@ Zmiana rozmieszczenia wzoréw poprzez ich
obracanie o kat 0° lub 180°
Funkcja ta jest przydatna, gdy chcemy rozmiesci¢
drukowany projekt (wzory pionowe) na papierze lub
tkaninie do wycinania/rysowania lub gdy chcemy
zwracac uwage na pionowy uktad wiokien.
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W tym przyktadzie, za obraz tta postuzy nam
materiat z wycieciem w lewym gérnym rogu.

Przypomnienie

e  Funkcja skanowania tta przydaje sie
réwniez podczas wycinania wzorow z
materiatu, na ktérym znajduje sie jakis
projekt. Poprzez umieszczenie wzoru na
ekranie w wybranym obszarze materiatu
pokrytego wzorami , mozna wycig¢ kawatek
zawierajgcy konkretny wzor.

e  Funkcja ta jest niedostepna z opcjonalng
mata do skanowania.

o Dotknij przycisk [E na ekranie uktadu

wzoru, aby uruchomi¢ funkcje skanowania tta.

Add

&

»  Zostanie wyswietlony nastepujgcy komunikat.

<

)

Scan the mat and show as background.
Put materials to scan on the mat and
set it to the machine.

Press the "Start/Stop" button to scan.

L



e Przyklej do maty materiat, ktéry ma by¢
uzywany jako tto, a nastepnie nacisnij

przycisk & na panelu sterowania.
Szczegotowe informacje na temat przygotowywania
materiatu i tadowania maty znajduja sie w sekcji

"t adowanie maty" na stronie 20.

» Mata zostanie pobrana, a przycisk "Start/Stop"
na panelu sterowania zostanie podswietlony.
9 Nacisnij przycisk "Start/Stop", aby
rozpocza¢ skanowanie.

»  Materiat po zeskanowaniu zostanie
wys$wietlony na ekranie uktadu wzoru jako tto.

@ Materiat z wycieciem wys$wietlony jako tto

Przypomnienie

Add

K

»  Zostanie wyswietlony ekran edycji uktadu.

!fﬂ Przypomnienie

e  Wzér mozna rowniez przenies¢ dotykajac, a
nastepnie przeciggajac go na ekranie.

e Za pomoca funkcji edytowania uktadu
przenies wzory.

e  Szczegdtowe informacje na temat
przenoszenia wzoréw znajdujg sie w sekc;ji
"Ekran uktadu wzoru" na stronie 35.

al L@ | :Select

Eﬂ Przypomnienie

e  Wzér mozna réwniez przenies¢ dotykajac, a
nastepnie przeciggajgc go na ekranie edycji
uktadu.

e  Jezeli rozmieszczone wzory sg stabo
widoczne, nalezy dostosowac kontrast tta
na ekranie ustawien. Naci$nij przycisk

na panelu sterowania, aby wyswietli¢

ekran ustawien.
> : Nacisnij ten przycisk, aby

przyciemnic obraz tta.

Background

> : Nacisnij ten przycisk, aby rozjasni¢
obraz tta.

OFF
> : Nacisnij ten przycisk, aby ukry¢
obraz ta.

e Upewnij sie, ze wzory na ekranie nie
nachodzg na wyciecia w materiale
wyswietlanym jako tto, a nastepnie dotknij
przycisk "OK".

- ::smct
e
T =

Przypomnienie

e  Po wysunigciu zeskanowanego materiatu na
zewnatrz tlo zostanie wyczyszczone.
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Funkcje wstawiania znakéw

Znaki mozna zaznaczaé¢, edytowac, wycinac i
rysowac jako pojedynczy wzér. Wybierz typ znaku
na ekranie wyboru kategorii wzorow.

Test b’ Saved Data

it ]

O]

®

@ Wybierz znaki ozdobne. Znaki mozna
edytowaé, wycina¢ i rysowac jako wzor.
Szczegotowe informacije na temat edyciji
znajduja sie w sekcji "Funkcje dostepne
podczas edycji wzoru" na stronie 33.

@ Wprowadz dowolng kombinacje znakéw.

Wprowadzanie stowa "RAINBOW" (tecza)

0 Na ekranie wyboru kategorii wzoréw
wybierz kategorie czcionek.

Tes( é’ Saved Data | \
= e
*=>(Aa
o o o

9 Dotknij wybrany typ czcionki.
Woybierz jeden z pieciu dostepnych rodzajow
czcionek.

ABCJABC
4BC ABC

FO-2006

ABC

9 Wprowadz znaki.
Klawiatura ma uktad QWERTY. Po
wprowadzeniu znakow, dotknij przycisk "OK".

®

(D) m—R AINBOW|

%@u%%%%@&
)8 Vot
| By

@ Podglad wprowadzanych znakéw

(@ Przyciski ze znakami

@ Przycisk przetgczania wielkich i matych liter

(@ Przycisk spacji

@ Przycisk przetgczania pomiedzy typami
znakow (litery/znaki akcentowane/cyfry)

@ Przycisk cofania (usuwa ostatni z
wyswietlanych znakow)
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Przypomnienie

e  Jesli wprowadzone znaki wyjdg poza obszar
wycinania/rysowania, ich rozmiar zostanie
automatycznie zmniejszony.

0 Dopasuj rozmiar znakéw oraz odstepy
miedzy znakami.

Dotknij E] lub , aby dopasowaé rozmiar
znaku lub odstepy miedzy znakami. Po
zakonczeniu regulacji dotknij przycisk "Set"
(Umiesc).

FO-A001 AAA: =
- - |
Spacing:
o | #0 (]

1 31
O=_. 205/ e

@
@

@ Przyciski zmiany rozmiaru znakéw

BT “ RA \]‘BSQW V]
2

- &

@ Przyciski zmiany odstepéw miedzy znakami

;'&%]\T%%L‘W RAINBOW

=

6 12

=) atd

(® Rozmiar catego ciggu znakow

6 12

Sprawdz rozmieszczenie znakow.
Aby rozpocza¢ wycinanie lub rysowanie dotknij
przycisk "OK".
Aby zapisaé znaki w postaci pliku, dotknij przycisk
"Save" (Zapisz).
Szczegodtowe informacje na temat zapisywania
danych znajduja sie w sekcji "Zapisywanie wzorow"
na stronie 41.

%l | FAEEOwW Add

. -

e  Edycji mozna poddac¢ jedynie caty ciag
znakow. Nie jest mozliwe edytowanie
poszczegodlnych znakdw.

Przypomnienie




FUNKCJE PAMIECI

Wzory oraz znaki umieszczone w obszarze
wycinania/rysowania mozna zapisywac, a pézniej
wczytywac. Wzory moga by¢ zapisywane w
pamieci wewnetrznej urzadzenia lub w pamieci
USB.

Informacja

e  Chociaz pamieci USB sg powszechnie
stosowane, niektore z nich moga nie by¢
kompatybilne z tym urzagdzeniem. Odwiedz
naszg strone internetowg "
http://solutions.brother.com " aby uzyskac
wiecej informaciji.

e  To urzadzenie nie jest kompatybilne z
koncentratorami USB. Podtacz pamig¢ USB
bezposrednio do portu USB.

Zapisywanie wzoréw

Dostepne funkcje

- Samouczek 1; Krok @
Ekran ukfadu wzoru (strona 26) w sekcji "Wybor i
edycja drugiego wzoru"

0 Dotknij przycisk "Save" (Zapisz), aby
wyswietli¢ ekran wyboru pamieci
docelowej.

O AT TH ’
S ' /
i W
E

Add

e Dotknij wybrang pamiegc.
e Aby zapisa¢ dane w pamieci USB, podtgcz
pamie¢ USB do portu USB urzgdzenia.

@ Zapisywanie w pamieci wewnetrznej
urzgdzenia

U]

| o
l E=])

»  Dotknij ten przycisk, aby rozpoczaé
zapisywanie. Po zakonczeniu zapisywania,
zostanie wyswietlony ponizszy komunikat wraz
z nazwg zapisanego pliku.

Saved in the machine's memory.

File Name: M 3k 33k 3k ¥

(@ Zapisywanie w pamieci USB.

»  Dotknij ten przycisk, aby rozpoczg¢
zapisywanie. Po zakonczeniu zapisywania,
zostanie wy$wietlony ponizszy komunikat wraz
Z nazwg zapisanego pliku.

Saved to USB media.

File Name: Usesksenri.fom

. Nazwy zapisywanych plikow z rozszerzeniem
" fcm" sg tworzone automatycznie.

Informacja

e Nie wyciggaj pamieci USB w trakcie
zapisywania danych.
[
e Dotknij przycisk "OK", aby zakonczy¢
zapisywanie danych.

»  Na wyswietlaczu ponownie zostanie
wyswietlony ekran wyboru pamigci docelowe;.

Wczytywanie zapisanych wzoréw

Dostepne funkcje

- Samouczek 1; Krok @

Ekran wyboru kategorii (strona 25) w sekcji "Wybor i

wzoréow

edycja pierwszego wzoru"

o Dotknij przycisk "Saved Data" (Zapisane
dane), aby wyswietli¢ ekran wyboru pamieci

docelowej.
Tesl Saved Data l.
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9 Dotknij wybrang pamie¢ docelowa, a
nastepnie wybierz zadany wzor.

@

| 2

Informacja

Aby wczyta¢ dane z pamieci USB, podtacz
pamie¢ USB do portu USB urzgdzenia.

) s —

@ Wczytywanie z pamieci wewnetrznej
urzgdzenia.

Dotknij wzor, ktéry chcesz wezytad i wyswietl

podglad uktadu wzoréw.

MO0C002

MO0000B

-@ |

(@ Wezytywanie z pamieci USB.

Jesli pamie¢ USB zawiera foldery, dotknij
wybrany folder, aby wyswietli¢ liste
znajdujgcych sie w nim wzoréw.

W przypadku duzej ilosci folderéw lub wzoréw,

uzyj przyciskéw ze strzatkami, aby przewija¢
liste w gore i w dot.

EI patterns_1 =‘_—I patterns_2
1/2

FAJH ST | i
L b
e

=]

9 Sprawdz na ekranie podglad ukiadu
wzoréw, a nastepnie dotknij przycisk "OK".

o—@ L

Przypomnienie

V000001 -
T B—o

P

o
&

(@ Dotknij ten przycisk, aby powrdcié do listy
wzordw zapisanych w pamieci docelowe;.

(2 Dotknij ten przycisk, aby usunaé dane
aktualnie wyswietlonego uktadu wzorow.

@ Dotknij ten przycisk, aby wczyta¢ dane
uktadu wzorow.

(@ Dotknij ten przycisk, aby wyswietli¢ wzory
powiekszeniu.

=

Nawet jesli razem z wzorem zapiszesz
ustawienie naddatku na szew (patrz
"Wycinanie rysunkow" na stronie 44.),
ustawienie "Seam Allowance" (Naddatek na
szew) okreslone na ekranie ustawien bedzie
miato przed nim pierwszenstwo i to ono
bedzie stosowane. Jesli to konieczne, zmien
ustawienie opcji "Seam Allowance" na
ekranie ustawien (patrz "Seam Allowance
(Naddatek na szew)" na stronie 24).

Jezeli nie mozna okresli¢ nazwy
pliku/folderu, na przyktad z powodu uzycia
w nazwie znakdéw specjalnych, taki
plik/folder nie bedzie wyswietlany. W takiej
sytuacji zmien nazwe pliku/folderu.
Zalecamy uzywanie w nazwach
plikow/folderéw 26 liter alfabetu (duze i mate
litery), cyfr 0-9, "-" oraz " _".
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>

Dotknij wzér, ktory chcesz wezytac i wyswietl
podglad uktadu wzoréw.

J U000001 000002

|patterns_1
== 1/2

— B
000003 ey 000005




FUNKCJE RYSOWANIA

Pisak oraz uchwyt pisaka umozliwiajg rysowanie
wzoréw na materiale. Ustawienie naddatku na
szew umozliwia takze rysowanie na materiale
wzoréw zawierajgcych naddatek na szew, a
nastepnie ich wycinanie za pomocg urzadzenia.
Funkcje te sg przydatne przy tworzeniu wycinkow
materiatu do patchworku.

M Przygotowanie

Do rysowania przygotuj wymienione ponizej akcesoria. W

zaleznosci od posiadanego modelu urzadzenia, niektére

akcesoria nalezy zakupi¢ oddzielnie.

- Uchwyt pisaka

- Zestaw pisakéw znikajgcych lub zestaw pisakow
kolorowych

- Mata odpowiednia do stosowanego materiatu

- N6z oraz uchwyt noza odpowiednie do
stosowanego materiatu.

- Folia termiczna lub naktadka na mate odpowiednie
do stosowanych materiatéw.

9 Zdejmij z pisaka nasadke, a nastepnie
umies¢ pisak w uchwycie koncowka
skierowang do dotu.

e Zamknij pokrywe uchwytu pisaka.

) Informacja

e  Pokazdym uzyciu pisak nalezy wyjac¢ z
uchwytu i zatozy¢ na niego nasadke.

Rysowanie

W tym przyktadzie narysujemy na materiale
wbudowany wzor zapisany w urzgdzeniu.

M Przygotowywanie uchwytu pisaka
o Nacisnij przycisk usytuowany na srodku

uchwytu pisaka, aby odhaczy¢ i otworzy¢
pokrywe.

B Rysowanie

o Chwy¢ za uchwyt na oprawce uchwytu, a
nastepnie umies¢ uchwyt pisaka w karetce,
ustawiajgc go w taki sposéb, aby przycisk
otwierania pokrywy byt skierowany w twoja
strone.

e  Szczegotowe informacje na ten temat znajdujg
sie w sekgcji "Instalowanie i wyjmowanie
uchwytu" na stronie 19.

9 Wybierz wzér i dokonaj w nim niezbednych
modyfikacji.
e  Szczegodtowe informacje na temat wyboru i
edycji wzorow znajdujg sie w sekcji "Wybor i
edycja pierwszego wzoru" na stronie 25.
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9 Zataduj mate z przyklejonym materiatem
do wycinania (rysowania).
e  Wsun mate lekko do szczeliny podawania i

nacisnij przycisk na panelu sterowania.

e  Szczegdtowe informacje na temat wsuwania
maty znajdujg sie w sekcji "Ladowanie maty"
na stronie 20.

)
T
0 Na ekranie wyboru zadania
(rysowanie/wycinanie) wybierz opcje
"Draw" (Rysuj).

A

't key
or the Draw key.

»  Zostanie wyswietlona linia rysowania
(niebieska).

9 Dostosuj szybkos¢ rysowania oraz site
nacisku pisaka.
Przed przystapieniem do rysowania wzoru, dostosuj
szybkos$¢ rysowania oraz site nacisku pisaka.
Parametry te mozna okre$li¢ na ekranie ustawien.

Nacisnij przycisk na panelu sterowania.

»  Dotknij lub B aby zmieni¢ ustawienia.

Draw Speed 3]
Draw Pressure 0}

6 Nacis$nij przycisk "Start/Stop" na panelu
sterowania, aby rozpoczaé rysowanie.

Informacja

e  Pokazdym uzyciu pisak nalezy wyja¢ z
uchwytu i zatozy¢ na niego nasadke.

Wycinanie rysunkéw

Informacja

o W przypadku zbyt duzej sity nacisku,
koncowka pisaka moze ulec uszkodzeniu.
Wybierz odpowiednie ustawienie.

Przypomnienie

. Ustawienie sity nacisku pisaka bedzie miato
wptyw na efekt koncowy . Dokonaj regulacji,
uzywajgc tego samego materiatu, na ktérym
bedzie rysowany wzor.
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W tym przykfadzie ustawimy naddatek na szew dla
wbudowanego wzoru zapisanego w urzadzeniu, a
nastepnie narysujemy wzor i wytniemy wzdtuz
obrysu.

B Ustawianie naddatku na szew

0 Dotknij wzor, ktory chcesz narysowacé.
teasab

. 3 d
u A038 BA AD37  BA-A033 B 1A-A040

BA-AGAT  BA-ADA2  BA-AD43 u AUAS  BA-ADAS

9 Ustaw naddatek na szew.
Na ekranie ustawien ustaw wielko$¢ naddatku na
szew, tj. odlegto$¢é miedzy obrysem wzoru i linig

ciecia. Nacisnij przycisk na panelu sterowania,
aby wyswietli¢ ekran ustawien.

»  Dotknij E lub E] aby zmienic ustawienie.

Auto Shutdown E][: 3/5
| (atd

Buzzer Sound ON l m
L/

Seam Allowance -
Pattern interval 1]

@ Linia naddatku szwu
@ Obrys wzoru (linia szycia)
(3) Naddatek na szew

»  Dotknij przycisk "OK", aby zakonczy¢
okreslanie ustawienia i powrdéci¢ do ekranu
edycji wzoru.



9 Zastosuj naddatek na szew.
Dotknij , aby zastosowac¢ naddatek na szew.

Jezeli przycisk jest wyswietlany w kolorze
szarym, oznacza to, ze naddatku na szew nie mozna
zastosowac.

BA-A039 I too: t]'[i]
sold 3

Przypomnienie

e Dla niektérych wzoréw naddatek na szew
jest stosowany domysinie. Sprawdz
ustawienie.

»  Wzdr jest wyswietlany na podglgdzie wraz z
linig rysowania (koloru niebieskiego) oraz linig
ciecia (koloru czarnego).

O Dotknij przycisk "Set” (Umiesc), aby
zakonczy¢ edycje wzoru.

BA-A039 i ;;.ir:'
i [ ]

Przypomnienie

e Jesli naddatek na szew ma by¢ rysowany
na lewej stronie materiatu, obr6é wzor.

Obraz wykonywanego elementu wzoru

| |

| I

O] ® e o
@ Prawa strona tkaniny
(@ Lewa strona tkaniny
@ Linia rysowania (linia szycia)
(@) Linia naddatku szwu

»  Przyklej do maty tkanine lewg strong
skierowang do gory, zataduj mate do
urzgdzenia, obro¢ wzor, a nastepnie narysuj

go i wytnij.
>

(@ Lewa strona tkaniny

==

e

e Sprawdz uktad wzoru, a nastepnie dotknij

przycisk "OK".
W przypadku uzycia tkaniny, wzory moga nie byé
wycinane w sposaéb idealny, jesli bedg umieszczone
blisko brzegu. W takim przypadku, wzory nalezy
przenies$¢, umieszczajac je w odlegtosci przynajmniej
10mm od brzegu tkaniny (brzeg obszaru
wycinania/rysowania na ekranie).

e  Aby po sprawdzeniu zmieni¢ rozmieszczenie

wzordw, dotknij przycisk .

Szczegotowe informacje na ten temat znajdujg
sie w sekgji "Ekran uktadu wzoru" na stronie
35.

o} x|
H E"*

»  Zostanie wyswietlony ekran wyboru zadania
(rysowanie/wycinanie).

Bl tadowanie materiatu

Zataduj do urzadzenia mate wraz z przyklejonym
materiatem do wycinania (rysowania).

Jesli naddatek na szew ma by¢ rysowany na lewej
stronie materiatu, materiat nalezy przyklei¢ do maty
lewg strong skierowang do gory.

e  Szczegotowe informacije na temat przyklejania
materiatu do maty znajdujg sie w sekgcji
"Kombinacje mat i nozy" na stronie 12.

e  Wsun mate lekko do szczeliny podawania i

nacisnij przycisk \=—/ na panelu sterowania.

e  Szczegdtowe informacje na temat wsuwania
maty znajdujg sie w sekcji "tadowanie maty"
na stronie 20.

B Rysowanie

o Dotknij przycisk "Draw" (Rysuj).

E: 7mm
& M &

Draw. Cut

key
or the Draw key.

»  Zostanie wyswietlony podglad linii do
narysowania.
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7
2
Draw Cut

|| Press the
|| "Start/Stop" button
|| todraw.

»  Przycisk "Start/Stop" na panelu sterowania
zostanie podswietlony.

9 Dostosuj site nacisku pisaka.

Szczegotowe informacje

na temat ustawiania sity

nacisku pisaka, patrz krok @ (strona 44) w sekgji

"Rysowanie".

Nacisnij przycisk "Start/Stop", aby
rozpoczac¢ rysowanie.

» Po zakonczeniu rysowania na ekranie zostanie
wyswietlony komunikat. Po potwierdzeniu
przyciskiem "OK", zostanie wyswietlony ekran
wyboru zadania (rysowanie/wycinanie).

e Aby wykonac¢ rysowanie probne w celu
ustawienia odpowiedniej sity nacisku pisaka,
powtérz kroki od € do @ z tej sekcji.

e  Aby wycig¢ narysowane wzory, pozostaw mate
w szczelinie podawania bez naciskania

przycisku ,a

nastepnie wytnij wzor,

wykonujgc opisane ponizej czynnosci.

Bl Wycinanie

o Dotknij przycisk "Cut" (Wytnij).

46

G 7mm

:
Draw Cut

Press the Cutney
or the Draw key.

»  Zostanie wyswietlo

ny podglad linii ciecia.

2o

&

Draw Cut

Press the
*Start/Stop" button
to cut.

»  Przycisk "Start/Stop" na panelu sterowania
zostanie podswietlony.

e Wyciagnij z karetki uchwyt pisaka i
zainstaluj uchwyt noza.

Informacja

e  Podczas wymiany uchwytu nie nalezy
wytgczac urzadzenia. W przypadku
wytgczenia urzadzenia, po jego ponownym
wigczeniu mata zostanie wysunieta na
zewnatrz. W konsekwenc;ji, narysowany
obrys wzoru i wyciety wzor moga sie ze
sobg nie pokrywac, nawet jesli mata
zostanie ponownie wsunieta.

e  Pokazdym uzyciu pisak nalezy wyja¢ z
uchwytu i zatozy¢ na niego nasadke.

e Nacisnij przycisk "Start/Stop", aby
rozpocza¢ wycinanie.

» Po zakonczeniu wycinania, na wyswietlaczu
ponownie zostanie wyswietlony ekran wyboru
zadania (rysowanie/wycinanie).

0 Nacisnij na panelu sterowania, aby
wysung¢ mate na zewnatrz.

Odklej wzory od maty.

e  Szczegodtowe informacje na ten temat znajdujg
sie w sekgcji "Wysuwanie maty na zewnatrz" na
stronie 21.




Rozdzial 4 FUNKCJE SKANOWANIA

SKANOWANIE WZORU DO WYCINANIA (Wycinanie bezposrednie)

Wydrukowany obraz lub odreczny rysunek mozna
zeskanowad, a nastepnie wycig¢ lub narysowaé
jego kontury za pomocg urzadzenia. Funkcja ta
jest przydatna do skanowania i wycinania obrazéw
wykorzystywanych nastepnie do tworzenia
obiektow tréjwymiarowych.

Samouczek 3 - Skanowanie i
wycinanie

W niniejszym samouczku zeskanujemy, a
nastepnie wytniemy ilustracje narysowang na
papierze.

M Przygotowanie

o Przygotuj oryginat.

o
o

Gdy pracujesz w trybie "Wycinanie bezposrednie"
oryginaty muszg posiada¢ nastepujace wtasciwosci.
e Wzory muszg by¢ narysowane w sposéb
wyrazny, nie moga by¢ rozmazane, wyblakte
ani zawiera¢ gradacji kolorow
e  Powierzchnia wzoru nie moze by¢ mniejsza niz
kwadrat o boku 5 mm
e Wzory nie mogg by¢ zbyt skomplikowane

AT ||
O X X

e Nacisnij przycisk @, aby wiaczyé¢
urzadzenie.
e  Szczegodtowe informacje na ten temat znajdujg
sie w sekcji "Wiaczanie/wytgczanie urzadzenia"
na stronie 10.
e Zainstaluj uchwyt noza w karetce
urzadzenia.
e  Szczegotowe informacje na ten temat znajdujg
sie w sekgcji "Instalowanie i wyjmowanie
uchwytu" na stronie 19.

Bl Skanowanie

o Wybierz tryb skanowania, dotykajac
przycisk "Scan" (Skanuj) na ekranie
poczatkowym.

e Na ekranie wyboru trybu skanowania
wybierz "Direct Cut" (Wycinanie

bezposrednie).

. =il

to Scan to
Direct Cut Cut Data USB

»  Zostanie wyswietlony komunikat.

* Cut scanned various images directly
based on their patterns. Put materials

_~ to scan on the mat and set it to the
machine.
Press the "Start/Stop” button to scan. 7
-

\ Nz

e Przyklej do maty oryginat do
zeskanowania.
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Przypomnienie

e W trybie "Skanowanie bezposrednie" nie
mozna uzy¢ opcjonalnej maty 305 mm x
610 mm oraz maty do skanowania.

e Przed przyklejeniem materiatu do maty,
wykonaj test w rogu klejgcej powierzchni
maty.

0 Trzymajac mate plasko, wsun ja lekko pod
rolki podawania znajdujace si¢ z lewej i
prawej strony szczeliny podawania, a

nastepnie nacisnij przycisk na panelu
sterowania.
. Szczegotowe informacje na ten temat znajdujg
sie w sekcji "tadowanie maty" na stronie 20.

»  Przycisk "Start/Stop" na panelu sterowania
zostanie podswietlony.
e Nacis$nij przycisk "Start/Stop", aby
rozpocza¢ skanowanie.
» Po zakonczeniu skanowana, zeskanowany
obraz zostanie wyswietlony na ekranie.

6 Sprawdz zeskanowany obraz, a nastepnie
dotknij przycisk "OK".
/I

B Modyfikacja linii ciecia

o Na ekranie przycinania obrazu, dotknij

piorem dotykowym przycisk @i
przeciagnij go na ekranie, aby przycia¢

obraz.

Fen
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e Aby wyciaé obraz wzoru, dotknij przycisk
"OK".

e Dotknij przycisk , aby wybraé ksztatt

ramki, jaka ma otacza¢ zeskanowany obraz.
Szczegotowe informacje na temat wyboru
ramki znajdujg sie w sekcji "Zaawansowane
funkcje wycinania" na stronie 49.

Fe

B Wycinanie

0 Dotknij przycisk "Cut" (Wytnij).

T

e

i él é’
Draw Cut
R —

Press the Cut noy
or the Draw key.

»  Przycisk "Cut" (Wytnij) zostanie wyrézniony, a
przycisk "Start/Stop" na panelu sterowania
zostanie podswietlony.

9 Nacisnij przycisk "Start/Stop", aby
rozpocza¢ wycinanie.

e Aby pozna¢ szczegétowe informacje na temat
wysuwania maty na zewnatrz po zakonczeniu
wycinania, zapoznaj sie z procedurg w sekcji
"Wysuwanie maty na zewnatrz" na stronie 21.




Zaawansowane funkcje wycinania

H Odlegtos¢ od konturu

Okres$l odlegtos¢ linii ciecia od konturu
zeskanowanego obrazu.

@ Kontur wzoru
() Linia cigcia
(3 Odlegtos¢ od konturu

Dostepne funkcje

B Kontury i ramki

Dla zeskanowanego obrazu mozna zdefiniowac
dowolny ksztatt linii ciecia.

Dostepne funkcje

- Samouczek 3; Krok é
(strona 48) w sekcji
"Modyfikacja linii ciecia"

Ekran przycinania
obrazu

- Samouczek 3; Krok é
(strona 48) w sekcji
"Modyfikacja linii ciecia"

Ekran przycinania
obrazu

U >

W
MG

»  Zostanie wyswietlony ekran ustawien. Dotknij

lub [E] aby zmieni¢ ustawienie.

X

»  Zostanie wyswietlony ekran ustawien.

@ Kontury
Dotknij ten przycisk, aby utworzy¢ linie ciecia
pokrywajgcy sie z obrysem zeskanowanego obrazu.

®

@ Przyciski przewijania ksztattéw ramek

Dotknij E] lub B aby przewija¢ w gore lub

w dét liste ramek.
® Ramki
Wybierz ramke, jaka zostanie dodana do
zeskanowanego obrazu i wzdtuz ktérej zostanie
utworzona linia ciecia.
e W przypadku wigkszej liczby obrazéw, ramke
mozna wybrac¢ dla kazdego z nich.

A =

——e

L

@ Wyswietlanie podgladu
Umozliwia podglad obrazu wraz z linig ciecia dla
wybranej ramki.
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TWORZENIE PLIKU Z DANYMI CIECIA (Skanowanie do pliku z danymi

Wydrukowany wzér, obraz lub odreczny rysunek
mozna zeskanowad, a nastepnie przeksztatci¢ w
Inie ciecia, ktére bedg wykorzystywane przez
urzgdzenie do wycinania/rysowania i zapisac te
dane w postaci pliku.

Samouczek 4- Tworzenie pliku z
danymi ciecia

W niniejszym samouczku zapiszemy ilustracje
narysowang na papierze w postaci pliku z danymi

ciecia.
/,,/' /) f/ J ; (/;): g
o yg Z‘. =

\c

B Skanowanie

o Wybierz tryb skanowania, dotykajac
przycisk "Scan" (Skanuj) na ekranie
poczatkowym.
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9 Na ekranie wyboru trybu skanowania
wybierz "Scan to Cut Data" (Skanowanie do
pliku z danymi ciecia).

=1
¢, | WSilio
Direct Cut m& S‘I:J.S“B‘o

»  Zostanie wyswietlony komunikat.

Create cut or draw data from images.
Put materials to scan on the mat and

set it to the machine.
Press the "Start/Stop" button to scan.

o

e Przyklej do maty oryginat, a nastepnie
wsun mate do szczeliny podawania.
e  Wsun mate lekko do szczeliny podawania i

nacisnij przycisk \=— na panelu sterowania.

e  Szczegdtowe informacje na temat fadowania
maty znajdujg sie w sekcji "tadowanie maty"”
na stronie 20.

Przypomnienie

e W trybie "Skanowanie do pliku z danymi
ciecia", nie mozna uzy¢ opcjonalnej maty
305 mm x 610 mm.

0 Nacis$nij przycisk "Start/Stop", aby
rozpoczac¢ skanowanie.
» Po zakonczeniu skanowana, zeskanowany
obraz zostanie wyswietlony na ekranie.

H Modyfikacja danych ciecia

o Na ekranie edycji obrazu wybierz typ linii
ciecia.
Wykrywany jest ksztalt obrazu, a nastepnie tworzone
sg linie ciecia wedtug jednego z trzech standardéw.

W tym przyktadzie dotknij przycisk , aby

utworzy¢ linie cigcia w trybie wykrywania obszaru.

‘ 3 ; | Q ] — O
e | By ®
®

By
=




Réznice w liniach ciecia w zaleznosci od
wybranego standardu wykrywania

@ Wykrywanie [(2) Wykrywanie|(3) Wykrywanie
konturu obszaru linii

Linie ciecia | Oryginat

Gotowy
projekt po
wycieciu

@ Wykrywanie konturu
Jesli chcesz wycinac/rysowa¢ wzdtuz konturu obrazu,
wybierz te opcje, aby przeksztatci¢ kontur obrazu w
linie cigcia. Opcja ta jest przydatna, gdy chcemy
zapisa¢ w postaci pliku rysunek do utworzenia
aplikacii.

@ Wykrywanie obszaru
Woybierz te opcje, aby wykry¢ kolorowe fragmenty
obrazu jako obszary i wokét kazdego z obszaréw
utworzy¢ linie cigcia. Kawatki materiatu mozna
tworzy¢ przy uzyciu grubych, odrecznych linii, np.
obramowan obrazéw czy ilustracji w formie tekstu.
Opcja ta pozwala wykorzystaé nie tylko wycinane
wzory, lecz réwniez materiat, z ktérego fragmenty sg
wycinane, np. koronki.

® Wykrywanie linii
Wybierz te opcje, aby wykry¢ srodek linii i
przeksztatci¢ je w linie ciecia. Opcja ta jest przydatna
do wykrywania wzoréw sktadajacych sie z kilku
elementoéw i tworzenia linii ciecia dla kazdego z tych
elementow.

Przypomnienie

e  Linie o grubosci powyzej 1.5 mm nie
zostang rozpoznane jako linie.

e Dotknij za pomocg piéra dotykowego

przycisk @ i przeciagnij go po ekranie,
aby zaznaczy¢ obszar, z ktérego chcesz
zapisac linie ciecia w postaci pliku, a
nastepme nacisnij przymsk "Save" (Zapisz).

l

»  Zostanie wyswietlony ekran wyboru pamieci
docelowej.

B Zapisywanie danych

o Wybierz pamie¢ docelowa, w ktorej
zostang zapisane dane.
Dane mozna zapisaé w pamigci USB lub w pamieci
wewnetrznej urzadzenia. Dotknij przycisk wybranej
pamiegci docelowej. W tym przyktadzie wybierz
wewnetrzng pamie¢ urzadzenia. Aby zapisywa¢ dane
w pamieci USB, podtgcz pamig¢ USB do portu USB
urzgdzenia.

»  Po dotknieciu wybranego przycisku rozpocznie
sie zapisywanie danych. Po zapisaniu danych,
zostanie wyswietlony nastepujgcy komunikat.

Saved in the machine's memory.

File Name: M 33k %%k

e Dotknij przycisk "OK", aby zakonczy¢
zapisywanie danych.

» Na wyswietlaczu ponownie zostanie
wys$wietlony ekran wyboru pamigci docelowe;.

e Nacisnij przycisk na panelu

sterowania, aby wysungé mate na zewnatrz,
a nastepnie odklej z maty oryginat.

B Wczytywanie danych ciecia

Zapisane dane cigcia mozna wczyta¢ w celu ich
wyciecia.
Przyklej do maty materiat do wycinania, a
nastepnie zataduj mate do urzadzenia.
e  Szczegdtowe informacje na temat przyklejania
materiatu znajdujg sie w sekcji "Kombinacje
mat i nozy" na stronie 12.
e  Szczegodtowe informacije na temat tadowania
maty znajdujg sie w sekcji "tadowanie maty"
na stronie 20.
9 Weczytaj zapisane dane cigcia.
e Aby pozna¢ szczegdtowe informacje na temat
wczytywania danych zapoznaj sie z procedurg
w sekcji "Wczytywanie zapisanych wzoréw" na
stronie 41.

MO00008 MO00010 M000011
=8
R8T 12
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zd

»  Zostanie wyswietlony podglad uktadu wzoru.
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9 Jesli to konieczne, edytuj dane cigcia, a ) _ _
nastepnie rozpocznij wycinanie lub > Dotknij przycisk ===, aby wszystkie

rysowanie.
Aby dowiedzie¢ sie, w jaki sposob zakonczyé F
wycinanie, zapoznaj sie z procedurami w sekcji zSelect

"t adowanie maty" (strona 20) oraz "Wycinanie" B o)
' ) oraz "Wy (2] st

(strona 21).

& -
3

zaznaczone punkty zostaty usuniete.

Edycja obrazow

Zeskanowany obraz mozna odtworzy¢ na wiele
réznych sposobdw, dostosowujgc jego jakos¢
wyjsciows.

Dostepne funkcje

- Samouczek 4; Krok é
Ekran edycji obrazu (strona 50) w sekcji
"Modyfikacja danych ciecia"

H Opcija "Delete Size" (Usun w oparciu o
rozmiar)

Przypomnienie
Oczy$¢ obraz, usuwajgc z niego mate punkty,

. Po przeksztatceniu zeskanowanego obrazu niepotrzebne linie lub tekst.
w dane cigcia mozna usuna¢ mate punkty W ponizszym przyktadzie zeskanujemy trzy obrazy o
oraz niepotrzebne linie, jakie pojawity sie réznej wielkosci (4 mm, 40 mm, 100 mm).
podczas skanowania. X . B .

»  Po wezytaniu danych ciecia i wyswietleniu Wybierz jedna z trzech opcji wykrywania, a
ich na ekranie uktadu wzoru, skorzystaj z
funkcji edycyjnych, aby zaznaczy¢ punkty, nastepnie dotknij przycisk “—=—J aby

ktore chcesz usung¢. Szczegdtowe wyswietli¢ ekran wyboru funkgcji.
informacje na temat tej funkcji znajduja sie -

w sekcji "Zaznaczanie kilku wzorow" na
stronie 31.

9 Dotknij przycisk (Usun w

. o oparciu o rozmiar), aby wyswietli¢ ekran
@ Dotknij ten przycisk, aby zaznaczy¢ kilka ustawien.
wzordw, ktore znajduja sie na
okreslonym obszarze.
(@ Niepotrzebne punkty i linie
» Zaznacz obszar zawierajgcy niepotrzebne
punkty, a nastepnie dotknij przycisk "OK".
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9 Okresl rozmiar obiektu, ponizej ktérego
kontury obiektu nie beda przeksztatcane na
linie ciecia.

@ Powigkszanie

@ Przyciski zmiany rozmiaru

(5 Blokowanie/Odblokowywanie
wspdtczynnika proporcji

Qe 0@
=) ot

@ Utworzona linia ciecia
@ Nieutworzona jakakolwiek linia ciecia

»  Dotknij przycisk "OK"((®)), aby zastosowaé

ustawienia. Dotknij przycisk X (@), aby
powroci¢ do poprzedniego ekranu i porzuci¢
wprowadzone zmiany.

H Okreslanie czutosci wykrywania obrazu

Jesli obraz zawiera gradacje lub cieniowanie
przeksztat¢ go w obraz dwukolorowy (czarno-biaty), a
nastgpnie utworz dla niego linie ciecia.

W ponizszym przyktadzie zeskanujemy trzy obrazy w
réznych odcieniach (jasny, o $redniej jasnosci,
ciemny).

o Dotknij przycisk E] na ekranie

wyboru funkcji, aby wyswietli¢ ekran
ustawien.

9 Za pomoca przyciskow @ i [Z] okresl

prog konwersji obrazu w obraz
dwukolorowy.

@ Utworzona linia ciecia
@ Nieutworzona jakakolwiek linia ciecia

»  Dotknij przycisk "OK", aby zastosowac
ustawienia. Dotknij przycisk , aby

powrdci¢ do poprzedniego ekranu i porzucic
wprowadzone zmiany.
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SKANOWANIE OBRAZOW (Skanowanie do pamieci USB)

Wzér wydrukowany na papierze lub tkaninie,
obraz, szablon wzoru lub rysunek odreczny mozna
zeskanowac i zapisac jako plik w pamieci USB.
Opcja ta jest przydatna, gdy przed wycigeciem
chcemy utworzyé kopie zapasowg oryginalnego
obrazu.

Uwagi dotyczace skanowania

M Specyfikacja skanowania

. Format skanowania: Kolor

e  Format zapisywanego pliku: jpg

. Maksymalny obszar skanowania: 296 mm x
298 mm.

B Materialy, jakie mozna skanowaé
z mata ze stabym klejem/mata
standardowa
Grubos¢  |Maks. 1.5 mm
Typ Papier/Tkanina

Przypomnienie

e W trybie "Skanowanie do pamieci USB", nie
mozna uzy¢ opcjonalnej maty 305 mm x
610 mm. Aby przymocowac papier lub
tkanine do skanowania uzyj opcjonalnej
maty do skanowania. Papieru lub tkaniny
nie trzeba przykleja¢ do maty.

Samouczek 5- Skanowanie do pamieci
USB

W niniejszym samouczku zapiszemy rysunek
narysowany na papierze w pamieci USB w postaci
pliku JPEG.

B Ustawienia skanowania

@ rodiacz pamieé USB do portu USB
urzadzenia.
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e Wybierz tryb skanowania, dotykajac
przycisk "Scan" (Skanuj) na ekranie
poczatkowym.

9 Na ekranie wyboru trybu skanowania
wybierz opcje "Scan to USB" (Skanuj do

pamieci USB).

;. Iewil o

Scan to Scan to
Direct Cut Cut Data USB

»  Zostanie wyswietlony komunikat.

0 Dotknij przycisk @, aby wyswietli¢ ekran
ustawien skanowania.

Okresl wielko$¢ obszaru skanowania oraz
rozdzielczos¢.

." -
Save scanned image to USB media as a
JPEG file. Put materials to scan on the

mat and set it to the machine.
Press the "Start/Stop" button to scan.

Scan Size: 12" x12” ’ l
Scan Resolution: 300 dpi
-

e Dotknij @ (obok opcji "Scan Size"), aby
wyswietli¢ ekran ustawien wielkosci
obszaru skanowania.

Scan Size 12" x 12"

(305mm X 305

Scan Resolution 300 dpi




6 Wybierz wielko$¢ obszaru skanowania.

Zaznacz na liscie rozmiar skanowanego oryginatu.
W tym przyktadzie wybierz rozmiar A4.

®—- 12" x12" (305mm x 305mm)

[T Letter (216mm x 279mm)

[r|:| A4 {210mm x 297mm)

l [ ] 8 x8” (203mm x 203mm) ll

@ Przyciski wyboru rozmiaru oryginatu

(2 Dotknij ten przycisk, aby anulowaé
ustawienie i powrdci¢ do poprzedniego
ekranu.

(3 Dotknij, aby przewija¢ liste.

»  Po wyrdznieniu wybranego przycisku na
ekranie, dotknij przycisk "OK", aby zakonczy¢
okreslanie ustawien.

0 Dotknij @ (obok opcji "Scan

Resolution"), aby wyswietli¢ ekran ustawien

rozdzielczosci skanowania.

Scan Size A4
(210mm X 297mm)

Scan Resolution 300 dpi

e Wybierz rozdzielczos¢ skanowania.
Woybierz na liscie rozdzielczo$¢ skanowania. W tym
przyktadzie wybierz 150 dpi.

— TS

200 dpi

150 dpi I

100 cpi

@ Przyciski wyboru rozdzielczosci
(2) Dotknij ten przycisk, aby anulowaé
ustawienie i powrdci¢ do poprzedniego
ekranu.
»  Po wyréznieniu wybranego przycisku na
ekranie, dotknij przycisk "OK", aby zakonczyc¢
okreslanie ustawien.

9 Sprawdz ustawienia, a nastepnie dotknij
przycisk "OK".

Scan Size A4
(210mm x 297mm)

Scan Resolution 150 dpi @

_

»  Zostanie wyswietlony komunikat.

B Skanowanie i zapisywanie

o Przyklej do maty oryginat do
zeskanowania.

Informacja

e  Umiesc¢ skanowany oryginat w taki sposéb,
aby byt ustawiony w orientacji poziome;j.

@ 12" x 12" (305 mm x 305 mm)
@ Letter (216 mm x 279 mm)
(® A4 (210 mm x 297 mm)

(@ 8" x 8" (203 mm x 203 mm)
(5 5"x 7" (127 mm x 178 mm)
(6 4" x 6" (102 mm x 152 mm)
@) 3.5" x 5" (89 mm x 127 mm)

e Wsun mate do szczeliny podawania.
Szczegotowe informacje na temat tadowania maty

znajdujg sie w sekcji "tadowanie maty" na stronie 20.

Nacisnij przycisk "Start/Stop", aby

rozpocza¢ skanowanie.

» Dane beda zapisywane w miarg skanowania
oryginatu.

»  Gdy skanowanie i zapisywanie zostanie
zakonczone, na wyswietlaczu zostanie
wys$wietlony komunikat potwierdzajgcy
zakonczenie operacji.

0 Dotknij przycisk "OK", aby zamkna¢ tryb
skanowania do pamieci USB.

Saved to USB media.

File Name: IMG [ 4% jpg

e Nacisnij na panelu sterowania, aby
wysunga¢ mate na zewnatrz.

e Odtacz pamieé¢ USB z portu USB
urzadzenia.

Sprawdz na komputerze zapisany plik
obrazu.
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Rozdzial 5 ZALACZNIK

MATERIALY EKSPLOATACYJNE

Kryteria wymiany materiatéw
eksploatacyjnych

Wymiana noza

Aby korzystanie z urzadzenia byto bezpieczne,
nalezy wymienia¢ ponizsze materiaty
eksploatacyjne zgodnie z kryteriami wymiany. Aby
zakupi¢ potrzebne czesci, skontaktuj sie ze swoim
sprzedawcg lub najblizszym autoryzowanym
punktem serwisowym. Szczegotowe informacje na
temat opcjonalnych akcesoridow znajdujg sie w
sekcji "OPCJONALNE AKCESORIA" na stronie
66.

Mata
. Gdy przyczepno$¢ maty jest coraz stabsza
e  Gdy mata zawiera duzo sladow ciecia
No6z
. Gdy materiat jest wycinany w sposob
niedoktadny, obnizajgc jako$¢ gotowego
produktu
e  Gdy krawedz tnaca stepita sie
Naktadka na mate z bardzo mocnym klejem do
tkanin
. Gdy przyczepnos$¢ nakiadki na mate jest coraz
stabsza
. Gdy przyklejona do maty tkanina skreca sie
podczas wycinania
Mata do skanowania
. Gdy mata oraz jej arkusz ochronny sg brudne,
co powoduje obnizenie jakosci skanowanego
obrazu

56

Bl Wyjmowanie noza

€@ odkrec i zdejmij nasadke uchwytu.

9 Whbij ostrze pionowo w gumowg
powierzchnie z tylu dotagczonej szpatutki.

/|

(@® Gumowa powierzchnia



9 Pociagnij uchwyt do gory w taki sposéb,
aby n6z pozostat w gumowej powierzchni
szpatutki.

H Instalowanie nowego noza

0 Chwy¢ trzon nowego noza i umies¢ gow
otworze na koncu uchwytu.
Trzon noza jest mocowany w uchwycie za pomocg
magnesu. Powoli wsun trzon noza, a nastepnie
delikatnie pus¢, gdy znajdzie si¢ na miejscu i zetknie
z magnesem.

e Przykre¢ nasadke uchwytu, aby ja
przymocowacé do uchwytu.
Mocno dokre¢ nasadke, aby catkowicie wysung¢ néz,
a nastepnie poluzuj nasadke, aby n6z nie byt
widoczny.

(@ Dokre¢ nasadke, aby maksymalnie
wysung¢ noz.

@ Poluzuj nasadke, aby noz nie wystawat z jej
koncowki.

Informacja

e  Poluzuj nasadke uchwytu, aby koncéwka
noza nie byta widoczna. Skala wysuniecia
noza na uchwycie jest stosowana w
momencie, gdy ostrze zaczyna wychodzi¢ z
koncowki nasadki. Szczegdtowe informacje
na temat wysuniecia noza znajdujg sie w
sekcji "Regulacja wysuniecia noza " na
stronie 18.
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CZYSZCZENIE | KONSERWACJA

Czyszczenie

B Czyszczenie maty

Przyklejone do maty kawatki i skrawki wzoréw
moga zmniejszyc¢ jej przyczepnos¢ i uniemozliwic¢
prawidtowe dziatanie. Mate nalezy od czasu do
czasu oczy$cic. Przy uzyciu dotgczonej szpatuiki,
delikatnie usun z maty wszelkie przyklejone
kawatki materiatu.

Za pomoca dostepnej w handlu pincety usuh z
maty wszelkie przyklejone nitki.

Oczy$¢ oznaczenia na macie w postaci kropek
oraz ich okolice.

Informacja

e Do czyszczenia maty nie uzywaj alkoholu
ani wody. Jesli mata nie bedzie przez jakis
czas uzywana, przed schowaniem oczy$¢
ja, a nastepnie przyklej do niej arkusz
ochronny. Nie przyklejaj arkusza
ochronnego na wilgotng mate. Mogtoby to
spowodowac obnizenie przyczepnosci maty.

. Nie skfadaj ani nie zginaj maty przed
schowaniem.

e  Mate przechowuj w temperaturze
pokojowej, w miejscu nienarazonym na
dziatanie wysokich temperatur, duzej
wilgotnosci czy bezposredniego $wiatta
stonecznego.

e  Gdy mata catkowicie straci swojg
przyczepnos$¢, wymien jg na nowa.
Szczegotowe informacje na temat
opcjonalnych mat znajdujg sie w sekcji
"OPCJONALNE AKCESORIA" na stronie
66.
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M Czyszczenie uchwytu

Gdy w uchwycie nagromadzg sie pozostatosci
materiatu, wtdkien lub kurzu, jego dziatanie moze
nie by¢ prawidtowe. Czys¢ uchwyt po kazdym
uzyciu.

o Odkrec i zdejmij nasadke uchwytu.

9 Za pomocg dostepnej w handlu
szczoteczki usun z uchwytu wszelkie
pozostatosci materiatu, wiékien oraz kurz.
Zwré¢ szczegblng uwage na widkna oraz kurz
nagromadzone wokot noza. Nagromadzenie wiokien
oraz kurzu pomiedzy nozem a uchwytem moze
utrudnia¢ obracanie sie noza lub pogorszy¢ jako$¢
ciecia.

e Zatéz nasadke na uchwyt.
Szczegotowe informacje na temat zakladania nasadki
na uchwyt znajdujg sie w sekgji "Instalowanie
nowego noza" na stronie 57.



B Czyszczenie wnetrza urzadzenia

Jesli na zeskanowanym obrazie pojawiajg sie
pionowe linie lub puste miejsca, w urzadzeniu
mogty nagromadzi¢ sie widkna lub kurz. Widkna
mogaq sie rowniez przykleja¢ do powierzchni rolek
podawania, uniemozliwiajgc prawidtowe pobieranie
maty lub jej wysuwanie na zewnatrz. Usun je za
pomoca miekkiej szczoteczki.

0 Wyltacz urzadzenie i wyjmij wtyczke
przewodu zasilajgcego z gniazdka
sieciowego, a nastepnie odtacz wtyczke
zasilacza od ztacza zasilania DC z tylu
urzadzenia.

o Za pomocg dostepnej w handlu
szczoteczki oczys¢ okolice szczeliny
podawania oraz karetki.

Czyszczenie szyby skanera

Jesli na zeskanowanym obrazie pojawiajg sie
niechciane pionowe linie lub efekt skanowania nie
jest idealny, mogto dojs¢ do zabrudzenia obszaru
skanowania skanera. Oczys¢ szybe skanera
usytuowang w dolnej czesci urzgdzenia.

o Wylacz urzadzenie i wyjmij wtyczke
przewodu zasilajgcego z gniazdka
sieciowego, a nastepnie odlagcz wtyczke
zasilacza od zlgcza zasilania DC z tytu
urzadzenia.

e Zt6z panel sterowania

Ustaw panel sterowania w pozycji pionowej, a
nastepnie opus¢ go i ztéz.

e Naci$nij zatrzask na dole urzadzenia i
pociagnij pokrywe do gory.
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0 Miekka, niepozostawiajacag wiokien

szmatke namocz w wodzie i dobrze ja
wycisnij, a nastepnie wytrzyj za jej pomoca
szybe skanera od wewnatrz w dolnej czesci
urzadzenia.

9 Dopasuj zaczep pokrywy do wyciecia w
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otworze instalacyjnym, a nastepnie zamocuj
pokrywe w urzadzeniu.

@ Wyciecie
Po wyczyszczeniu szyby skanera, wykonaj
skanowanie probne.

Regulacja ekranu

Jesli ekran nie reaguje prawidtowo na dotknigcia
przyciskow (maszyna nie wykonuje danej
czynnosci lub wykonuje inng czynnos¢), wykonaj
ponizsze czynnosci w celu regulacii.

o Przytrzymujac palec na ekranie wylacz, a
nastepnie ponownie wiacz urzadzenie.

»  Zostanie wyswietlony ekran regulacji panelu
dotykowego.

9 Za pomocg dotgczonego piora dotykowego
dotknij lekko srodka kazdego + w kolejnosci
1do5.

© G e *
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»  Po zakonczeniu regulacji panelu dotykowego
zostanie wyswietlony komunikat "SUCCESS".

e Wylacz, a nastepnie ponownie wigcz
urzadzenie.

Informacja

e Jesli po zakonczonej regulacji ekran nadal
nie reaguje w sposéb prawidtowy lub
przeprowadzenie regulacji okazato sie
niemozliwe, skontaktuj si¢ ze swoim
sprzedawcg lub najblizszym autoryzowanym
punktem serwisowym.




ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Jezeli urzgdzenie przestanie dziata¢ prawidtowo, przed oddaniem go do serwisu sprawdz mozliwe przyczyny,
wymienione ponizej. Wiekszos$¢ problemdw mozna rozwigza¢ samodzielnie. Jesli potrzebujesz dodatkowej
pomocy, Centrum rozwigzan Brother oferuje regularnie aktualizowane odpowiedzi na czesto zadawane pytania
oraz wskazowki dotyczgce rozwigzywania problemoéw. Odwiedz nasza strone internetowg
http://solutions.brother.com. Gdyby problemu nie dato sie rozwigza¢, skontaktuj sie ze swoim sprzedawcg lub
najblizszym autoryzowanym punktem serwisowym.

Zasilanie

Mozliwe przyczyny (lub Skutki)

Zasilacz sieciowy jest nieprawidtowo
podtgczony do urzadzenia.

Rozwiazania
Sprawdz, czy zasilacz sieciowy jest
podtgczony do urzgdzenia, a przewod
sieciowy do zasilacza oraz do gniazdka
sieciowego.

| Strona

strona 10

Mozliwe przyczyny (lub Skutki)

Rozwiazania

Strona

Mata nie zostata umieszczona pod POdCZ?S wsuwania maty, umiesc ja pod .
) . rolkami podawania usytuowanymi z leweji | strona 20
I . . rolkami podawania. ! ) )
Nie mozna wsuna¢ maty. z prawej strony szczeliny podawania.
|Mata nie zostata pobrana po Wsun mate lekko do szczeliny podawania,
R : " " . o S N strona 20
naci$nieciu przycisku "Feed". a nastepnie naci$nij przycisk "Feed".
Oznaczenia ha macie w postaci Oczy$¢ oznaczenia na macie w postaci
) - strona 58
kropek sa zabrudzone. kropek oraz ich okolice.
Oznaczenia ha macie w postaci Podczas przyklejania materiatu zwracaj
Urzadzenie nie rozpoznaje |kropek sg przystoniete przez uwage, aby znajdowat sie on w obszarze strona 12
maty. przyklejony materiat. maty pokrytym klejem.
Mata zostata wsunieta do urzadzenia \Wsuri mate powierzchnia z przvkleionym
powierzchnig z przyklejonym materiaterr? gkierowan 30 pc') yKiejony strona 20
materiatem skierowang w dot. a do gory.
P zostas wsuriea o szcziny [\oesnl s oo st |
Mata nie jest pobierana  |podawania pod pewnym kagtem. ponownie prosto.
prosto. Narozniki maty sg odksztatcone
(zagiete). \Wymien mate na nowa. strona 56
|Materiatu do IMateriat wystaie poza obszar mat Podczas przyklejania materiatu zwracaj
wycinania/rysowania lub okr k\?,eyemj P Y uwage, aby znajdowat sie on w obszarze strona 12
oryginatlu do skanowania pokryty klejem. maty pokrytym klejem.
nie mozna przyklei¢ do - . o
maty. zna przyklei Przyczepnos¢ maty zmniejszyta sig. |Wymien mate na nowa. strona 56
Materiat do wycinania/rysowania lub E:g/srgjbi)lrjxgjI;ag?:?]apzc;%:gtsrzwii\gﬁ nia
|Maty nie mozna wysunaé o_ryglna’f do sk_ano_wama z_ablokowat mata nie jest wysuwana na zewnatrz, strona 21
na zewnatrz. |sie w mechanizmie podajgcym . . .
; wytgcz urzadzenie, a nastepnie ostroznie
urzadzenia. -
wyciggnij mate na zewnatrz.
Podczas wsuwania maty |Ze wzgledu na wage materiatu mata |Podczas wsuwania maty, przytrzymaj jg
S ; o . ? strona 20
przyklejony materiat nie jest ustawiona ptasko. rekoma, aby byta ustawiona ptasko.
odkleja sie. Przyczepno$¢ maty zmniejszyta sie.  |Wymien mate na nows. strona 56

Blokada papieru/tkaniny

| Mozliwe przyczyny (lub Skutki)

Mata nie jest przesuwana.

Szczelina z tylu urzgdzenia jest
zablokowana.

Rozwiazania
Zwr6¢ uwage, aby wokot szczeliny z tytu
urzgdzenia byta wolna przestrzen,
umozliwiajgca wysuniecie maty.

strona 9

Powierzchnia, na jakiej ustawiono
urzgdzenie nie jest rowna.

Ustaw urzadzenie na ptaskiej, rownej

powierzchni.
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| Mozliwe przyczyny (lub Skutki)

Rozwiazania

Strona

Zmniejszyta sie przyczepnos¢ maty

Nacisnij przycisk "Feed", aby wysunaé

wycinania/skanowania
materiat do
wycinania/rysowania lub
oryginat do skanowania
odkleja sie.

Po wysunieciu maty na zewnatrz, wymien
ja na nowa lub ponownie przyklej materiat,
zwracajgc uwage, aby znajdowat sie w
obszarze maty pokrytym klejem.

| RO . N strona 21
ub materiat nie jest dobrze mate na zewnatrz, a nastepnie wymien strona 56
Podczlasb wsuwan'izlml?ty, przymocowany. mate na nowa.
mata lub materiat blokuje Nacisnij przycisk "Feed", aby wysunagé
|sie przy rolce podawania. |Materiat wystaje poza obszar maty  |mate na zewnatrz, a nastepnie przyklej strona 12
pokryty klejem. materiat, zwracajgc uwage, aby znajdowat | strona 21
sie w obszarze maty pokrytym klejem.
Podczas
wycinania/rysowania mata Nacisnij przycisk "Start/Stop", aby przerwaé
lub materiat blokuje sie operacje. Postepuj zgodnie z instrukcjami
przy rolce podawania. pojawiajgcymi sie na ekranie, a nastepnie
e cleenie et | znmiisoyi i prycaepnose RGN Pk Feed by wysunac mat
przesuwana podczas maty lub materiat nie jest dobrze Jezeli mata nie jest wysuwana na zewnatrz, strona 12
wycinania/rysowania przymocowany. wytacz urzadzenie, wyciggnij uchwyt, a strona 21
: Materiat wystaje poza obszar hastepnie wyci n| mate recznie ’ strona 56
Podczas maty pokryty klejem. epnie wyciggnij ere .

Wycinanie

Strona

| Mozliwe przyczyny (lub Skutki)
W uchwycie noza nagromadzit si¢

Rozwiagzania

- Oczy$¢ uchwyt noza. strona 58
Wycinany materiat kurz lub wtdkna. Y Y
zahacza sie o koncowke |No6z jest stepiony. \Wymien n6z na nowy. strona 56
noza. Wycinany materiat nie jest Zatéz inny materiat, ktory jest kompatybilny
. . : strona 11
kompatybilny z tym urzgdzeniem. z tym urzadzeniem.
. . . . .. |Postepuj zgodnie z komunikatem
Urzadzenie przerwato Zg dﬁig?“ﬁﬁ:ﬁg?&ginzgﬁ r{i?" wyswietlanym na ekranie. Dotknij przycisk
prace sie podczas §ostanie \cljvgtkniety panely dotykowy "OK", aby karetka powrdcita do pozycji -
wykonywania operacji. urzadzenie przerywa prace. poczatkowej. Za’@duj mate i wykonaj
operacje ponownie.
Zainstalowany néz nie jest Uzywaj noza odpowiedniego do
o . . . . strona 12
odpowiedni do wycinanego materiatu. jwycinanego materiatu.
N6z nie jest wystarczajgco wysuniety [Wyciagnij uchwyt z karetki, a nastepnie
! S . strona 18
z uchwytu. wyreguluj wysuniecie noza.
Zmniejszyta sie przyczepnos¢ maty
lub materiat nie jest dobrze \Wymien mate na nowa. strona 56
przymocowany.
Noz jest stepiony. \Wymien n6z na nowy. strona 56
|Materiat nie jest kompatybilny z tym |Zatdz inny materiat, ktory jest kompatybilny
. : strona 11
urzadzeniem. z tym urzadzeniem.
Sita nacisku noza nie jest Dostosuj ustawienie opcji "Cut Pressure" strona 18
odpowiednia. na ekranie ustawien. strona 23
Materiat do wycinania nie xv uclhvt\)/yc;’eknoza nagromadzit sig Oczy$é uchwyt noza. strona 58
ostat wyciety w catosci. [<Urz ub wiokna.
Niektore miejsca Rozmies¢ wzory ponownie, lekko je od
pozostaly niewyciete. |siebie rozdzielajgc.
Odstepy pomigdzy wzorami sg zbyt |Ustaw warto$¢ opcji "Pattern Interval" na co| strona 24
mate. najmniej "3", a nastepnie ponownie strona 38
rozmies$¢ wzory lub uzyj funkcji
automatycznego rozmieszczania wzorow.
Podczas wycinania tkaniny nie Przed przystgpieniem do wycinania przyklej
zastosowano naktadki na mate z do maty naktadke z bardzo mocnym klejem| strona 13
bardzo mocnym klejem do tkanin ani {lub przymocuj do tkaniny folie termiczng do | strona 15
folii termicznej do aplikacii. podklejania tekstyliow.
Tkanina nie jest dobrze przyklejona |Dobrze przymocuj tkanine do maty
do maty z przymocowang naktadka z |dociskajac jg za pomoca uchwytu strona 14
bardzo mocnym klejem. dotgczonej szpatuiki.
Sita nacisku noza nie jest Odpowiednio zmien ustawienie opcji "Cut strona 18
odpowiednia. Pressure" na ekranie ustawien. strona 23
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Mozliwe przyczyny (lub Skutki)

Rozwiazania

Strona

Materiat przeznaczony do
wycinania nie zostat

Folia termiczna do aplikacji nie

Przeprasuj catg folie termiczna, aby

przechodzace przez catg
|grubosé maty.

uchwytu.

wyciety w catosci. zostata dobrze przymocowana do przymocowac jg dobrze na lewej stronie strona 16
Niektore miejsca tkaniny. tkaniny.

pozostaty niewyciete.

Na macie widoczne sa

glebokie nacigcia N6z jest zbyt mocno wysuniety z \Wyciggnij uchwyt z karetki, a nastgpnie strona 18

wyreguluj wysuniecie noza.

Rysowanie

Narysowana linia jest
grubsza (ciensza) niz
oczekiwano.

Ustawienie szybkosci rysowania
("Draw Speed") lub ustawienie sity
nacisku pisaka ("Draw Pressure") nie
sg prawidtowe.

Dostosuj ustawienie opcji "Draw Speed"
oraz opcji "Draw Pressure” na ekranie
ustawien. Aby uzyska¢ grubsze linie,
zwigksz site nacisku pisaka. Aby uzyskac
ciensze linie, zmniejsz site nacisku pisaka.
Aby uzyskac¢ grubsze linie, zmniejsz
szybkos¢ rysowania. Aby uzyskaé ciensze
linie, zwigksz szybkos$¢ rysowania.

Po zmianie ustawien, wykonaj rysowanie

probne.

strona 23

Skanowanie

Strona

Mozliwe przyczyny (lub Skutki)

|Rozwiazania

W trybie "Scan to USB", okre$| rozmiar
; A .| strona 54
. , ) papieru za pomoca ustawienia "Scan Size".
Skanowane s3 Nieprawidtowo okreslono obszar W tvbie "D Cut' lub T
niepozadane obrazy. skanowania. trybie "Direct Cut” lub wtrybie "Scanto | - 49
Cut Data", przytnij obraz na ekranie edycji
. strona 51
po zeskanowaniu.
L . Oczys$¢ szybe skanera usytuowang w
!Efekt skanowania nie jest [Szyba skanera jest zabrudzona. dolne] czedci urzadzenia, strona 59
Ideainy (na W trybie "Scan to Cut Data" A cienki
zeskanowanym obrazie  |Skanowany oryginat jest zabrudzony Iinier}llult?élaganbrﬁduuna :k?_a’n?esirécfin ¢ strona 52
pojawiaja sie linie). lub porysowany. obrazu y vel
_— Oryginat jest przezroczysty, dlatego . " .
Skanowane sg linie . W trybie "Scan to Cut Data", usun linie na
wydrukowane na macie. ;k:crzgwane s Inie wydrukowane na ekranie edycji obrazu. strona 52
Uzyto opcjonalnej maty do
Zeskanowany obraz jest |skanowania, z ktérej przed Przed skanowaniem odklej z opcjonalnej )
czerwony. skanowaniem nie odklejono maty do skanowania niebieska tasme.
niebieskiej tasmy.
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KOMUNIKATY O BLEDACH

W ponizszej tabeli przedstawiono niektére komunikaty,

jakie moga pojawiac¢ sie podczas korzystania z

urzgdzenia oraz stosowane w takich sytuacjach rozwigzania.

Wykonaj operacje zgodng z tre$cig komunikatu lub zastosuj rozwigzanie przedstawione w ponizszej tabeli.
Gdyby problemu nie dafo sie rozwigzaé, skontaktuj sie ze swoim sprzedawcg lub najblizszym autoryzowanym

punktem serwisowym.

Komunikaty o btedach Przyczyny /| Rozwigzania

IA malfunction occurred. Turn the machine off, then on
again.
(Wystapita usterka. Wytacz urzadzenie, a nastepnie wigcz je ponownie.)

\Wytgcz urzadzenie, a nastepnie wigcz je ponownie.

Built-in memory is corrupted. Initialize the memory.
(Pamig¢ wewnetrzna urzadzenia jest uszkodzona. Zainicjuj pamiec.)

Dane w pamieci wewnetrznej urzgdzenia sg uszkodzone.
Zrestartuj urzgdzenie.

Cannot operate when there are too many patterns.
(Praca nie jest mozliwa z powodu zbyt duzej liczby wzoréw.)

Komunikat pojawia sie w nastepujgcych przypadkach:

W trybie wycinania bezposredniego probowano wycig¢
301 lub wiecej wzorow.

W trybie skanowania do pliku z danymi ciecia prébowano
zapisac¢ 301 lub wiecej wzordw.

Zmniejsz liczbe uzywanych wzoréw.

Po zeskanowaniu duzej liczby matych wzoréw konieczne
jest utworzenie zbyt duzej liczby linii cigcia.

Podczas ustawiania czutosci wykrywania obrazu do
przeksztatcenia na wzory dwukolorowe (czarno-biate)
jest zbyt duzo jasnych wzoréw.

Zeskanuj obrazy ponownie, ograniczajgc wczesniej liczbe
wzoréw znajdujgcych sie na oryginale.

Cannot operate when there is no pattern.
(Praca nie jest mozliwa, jesli nie ma zadnego wzoru.)

Brak jakiegokolwiek obrazu lub linii do skanowania. Ponownie
|sprawdz skanowany obraz i dopasuj obszar skanowania,
czuto$¢ wykrywania obrazu oraz ustawienia opcji "Delete
Size". Ponadto, mozna zmieni¢ narysowany na oryginale
obraz na taki, ktéry bedzie tatwiejszy do skanowania.

Character string is too long for the mat.
(Zbyt diugi ciag znakéw dla tej maty.)

Zmniejsz liczbe znakdw, aby dtugos$é ciggu znakdéw nie
przekraczata szerokosci 12 calowej maty (maksymalna
|szerokos¢ to 297 mm).

Initialization of the blade position failed. Turn the
machine off.
(Nie udafo sie zainicjowac pozycji noza. Wytacz urzadzenie.)

\Wytacz urzadzenie, a nastepnie wigcz je ponownie.

Initialization of the head failed. Turn the machine off.
(Nie udato sie zainicjowac gtowicy. Wytacz urzadzenie.)

No more patterns can be added to this combination.
(Do tej kombinacji nie mozna dodac wigcej wzoréw.)

Nie mozna potaczy¢ wiecej niz 300 wzoréw. Zmniejsz liczbe
wzoréw.

No pattern in the effective area.
(W obszarze roboczym nie ma zadnych wzoréw.)

W obszarze wycinania nie ma zadnych wzoréw do wycinania
lub rysowania.

Aby wycig¢ lub narysowa¢ wzér znajdujacy sie poza
obszarem, zwieksz warto$¢ ustawienia "Cut Area" lub
przenie$ wzory do obszaru okre$lonego w opcji "Cut Area"
(strona 23).

Not enough available memory to save the data.
(Niewystarczajgca ilo$¢ pamigci do zapisania danych.)

Usun z pamieci wewnetrznej urzadzenia lub z pamieci USB
jakis plik.

Not enough space on the mat. Check pattern size, space

on the mat, Cut Area (setting) or Pattern Interval (setting).

(Na macie nie ma wystarczajgcej ilosci miejsca. Sprawdz rozmiar wzoru, ilo$¢

miejsca na macie, wielko$¢ obszaru wycinania (ustawienie) lub odstepy migdzy
zorami (ustawienie).)

\Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby rozmiesci¢ wzory.
Usun ktorys$ z wzorédw umieszczonych na ekranie uktadu
wzoréw.

Zmien rozmiar ktérego$ z wzoréw uktadu.

Zwigksz wielko$¢ obszaru wycinania (strona 23).
Zmniejsz odstepy migdzy wzorami, zmieniajgc wartosc
dla ustawienia "Pattern Interval”.

Not enough space on the mat. Max: 10 (example:

calculated number)
(Na macie nie ma wystarczajgcej ilo$ci miejsca. Maks: 10 (przykiad: liczba
obliczona))

\Wzoréw nie mozna rozmiesci¢ ze wzgledu na ich zbyt duzg
lilo$¢. Zmniejsz liczbe wzoréw w taki sposéb, aby nie
przekraczata maksymalnej liczby wskazywanej na ekranie.

OK to retrieve and resume previous memory?
(Czy chcesz wezytaé i przywrécic poprzednig pamiec?)

Aby uzy¢ danych z poprzedniej operacji, dotknij przycisk
"OK". (strona 24)

Patterns cannot be unified. Invalid pair was selected.
(Wzoréw nie mozna potgczy¢. Zaznaczono nieprawidtowg pare.)

Komunikat pojawia sie podczas tgczenia wzoréw. Do
potgczenia wybrano wzory z naddatkiem na szew oraz wzory
bez naddatku na szew. Wybierz wzory, z ktérych wszystkie
beda z naddatkiem na szew lub wszystkie bedg bez naddatku
na szew.
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Komunikaty o btedach

Patterns cannot be welded. There are some patterns

which cannot accept or no overlaps.
(Nie mozna zespawac wzoréw. Niektére wzory nie moga na siebie nachodzic.)

Przyczyny /| Rozwigzania
Komunikat pojawia sie podczas spawania wzorow.
Wzory nie nachodzg na siebie. Ponownie je rozmiesc,
aby zaznaczone wzory nachodzity na siebie. W
zaleznosci od projektu, alternatywe moze stanowic
potaczenie wzoréw.
Zaznaczono wzor z naddatkiem na szew. Dezaktywu;j
ustawienie naddatku na szew i zespawaj wzory.
Jako wzér wybrano otwarty ksztatt. Spawa¢ mozna
jedynie wzory zamkniete. W zaleznos$ci od projektu,
alternatywe moze stanowi¢ potaczenie wzoréw.

Patterns may overlap since seam allowance is set to large,

on the machine.
(Wzory moga na siebie nachodzi¢ poniewaz w urzadzeniu zostat ustawiony duzy
naddatek na szew.)

Jezeli ustawienie naddatku na szew dla danego wzoru jest
wieksze niz w poprzedniej operacji, brzegi mogg na siebie
nachodzi¢ w poblizu wzoréw. Dopasuj ustawienie naddatku na
szew. Ewentualnie, zwieksz odstepy miedzy wzorami.

Scanning error occurred. Turn the machine off.
(Podczas skanowania wystgpit btgd. Wytgcz urzagdzenie.)

\Wylacz urzgdzenie, a nastepnie wtgcz je ponownie i jeszcze
raz sprébuj wykonac operacje.

The data cannot be deleted.
(Nie mozna usungc¢ danych.)

Uzywana pamie¢ USB moze nie by¢ kompatybilna z tym
urzadzeniem. Jezeli odtgczysz pamie¢ USB i ponownie

The data cannot be read.
(Nie mozna odczytac danych.)

wykonasz operacje, a komunikat btedu pojawi sie ponownie,
zmien pamie¢ USB na inng. Informacje na temat pamieci USB

The data cannot be saved.
(Nie mozna zapisa¢ danych.)

kompatybilnych z tym urzgdzeniem znajdujg si¢ na stronie
internetowej " http://solutions.brother.com ".

The mat cannot be recognized. The mat will unload.
(Urzadzenie nie rozpoznaje maty. Mata zostanie wysunigta na zewnatrz.)

Zostata wiozona mata, ktorej urzgdzenie nie moze rozpoznac.
Jezeli uzywasz innej maty, niz mata zaprojektowana
specjalnie dla tego urzgdzenia, wymien mate na mate
zaprojektowang specjalnie dla tego urzadzenia.

Oczys$¢ oznaczenia na brzegu maty w postaci kropek oraz ich
okolice. Jezeli urzagdzenie nadal nie rozpoznaje maty, wymien
mate na nowa.

There are some patterns which cannot add seam

allowance.
(W przypadku niektérych wzoréw dodanie naddatku na szew nie jest mozliwe.)

Nie mozna ustawi¢ naddatku na szew w przypadku wzoréw o
skomplikowanych ksztattach. Wybierz wzér z prostym

There are some patterns which cannot set cutting

distance from the outline.
(W przypadku niektérych wzoréw okreslenie odlegtosci cigcia od konturu nie jest
imozliwe.)

ksztattem.
Pomocne moze sie okaza¢ wydtuzenie naddatku na szew
(cien) do przynajmniej 2 mm.

There is a pattern included that cannot be saved to USB

media. Save the pattern in the machine’s memory.
(Jednego z wzoréw nie mozna zapisa¢ w pamigci USB. Zapisz wzér w pamigci
wewnetrznej urzadzenia.)

W zaleznosci od wzoru, jego zapisanie w pamieci USB moze
nie by¢ mozliwe.

There is a pattern out of the effective area. The pattern

cannot be cut or drawn. OK to continue?
(Jeden z wzoréw znajduje sig poza obszarem roboczym. Wycinanie lub rysowanie
wzoru nie jest mozliwe. Kontynuowac?)

Jeden lub kilka wzoréw znajduje sie poza obszarem
wycinania.
Jezeli wzory znajdujgce sie poza obszarem wycinania nie
muszg zosta¢ wyciete lub narysowane, mozna kontynuowac.
IAby wycina¢ lub rysowa¢ wzory znajdujace sie poza
lobszarem, zwieksz wielko$¢ obszaru wycinania lub przenie$
zory do obszaru okreslonego za pomoca opcji "Cut Area"
(strona 23).

This data is too complicated and cannot be converted.
(Dane sg zbyt skomplikowane i nie mozna ich przeksztatcic.)

Podczas spawania lub fgczenia wzoréw: Zmniejsz liczbe
wzorow w uktadzie lub zmien na inne, ktére sg mniej
skomplikowane.

This mat cannot be used.
(Uzycie tej maty nie jest mozliwe.)

Tej maty nie mozna uzy¢ z aktualnie wykonywang funkcja.
Wymien mate.
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AKTUALIZACJA
OPROGRAMOWANIA

Oprogramowanie urzgdzenia mozna zaktualizowac¢
przy pomocy pamieci USB. Informacje na temat
aktualizacji znajdujg sie na stronie internetowej
Brother Solutions Center (http://
solutions.brother.com/). Je$li dostepny jest plik
aktualizacyjny, pobierz go, a nastgpnie zaktualizuj
urzgdzenie zgodnie z ponizszg instrukcjg.

0 Przytrzymujac wcisniety przycisk na

panelu sterowania, nacisnij przycisk @
aby wiaczy¢ urzadzenie.

Podlacz pamie¢ USB z zapisanym plikiem
aktualizacyjnym do portu USB urzgdzenia.
W pamieci USB nie mogg znajdowac sie zadne inne
dane poza plikiem aktualizacyjnym. W przeciwnym
razie, urzgdzenie moze przestac dziata¢ prawidtowo.

/ A"

Informacja

e  To urzadzenie nie jest kompatybilne z
koncentratorami USB. Podtacz pamie¢ USB
bezposrednio do portu USB.

9 Dotknij przycisk "Update" (Aktualizuj), aby
rozpoczac proces aktualizacji.

@ Version : ¥k

Press "Update" after connecting
the USB media containing the

upgrade file.

» Po zakonczeniu aktualizacji zostanie
wyswietlony komunikat potwierdzajgcy.

0 Odtacz pamie¢ USB z portu USB.

Wyltacz urzadzenie, a nastepnie wiacz je
ponownie.
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OPCJONALNE AKCESORIA

Ponizsze czesci sg dostepne jako akcesoria
opcjonalne.

1. 2. 3.

ARAAAARA
5 B
14. 15.
] ¢
Lp. Nazwa czesci Kod czesci
Mata ze stabym klejem 12" x 12"
1 (305 mm x 305 mm) (turkus) CAMATP12
|Mata ze stabym klejem 12" x 24"
2 305 mm x 610 mm) (turkus) CAMATP24
3 Uchwyt noza sta_ndardowego CAHLP1
(turkus) (bez noza)
4 N6z standardowy CABLDP1

Mata do skanowania 12" x 12"
> 305 mm x 305 mm) CAMATS12

Mata standardowa 12" x 12"

6 (305 mm x 305 mm) (turkus i CAMATF12
fiolet)
Mata standardowa 12" x 24"

7 |(305 mm x 610 mm) (turkus i CAMATF24
fiolet)

s Uchwyt r)oza_do grubych _ CAHLF1
materiatow (fiolet) (bez noza)

9 N6z do grubych materiatow CABLDF1

10 JUchwyt pisaka CAPENHL1

11 |Zestaw pisakow kolorowych CAPEN1

12 |Zestaw pisakow znikajgcych CAPEN2

13 |Pamie¢ USB z materiatami *
Folia termiczna do podklejania

14 hekstyliow (biaty pog kiad) J CASTBLL
Naktadka na mate z bardzo

15 |mocnym klejem (jasnoniebieski CASTBL2

podkiad)

* Skontaktuj si¢ ze swoim sprzedawcg lub najblizszym
autoryzowanym punktem serwisowym.
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Odwiedz naszg strone internetowg http://solutions.brother.com, gdzie uzyskasz wsparcie dla
produktu oraz poznasz odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania (FAQ).

Polski 891-201
Wydrukowano w Chinach
XF5251-001

R

XF5251001
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