INSTRUKCJA OBStUGI
ROBOT RYSUJACY EDUKACYINY NAUKA PISANIA

PARAMETRY TECHNICZNE

e Wiek: 3+

e Waga: 420 g

e Moc:5W

e Zasilanie: akumulator: 1800 mAh 3.7 V
e Wymiary: 125 mm x 110 mm x 110 mm

ZAWARTOSC ZESTAWU

©
q 100 kart
‘ ;
Robot
-
'S
Ruchome ramie Dwa mazaki Przewod USB C

Przéd Tyt Gora

Gni/a/zdo Karty Gloénik Powtérzenie / Glosnosc
Start / Pauza - e
/ Wiacznik —+——
L L ) o
\‘ ‘ b4 » v y
. ‘\“-d"
h . y § Gniazdo

< {—/ tadowania

Uchwyt n K
chwyt na maza Dioda informacyjna



Wigczanie i wylaczanie

1. Wiaczanie: Krétko nacisnij przycisk zasilania, a urzadzenie uruchomi sie i
odtworzy w jezyku angielskim komunikat gtosowy:

,,Czesc! Mito cie poznac. Jestem dobry w rysowaniu. ChodZzmy rysowac razem!”

2. Wylaczanie: Krotko nacisnij przycisk wytaczania, a urzadzenie zakonczy
biezaca sesje i odtworzy w jezyku angielskim komunikat gtosowy:

~Swietnie sie dzis spisates. Juz czekam na nasze kolejne spotkanie!”
Rysowanie

1. Pauza: W trybie rysowania krdétko nacisnij przycisk rysowania, aby wstrzymac
biezgca akcje.

2. Wznawianie: W trybie pauzy krotko nacisnij przycisk, aby wznowi¢ rysowanie
i ponownie wej$¢ w tryb rysowania.

Powtarzanie, regulacja gtosnosci

1. Powtarzanie: Krotko nacisnij przycisk Powtdrzenia, aby powtorzyé biezaca
zawartosc¢ karty.

2. Regulacja gtosnosci: Przytrzymaj przycisk Powtorzenia przez 2 sekundy, aby
przetgczad poziomy gtosnosci: niski, sredni i wysoki.

PRZYGOTOWANIE

Krok 1: Montaz robota
Instalacja ramienia robota:
1. Chwy¢ ramie zgodnie z ilustracja.

2. Docisnij cze$¢ ramienia oznaczong literami (dopasuj litery do oznaczen na
korpusie robota).

3. Wyrdéwnaj klamre i delikatnie jg dokrec.
Otwieranie robota
1. Krétko nacisnij przycisk zasilania.

2. Robot powie: ,Czesc¢! Mito cie poznac. Jestem dobry w -

rysowaniu. Chodzmy rysowac razem.” - Mo
3. Ramie poruszy sie z boku na bok i automatycznie sie Kf__ -
wyreguluje. NI
Krok 2: Gdzie rysuje?

Umie$¢ robota na érodku i w gérnej czesci kartki.

Zalecamy uzycie kartki A4



Wskazowka:
Tylko jedna trzecia robota powinna wystawac¢ ponad kartke.

Krok 3: Instalacja ditugopisu

1. Wiacz urzadzenie i poczekaj, az robot rysujacy zresetuje sie. Po zakonczeniu
przygotowania odkre¢ nasadke uchwytu dtugopisu, obracajac jg przeciwnie do
ruchu wskazdwek zegara po ustyszeniu komunikatu gtosowego. Wtdz dtugopis
(maks. $rednica 11 mm) do uchwytu.

2. Dokre¢ nasadke zgodnie z ruchem wskazowek zegara, a nastepnie wyreguluj
uchwyt tak, aby lekko dotykat kartki.

3. Delikatnie nacisnij przycisk ,Pen” znajdujacy sie na gdrze robota, aby
zakonczy¢ instalacje.

UWAGA!

Podczas rysowania, jesli koncowka dtugopisu nie dotyka kartki lub linie sg przerywane,
delikatnie opus¢ dtugopis o 0,5-1 mm i kontynuuij.

RYSOWANIE

- 1. Przygotuj jedng karte do rysowania.
m ) W16z karte do rysowania do gniazda,
i = kﬁ aby zostata rozpoznana. Po jej
| O wiozeniu lekcja rozpocznie sie
.‘j* automatycznie.
2. Podczas rysowania nacisnij przycisk @
Start znajdujacy sie na goérze
robota, aby rozpoczat. M’ .
Wskazéwka: Aby uzyskac najlepsze 4@
rezultaty rysowania, nie przesuwaj Y\/

robota w trakcie pracy. (

/ pes

% 3. Postepuj zgodnie z instrukcjami
gtosowymi, aby kontynuowac.




LADOWANIE

Gniazdo Przewod USB C

- tadowania

Dioda informacyjna

1. Rozpoczecie ladowania: Po podigczeniu przewodu USB C urzadzenie
rozpoczyna tadowanie, a kontrolka wtgcza sie.

2. Stan fadowania:
o czerwone Swiatto — fadowanie,
o zielone $wiatto — petne natadowanie.

Ostrzezenie!
Nie uzywaj robota podczas tadowania. Zawsze przestrzegaj instrukcji, aby unikngé
obrazen, pozaru lub uszkodzenia urzadzenia. Nigdy nie uzywaj uszkodzonego zasilacza.

P1: Wynik rysowania jest niezadowalajacy.

O1: Sprawdz, czy dolne ramie rysujgce jest prawidtowo wyréwnane z ramieniem
urzadzenia i ponownie zainstaluj/dostosuj dtugopis zgodnie z instrukcja.

P2: Wynik jest niezadowalajacy po dtuzszym rysowaniu.

02: Zaleca sie wytagczyC i ponownie uruchomi¢ urzadzenie. Taka operacja moze
zapobiec przesunieciu pozycji poczatkowej dtugopisu spowodowanemu sitami
zewnetrznymi podczas rysowania.

P3: Nie mozna natadowac.

03: Sprawdz, czy przewdd zasilajgcy jest prawidtowo podtgczony oraz czy kabel do
tadowania dziata poprawnie.

P4: Brak reakcji przy uruchamianiu.
O4: Nafaduj urzadzenie natychmiast — bateria jest roztadowana.
P5: Karta nie jest rozpoznawana.

O5: Sprawdz, czy robot rysujacy jest gotowy do pracy.



OSTRZEZENIA

1. Produkt przeznaczony jest dla dzieci powyzej trzeciego roku zycia.

2. Podczas zabawy dziecko powinno znajdowac sie pod statym nadzorem osoby
dorostej.

3. Produkt nalezy przechowywac w suchym miejscu, gdyz dostep wilgoci i wody moze
prowadzi¢ do uszkodzenia elementdw elektronicznych.

4. Produkt nalezy przechowywac z dala od zrddet ciepta i otwartego ognia, gdyz moga
one prowadzi¢ do trwatego uszkodzenia produktu.

5. Przed kazdym uzyciem nalezy skontrolowa¢ stan produktu. W przypadku
stwierdzenia jakichkolwiek nieprawidtowosci nalezy przerwac korzystanie.

6. Nie nalezy samodzielnie naprawia¢ ani modyfikowa¢ produktu.

7. Po wyjeciu produktu z opakowania wszelkie elementy niebedace jego czescig nalezy
umiesci¢ w odpowiednich pojemnikach na odpady. Foliowe woreczki, opaski
zaciskowe i fragmenty tasSmy mogg stanowic ryzyko uduszenia.

8. Uszkodzony produkt nalezy zutylizowa¢ zgodnie z lokalng politykg gospodarowania
odpadami.

9. Instrukcja oraz opakowanie zawierajg wazne informacje, nalezy wiec zachowac je
na wypadek wystgpienia jakichkolwiek watpliwosci.

KX2871 ROBOT RYSUJACY EDUKACYINY NAUKA PISANIA

Producent: KIK Sp. z 0. 0. Sp. k. Aleja 1000 — lecia Panstwa Polskiego 8, 15 — 111
Biatystok, Polska

kik.zakupy@ikonka.eu Https://www.ikonka.eu/gpsr.html

Wyprodukowano w Chinach



