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POLSKI

Gratulujemy zakupu tego produktu firmy Beamz. Prosimy o doktadne zapoznanie sie z niniejszg instrukcjg przed rozpoczeciem
uzytkowania produktu, aby w petni wykorzysta¢ wszystkie jego funkcje.

Przeczytaj instrukcje przed rozpoczeciem korzystania z produktu. Postepuj zgodnie z instrukcjami, aby nie uniewazni¢ gwaranciji.
Podejmij wszelkie srodki ostroznosci, aby uniknaé pozaru i/lub porazenia prgdem. Naprawy mogg by¢é wykonywane wytacznie przez
wykwalifikowanego technika, aby unikngé porazenia prgdem. Zachowaj instrukcje do wykorzystania w przysztosci.

- Przed rozpoczeciem uzytkowania produktu nalezy zasiegng¢ porady specjalisty. Po pierwszym wtgczeniu urzgdzenia moze pojawi¢ sie pewien zapach.
Jest to normalne i zniknie po pewnym czasie.

- Urzadzenie zawiera czesci przewodzace napiecie. Dlatego NIE nalezy otwiera¢ obudowy.

- Nie nalezy umieszczac w produkcie metalowych przedmiotéw ani wlewac¢ do niego ptynéw. Moze to spowodowaé porazenie prgdem i nieprawidiowe
dziatanie.

- Nie umieszcza¢ produktu w poblizu zrodet ciepta, takich jak grzejniki itp. Nie umieszcza¢ urzadzenia na wibrujgcej powierzchni. Nie zakrywa¢ otworéw
wentylacyjnych.

- Produkt nie jest przystosowany do ciggtego uzytkowania.

- Nalezy uwazac na przewdd sieciowy i nie uszkodzi¢ go. Wadliwy lub uszkodzony przewdd sieciowy moze spowodowac porazenie prgdem i
nieprawidtowe dziatanie.

- Podczas odfgczania produktu od gniazdka sieciowego zawsze nalezy wyciggac wtyczke, nigdy przewod.

- Nie nalezy podtgcza¢ ani odigczac urzadzenia mokrymi rekami.

- Jesli wtyczka i/lub przewdd sieciowy sg uszkodzone, muszg zosta¢ wymienione przez wykwalifikowanego technika.

- Jesli produkt jest uszkodzony w takim stopniu, ze widoczne sg jego wewnetrzne czegsci, NIE podtgczaj urzadzenia do gniazdka sieciowego i NIE
wigczaj produktu. Nalezy skontaktowa¢ sie ze sprzedawca. NIE podigczaj produktu do reostatu lub Sciemniacza.

- Aby uniknaé ryzyka pozaru i porazenia prgdem, nie wystawiaj produktu na dziatanie deszczu i wilgoci.

- Wszystkie naprawy powinny byé przeprowadzane wytgcznie przez wykwalifikowanego technika.

- Podtaczy¢ produkt do uziemionego gniazdka sieciowego (220-240Vac/50Hz) zabezpieczonego bezpiecznikiem 10-16A.

- Podczas burzy lub jesli produkt nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, odtgcz go od sieci. Zasada jest: Odtgczaj go od sieci, gdy nie jest uzywany.

- Jesli produkt nie byt uzywany przez diuzszy czas, moze wystgpi¢ kondensacja. Przed wigczeniem urzgdzenia pozwdl mu osiggng¢ temperature
pokojowa. Nigdy nie uzywaj produktu w wilgotnych pomieszczeniach lub na zewnatrz.

- Podczas pracy obudowa staje sie bardzo gorgca. Nie nalezy jej dotyka¢ podczas pracy i bezposrednio po niej.- Aby zapobiec wypadkom w firmach,
nalezy przestrzega¢ obowigzujgcych linii przewodnich i postepowaé zgodnie z instrukcjami.

- Zabezpieczy¢ produkt dodatkowym tancuchem bezpieczenstwa, jesli urzadzenie jest montowane na suficie. Uzyj systemu kratownicowego z
zaciskami. Upewnij sie, ze nikt nie stoi w obszarze montazu. Zamontuj efekt w odlegtosci co najmniej 50 cm od materiatéw tatwopalnych i pozostaw co
najmniej 1 metr przestrzeni z kazdej strony, aby zapewnic¢ wystarczajgce chtodzenie.

- Ten produkt zawiera diody LED o wysokiej intensywnosci. Nie patrz w swiatto LED, aby zapobiec uszkodzeniu oczu.

- Nie nalezy wielokrotnie wtgcza¢ i wytgczaé produktu. Skraca to czas uzytkowania.

- Urzadzenie nalezy przechowywac¢ w miejscu niedostepnym dla dzieci. Nie zostawia¢ urzadzenia bez nadzoru.

- Nie uzywac¢ sprayow czyszczgcych do czyszczenia przetgcznikdéw. Pozostatosci tych sprayéw powodujg osadzanie sie kurzu i smaru. W przypadku
usterki nalezy zawsze zasiegng¢ porady specjalisty.

- Produkt obstugiwac tylko czystymi rekami.

- Nie nalezy na site uruchamia¢ elementoéw sterujgcych.

- Jesli produkt upadt, przed ponownym wigczeniem zawsze zleé kontrole wykwalifikowanemu technikowi.

- Nie uzywaé srodkéw chemicznych do czyszczenia urzgdzenia. Powodujg one uszkodzenie lakieru. Produkt nalezy czysci¢ wytacznie suchg szmatka.
- Trzymac z dala od urzadzen elektronicznych, ktére mogg powodowac zaktocenia.

- Do napraw uzywac tylko oryginalnych czesci zamiennych, w przeciwnym razie moze dojs¢ do powaznych uszkodzen i/lub niebezpiecznego
promieniowania.

- Wylgcz produkt przed odfgczeniem go od sieci elektrycznej i/lub innych urzadzen. Odigcz wszystkie przewody i kable przed przeniesieniem produktu.
- Upewnij sie, ze przewdd sieciowy nie zostanie uszkodzony, gdy bedg po nim chodzi¢ ludzie. Przed kazdym uzyciem sprawdzi¢ przewdd sieciowy pod
katem uszkodzen i usterek!

- Napiecie sieciowe wynosi 220-240Vac/50Hz. Sprawdz, czy gniazdo zasilania jest zgodne. Jesli podrézujesz, upewnij sie, ze napiecie sieciowe w
danym kraju jest odpowiednie dla tego produktu.

- Zachowaj oryginalne opakowanie, aby moc transportowac produkt w bezpiecznych warunkach.

a Ten znak zwraca uwage uzytkownika na wysokie napiecie, ktére jest obecne wewnatrz obudowy i ktére ma
wystarczajgcg wielkosé, aby spowodowac zagrozenie porazeniem.

ﬁ Ten znak zwraca uwage uzytkownika na wazne wskazowki, ktdre sg zawarte w instrukcji obstugi i ktdre powinien
przeczytac i przestrzegac.

A NIE NALEZY PATRZEC BEZPOSREDNIO W OBIEKTYW. Moze to spowodowaé uszkodzenie oczu. Osoby narazone
na ataki epileptyczne powinny by¢ swiadome skutkéw, jakie moze wywotac u nich ten efekt swietiny.

Produkt posiada certyfikat CE. Zabrania sie dokonywania jakichkolwiek zmian w produkcie. Uniewaznityby one certyfikat CE i
gwarancje!

UWAGA: Aby mie¢ pewnos¢, ze urzadzenie bedzie dziatato normalnie, nalezy je stosowaé w pomieszczeniach o temperaturze
od 5°C/41°F do 35°C/95°F.
Produkty elektryczne nie mogg byé wrzucane do odpadéw domowych. Nalezy je dostarczyé do centrum recyklingu. O spos6b
postepowania nalezy zapyta¢ lokalne wtadze lub sprzedawce. Podane specyfikacje sg typowe. Rzeczywiste wartosci moga sie
=mm Ni€Znacznie rozni¢ w zaleznosci od urzgdzenia. Specyfikacja moze zostac zmieniona bez wczesniejszego powiadomienia.
wczesniejszego powiadomienia.

Nie nalezy podejmowac préob samodzielnych napraw. Spowoduje to uniewaznienie gwarancji. Nie nalezy dokonywa¢ zadnych zmian w produkcie. To
réwniez spowoduje uniewaznienie gwarancji. Gwarancja nie obowigzuje w przypadku wypadkéw lub szkéd spowodowanych niewfasciwym
uzytkowaniem lub nieprzestrzeganiem ostrzezen zawartych w niniejszej instrukcji. Firma Beamz nie ponosi odpowiedzialno$ci za obrazenia ciata
spowodowane nieprzestrzeganiem zalecen i ostrzezen dotyczgcych bezpieczenistwa. Dotyczy to réwniez wszystkich szkod w jakiejkolwiek formie.
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UWAGA! Natychmiast po otrzymaniu produktu nalezy ostroznie rozpakowac karton, sprawdzi¢ zawartos¢, aby upewnic sie, ze wszystkie
czesci sg obecne i zostaty otrzymane w dobrym stanie. Nalezy natychmiast powiadomi¢ spedytora i zachowa¢ materiaty opakowaniowe
do kontroli, jesli jakiekolwiek czesci wygladaja na uszkodzone podczas transportu lub samo opakowanie nosi $lady niewtasciwego
obchodzenia sie z produktem. Nalezy zachowaé opakowanie i wszystkie materiaty opakowaniowe. W przypadku koniecznosci zwrotu
produktu do fabryki, wazne jest, aby produkt zostat zwrécony w oryginalnym fabrycznym pudetku i opakowaniu.

Jesli urzadzenie zostato narazone na drastyczne zmiany temperatury (np. po transporcie), nie nalezy go od razu wigcza¢. Powstajgca
woda kondensacyjna moze uszkodzi¢ urzadzenie. Pozostawi¢ urzadzenie wytgczone, az osiggnie temperature pokojowa.

ZASILANIE

Na etykiecie znajdujacej sie na tylnej stronie produktu podany jest typ zasilania, ktéry musi by¢ podtgczony. Sprawdz, czy
napiecie sieciowe odpowiada temu, wszystkie inne napiecia niz podane, efekt $wietiny moze zosta¢ nieodwracalnie
uszkodzony. Produkt musi by¢ réowniez bezposrednio podtgczony do sieci i moze by¢ uzywany. Brak sciemniacza lub
regulowanego zasilania.
Zawsze podtaczaj urzgdzenie do zabezpieczonego obwodu (wytgcznik automatyczny lub bezpiecznik). Upewnij
sie, ze urzadzenie ma odpowiednie uziemienie elektryczne, aby unikng¢ ryzyka porazenia prgdem lub pozaru.

POLACZENIE DMX-512

Jesli uzywasz standardowego sterownika DMX, mozesz podtgczy¢ wyjscie DMX sterownika bezposrednio do wejscia DMX pierwszego urzadzenia
w fancuchu DMX. Zawsze tgcz wyjscie jednego urzgdzenia z wejsciem nastepnego urzadzenia, az wszystkie urzgdzenia zostang potgczone.
Jesli uzywasz kontrolera z 5-pinowym ztgczem DMX, bedziesz musiat uzy¢ adaptera z 5-pinowego na 3-pinowy.

Na ostatnim urzadzeniu, kabel DMX
musi by¢ zakonczony. Przylutuj rezystor
120 Ohm pomiedzy sygnat (-) i sygnat
(+) do 3-pinowego ztgcza XLR i podtgcz

go do wyjscia DMX ostatniego 7\
urzadzenia w tancuchu. PINZ PIN3
Konwersja 3-Pin XLR na 5-Pin XLR
Przewodnik 3-pin XLR 5-pin XLR
zenski meski (In)
(Out)
Uziemienie/ekran| Pin 1 Pin 1
Dane Pin 2 Pin 2
Komplement
(- sygnat)
Dane Prawdziwe | Pin 3 Pin 3
% ——— (+ sygnat)
gl o Nieuzywany Pin 4 - nie
\ E ﬁﬁ@_l uzywac
5 W Nieuzywany Pin 5 - nie
3 |’ o uzywaé
iy 88
(B .
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1. Przyciski urzagdzen (1-12)

Stuzg do wyboru odpowiedniego urzgdzenia
do sterowania.

2. Przyciski scen (1-8)

Nacisnij przyciski scen, aby zatadowac lub
zapisac sceny. Istnieje mozliwos¢é
zaprogramowania maksymalnie 240 scen.
3. Wyswietlacz segmentow

Pokazuje biezgcg aktywnos¢ lub stan
programowania.

4. Przyciski bankéw (gora/dot)
Nacisnij przyciski gora/dét, aby wybraé bank
z 30 bankow.

5. Przyciski poscigu(1-6)

Stuzg do wyboru zaprogramowanego
poscigu sktadajgcego sie z maksymalnie
240 scen.

6. Przycisk Programu

Stuzy do aktywaciji trybu Program.

7. Przycisk MIDI/Rec

Nagrywanie programow.

8. Przycisk Auto/Del

Stuzy do aktywacji trybu Auto lub do
kasowania scen i chase'ow.

9. Music/Bank Copy

Stuzy do aktywacji trybu Music lub do
tworzenia scen i programow poscigowych.
10.  Przycisk Blackout

Stuzy do wytgczenia wyjscia kanatow.

B 16 : s 19
11.  Tap Sync/Display
Stuzy do tworzenia standardowego bicia lub
do zmiany wyswietlanych wartosci w
zakresie od % do 255.
12.  Fade Time Slider
Stuzy do regulacji Fade Time. Fade Time to
czas potrzebny na przejscie
oprzyrzgdowania (skanera) z jednej pozycji
do drugiej, aby Sciemniacz wszedt lub
wyszedt.
13.  Suwak predkosci (Speed Slider)
Stuzy do regulacji predkosci, z jakg sceny
bedg sie Scigac.
14.  Przycisk wyboru strony (Page Select)
Stuzy do wyboru faderéw dla osprzetu
pomiedzy Strong A(1-8) i Strong B (9-16).
15.  Fadery
Fadery te stuzg do kontroli intensywnosci
kanatu 1-8 lub kanatu 9-16 w zaleznosci od
wybranej strony.
16.  Fine Button.
Gdy Fine jest wigczony, koto Pan lub Tilt
bedzie sterowac skanerem w najmniejszym
przyroscie.
17.  Kotko Pan
To pokretto stuzy do sterowania obrotem
urzgdzenia lub do programowania.
18.  Przycisk Mode (Tryb)
Nacisniecie przyciskow Fine i Mode pozwala
na aktywacje trybu Assign lub Reverse.
19.  Koétko Tilt
To pokretto stuzy do sterowania
pochyleniem skanera lub do programowania.
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1. Wejscie audio 5. Wejscie DMX
0,1V - 1Vp-p To ztgcze akceptuje sygnaty wejsciowe DMX.
2. Nie podtgczony 6. Wejscie DC
3. Wybor polaryzacji DMX DC 9 - 12V, 300mA
Upewnij sie, ze polaryzacja twojego oprzyrzgdowania jest 7. USB
prawidtowa. Do podfaczenia lampy USB
4. DMX Out 8. Przetacznik zasilania
To zlgcze wysyta warto§¢ DMX do skanera DMX lub Ten przetgcznik wigcza/wytgcza zasilanie.
pakietu DMX.

1.0 INSTRUKCJA OBSLUGI

OGOLNIE

To urzgdzenie pozwala zaprogramowac 12 skaneréw 16 kanatéw DMX, 30 bankéw 8 programowalnych scen, 6 chases 240
zaprogramowanych scen za pomocg 8 faderéw i innych przyciskow funkcyjnych. Za pomocg dwéch kétek jog, mozna tatwo
kontrolowa¢ Pan lub Tilt opraw. Aby dostosowac¢ oswietlenie do efektdow specjalnych, jednostka ta umozliwia przypisanie lub
odwrdcenie kanatow DMX. Ponadto dwa lub wiecej urzgdzenia mogg komunikowac sie ze sobg, aby wysyta¢ lub odbiera¢
zrzuty plikow.

Informacje na wyswietlaczu
Wyswietlacz LCD zawiera maksymalnie 2x8 znakow.

LCD Display Wiadomosé

Chase 5 Poscig 5 jest aktywowany.

Step 002 Drugi krok poscigu

Data 151 Warto$s¢ DMX(000-255)

SP: 1M36S Aktualna predkos¢ to 1 minuta i 36 sekund
TP: 5.32S Czas dwadch ostatnich chwytéw to 5,32
FT: 10.5S sekundy Czas zanikania to 10,5 sekundy
ASS 07 08 Przypisz kanaty DMX 7 i 8

RES 10 13 Odwré¢ kanaty DMX 10§ 13

SN 6 Scena 6

BK 03 Bank 03

1.1 WLACZENIE PROGRAMU

Po wigczeniu zasilania urzgdzenie automatycznie przechodzi w tryb reczny.
Nacisnij przycisk Program przez trzy sekundy, aby wtgczy¢ tryb Program,
szybko migajgce swiatto na wyswietlaczu segmentowym obok "PROG."
wskazuje na jego wybor.

MUSIC /
PROGRAMM  BANKCOPY

e




1.2 PROGRAMOWANIE SCEN

(FIXTURES

BANK

JAN
O
( SCENES

@D

(FIXTURES )

MUSIC /
PROGRAMM  BANKCOOPY

%@

1. Wejdz w tryb Program.

2. Nacisnij przycisk Fixtures, aby wigczy¢ jego kontrole fadera, co jest sygnalizowane
przez $wiecaca diode LED. Mozesz wybrac kilka skaneréw naraz, stukajgc w te przyciski
Fixtures, wiec mozesz przypisac kilka fiksbw naraz za pomocg tego urzadzenia.

3. Utworz pozadang scene za pomocg faderéw. Wartos¢ DMX wynosi 0, gdy fader jest
catkowicie w doét (dét) i 255, gdy jest catkowicie w gore (gora).

4. W razie potrzeby mozesz dotkng¢ przycisku Page Select, aby kontrolowa¢ drugi zestaw 8
kanatéw DMX.

5. Gdy scena jest juz zadowalajgca, nacisnij przycisk MIDI/Rec aby zaprogramowac¢ te scene w pamieci.

6. Dotknij przycisku Bank Up/Down, aby wybra¢ bank, w ktérym chcesz zapisaé scene. Do wyboru
jest 30 bankéw, w kazdym z nich mozna zapisac do 8 scen.

7. Nacisnij przycisk Scene, aby zapisa¢ swojg scene, wszystkie diody LED i wyswietlacz
segmentowy migng trzy razy krétko sygnalizujgc te operacje, nastepnie wyswietlacz segmentowy
pokaze bank i scene.

8. Powtorz kroki 3-7, az wszystkie pozadane sceny zostang zaprogramowane w pamieci. Nacisnij
ponownie przycisk armatury aby wytgczy¢ sterowanie jej faderem.

Aby przypisa¢ kolejne urzgdzenie, mozesz dotkng¢ odpowiedniego przycisku skanera, aby wtgczy¢
jego sterowanie faderami, po czym mozesz ponownie rozpoczg¢ programowanie.

9. Jesli nie chcesz kontynuowac programowania, nacisnij i przytrzymaj przycisk Program przez
trzy sekundy aby wyjs$¢ z trybu programowania, migajgca lampka na wyswietlaczu segmentowym
zgasnie sygnalizujgc ten wybor.



PRZYKLAD: Zaprogramuj 8 scen z kanatami 1-8 na petnym poziomie w sekwencji do banku 2 i przypisz te sceny do armatury 2.

20N> RWN =

0.

Wigczenie programu.

Dotknij przycisku Scanner 2, aby wigczy¢ jego kontrole faderéw.

Stuknij w przycisk Page Select, aby wybra¢ strone A.
Przesun Fader 1 do gérnej pozycji.

Nacisng¢ przycisk MIDI/Rec.

Wybierz bank 2 uzywajgc przycisku Bank Up/Down.

Dotknij przycisku Scene 1 aby zapisa¢ pierwszg scene.

Powtarzaj kroki 4-7, az wszystkie 8 scen zostanie zaprogramowanych w banku 2.
Dotknij ponownie przycisku Skaner 2, aby wytgczy¢ jego sterowanie faderem.
Nacisnij przycisk Program przez 3 sekundy, aby wyjs¢ z trybu programowania.

1.3 EDYCJA SCENY

([ SCENES

D)

( SCENES

CEIED)

1. Wigczenie programu.

2. Dotknij przycisku Bank
Up/Down, aby wybra¢ bank, ktéry
zawiera scene, ktoérg chcesz
edytowac.

3. Wybierz scene, ktérg chcesz
do edycji, stukajac w jej przycisk
Scena.

6. Stuknij przycisk Scena
odpowiadajgcy scenie, ktérg
edytujesz. scene, ktorg
edytujesz. Spowoduje to
nadpisanie zakonczong
scene.

4. Uzyj Faderdw lub kotek jog, aby
dokona¢ pozgdanych regulacji.

5. Gdy juz dokonasz zmian, dotknij
przycisku MIDI/Rec.

UWAGA: Nalezy pamieta¢, aby w krokach 3 i 6 wybra¢ te samg scene, w przeciwnym razie moze dojs$¢ do przypadkowego nagrywania nad

opuszczonga scena.

1.4 KOPIA SKANOWANIA

Funkcja ta umozliwia skopiowanie ustawien jednego skanera do drugiego.

FIXTURES

(FIXTURES

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk skanera, ktéry chcesz skopiowac.

2. Trzymajgc przycisk skanera, dotknij przycisku skanera, do ktérego chcesz skopiowac.




1.5 KOPIA SCENY

BANK 1. Wiaczenie programu. MIDI/REC 5. Nacisnij przycisk MIDI/Rec.

/’F_F 2. Dotknij przycisku Bank / \\
A Up/Down, aby wybra¢ bank k
zawierajgcy scene, ktorg chcesz

skopiowac.

3. Wybierz scene, ktoérg chcesz 6. Stuknij przycisk Sceny, do ktérej
[ SCE NES skopiowac, dotykajac jej [ SCENES chcesz skopiowac scene.
2

przycisku Scena.
2O "

—

BANK 4. Dotknij przycisku Bank Up/
Down, aby wybra¢ bank, do

g ktérego chcesz skopiowac scene.
TAN
Vo

1

.6 USUWANIE SCENY

1. Stuknij przycisk zadanej sceny, aby wybraé
[ SCENES ] Yy a ) y y wy

scene, ktorg chcesz usungc.
2

[

2. Naciénij i przytrzymaj przycisk Auto/Del. Trzymajgc wcisniety przycisk Auto/
autoeL [ SCENES Del, dotknij przycisku Scene, w ktérym zapisana jest scena, ktérg chcesz

usunggé.
Gdy zaprogramowana scena zostanie usunigta, wszystkie kanaty DMX w tej
scenie zostang ustawione na 0.

1.7 USUWANIE WSZYSTKICH SCEN

BANK PROGRAMM Ta funkcja zresetuje wszystkie kanaty DMX do 0 wyjscia.

/FF_- ."f 1. Przy wytgczonym zasilaniu nacisnij i przytrzymaj jednoczesnie przyciski
A ; Program i Bank Down.
gy ‘ 2. Zastosuj ponownie zasilanie, wszystkie sceny powinny zostaé
""'-_""'f- ) skasowane.

&




1.8 KOPIA BANKU

1. Wigczenie programu.
BANK
/-———- 2. Dotknij przycisku Bank Up/Down, aby wybraé¢ bank, ktéry
chcesz skopiowac.
FAN !
?ﬁ“)
MIDI/REC 3. Nacisnij przycisk MIDI/Rec.
BAMNK 4. Dotknij przycisku Bank Up/Down, aby wybrac¢ bank, do ktérego chcesz skopiowac.
N
N ;
?ﬁ“)
5. Dotknij przycisku Music/Bank Copy, wszystkie diody LED i wyswietlacz segmentéw
MUSIE / migna trzy razy krétko wskazujgc, ze funkcja zostata wykonana.
PROGRAMM  sankcory
Q Y ( 6. Naciénij przycisk Program przez trzy sekundy, aby wyj$¢ z trybu programowania.
-

2.0 PROGRAMOWANIE POSCIGOW

Musisz zaprogramowac sceny, zanim bedziesz mogt zaprogramowac poscigi, ta funkcja pozwala na zapisanie do 240 scen w jednym
poscigu.

[ SCE NES 1. Wigczenie programu.

2. Dotknij przycisku Chase, aby wybra¢ poscig do zaprogramowania. Za kazdym

razem mozesz wybrac tylko poscig.

3. Wybierz zgdang scene z banku, w ktérym zapisane sg sceny. (opisane w
Programowanie scen)

MIDI/REC
4. Nacisna¢ przycisk MIDI/Rec.

k__ 5. Powtarzaj kroki 3-4, az osiggniesz pozadany efekt.

Mozesz nagra¢ do 240 scen w chase.

2.1 PROGRAMOWANIE GRUPY SCEN W POSCIGU

1. Wiagczenie programu.
2. Wybierz chase za pomocg przyciskéw chase 1-6.
—— 3. - F”rzymskaml Bank Up/Down wybierz bank, ktéry zawiera sceny, ktére chcesz
. —_ skopiowac.
C_; ( 4. Dotknij przycisku Music/Bank Copy.
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2.2 DODAJ KROK

5. Nacisna¢ przycisk MIDI/Rec Copy, wszystkie diody LED oraz Segment Display mignag
trzykrotnie krétko sygnalizujgc, ze wszystkie 8 scen w tym banku zostato
zaprogramowanych do tego chase'u.

1. Wigczenie programu.

2. Wybierz poscig, do ktérego chcesz dodac krok.

3. Stuknij w przycisk Tap Sync/Display powodujgc podswietlenie obok "Step",
pierwsza cyfra na Segment Display pokazuje poscig, a kolejne trzy cyfry jego krok.

4. 4. Nacisnij przycisk Bank Up/Down aby przewingé do kroku, po ktérym chcesz
dodac krok.

5. Nacisnij przycisk MIDI/Rec, wyswietlacz segmentéw odczyta krok o jeden wyzej niz
poprzednio.

Na przyktad, jesli chcesz wstawi¢ krok pomiedzy krokiem 3 a krokiem 4 i przewijasz do
kroku 3, to po dotknigciu przycisku MIDI/Rec, na wyswietlaczu segmentow pojawi sie krok
4.

6. Stuknij ponownie w przycisk Tap Sync/Display, Segment Display pokaze aktualny chase,
scene i bank. Stwérz pozadang scene i nagraj jg jako nowy krok lub wybierz
zaprogramowang scene, ktorg chcesz dodac do tego chase.

Wskazowki: Mozesz dotknaé przycisku Tap Sync/Display, aby zmienic tryb wyswietlania
pomiedzy krokiem a bankiem.

7. Nacisnij ponownie przycisk MIDI/Rec, wszystkie diody LED i wyswietlacz segmentéw
migna trzy razy krétko wskazujgc, ze nowy krok zostat wprowadzony do tego chase.

2.3 USUWANIE KROKU

AUTO/DEL

1. Wigczenie programu.
2. Wybierz gonitwe, ktéra zawiera krok, ktoéry chcesz usungé.
3. Stuknij w przycisk Tap Sync/Display powodujgc, ze na wyswietlaczu segmentéw

pojawig sie kroki.
4. Stuknij w przycisk Bank Up/Down aby przewing¢ do kroku, ktéry chcesz usungé.

5. Stuknij w przycisk Auto/Del, aby usung¢ krok, wszystkie diody LED i wyswietlacz
segmentdw migng trzy razy krétko wskazujgc, ze krok zostat usuniety.



2.4 USUWANIE POSCIGU

AUTO/DEL

CHASE | 1

=

Wybierz poscig, ktéry chcesz usungc.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk Auto/Del. Nacisnij przycisk Chase trzymajgc
wcisniety przycisk Auto/Del, wszystkie diody LED i wyswietlacz segmentéw migng trzy
razy krétko wskazujgc, ze ten chase zostat usuniety.

2.5 USUWANIE WSZYSTKICH POSCIGOW

AUTO/DEL BANK

1. Przy wytaczonym zasilaniu nacisnij i przytrzymaj jednoczesnie przyciski Auto/
Del i Bank Down.

d )
Fa 2. Ponownie przytéz zasilanie.

/il

Se

3.0 PRZYPISANIE/ODWROCENIE KANALU DMX

3.1 PRZYPISANIE KANALU DMX

FIME

A

MODDE

5ign
Erse

O e CD

FIXTURES

PAGE
A/B

1. Wigczenie programu.

2. Nacisnij jednoczesnie przyciski Fine i Mode, dioda Assign zaswieci sie wskazujgc, ze
tryb Assign jest aktywny.

3. Uzyj przycisku Bank Up/Down aby zmieni¢ pomigdzy Pan i Tilt, odpowiednia dioda

LED swieci wskazujgc ten wybor,

4. Nacisnij przycisk Tap/Display, aby zmieni¢ tryb miedzy 8CH. i 16-kanatowym, na wyswietlaczu LCD
pojawi sie napis
ASSXX XX ASSXX XX

X/IY = 08CH X/IY > 16CH

5. Dotknij przycisku urzadzenia, aby wybra¢ urzadzenie.

6. Dotknij przycisku wyboru strony, aby wybrac¢ strone A lub strone B.

11
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7. Naciskajgc przycisk trybu, dotknij przycisku Scene, wszystkie diody
powinny krotko migaé wskazujgc na przypisany kanat D MX. (Przycisk Scene 1
oznacza kanat DMX 1, przycisk Scene 2 oznacza kanat DMX 2, i tak dalej.

8. Kontynuuj kroki 3-7, mozesz przypisa¢ maksymalnie 48 kanatéw DMX
dla 12 opraw.

3.2 ODWROCONY KANAL DMX

As=sign

FINE

ore

MODE

PAGE
A/B

1. Wigczenie programu.

2. Nacisna¢ drugi raz przyciski Fine i Mode, dioda Reverse zapali sie
wskazujac, ze tryb Reverse jest aktywny.

3. Uzyj przycisku banku Up/Down, aby zmieni¢ pomiedzy Pan i Tilt,
odpowiednie diody LED wskazujg ten wybor.

4. Dotknij przycisku Tap/Display, aby zmieni¢ tryb 8CH. i 16 Ch.

5. Dotknij przycisku skanera, aby wybrac skaner.

6. Dotknij przycisku wyboru strony, aby wybrac¢ strone A lub strone B.

7. Podczas naciskania przycisku trybu, dotknij przycisku Scene,
wszystkie diody powinny krotko miga¢ wskazujgc na przypisany kanat DMX.
(Przycisk Scene 1 oznacza kanat DMX 1, przycisk Scene 2 oznacza kanat DMX
2, i tak dale;.

8. Kontynuuj kroki 3-7, mozesz przypisa¢ maksymalnie 48 kanatéw DMX
dla 12 opraw.

3.3 CZAS ZANIKANIA/PRZYPISYWANIE CZASU ZANIKANIA

TAPSYMNC /
PLAY

\\

1. Przy wytgczonym zasilaniu nacisnij jednoczesnie przyciski mode i TAP/Display.



TAPSYMNC /

MODE DISPLAY

(FIXTURES )

AUTO/DEL

%

AUTO/DEL

%

2. Przytgcz ponownie zasilanie, dotknij przycisku TAP/Display, aby zmieni¢
pomiedzy Fade time i assign fade time, na wyswietlaczu LCD pojawi sie napis

ALL CH Only X/Y .-

FD Time FD Time

3. Nacisnij jednoczesnie przyciski Mode i TAP/Display, aby zapisa¢ swoje
ustawienie w pamieci. Jesli nie zamierzasz zapisa¢ ustawienia, dotknij przycisku
Blackout, aby opuscic te operacje.

3.4 USUWANIE SKANERA KANALU DMX

1. Aktywacja trybu przyporzgdkowania lub odwrécenia

2. Dotknij przycisku skanera, aby wybrac¢ skaner, ktéry
chcesz usungt.

3. Nacisnij jednoczesnie przyciski Mode i Auto/Del, wszystkie diody LED
powinny krotko miga¢, wskazujac, ze skaner jest skasowany.

3.5 CZYSZCZENIE WSZYSTKICH KANALOW DMX

1. Wytgczy¢ zasilanie.
2. Nacisnij jednoczesnie przyciski Mode i Auto/Del.
3. Woeiskajac oba przyciski, wtacz ponownie zasilanie, wszystkie diody

LED powinny krétko migac, wskazujgc, ze wszystkie przypisane lub odwrdcone
kanaty DMX sg wyczyszczone.

3.6 WYSWIETLANIE KANALU DMX

FINE MODe

%

(FIXTURES )

1. Nacisnij jednoczesnie przyciski Fine i Mode, dioda LED przypisania
zaswieci sie.
2. Nacisnaé po raz drugi przyciski Fine i Mode, dioda Assign gasnie, a

dioda Reverse swieci.

3. Stuknij w przycisk skanera, na ktérym znajduje sie kanat Pan i Tilt, na
wyswietlaczu LCD pojawi sie Pan i Tilt.

13
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3.

(FIXTURES )

iR

(FIXTURES )

BANK
o
FAN .

(@

(FIXTURES )

9%

4.0 SCENY BIEZACE

4.1 TRYB RECZNY
1
( SCENES

7 USTAWIENIE NOWEGO LOGO

1. Wytaczy¢ zasilanie.

2. Nacisnij i przytrzymaj jednoczes$nie przyciski fi 6 i fi 12. Zastosuj ponownie
zasilanie, naciskajgc jednoczesnie oba przyciski, a nastepnie zwolnij oba przyciski.

3. Dotknij przycisku Fixture 6(lub 12), aby przesung¢ kursor w lewo (lub w prawo).

4. Dotknij przycisku Bank Up/Down, aby przewing¢ do zgdanych
znakow.
5. Kontynuuj kroki 3-4. Mozesz wprowadzi¢ maksymalnie 16 znakow w

dwdch rzedach.

6. Naciénij jednoczesnie przyciski 6 i 12, aby zapisa¢ nowe znaki w pamieci, wszystkie
diody LED powinny krétko miga¢ wskazujgc te operacje. Jesli nie zamierzasz zapisaé tych
nowych znakéw, po prostu dotknij przycisku Blackout, aby opusci¢ te operacje.

Po wigczeniu zasilania urzgdzenie automatycznie przechodzi w tryb Manual.

2. Upewnij sie, ze wskazniki Auto trigger i Music trigger na wyswietlaczu segmentéw sg
|] E O wytaczone.
3. Uzyj przycisku Bank Up/Down, aby wybra¢ bank, ktdry zawiera sceny, ktore chcesz uruchomic.
4, Nacisnij przycisk Scena, aby wybra¢ scene do uruchomienia.
4.2 TRYB AUTO
AUTO/DEL Funkcja ta umozliwia uruchomienie banku zaprogramowanych scen w petli sekwencyjnej.

1. Dotkng¢ przycisku Auto/Del, aby wigczy¢ tryb Auto. Dioda LED auto swieci, wskazujac,
ze tryb auto jest aktywny.

2. Uzyj przycisku Bank Up/Down, aby wybra¢ bank scen do uruchomienia.



~SPEED~ - FADE

]

AUTO/DEL

3. Po wybraniu banku scen, ktére chcesz uruchomié, mozesz uzy¢ suwaka Speed (lub
przycisku Tap Sync/ Display) i suwaka Fade Time, aby dostosowa¢ sceny do pozgdanego
efektu.

Wskazéwki:

Przycisk Tap Sync stuzy do ustawiania predkosci poprzez kilkukrotne stukniecie w
przycisk, dwa ostatnie stukniecia okreslg predko$¢ z maksymalnym czasem 10 minut. Tap
Sync uniewazni wszelkie poprzednie ustawienia suwaka Speed, chyba ze suwak zostanie
ponownie przesuniety.

4. Stuknij ponownie przycisk Auto/Del, aby wyj$¢ z trybu Auto.

4.3 TRYB MUZYCZNY

PROGRANM

O &

BAMK
—
A .

(@

MuSsIC /
FROGRAMM  gankcoPy

O &

5.0 POSCIGI BIEZA

1. Dotknij przycisku Music/Bank Copy, aby wigczy¢ tryb muzyczny. Dioda LED muzyki
Swieci, wskazujac, ze tryb muzyczny jest aktywny.

2. Uzyj przycisku Bank Up/Down aby wybra¢ bank, w ktérym znajdujg sie sceny, ktore
chcesz uruchomi¢. Wybrane przez Ciebie sceny beda chase'owaty w kolejnosci
sekwencyjnej zgodnie z rytmami muzycznymi wykrytymi przez wbudowany mikrofon.

3. Dotknij ponownie przycisku Music/Bank Copy, aby wyj$¢ z trybu Music.

CE

Musisz zaprogramowac sceny, zanim bedziesz mogt uruchomic poscigi.

5.1 TRYB RECZNY

\

=
o

a

1. Po wigczeniu zasilania urzadzenie automatycznie przechodzi w tryb Manual.

2. Wybierz zgdany poscig, dotykajgc jednego z szesciu przyciskow poscigu. Drugie
dotkniecie tego przycisku spowoduje wytaczenie tej funkcji.

3. Uzyj suwaka Speed(lub przycisku Tap Sync) i suwaka Fade Time, aby
dostosowac biezgce sceny do pozadanych efektow.

4. Uzyj przycisku Bank Up/Down, aby przewija¢ chase w celu uruchomienia
wszystkich bankéw scen.'




5.2 TRYB AUTO

AUTO/DEL

¢

CHASE | CHASE 2 chaze 3 1| 2 Wybierz Zgdany poscig, dotykajgc jednego z sze$ciu przyciskow poscigu. Drugie
@ O O dotkniecie tego przycisku spowoduje wytgczenie tej funkcji.
a
C

1. Dotknij przycisku Auto/Del, aby wtgczy¢ tryb Auto. Dioda LED auto $wieci,
wskazujac, ze tryb muzyczny jest aktywny.

OL®!

’ ; 3. Uzyj suwaka Speed (lub Tap Sync) i suwaka Fade Time, aby dostosowac¢ poscig do
] pozadanych efektow. Mozesz wybrac¢ kilka poscigéw jednoczes$nie, poscigi bedg
M e ) s uruchamiane w kolejnosci, w jakiej je wybierzesz.

=

U AN
‘-‘.—‘-F'"-‘EEIIJ'-J ~ FADE

&
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SPECYFIKACJA TECHNICZNA

Rated voltage :DC 9 — 12V, 300mA min.
DMX Connection : 3-Pin XLR

MIDI Input : 5-pin DIN

Function : DMX

Dimensions per unit 1482 x 132 x 80mm
Weight (per unit) :2.7kg

Podane specyfikacje sg typowe. Rzeczywiste wartosci mogg sie nieznacznie rézni¢ w zaleznosci od jednostki.
Specyfikacja moze zosta¢ zmieniona bez wczesniejszego powiadomienia.



tronlios

Sound & Light

C E Declaration of Conformity

Manufacturer: TRONIOS BV
Bedrijvenpark Twente 415
7602 KM — ALMELO

+31(0)546589299
+31(0)546589298
The Netherlands

Product number: 154.090

Product Description: DMX 240 Controller

Trade Name: BEAMZ

Regulatory Requirement: EN 55013:2001+A1:2003+A2:2006

EN 61000-3-2:2006+A1:2009+A2:2009;

EN 61000-3-3:2008

EN 55020: 2007+A11:2011

EN61000-4-2:2009; -4-3:2006+A1:2008+A2:2010; -4-4:2012; -4-5:2006;
-4-6:2009; -4-8:2010; -4-11:2004

EN 61347-1:20008+A1:2011+A2:2013

EN 61347-2-13:2006+AC:2010

| hereby declare that the product meets the requirements stated in Directives 2014/35/EU and 2014/30/EU
and conforms to the above mentioned Declarations.

Almelo,

27-10-2016

Name : M. Velders

Signature
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Specifications and design are subject to change without prior notice..
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