ce { STEROWNIK LED DALI S552T LgELEGMT

Sterownik LED S552T umozliwia umozliwia sterowanie cyfrowymi taSmami (pikselami) LED zgodnie ze specyfikacjg
miedzynarodowg DALI. Urzgdzenie jest wykrywane jako RGB+TC (kolorowe + biaty z regulacjg temperatury). Nalezy
nadmienic, ze sterownik w systemie widoczny jest jako dwa urzadzenia, z czego pierwsze umozliwia ustalenie koloru,

a drugie wybiera efekt i jego szybkos¢. O ile pierwsze wykrywane urzgdzenie dziata zgodnie ze specyfikacjg DALI,
o tyle drugie rozszerza standard i za pomoca warto$ci RGB wybiera sie efekty i szybko$é animacii.

!;] ELEGANT

Sterownik cyfrowych LED

§552T C€

o
DALI1 & DALI 2

obcigzenie zasilania max $A RGBW

W drugim urzgdzeniu kolor czerwony (R) reprezentuje efekt o numerze z ponizsze;j listy:

1. jeden kolor (statyczne)

2. tecza

3. odwrocona tecza

4. rozsuwacz jednokolorowy
5. rozsuwacz dwukolorowy

6. rozsuwacz wielokolorowy

7. samochody jednokolorowe
8. samochody dwukolorowe

9. samochody wielokolorowe
10. stroboskop

11. strzaty jednokolorowe

12. strzaty dwukolorowe

13. strzaty wielokolorowe

14. tecza gesta

15. tecza gesta odwrécona
16. sktadanka jednokolorowa
17. sktadanka dwukolorowa
18. sktadanka wielokolorowa
19. gwiazdy jednokolorowe
20. gwiazdy dwukolorowe

21. gwiazdy wielokolorowe

22. szum jednokolorowy

23. szum dwukolorowy

24. szum wielokolorowy

25. ptyngce kreski jednokolorowe
26. ptyngce kreski dwukolorowe
27. ptynace kredki wielokolorowe
28. zmieniacz koloréw

29. odbijak jednokolorowy

30. odbijak dwukolorowy

31. odbijak wielokolorowy

32. ptynny zmieniacz kolorow
33. bomby jednokolorowe

34. bomby dwukolorowe

35. bomby wielokolorowe

36. stupki jednokolorowe

37. stupki dwukolorowe

38. stupki wielokolorowe

39. dzdzownice jednokolorowe
40. dzdzownice dwukolorowe
41. dzdzownice wielokolorowe

42. spadaczka jednokolorowa
43. spadaczka dwukolorowa
44. spadaczka wielokolorowa
45. rozptywacz jednokolorowy
46. rozptywacz dwukolorowy
47. rozptywacz wielokolorowy
48. sekwencyjne rozbtyski
jednokolorowe

49. sekwencyjne rozbtyski
dwukolorowe

50. sekwencyjne rozbtyski
wielokolorowe

51. szerokie rozbtyski
jednokolorowe

52. szerokie rozbtyski dwukolorowe
53. szerokie rozbtyski
wielokolorowe

54. rozbtyski kolorem na catosci
55. wagoniki jednokolorowe

56. wagoniki dwukolorowe

57. wagoniki wielokolorowe

58. przepychanka jednokolorowa
59. przepychanka dwukolorowa
60. przepychanka wielokolorowa
61. przepychanka wielokolorowa 2
62. kolorowa rzeka

63. przejscia kolorow

64. biate gwiazdy na tle

65. ptyngcy pas

66. szybka tecza

67. losowy efekt

68. mréwki jednokolorowe

69. mréwki dwukolorowe

70. mréwki wielokolorowe

71. dtugie smugi jednokolorowe
72. dtugie smugi dwukolorowe
73. dtugie smugi wielokolorowe
74. rozlewanie koloru na boki
75. statyczne jednokolorowe
76. statyczne dwukolorowe

77. statyczne wielokolorowe

78. ptomienie jednokolorowe

79. ptomienie dwukolorowe

80. ptomienie wielokolorowe

81. spokojny przeptyw
jednokolorowy

82. spokojny przeptyw dwukolorowy
83. spokojny przeptyw
wielokolorowy

84. diugie pasy jednokolorowe

85. dtugie pasy dwukolorowe

86. dtugie pasy wielokolorowe

87. przemiana koloréw

88. pulsowanie jednokolorowe

89. pulsowanie dwukolorowe

90. spokojny przeptyw gesty
jednokolorowy

91. leniwe kropki

92. leniwe kropki dwukolorowe

93. leniwe kropki zmieniajgce kolor
94. biegnace kropki jednokolorowe
95. bieghace kropki dwukolorowe
96. biegnace kropki wielokolorowe
97. rozlewanie jednego koloru

98. rozlewanie réznych kolorow
99. pulsowanie wielokolorowe
100. kominek

101. tryb stref statycznego
oswietlenia

102. szybkie rozbtyski kolorem
103. dtugie smugi na przemian

(2 kolory)

104. zawracajgce smugi
jednokolorowe

105. zawracajgce smugi
dwukolorowe

106. zawracajgce smugi
wielokolorowe

107. szalejgce kolory 1

108. szalejgce kolory 2

109. szalejgca barwa
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Numery efektow powyzej pozycji 109 zarezerwowane sg dla efektéw, ktére zostang dodane w przysztosci.

Kolorem zielonym (G) ustawia sie predkosc¢ efektu, a przedziaty oznaczajg predkosci:
0..46 predkosé min

47..93

94..140

141..187

188..234

235..254 predkosé max

Ze wzgledu na nieintuicyjne sterowanie, niezgodne ze standardem, dostep do efektéw nastepuje dopiero po
ustawieniu koloru niebieskiego (B) na wartos¢ 254. Przyktadowo jesli chcemy uzy¢ efektu ptyngce kreski
jednokolorowe o kolorze zielonym i predkosci prawie minimalnej, to na pierwszym urzgdzeniu ustawiamy kolor (0,255,0),
a na drugim na przyktad (25,50,254).

W przypadku efektéw jednokolorowych pierwsze urzgdzenie ustala wartosci RGB w sposob naturalny

W przypadku efektéw dwukolorowych oba kolory generowane sg na podstawie parametréw R, G, B w pierwszym
urzgdzeniu. W tym przypadku R to odcien (hue) koloru nr 1 a G to odcien (hue) koloru nr 2, a B to saturacja (saturation)
obu kolorow.

W przypadku efektow wielokolorowych regulacja koloréw nie dziata.
Niewtasciwe kolory - ustawienie koloréw.

Cyfrowe tasmy LED, w zaleznosci od producenta, mogg mie¢ pozamieniane kolory. Jesli podigczona cyfrowa tasma LED ma
inng niz standardowa kolejno$¢ koloréw, nalezy wejs¢ w tryb konfiguracji tadmy poprzez wystanie kolejno komunikatéw na
drugim urzadzeniu:

1.0ff (00)

2.0ff (00)

3.0N(Max) (05)

4.ON(Max) (05)

5.Min (06)

6.Min (06)

Komunikaty nalezy wysyta¢ z opéznieniem co najmniej 2 sekund.

Po wykonaniu powyzszej sekwencji taSma powinna zaswieci¢ kolejno 3 rézne kolory. Doprowadzi¢ do tego by pierwsze trzy
diody Swiecity kolejno w kolorach: czerwony, zielony, niebieski, zmieniajgc poprzez wystanie komendy ON(Max).
Konfiguracje zatwierdzamy wysytajgc komende Min (06).

Nalezy rozrozni¢ dwa rodzaje krzywych sciemniania dla pierwszego urzadzenia:

* logarytmiczng

* liniowg

W przypadku skali logarytmicznej tasma LED zapala sie dopiero przy poziomie jasnosci okoto 29, a gdy jest liniowa jasnos$¢
dziata od poziomu 1. Skala logarytmiczna wydaje sie by¢ bardziej naturalna dla oka, gdyz w przypadku liniowej duze réznice
w jasnosci widaé na poczatku skali.

Liniowa krzywa sterowania Logarytmiczna krzywa sterowania

Jasnos¢ odczuwalna Jasnos$¢ odczuwalna

100%)
100%

50%

50% 100% 50% 100%

Wartos¢ parametru Wartos¢ parametru
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Urzadzenia mozna dodawac¢ do grup, jednakze w przypadku drugiego urzgdzenia poziom $wiatta jest ignorowany. Aby
zostata zapisana scena warto$¢ poziomu swiatta musi by¢ wigksza od 0.

Urzadzenie na ten moment wspiera standard komunikacji zgodny z DALI 1, zatem jedynie obstugiwane sg 16 bitowe
komunikaty. Zgodnos$¢ z DALLI 2.0, a wiec i 24 bitowych komunikatéw planowana jest w dalszym etapie rozwoju projektu.

Jesli podtgczona zostata tasma RGBW sterowanie biatg diodg mozliwe jest poprzez ustawienie trybu temperatury koloru
biatego. Jesli barwa jest cieplejsza od neutralnej, to zaswieca sie réwniez dioda czerwona. Dla temperatury zimniejszej od
neutralnej zaswieca sie odpowiednio dioda niebieska.
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Parametry sterownika.

-interfejs komunikacyjny: magistrala DALI

-napiecie zasilania:
Sterownik S552T - 5...24V

-obstugiwane uktady scalone (diody cyfrowe): TM1814 RGBW,

-maksymalny prad LED przy zasilaniu poprzez ztgcze srubowe: 9A
w przypadku wiekszego zapotrzebowania na prad zasilanie do LED nalezy doprowadzi¢ oddzielnie a do sterownika
podtgczyc¢ tylko minus LED, plus zasilania oraz przewody sygnatowe (WYJ1, WYJ2)

-wymiary: 60 x 84 x 30mm
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