Instrukcja uzytkowania - Interaktywna gra Puck

1 Przeznaczenie: Gra planszowa przeznaczona do zabawy rodzinnej i towarzyskiej dla
dzieci od 6 lat i dorostych. Nieodpowiednia dla dzieci ponizej 3 lat ze wzgledu na mate
elementy.

2 Przygotowanie: Umies¢ plansze na ptaskiej powierzchni. Kazdy gracz otrzymuje po
jednej stronie planszy zestaw puckéw (krgzkéw).

3 Przebieg gry: Gracze jednoczesnie uzywajg gumki do wyrzucania puckdéw na strone
przeciwnika. Celem jest jak najszybsze pozbycie sie wszystkich puckéw po swoje;j
stronie.

4 Zasady zwyciestwa: Runde wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy oczysci swojg strone
planszy. Mozna grac do ustalonej liczby rund lub punktdw.

5 Bezpieczenstwo: Graj na stabilnej powierzchni, z dala od ognia i Zzrédet wody. Mate
elementy przechowuj poza zasiegiem dzieci do 3 lat.

6 Czyszczenie i przechowywanie: Plansze i krazki czys¢ suchg Sciereczka. Przechowuj w
suchym i czystym miejscu, najlepiej w oryginalnym pudetku.



Navod na pouzitie - Interaktivna hra Puck

1 Urcenie: Stolova hra urcend na rodinnu a spolo¢enskul zabavu pre deti od 6 rokov a
dospelych. Nevhodnd pre deti do 3 rokov kvéli malym castiam.

2 Priprava: Polozte hraciu dosku na rovnu plochu. Kazdy hra¢ dostane na svoju stranu
dosky sadu pukov (kotucikov).

3 Priebeh hry: Hradi naraz pouzivajd gumicku na vystrelenie pukov na sUperovu stranu.
Cielom je ¢o najrychlejSie zbavit svoju stranu vsetkych pukov.

4 Pravidld vitazstva: Kolo vyhrdva hrac, ktory ako prvy vycisti svoju stranu dosky. Hra sa
moze hrat do vopred ur¢eného poctu kol alebo bodov.

5 Bezpeclnost: Hrajte na stabilnom povrchu, mimo ohna a vody. Malé ¢asti uchovavajte
mimo dosahu deti do 3 rokov.

6 Cistenie a skladovanie: Dosku a puky ¢istite suchou handri¢kou. Uchovavajte na
suchom a cistom mieste, najlepsSie v pévodnej krabici.



Navod k pouziti - Interaktivni hra Puck

1 Urceni: Stolni hra urc¢ena pro rodinnou a spolecenskou zdbavu pro déti od 6 let a
dospélé. Neni vhodna pro déti do 3 let kv{li malym dilGim.

2 Priprava: PoloZzte hraci desku na rovny povrch. Kazdy hra¢ obdrzi na svou stranu desky
sadu pukl (kotouckd).

3 Prlbéh hry: Hradi soucasné pouzivaji gumicku k vystrelovani pukl na souperovu
stranu. Cilem je co nejrychleji zbavit svou stranu vSech pukd.

4 Pravidla vitézstvi: Kolo vyhrava hrac, ktery jako prvni vycisti svou stranu desky. Hrat
Ize do predem stanoveného poctu kol nebo bodd.

5 Bezpelnost: Hrajte na stabilnim povrchu, mimo ohen a vodu. Malé ¢asti uchovavejte
mimo dosah déti do 3 let.

6 Cisténi a skladovani: Desku a puky otirejte suchym hadfikem. Uchovéavejte na suchém
a Cistém misté, nejlépe v plvodni krabici.



Hasznalati dtmutaté - Interaktiv Puck jaték
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Rendeltetés: Tarsas és csaladi szérakoztatd jaték 6 éves kortdl és felnétteknek. Nem
alkalmas 3 év alatti gyermekek szamara az apro alkatrészek miatt.

El6készités: Helyezze a jatéktablat sik felliletre. Minden jatékos a sajat oldalan kap
egy készlet korongot (puckot).

3 Jatékmenet: A jatékosok egyszerre hasznaljdk a gumiszalagot, hogy a korongokat az

ellenfél oldalara I6jék. A cél az, hogy minél gyorsabban eltavolitsdk az 6sszes korongot
a sajat oldalukrol.

Gydzelem szabalyai: Az nyeri a kort, aki el6szor megtisztitja a sajat oldalat. A jaték
elére meghatdrozott szamu koérig vagy pontig jatszhato.

Biztonsag: Stabil fellleten jatsszon, tlztél és viztdl tavol. A kis alkatrészeket tartsa
tavol a 3 év alatti gyermekektdl.

Tisztitas és tarolas: A tablat és a korongokat szaraz ruhaval tisztitsa. Szaraz, tiszta
helyen térolja, lehetbleg az eredeti dobozban.



