OBSLUGA LATARKI ZE STEROWNIKIEM ROZSZERZONYM ATTINY25 wersja 3.0

Lampka w zaleznosci od wybranej grupy trybow posiada od 2 do 4 programowalnych trybéw. Ponizej przedstawiono opis nawigac;ji dla 4-
trybowej grupy EDC. Do sterowania urzadzeniem uzywamy tzw. migkkich, szybkich klikéw (przez miekki, szybki klik nalezy rozumie¢
delikatny, szybki napor na gumke w celu przerwania na moment obwodu zasilania lampki — bez styszalnego kliku mechanicznego
wiacznika). Po wlozeniu baterii i wigczeniu lampki wigcza sie ona w ostatnio uzytym trybie (tzw. pamie¢ trybow). Nawigacja miedzy
trybami odbywa sie za pomoca jednego, szybkiego kliku — zmiana trybu na kolejny w petli 4-ech oraz szybkiego, migkkiego dwu-kliku —
powrét do poprzedniego trybu w petli. Dla zobrazowania tego mechanizmu ponizej przedstawiam petle ustawionych jasnosci w lampce:

Przyktadowa petla ustawionych trybow dla grupy EDC:
NISKI-SREDNI-WYSOKI-MAX
€ dwu-klik & jedno-klik >

Zalézmy teraz, ze wigczamy lampke w ostatnio uzytym trybie i jest nim WYSOKI. Uzycie jedno-kliku spowoduje przejscie do trybu MAX.
Gdyby$my zamiast jedno-kliku wykonali dwu-klik lampka przetaczy sie w tryb SREDNI (kolejny dwu-klik to przej$cie do NISKI). Bedac w
skrajnych pozycjach petli np. NISKI bgdz MAX mozemy przeskoczy¢ od razu do kolejnego skraju petli (np. W NISKI dwu-klik spowoduje
przejscie do MAX, bedac w MAX jedno-klik spowoduje przejscie do NISKI).

Lampka zapamietuje tryb po utamku sekundy od wylaczenia (bada w tym czasie, czy uzytkownik nie zamierza wykona¢ innych czynnosci
korzystajacych z wielo-klika).

Petla nawigacji miedzy grupami:

EDC-ROWER-TAKTYCZNA
llos¢ trybow w grupie: 4 3 2

> piecio-klik =

Zalézmy, ze jesteSmy w grupie EDC. Wywotujac szybki 5-klk przeskakujemy do grupy rowerowej (jest to sygnalizowane dwoma
mignieciami). Np. wkiadamy lampke w uchwyt rowerowy i bez konieczno$éci ponownego programowania interesujacych nas jasnosci
przenosimy sie w tryby, ktéorych uzywamy na rowerze. Kolejny 5-klik to przejscie do grupy Taktycznej (2-dostepne tryby; przejscie
sygnalizowane trzema mignieciami. Wywotanie 5-kliku po raz kolejny przeniesie nas z powrotem do grupy EDC (sygnalizacja
jednym mignieciem).

OPIS WIELOKLIKOW:
JEDNO/DWU-KLIK: NAWIGACJA MIEDZY TRYBAMI W DANEJ GRUPIE (1-KLIK = TRYB KOLEJNY, 2-KLIK TRYB POPRZEDNI)

TROJ-KLIK: WLACZENIE TRYBU STROBO
Mechanizm ten dziata w ten sposoéb, ze btyski majg intensywnos¢ trybu, z ktérego wywotalismy tréj-klik. Dodatkowo, w zaleznosci od
grupy trybéw w ktérej sie znajdujemy, ma on przypisana do niej szybkos$¢. 4Hz dla grupy EDC, 2Hz dla rowerowej, 16Hz dla taktycznej.

CZTERO-KLIK: POMIAR NAPIECIA

Wywotujac szybki 4-klik lampka na moment zapali si¢ w trybie 66%. Nastepuje wtedy pomiar napigcia. Po chwili zaczyna wyswietla¢
sekwencje btyskow. llos¢ blyskéw obrazuje nam jakie napiecie ma ogniwo pod obcigzeniem (inaczej méwiac ile energii jeszcze mamy do
wykorzystania). Jako, ze w praktyce caty cykl uzytecznego roztadowania ogniwa Li-lon zawiera si¢ w przedziale napiecia od 3.0V do 3,9V
w mechanizmie tym ilo$¢ btyskéw informuje nas o dziesietnej wartosci napiecia 3.X Np. 5 blyskéw oznacza, ze nasze ogniwo ma
aktualnie 3,5V napiecia pod obcigzeniem 100%, 9 blyskow to swiezo wiozone ogniwo, ktore ma 3,9V. llos¢ wyswietlanych btyskéw
zawiera si¢ w przedziale od 1 do 9 i obrazuje co 0,1V zakres napigcia 3,1V do 3,9V pod obcigzeniem. Po osiggnieciu 3.0V zaczyna w
lampce dziataé mechanizm oszczedzania energii co bedzie opisane szerzej w dalszej czesci.

SZESCIO-KLIK: WLACZENIE PROGRAMOWANIA DANEGO TRYBU

Odwolujac sie do wczesniej przedstawionej petli zaprogramowanych trybéw grupy EDC: NISKI-SREDNI-WYSOKI-MAX zatézmy, ze ktéras
z tych intensywnosci nie odpowiada naszym wymaganiom. Aby to zmieni¢ nalezy przejs¢ do tego trybu (np. NISKI jest wedlug nas zbyt
jasny). Teraz bedac w NISKI wywotujemy szybki, miekki szescio-klik. Lampka przetacza sie w tryb programowania i zaczyna wyswietla¢
sekwencje 16-stu dostepnych jasnosci (od min. po tryb max. — sygnalizowany mrugnigciem). Kazdy tryb wyswietla sie przez ok. 1,5sek
dajac czas uzytkownikowi na wybor zadanej jasnosci. Jakikolwiek klik w czasie wyswietlania danej jasnosci spowoduje zapamigtanie jej.
Kazdy z trybéw, w kazdej z grup, mozemy ustawi¢ analogicznie wywotujac szescio-klik bedac w nim.

TRYBY DOSTEPNE W PROCESIE PROGRAMOWANIA:
0,2%, 1%, 2%, 3%, 4%, 5%, 7%, 8%, 10%, 13%, 16%, 22%, 33%, 45%, 66%, 100%

DOMYSLE (FABRYCZNE) USTAWIENIA TRYBOW W GRUPACH:
EDC: 0,2% - 5% - 33% - 100% Rower: 7% - 45% - 100% Taktyczna: 100% - 8%

SIEDMIO-KLIK: Wylaczenie/wlaczenie pamieci ostatnio uzytego trybu (domysinie wigczona). Po wykonaniu 7-kliku lampka po wytaczeniu,
wiaczy sie zawsze w pierwszym trybie danej grupy. Np. w EDC bedzie to domysinie 0,2%. Analogicznie dla kazdej grupy (np. w Taktycznej
bedzie to 100%).

OSMIO-KLIK: Reset do ustawien fabrycznych trybéw dla wszystkich grup wraz z przeniesieniem do grupy EDC i wlaczeniem pamieci.

ZABEPIECZENIA STEROWNIKA:

ZABEZPIECZENIE TERMICZNE:

Sterownik cyklicznie bada temperature gtowicy latarki. Jesli zaczyna zbliza¢ si¢ do zbyt wysokiej wartosci (w zaleznosci od wersji
domysiny prég to 60°C) lampka zacznie ptynnie zmniejsza¢ moc z jaka pracuje lampa dazac do ustabilizowania sie temp. W momencie
gdy nadmiar ciepta zostat odebrany lampka wraca do zadanego wczesniej trybu pracy.

ZABEPIECZENIE PRZED ZBYT GLEBOKIM ROZ£ ADOWANIEM:

Ostrzeganie o niskim napieciu ogniwa. Zaczyna dziata¢ gdy akumulator w danym trybie pracy osigga okolice 2,9V. Nastepuje
"mrugnigcie” i redukcja o kolejny, nizszy poziom z palety programowalnych trybéw (osiagamy ~2,9V w nim, mrugniecie i redukcja do
nizszego).



