INSTRUKCJA OBStUGI
Interaktywna wyrzutnia sieci ZI-24

Gratulujemy zakupu Interaktywnej wyrzutni sieci. Jesli z jakiegos
powodu nie s3 Panstwo w petni usatysfakcjonowani z zakupu na
naszej aukcji, prosimy o kontakt telefoniczny — postaramy sie
pomoc.
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Przed pierwszym uzyciem produktu nalezy uwaznie zapoznac sie z ponizszg instrukcja.

UWAGI BEZPIECZENSTWA

1. Podczas zabawy dzieci lub osoby wymagajace statej opieki powinny przez caty czas by¢
pod nadzorem osoby doroste;j.

2. Po wyjeciu produktu z opakowania wszelkie elementy niebedgce jego czescig nalezy
umiesci¢ w odpowiednim pojemniku na odpady. Fragmenty folii lub tasmy mogga stanowic
ryzyko uszkodzenia.

3. Pod zadnym pozorem nie nalezy spozywac jakichkolwiek elementéw produktu. W
przypadku przypadkowego potkniecia ktoregokolwiek z elementdédw nalezy niezwtocznie
skontaktowac sie z lekarzem pierwszego kontaktu.

4. W przypadku wystapienia jakiejkolwiek reakcji skérnej (np. wysypki, podraznienia) lub
innych niepokojgcych objawéw po kontakcie z produktem, nalezy przerwaé jego
uzytkowanie i skonsultowac sie z lekarzem w celu oceny stanu zdrowia.

5. Opakowanie produktu nie jest zabawka i nie nalezy udostepnia¢ go dzieciom.

6. Nalezy regularnie kontrolowa¢ stan produktu. W przypadku stwierdzenia jakichkolwiek
nieprawidfowosci nalezy przerwac z korzystania.

7. Produkt nalezy przechowywaé¢ w suchym miejscu, z dala od dziatania bezposredniego
Swiatta stonecznego.

8. Przed uzyciem zabawki nalezy upewni¢ sie, ze wszystkie czesci sg w petni zmontowane i
nie brakuje zadnych elementéw.

9. Zabawka przeznaczona jest tylko dla dzieci w okreslonym wieku, zgodnie z zaleceniami
producenta.

10. Zawsze nadzoruj dziecko podczas zabawy zabawka.

11. Unikaj uzywania zabawki, jesli jest uszkodzona lub ma luzne czesci.

12. Nie zostawiaj dziecka bez nadzoru, gdy bawi sie zabawka, zwtaszcza jesli zawiera mate
czesci, ktore mogg stanowic ryzyko zadtawienia.

13. Przed rozpoczeciem zabawy zapoznaj sie z instrukcjg obstugi i przestrzegaj wszystkich
zalecen producenta.

14. Rzucanie zabawkami i akcesoriami z zestawu w kierunku innych oséb jest Scisle
zabronione ze wzgledu na mozliwos$¢ zranienia, strat materialnych lub spowodowania innego
zagrozenia.

15. Nie nalezy czysci¢ elementow zestawu pod biezgcg woda ani silnymi Srodkami
czyszczgcymi. Do czyszczenia zaleca sie uzywanie jedynie lekko wilgotnej, miekkiej szmatki.
16. Jesli zabawka ma elementy ruchome, zawsze upewnij sie, ze nie stwarzajg one ryzyka
zranienia lub przytrzasniecia.

17. Zabawki, ktére wymagajg baterii, powinny by¢ uzywane wytgcznie z odpowiednimi
bateriami o okreslonym typie i napieciu.

18. Zabawka nie jest odpowiednia dla dzieci, ktére mogg przypadkowo oderwac jej elementy
lub potkng¢ mate czesci.

19. Zestaw zostat zaprojektowany tylko i wytacznie do uzytku domowego i nie jest
przeznaczony do zastosowan profesjonalnych badZz komercyjnych (np. zajecia
zorganizowane).

20. Jakakolwiek ingerencja w konstrukcje, dziatanie lub elementy urzgdzenia wymaga
uprzedniego uzgodnienia i wyraznej zgody producenta. Nieautoryzowane modyfikacje mogg
prowadzi¢ do utraty gwarancji oraz stwarzajg ryzyko uszkodzenia urzadzenia lub zagrozenia
dla uzytkownika.



1. Opis produktu

Produkt jest zabawkag w postaci interaktywnej wyrzutni sieci. Zasada dziatania polega na
wystrzeliwaniu gtowicy pocisku za sprawg sprezynowego dziatania cieciwy. Gtowica posiada
magnes, ktory moze przylega¢ do metalowych obiektéow po wystrzeleniu. Jesli magnes
zostanie zastgpiony przyssawka, pocisk moze przylega¢ do gtadkich i ptaskich obiektéw.
Dzieki wbudowanej fadowalnej baterii i silnikowi, mozna szybko z powrotem wciggnac sieé
za sprawg nacisniecia przycisku.

Wiacznik wyrzutni
(N_aciénij, by wiaczyc) _
o

Gtowica pocisku

Rzep

Kotowrotek

Przycisk zwijajgcy siec
¥ 4

Gniazdo tadowania
;B

2. Specyfikacja produktu

e Nazwa produktu: Interaktywna wyrzutnia sieci
e Zasilanie: 5V (wbudowana tadowalna bateria)
e Waga:102 g

e Wymiary: 17x7 x4 cm

e Sposob tadowania: USB

e Wymagany wiek: od 8 lat



3. Sposob uzytkowania
3.1. Nawijanie sieci

Nacisnij i przytrzymaj przycisk zwijajacy sie¢, jednoczesnie trzymajac sie¢ naciggniets.
Trzymaj w ten sposéb siec oraz przycisk, dopdki cata sie¢ nie zostanie wciggnieta. Staraj sie
za wszelka cene nie dopuscic¢ do przerw w trakcie procesu.

3.2. tadowanie pocisku

Wocisnij gtowice pocisku do korica komory, az do ustyszenia , kliku”. Do gtowicy przycisku
nalezy przytaczyé zapasowy magnes, by sieé przyczepiata sie do powierzchni.

3.3. WAZNE

Po zatadowaniu pocisku, nalezy jeszcze raz nacisng¢ przycisk wciggania sieci! Jest to
niezbedne, by pocisk osiggngt maksymalny zasieg.

3.4. Wystrzelenie sieci

Nacisnij wtgcznik wyrzutni za pomoca serdecznego lub srodkowego palca (w zaleznosci od
wygody uzytkownika), by wystrzeli¢ sieé. Pocisk moze osiggnac zasieg ok. 2,5 metréow. W
przypadku, gdy sie¢ nie osigga maksymalnego zasiegu, zaleca sie manualnie poluzowad sie¢
na kotowrotku przed ponownym jej wciggnieciem. Dzieki temu zapobiegnie sie plataniu sieci
na kotowrotku.

UWAGI:

1. Pod zadnym pozorem nie nalezy strzela¢ w kierunku ludzi lub zwierzat!
Nie nalezy tadowa¢ pocisku, jesli zabawka nie jest uzywana.

3. Zabawka nie jest odpowiednia dla dzieci ponizej 8 roku zycia oraz dla dzieci, ktére
nie sg w stanie zrozumieé dziatania zabawki opisanego w niniejszej instrukcji.

4. tadowanie

1. Wyjmij kabel tadujacy z pudetka, podtgcz do portu znajdujgcego sie na spodzie
zabawki i potgcz drugi koniec do Zrédta zasilania 5V USB (tadowarka od telefonu,
laptop, powerbank itp.)

2. Wskaznik LED — podczas fadowania powinna swieci¢ sie dioda na koricdwce kabla.
Jesli dioda sie nie $wieci oznacza, ze zabawka sie nie taduje. Jesli dioda zgasnie po
pewnym czasie fadowania oznacza to petne natadowanie produktu.



5. Najczesciej zadawane pytania
1. Dlaczego zasieg wystrzeliwanego pocisku czasem jest krotszy, a czasem dtuiszy?

Ponizsze operacje nie zostaty wykonane poprawnie:

1. Zapasowy magnes musi zosta¢ dotgczony do gtowicy pocisku, by zwiekszy¢ jego wage.
Trzymanie mocno naciggnietej sieci podczas naciggania jej na kotowrotek.
Po wtozeniu pocisku do komory, nalezy jeszcze raz nacisng¢ przycisk zwijajacy sieé, by
upewnic sie, ze jest ona wystarczajgco naciggnieta.

2. Dlaczego siec stata sie krotsza?

Sie¢ mogta splatac sie na kotowrotku. W takim przypadku nalezy najpierw wyciggna¢ dotaczony w
zestawie srubokret, odkreci¢ pokrywe kotowrotka, poprawié i wyprostowac sie¢, a nastepnie zakrecié
pokrywe kotowrotka. Nalezy zwrdci¢ uwage, by nie zgubi¢ podczas tej czynnosci matych elementdw,
takich jak srubki.

3. Dlaczego przyssawka nie przylega do $ciany po wystrzeleniu?

Przede wszystkim nalezy pamietac, ze przyssawka moze przylegac tylko do gtadkich i ptaskich
powierzchni, takich jak np. szkto. Dodatkowo, przyssawka musi by¢ zachowana w czystosci, bez
drobinek kurzu czy pytu, by przylegata do powierzchni. Mozna pokropié odrobine przyssawke wodg,
by zwiekszy¢ jej przyczepnosé.

4. Czy mozna wymieni¢ sie¢ na nowg lub dtuzsza (lecz nie wiecej niz ok. 3,3 m)?

Mozna wymienic sie¢, lecz zaleca sie to tylko w przypadku nabrania doswiadczenia w uzywaniu
oryginalnej sieci.

Najpierw nalezy catkowicie zdjg¢ sie¢ z kotowrotka (oryginalna sie¢ posiada dtugos¢ okoto 2,5 m). Sieé
jest zawigzana na wezet w bliskiej odlegtosci od sprezyny. Po catkowitym zdjeciu sieci, mozna jg
wymienic na inng zawigzujgc w ten sam sposéb i w tym samym miejscu, co oryginalna sie¢. Nalezy
pamietac, ze wymieniana sie¢ (sznurek) musi miec takg sama grubos¢, by zabawka dziatata
poprawnie.



