Instalacja i konfiguracja
FreeTrack

Wersja Clip (na stuchawki) i Cap (na czapke) z wykorzystaniem oprogramowania Openlrack.

Wstep

Przede wszystkim - dziekuje za zakup :)

W razie jakichkolwiek problemdw lub watpliwosci prosze pisa¢ na adres
robdomu@gmail.com lub przez formularz kontaktowy na stronie ftrack.pl/contact
Instrukcja opiera sie na domysinych ustawieniach programu OpenTrack.

Uwaga!

Zakupiony przez Ciebie FreeTrack wykorzystuje diody IR, czyli podczerwone. Znaczy to, ze
Swiecg Swiattem, ktorego ludzkie oko nie widzi.

Jesli po wtozeniu baterii i wigczeniu urzgdzenia nie widzisz Swiatta diod - nie martw sie, tak
ma byc.

Wykonaj czynnosci opisane w niniejszej instrukgcji, a wszystko powinno by¢ w porzadku &

Instalacja

Instalacja oprogramowania Openlrack

Instalator OpenTrack jest dostepny na stronie ftrack.pl/download/sterowniki/
Program jest czesto aktualizowany przez autora. Instrukcja jest oparta na wersji v2023.3.0
1. Sciggnij i uruchom plik instalacyjny.

2. Postepuj zgodnie z instrukcjami instalatora.



mailto:robdomu@gmail.com
https://headtrackers.pl/contact/
https://headtrackers.pl/download/sterowniki/

Podtaczenie kamery i FreeTracka

1. Umiesc¢ kamerke z uchwytem na monitorze kierujac jej obiektyw w kierunku gtowy:

2. Podtgcz kamerke do portu USB w komputerze lub dodatkowo zasilanym HUBie USB.

3. Wiz baterie do obudowy FreeTracka zwracajgc uwage na biegunowos¢ +/- i zatéz
klapke lub podtgcz kabel USB do dowolnego zrédta USB 5V (wersja z kablem USB).

4. Przesun wigcznik na dole obudowy w pozycje On:




5. Zamocuj urzadzenie w zaleznosci od wers;ji:
a. Clip:

m  Odczep rzep z haczykami:

m  Odklej papier z rzepu i przyklej rzep poziomo na lewej stuchawce.

m  Przymocuj Clip poziomo, dtuzszym ramieniem u dotu i diodami do

przodu: ‘
.\ \




b. Cap:

m Zatdz urzadzenie na czapke przektadajgc haczyki przez daszek czapki:

m Popatrz na przdd czapki, sprawdz czy FreeTrack jest umieszczony
symetrycznie i ew. popraw jego pozycje.

m Docisnij haczyki do daszku czapki, aby stabilnie trzymaty urzadzenie.

Zatoz stuchawki/czapke na gtowie.



Konfiguracja OpenTrack

Uruchom OpenTrack jesli jeszcze tego nie zrobites/as. Pojawi sie gtdwne okno programu:

B opentrack-2022.1.1 :: default.ini

Mirror

Yaw Yaw
Pitch Y Pitch
Rall 7z Rall
Input * Profile _ @ default.ini
(F) PointTracker 1.1
Output
4% freetrack 2.0 Enhanced
Tracking

Filter

Accela

Konfiguracja kamery PS3 Eye

1. Kliknij ikonke mtotka obok opcji PointTracker 1.1:

(%) PointTracker 1.1
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. W oknie Options ustaw wszystko tak jak ponizej:
& Options

Shartouts Qutput Relative translation Game detection Tracker Filter

Camera
Camera settings
Device P53 Eye open driver
540 px
430 px
60 Hz

MIPEGS compression

Diagonal field of view

Uwaga! W przypadku urzgdzenia Cap na czapke zaznacz rowniez pole Dynamic pose.
Nacisnij OK na dole okna.

Uruchom kamere naciskajgc Start:

. Jesli pojawi sie btgd “PS3 Eye driver error: no camera found” zainstaluj sterownik
CL-Eye Driver i wybierz PS3 Eye Camera zamiast PS3 Eye open driver. Ustawienia
jasnosci znajdujg sie w programie CL-Eye Test. Po ustawieniu jasnosci wytgcz CL-Eye
Test przed uruchomieniem OpenTracka.

Ustaw sie w wygodnej pozycji i sprawdz potozenie diod na podgladzie. Diody
powinny by¢ mniej wiecej na sSrodku podgladu. W razie potrzeby dostosuj pozycje
kamery:



https://headtrackers.pl/1-CL-Eye-Driver-5.3.0.0341.exe

a
7. Ustaw skrot klawiszowy do centrowania pozycji naciskajgc Options iw
zaktadce Shortcuts klikajac Bind obok pozycji Center i nacisnij klawisz, ktéry chcesz
przypisac. Ponizej dla przyktadu do centrowania zostat przypisany klawisz Home:

Shortouts Output Relative translation

Global shortouts
Center - use current pose as looking perfectly forward.

Toggle - keep looking at same spot until next togagle keypress
Fero - keep looking forward until next zero keypress,

Bind

8. Kliknij OK i nacisnij wtasnie przypisany skrét klawiszowy. O$miorniczka powinna
przesungc sie do centrum.

9. Wrdc teraz do opcji PointTracker 1.1, przesun okno tak, zeby widzie¢ podglad
kamery i ustaw jasnos¢ kamerki w Camera settings:

10. Jesli obraz jest zaszumiony:




Nalezy zmniejszy¢ wartos¢ Gain, az szum zniknie i tto bedzie jednolite:

Camera settings

T 255

Gain _———— 33

Cancel

Nie zmniejszaj wartosci Gain i Exposure zbyt mocno, aby nie zmniejszad
jasnosci diod. Jasne Zrddta Swiatta takie jak storce czy mocne zaréwki moga
byc¢ interpretowane jako punkty. Zaston je jesli sg widoczne na podgladzie.



11.  Teraz ustaw reszte opcji jak ponizej:

Color channels used Grayscale BT. 709

Point extraction

Automatic threshold v Enable, slider sets paint size

Threshold
LED radius 4.63 pixels

2.5px
50.0 px
Point filter

v Enable 1.00

Limit 0.10

Camera Info: 640x480 @ 60 FPS
Extracted Points: 30Kl

Pasek Threshold ustaw tak, aby obwddki diod wyglgdaty mniej wiecej tak:

Ruszajgc gtowg obserwuj czy w polu Status caty czas widac 3 OK! | w razie potrzeby
dostosuj Threshold.
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Ustawienia modelu

Przejdz do zaktadki Model i wybierz podzaktadke Clip lub Cap w zaleznosci od posiadanego
modelu.

Shortouts Cutput Relative translation Game detection Trac

Camera Model About

Dla urzgdzenia w wersji Clip domysine wymiary sg
ceR cop  Custom prawidtowe i nie trzeba ich zmieniac.

Mode! Dimensions

Side 30 mm - Front

40 mm

70 mm

Wersja Cap wymaga dopasowania do czapki, wiec
odlegtosci pomiedzy diodami bedg sie réznic od
domysinych.

80 mm

Z zatozonym na czapce urzadzeniem zmierz odlegtosci diod wg schematu:
Clip Cap Custom

Model Dimensions

Side 100 mm Front

40 mim

60 mm
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Kalibracja

Teraz ustaw sie ponownie w wygodnej pozycji wyjsciowej (takiej jaka zajmiesz w
grze/symulatorze patrzgc na wprost) i nacisnij wczesniej przypisany klawisz do centrowania
obrazu.

Upewnij sie, ze osSmiorniczka pojawita sie w centrum
obrazu i jest skierowana na przdd.

Mozesz teraz poruszac gtowg i sprawdzic jak
o$miorniczka reaguje na Twoje ruchy.

Prawdopodobnie jest juz bardzo dobrze, ale zeby byto
idealnie, z6tty krzyzyk na podgladzie po lewej «

Powinien znajdowac sie mniej wiecej tam,
gdzie jest sSrodek Twojej gtowy jak po
prawej —

(gtowa dorysowana &)

W tym celu nalezy przeprowadzi¢ kalibracje. W zaktadce Model nacisnij Start calibration:
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Model position

¥ -106 mm IUse only yaw and pitch while calibrating.
Don't roll or change position.

y: -31mm

. 32mm Start calibration

Teraz poobracaj kilkukrotnie gtowg w gore i w dot (gest potakiwania) oraz na boki (gest
zaprzeczania) oraz potacz te ruchy. Staraj sie nie przesuwac gtowy ani obracac jej wokot osi
podtuznej (kiwanie na boki).

Gdy wykonasz kilkanascie takich ruchéw popatrz znowu na wprost i nacisnij Stop
calibration. W polach x, y, z pojawig sie rozne liczby, a z6tty krzyzyk powinien znajdowac sie
mniej wiecej w srodku gtowy.

Jesli czujesz, ze jeszcze tak nie jest to mozesz jeszcze raz przeprowadzic kalibracje lub
dostosowac te wartosci recznie.

Teraz nacisnij OK i uruchom gre. Pamietaj aby nie wytgcza¢ OpenTracka i nie naciskaé
Stop przed uruchomieniem gry.

Uwagi i porady koricowe

e Pamietaj aby wytaczy¢ urzadzenie gdy z niego nie korzystasz!
e Niektére gry, np. Farming Simulator wymagajg wtgczenia sledzenia ruchéw gtowy w

opcjach gry.
e Jeslijakis ruch jest & Opfions
0] d w ré co ny, n p . p rZy Shortouts Output Relative translation Game detection  Tracker

Output remap

obrocie w lewo kamera
obraca sie w prawo, mozna
odwrdcic os:

Assign input axis to output axis.

Destination

Yaw
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Ustawienie Output dla wiekszosci gier pozostanie bez zmian. Wyjatkiem jest np. FSX
lub Prepar3D, wtedy ustaw Microsoft FSX SimConnect.

Do ustawiania czutosci stuzy opcja Mapping. Dla kazdej osi mozna ustawic inng
czutos¢, a nawet mozna rozdzieli¢ czutos¢ dla jednej osi na kazdg strone, tzn. Np.
ustawic inng czuto$¢ obrotu w lewo i obrotu w prawo.

Czuto$¢ zmienia sie przez zmiane pochylenia linii wykresu. Dla przyktadu ponizej
zostata zmieniona czutos¢ obrotu w prawo (u gory).

Max. input czyli maksymalny uzyteczny obrot gtowy zostat zmieniony na 60°, bo i tak
nie ma sensu bardziej obracac¢ gtowa niz 60°.

Os$ pozioma to obrot gtowy, pionowa to obrét kamery w grze. Na gérnym wykresie
(obrét w prawo) dla 10° obrotu gtowy, kamera obraca sie 0 20° - czutosc jest
mniejsza niz domysine 10°/30°. Dla 30° obrotu gtowy, kamera obraca sie o 60°
(domyslinie 30°/90°) i gdy obrécimy gtowe o 45°, kamera bedzie juz zwrdcona o 180°
do tytu.

Pitch
Max input  s0°

180
160 |
140§
120 §

100

ymmetric mapping below
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Generalnie im bardziej ptaski wykres tym mniejsza czutos$¢ (na goérze mata czutos¢,
na dole domysina):

Yaw Pitch Rol
Maxinput &0® -

180
160 |
140§
120 §

100

v Asymmetric mapping below

180
160 |
140§
120 §

100

Zakonczenie

Dziekuje za cierpliwos$¢ w konfiguracji. Zwykle domysine ustawienia wystarczajg do
dziatania FreeTracka, jednak na podstawie kilku lat doswiadczenia wiem, ze czasami
pojawiajg sie problemy, ktore ta instrukcja powinna rozwigzac.

Jest to pierwsza wersja instrukcji do OpenTracka, dlatego prosze o uwagi i
propozycje, co jeszcze warto zmieni¢/poprawi¢/dodac.

/ycze udanej zabawy!



