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1. Projektor
2. Uchwyt
3. 10 sliderów
4. 12 kredek akwarelowych
5. 8 markerów
6. 1 ołówek
7. 1 czarny mazak
8. 1 pędzelek
9. 1 temperówka
10. 1 gumka
11. 10 kartek A5
12. 10 kartek A4
13. 5 zakładek
14. 15 metrowy plakat w

rolce
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MONTAŻ BATERII

Baterie powinny być wymieniane przez dorosłych. Zalecamy użycie nowych baterii 
wysokiej jakości najlepiej alkalicznych. Ten produkt może nie działać poprawnie przy 
użyciu baterii akumulatorowych. Na obrazku przedstawiono sposób w jaki powinno się 
wyjmować i wkładać baterie.  Nie próbuj ponownie ładować baterii, które nie są do tego 
przeznaczone. Nie stosuj jednocześnie baterii starych i nowych ani baterii różnego typu. 
Baterie muszą być włożone poprawnie według polaryzacji (patrz obrazek). Wyjmuj baterie 
z zabawki, gdy są zużyte lub gdy nie będziesz jej używał przez dłuższy czas. Końcówki 
zasilania nie mogą być narażone na spięcie. Baterie są sklasyfikowane według dyrektywy 
Unii Europejskiej WEEE i zużyte, powinny być utylizowane w odpowiedni sposób.  W 
razie używania baterii akumulatorowych (nie zalecamy): Baterie akumulatorowe muszą 
być usunięte z zabawki przed ładowaniem. Ładowanie powinno się odbywać pod 
nadzorem osoby dorosłej.   
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AKCESORIA

1 2

Stacja posiada przegródki do 
przechowywania akcesoriów. Znajdziesz w 
nich mazaki, ołówek, temperówkę, gumkę, 
kredki akwarelowe (2) i cienki czarny 
mazak (1) do wykańczania wzorów. 

Za pomocą pędzelka 
dodaj trochę wody 
na pomalowany 
kredką obszar. 
Stworzysz piękny 
akwarelowy obrazek! 

W zestawie znajduje 
się także zestaw 
różnych kartek: A5, 
A4 oraz arkusz 
papieru zwinięty w 
rulon.
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PASKI 
Z OBRAZKAMI

W zestawie znajduje się 
10 pasków imitujących 
klatki filmowe: 
6 czarno-białych i 4 kolorowe. 

Każdy pasek jest zabezpieczony przezroczystą folią, aby 
uniknąć powstawania rys z obu stron. Usuń to 
zabezpieczenie, chwytając róg folii paznokciami. Zrób 
to samo z drugiej strony. 

Paski są delikatne, dlatego po 
użytkowaniu, należy je 
odkładać w specjalne miejsce, 
aby uniknąć zbyt szybkiego 
zarysowania. 
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SLIDER
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Przełóż część A przez dziurkę i dociśnij zapięcie.

Naciśnij w dół, aby otworzyć slider.
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UMIESZCZANIE KLATEK 
FILMOWYCH W SLIDERZE
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Otwórz slider.

Włóż wybrany pasek z obrazkami, 
dopasowując wypustki do otworów. 

Zamknij slider. 
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JAK UŻYTKOWAĆ PROJEKTOR?

Nie zapomnij włożyć baterii do 
projektora (zobacz strona 3).

Dla osiągnięcia lepszych rezultatów, 
zalecamy przyciemnić nieco pokój w 
razie konieczności. 

1

Na początek wyświetl czarno-biały 
obrazek na kartce papieru, 
położonej na stole przed sobą. Po 
tym jak narysujesz kontury, możesz 
zmienić klatkę filmową i wyświetlić 
ten obrazek w kolorze na ścianie! 
Możesz go użyć jako wzoru do 
pokolorowania. 
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Na paskach z obrazkami 
znajdziesz 30 różnych obrazków, 
każdy w kolorze i czarno biały. 
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W zestawie znajdują się również dwa tła z motywem 
farmy i lasu. Narysuj na tych tłach jak najwięcej małych 
rysunków. Do wyboru ponad 200 wzorów, dostępnych 
poniżej. Daje to mnóstwo niekończących się możliwości!
Małe rysunki mogą również ozdobić zeszyty lub zakładki.
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KOPIOWANIE OBRYSÓW

1

2
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Umieść wybrany slider w 
projektorze. Delikatnie przesuwaj 
slider, aby zmienić obrazek. 

Umieść projektor na czarnym 
wystającym uchwycie na pierwszej 
dziurce (1), tak aby wyświetlał 
obrazek na stole. 
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3 Na stole połóż wybrany arkusz papieru. 

Wskazówka: zabezpiecz papier kawałkami taśmy 
klejącej, tak aby się nie przesuwał podczas rysowania. 
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Włącz projektor, przesuwając 
przycisk na I.

Wskazówka: jeśli 
obrazek jest do góry 
nogami, po prostu 
odwróć slider!

Możesz wyciągnąć uchwyt do góry, 
aby zwiększyć wysokość projektora, a co za 
tym idzie rozmiar obrazka. Im wyżej uchwyt, 
tym większy obrazek. 
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 6

7

Jeśli obrazek nie jest 
wyraźny, przekręć 
czarną obudowę 
wyświetlacza, aby 
dopasować ostrość.

Za pomocą ołówka odrysuj 
kontury, abyś mógł je 
wymazać w razie błędu. 
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KOLOROWANIE OBRAZKA
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W sliderze umieść kolorowy obrazek, 
który pasuje do twojego rysunku. 

Załóż projektor na uchwyt, 
celując w drugą dziurkę, a 
obrazek wyświetli się na 
ścianie.
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3

Możesz obracać projektorem o 
360 stopni, aby wyświetlać obraz 
do przodu lub na boki.

Włącz projektor, przesuwając przycisk na I.

Wskazówka: jeśli obrazek jest do góry nogami, 
po prostu odwróć slider!
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4 Użyj załączonych przyborów do kolorowania 
rysunku, wzorując się na modelu wyświetlonym 
na ścianie. 

Wskazówka: jeśli wyświetlisz kolorowy obrazek 
bezpośrednio na kartce, nie będziesz w stanie dostrzec, 
które partie są już pokolorowane, a które nie. 
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BONUS

5 Możesz pogrubić kontury za
pomocą czarnego mazaka, jeśli 
chcesz nieco zmienić styl 
swojego rysunku. 

Możesz również używać projektora do oglądania 
obrazków na ścianie swojego pokoju! Po prostu zdejmij go 
z podstawy i wyświetlaj obrazy. Nie zapomnij zgasić 
świateł w pokoju. 



Lot :  10.01.2024
Réf : FK004

OSTRZEŻENIE! Dla dzieci powyżej 6. roku życia.
OSTRZEŻENIE! Nieodpowiednie dla dzieci poniżej 36. miesiąca 
życia ze względu na małe części, które mogą zostać połknięte. 
Ryzyko zadławienia.
OSTRZEŻENIE! Do użytku pod bezpośrednią opieką osób 
dorosłych. Obecność ostrych końców i brzegów.
ZACHOWAJ OPAKOWANIE NA PRZYSZŁOŚĆ.
Kolory i zawartość mogą się nieznacznie różnić.
Wymagane 3 baterie LR06, niezawarte w zestawie. Baterie 
powinny być wymieniane przez osoby dorosłe. Baterie są 
sklasyfikowane jako WEEE i powinny zostać zutylizowane w 
odpowiedni sposób.




