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SGT320

Wybierz zadanie. Umieść na planszy płytki z graczami zgodnie z ilustracją do wybranego zadania. 

Strzel gola! Rozmieść pozostałe płytki na planszy w taki sposób, aby utworzyć ścieżkę, po której piłka dotrze  
za linię bramki.

• Ścieżka zaczyna się od gracza z piłką (z drużyny w czerwonych koszulkach). 

• Piłkę podajesz wyłącznie graczom ze swojej drużyny.

• Musisz umieścić na planszy wszystkie płytki ze ścieżką. Pamiętaj również, że ścieżki nie mogą kończyć się 
„ślepo”. Muszą prowadzić do jednego z graczy z twojej drużyny lub łączyć się z inną ścieżką.

• Ścieżka powinna zakończyć się za linią bramki (ścieżka może zajmować 1, 2 lub 3 pola poza linią bramki). 

Jest tylko jedno prawidłowe rozwiązanie każdego zadania, które możesz sprawdzić na końcu książeczki. 
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