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o Wybierz zadanie. Umies$¢ na planszy ptytki z graczami zgodnie z ilustracja do wybranego zadania.

e Strzel gola! Rozmies$¢ pozostate plytki na planszy w taki sposéb, aby utworzy¢ sciezke, po ktérej pitka dotrze
za linie bramki.

o Sciezka zaczyna sie od gracza z pitka (z druzyny w czerwonych koszulkach).

* Pitke podajesz wylacznie graczom ze swojej druzyny.

* Musisz umiesci¢ na planszy wszystkie ptytki ze sciezka. Pamietaj réwniez, ze $ciezki nie moga konczy¢ sie
JSlepo”. Musza prowadzi¢ do jednego z graczy z twojej druzyny lub taczyé sie z inng $ciezka.

o Sciezka powinna zakoriczy¢ sie za linia bramki ($ciezka moze zajmowac 1, 2 lub 3 pola poza linig bramki).

e Jest tylko jedno prawidtowe rozwiazanie kazdego zadania, ktére mozesz sprawdzi¢ na koncu ksigzeczki.
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Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponize] 3 lat. Zawiera male elementy. Istnieje

ryzyko zadlawienia. Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.

prywierajace do elementu metalowego w organizmie czlowieka moga by¢ przyczyna powaznych,

2 nawet émiertelnych obrazeri. W przypadku polknigcia magnesow lub wprowadzenia ich do drég

oddechowych, nalezy natychmiast zwrécic sie o pomoc lekarsk,



