SWETERJK(

SZNUROWANKA

Cztery sympatyczne zwierzaki czekajg na ciepte
ubranka. Jaki wzorek bedzie wedtug Ciebie najlepiej

do nich pasowat? Paski, gwiazdki czy krzyzyki? Moze Cl R AN N A
jeszcze co$ dodasz? Wesotego projektowania!






ZABAWA 1

Na rozgrzewke spojrz na projekty przedstawione na sasiedniej stronie
i sprébuj je odtworzyc.

|

ZABAWA 3

Popros rodzica albo rodzenstwo,
zeby wylosowali jedng postac

i jeden element do ozdobienia
sweterka. Zdecyduj, jaki sznurek
wykorzystasz, i stwoérz

projekt specjalny.

ZABAWA 2

Brawo, poprzednie zadanie nie przysporzyto Ci
zadnych trudnosci! Czas pusci¢ wodze fantaz;ji
i stworzy¢ wtasne wzory ubranek!

Na koniec mozesz dodac skarpetki.
Poeksperymentuj z kolorami:

wolisz zestaw do pary czy fikusny —

z dwiema réznymi?




ZABAWA 4

Swietnie sobie radzisz!
W takim razie sprobuj potaczyc
wybrane zwierzatka w pary

za pomoca sznurka i stworz

na ich sweterkach podobne
albo catkiem rézne wzory.

ZABAWA 5

Masz juz zestaw kreatywny Roboty?
Jedli tak, to mozesz wykorzystac
jego elementy i stworzy¢ jeszcze
wiecej oryginalnych projektow!

llustracje: Matgorzata Parczewska

Drogi Kliencie! Nasze gry kompletowane s3 ze szczegdlng starannoscia. Jezeli jednak zdarza sie jakies braki
(za co z gory serdecznie przepraszamy) mozesz przestac reklamacje e-mailem na adres: service@granna.pl.

Podaj swoje imie i nazwisko oraz adres (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisz
jakiego elementu gry brakuje.

Jesli chcesz otrzymywac droga elektroniczng wiadomosci o nowosciach, napisz e-mail z takg informacjg na adres:
service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.



