
Bawi
i uczy!

Cztery sympatyczne zwierzaki czekają na ciepłe
ubranka. Jaki wzorek będzie według Ciebie najlepiej 
do nich pasował? Paski, gwiazdki czy krzyżyki? Może 
jeszcze coś dodasz? Wesołego projektowania! 

SZ NUROWA NKASZ NUROWA NKA
SSWETERKIWETERKI





ZABAWA 1

Na rozgrzewkę spójrz na projekty przedstawione na sąsiedniej stronie 
i spróbuj je odtworzyć. 

ZABAWA 2

Brawo, poprzednie zadanie nie przysporzyło Ci 
żadnych trudności! Czas puścić wodze fantazji 
i stworzyć własne wzory ubranek! 
Na koniec możesz dodać skarpetki. 
Poeksperymentuj z kolorami: 
wolisz zestaw do pary czy fikuśny – 
z dwiema różnymi? 

ZABAWA 3

Poproś rodzica albo rodzeństwo, 
żeby wylosowali jedną postać 
i jeden element do ozdobienia 
sweterka. Zdecyduj, jaki sznurek 
wykorzystasz, i stwórz 
projekt specjalny.   



Drogi Kliencie! Nasze gry kompletowane są ze szczególną starannością. Jeżeli jednak zdarzą się jakieś braki  
(za co z góry serdecznie przepraszamy) możesz przesłać reklamację e-mailem na adres: service@granna.pl.
Podaj swoje imię i nazwisko oraz adres (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisz 
jakiego elementu gry brakuje.

Jeśli chcesz otrzymywać drogą elektroniczną wiadomości o nowościach, napisz e-mail z taką informacją na adres: 
service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.

Ilustracje: Małgorzata Parczewska
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ZABAWA 4

Świetnie sobie radzisz! 
W takim razie spróbuj połączyć 
wybrane zwierzątka w pary 
za pomocą sznurka i stwórz 
na ich sweterkach podobne 
albo całkiem różne wzory.

ZABAWA 5

Masz już zestaw kreatywny Roboty? 
Jeśli tak, to możesz wykorzystać 
jego elementy i stworzyć jeszcze 
więcej oryginalnych projektów!


