Mysz
10 przyciskow

Y DO GRY SZYBKICH PUSH PUZZLE

Uwaga: wytaczy sie automatycznie po 1 m

© GALAXIA *

[ A

* Tryb Przetomu (Jak pokazano na rysunku 1)

W sumie jest 30 giownych poziomow, a kazdy z nich musi ukonczy¢ 5 matych poziomow
przed przejsciem na nastepny poziom. Wraz ze wzrostem liczby poziomow zwiekszy sie
liczba Swiatel, a limit czasu kazdego poziomu rowniez zostanie skrocony; jesli Swiatta nie
zostang wytaczone w wyznaczonym czasie i nacisniety zostanie przycisk Wstecz, gra sie
zawiesi i powroci do stanu poczatkowego. W stanie innym niz gra nacisnij pierwszy
przycisk swietiny, aby wybrac poziom (po wybraniu poziomu musisz nacisnac przycisk
Wstecz, aby wejs¢ do gamy).

* Tryb pamieci (Jjak pokazano na rysunku 2) % e
Istnieje w sumie 9 giownych poziomow, a kazdy gtowny poziom musi ukonczyc 5 matych N RySUHEk 2
poziomow przed przejsciem do nastepnego poziomu. Aby uruchomic¢ dame, nalezy chwile Wy

poczekac, az zaswiecg sie Swiatta i ucichnie sygnat dzwiekowy, po czym zaczniemy
naciskac przyciski w kolejnosci swiatet; jesli naciSniesz btedny przycisk, gra sie zawiesi i
nie bedzie zadnych punktow, a prasa powroci do stanu poczatkowego i ~t do ponownego
uruchomienia. w stanie poza grg nacisnij drugi przycisk swietlny, aby wybrac¢ poziom (po
wybraniu poziomu musisz nacisnac przycisk Wstecz, aby wejsc do gry).




e Tryb punktacji (jak pokazano na rysunku 3)

e W ciggu 1 minuty nacisnij przycisk wytgczajgcy mysz zgodnie ze Swiecgcymi Swiattami. Jesli
wszystkie dziesiel przyciskdw zostato nacisnietych, aby przejs¢ do nastepnej rundy, nalezy
nacisngc przycisk Wstecz. Im wiecej swiatet jest wytgczonych, tym wyzszy wynik (az do 100
punktow); Jesli lampka sie Swieci, gama nie dziata i nie ma wyniku, a prasa powraca do stanu
poczatkowego, czekajgc na ponowne uruchomienie, w stanie poza grg nacisnij trzeci
przycisk swiatta, aby sprawdzi¢ najwyzszy wynik (najwyzszy wynik zostanie wyswietlony po
wyjeciu baterii)

e Tryb wieloosobowy (jak pokazano na rysunku 4)

Nacisnij przycisk zabijania myszy, gdy zapali sie kontrolka, wszyscy przejdg po ukonczeniu
poziomu i rozpocznie sie nastepny. Wraz ze wzrostem liczby poziomow zwiekszy sie liczba
Swiatet, a limit czasu réwniez ulegnie skroceniu. Jezeli Swiatta nie zostang wytgczone w
wyznaczonym czasie i nacisniety zostanie przycisk Wstecz, gama powroci do stanu
poczgtkowego i rozpocznie prace ponownie. (Rysunek 4)

Gdy swiatto zostanie wiaczone podcza
nalezy nacisna

e Wiaczanie i Wytaczanie Urzadzenia:

e Kliknij przycisk zasilania, aby uruchomic urzgdzenie. Ustyszysz sygnat dzwiekowy
potwierdzajacy wiaczenie. Aby wytaczy¢ urzadzenie, ponownie kliknij przycisk
zasilania.

Regulacja Gtosnosci i Poziomu Gry:

e Po uruchomieniu urzadzenia, kliknij przycisk gtosnosci, aby zmniejszy¢ poziom
gtosnosci. Najnizszy poziom gtosnosci to poziom 1, gdzie dzwiek bedzie wyciszony.

e Kontynuuj klikajac przycisk gtosnosci, aby zwiekszy¢ poziom gtosnosci kolejno do
poziomu 2, 3, i 4.

e Kiedy ustyszysz dzwiek "Mi", oznacza to, ze osiggnates najwyzszy poziom gtosnosci.

e Zaczynanie Gry:

e Gra rozpoczyna sie na najwyzszym poziomie trudnosci (poziom 4). Aby zmniejszyc
poziom trudnosci, postepuj zgodnie z powyzszymi krokami regulacji gtosnosci.

Wymiana i Uzytkowanie Baterii:

e Zabawka wykorzystuje trzy jednorazowe baterie 1,5V ,,AAA".

e Jednorazowych baterii nie mozna ponownie tadowac.

e Akumulatory moga by¢ tadowane wytacznie pod nadzorem dorostych.
e Przed tadowaniem akumulatoréw, nalezy je wyjac¢ z zabawki.

e Aby wymienic baterie, uzyj Srubokreta, aby poluzowac srube i zdjg¢ pokrywe baterii. ¥, ; 2%
W16z nowe baterie zgodnie z oznaczong polaryzacja. ‘k *

e Uzywaj tylko zalecanych baterii tego samego rodzaju. Nie mieszaj starych i nowych | I
baterii ani ré6znych typéw baterii.

e Zabawka wymaga 3 baterii AAA.

e Zuzyte baterie nalezy natychmiast wyja¢ z zabawki.

e Nie zwieraj zaciskéw zasilania.




