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1X mikrofon ze y , uchwytem anty ym i pop-filt

1X Uchwyt obrotowy z mocowaniem $rubowym
1X 6, 5 stép (2 m) kabel USB C — USB
1X Instrukcja obstugi

Wskazowki: czamy pierscier zebaty, $ruba i keiuk 53 potaczone 2
zawiasowym zapieciem (trzy czeéci mozna rozfaczye).

OPIS PRODUKTU

6,5stop (2m) Z adapterem srubowym w srodku
y mikrofon iowy o charakterystyce
kardlmda\nej
dswietlenie RGB - wielokolorowe pod$ lenie RGB mikrofonu z

dynamicznym
oddy i

owym gradientem, j;
statycznym wym i statycznym

owym

@ Naciénij przycisk RGB, aby wybraé lub wigczyé/wytaczy¢ oswietlenie
RGB. Tryby lub kolory RGB mozna wybra¢ jednym dotknieciem.
Podswietlenie RGB mozna wylaczy¢ lub wiaczy¢, naciskajac przycisk
przez 5 sekund.

@ Przyclskwyclszenla iwskaznik LED - dotknlj, aby wyciszy¢ lub wytaczyé
wyciszenie mikrofonu. Gdy wskaznik LED $wieci na zielono, mikrofon
jest aktywny, a gdy $wieci na czerwono, mikrofon jest wyciszony.

® wzmocnienie mikrofonu - regulacja czutosci kapsuty mikrofonu.

(® Gniazdo stuchawkowe - gniazdo stereo 1/8 cala (3,5 mm) do $ledzenia
glosu w czasie rzeczywistym.

USB C Port-Connect the mic directly to computer or game console
(except Xbox) via the included USB cable.

Filtr pop: odfiltrowuje ostre dzwieki "p", "t" i "b".

(@ Uchwyt pochtaniajacy wstrzasy - izoluje mikrofon i thumi dzwiek
niezamierzonych wstrzaséw i uderzen.

Statyw mikrofonu. Stuzy do przytrzymywania mikrofonu.

@ Czarny pierscien zebaty - Stuzy do zapobiegania zeslizgiwaniu sig lub
zwisaniu mikrofonu.

(@ $ruba kciukowa do regulacji kata mikrofonu.

@ $ruba stuzy do podtaczenia mikrofonu do statywu.

.Kabe\USB(GSft] kabel typu A-C do ia mikrofon

lub konsoli o gier (z wyjatkiem Xbox). (Tylko dostarczony kabel USB jest w
100% kompatybilny).

@ Uchwyt podtrzymujacy - Stuzy do podtaczenia do statywu (brak w
zestawie), jesli mikrofon ma byé uzywany ze statywem.

INSTRUKCJA UZYTKOWANIA
Mikrofon jest juz zainstalowany. Mozesz zaczaé go uzywaé, wykonujac
nastepujace kroki.
1. Podtacz dostarczony kabel USB do portu typu C na spodzie mikrofonu.

Podiacz ztacze USB A do portu USB w komputerze lub konsoli do gier (z
wyjatkiem Xbox).

Computer

2. Wyreguluj kat mikrofonu za pomoca $ruby, tak aby kapsuta mikrofonu byta
skierowana w strong zrodta dzwigku. Oferujemy optymalng odlegtos¢
nagrywania 6-12 cali.

>

3. Aby uzyskac optymalny wynik nagrywama sugerujemy najpierw

stopniowe
g0, az osiggniesz odpowiednia g'oénos’cﬂ

Wskazéwki: Jesli chcesz uzywac mikrofonu ze stojakiem, mozesz go
zainstalowac¢, wykonujac nastgpujace czynnosci.

1. Zdemontuj uchwyt obrotowy. Poluzuj
$rube, aby odtaczyc ja i Srube od uchwytu
obrotowego. Nie ma potrzeby wyjmowania
czarnego pierscienia zebatego, trzymaj go
wewnatrz uchwytu obrotowego. Uwazaj,
aby nie zgubi¢ sruby podczas odkrecania.

Keep the black gear ring inside

2. Odtacz mikrofon od stojaka. Trzymaj
mikrofon rekq Poluzuj $rube, aby
odfaczyé ja i srube od pofaczenia
stojaka. Przytrzymaj czarny pierécient
zebaty w otworze z boku ztacza stojaka.
(Nalezy pamietac, ze zdemontowane
czeéci musza by¢ przechowywane).

3. Umies¢ mikrofon na stojaku.
Przykre¢ uchwyt zawiasu do
stojaka, a nastepnie umies¢
mikrofon w uchwycie
zawiasowym i przytrzymaj
mikrofon reka.

| hexagonal hole

5. Po zainstalowaniu mikrofonu
mozna go uzywaé zgodnie z krokami
1-3 na stronie 3-4 "PODRECZNIKA
UZYTKOWNIKA" powyzej.

4. W16 $rube do szesciokatnego
otworu z boku ztacza i doci$nij ja
palcem. Wkre $rube radetkowana na
druga strone ztacza (trzymaj palec
wecisniety w srubei az mikrofon

DZIALANIE PRZYCISKU WYCISZENIE DZWIEKU
Stuknij przycisk wyciszenia u géry, aby wyciszyé/wytaczyé wyciszenie
mikrofonu. Wskaznik LED $wieci na zielono, gdy mikrofon jest aktywny i na
czerwono, gdy mikrofon jest wyciszony.

« Upewnij sie, ze dioda LED $wieci na zielono podczas korzystania z
mikrofonu.

e Funkcja wyciszenia nie wptywa na efekty swietlne RGB.

(€))

Red = Microphone is muted

€2

Green = Microphone is on

TRYBY OSWIETLENIA RGB

Dostepne s3 w sumie cztery tryby oswietlenia: dynamiczny
gradient, jed oddychanie, statyczne

zostanie do
statywu mikrofonu.

dwukolorowe i statyczne jednokolorowe efekty $wietine

Dy i gradient wi y
RGB zmienia sie automatycznie z
ptynnym gradientem $wiatta.

Jednokolorowe oddychanie
RGB zmienia sie automatycznie
wraz z oddechem pojedynczego
koloru.

Statyczny dwukolorowy kolor

Mozna recznie wybra¢ kolor Swiatta RGB i pozostanie on w
wybranym kolorze. Kolejno$¢ koloréw jest nastepujaca:
rézowo-fioletowy, cyjanowo-rézowy, pomarariczowo-niebieski,
rézowo-pomaranczowy, zo6tto-zielony i rézowo-zielony.

STTLIT

Statyczny jeden kolor

Mozna recznie wybra¢ kolor Swiatta RGB i pozostanie on w
wybranym kolorze. Kolejnos$¢ koloréw jest nastepujaca: zotty,
zielony, niebieski, czerwony, cyjan i biaty.

DZIAtANIE PRZYCISKU RGB

Stuknij przycisk RGB, aby wybrac tryby lub kolory RGB. Podéwietlenie RGB
mozna wylaczyé lub wiaczyé, przytrzymujac przycisk przez 5 sekund. Funkcja
pamieci wytaczenia: po wigczeniu mikrofonu lub kolejnym wiaczeniu
podswietlenia RGB, pozostaje ono w ostatnio wigczonym/wytaczonym
trybie. (Dwa statyczne tryby koloréw zachowuja ostatnio wytaczony kolor.
Dwa tryby dynamiczne rozpoczynaja sie od pierwszego domyslnego koloru).

DZIALANIE GNIAZDA StUCHAWKOWEGO
Podtacz i do gniazda st na spodzie mikrofonu, jesli
chcesz monitorowaé swoj glos w czasie rzeczywistym. Wybierz ten "fifine
Microphone" jako urzadzenie wejsciowe komputera, jesli chcesz
monitorowaé swéj glos zmieszany z dzwiekiem z komputera.

Wskazéwki:

e Upewnij sig, ze stuchawki s3 w petni podtaczone do gniazda mikrofonu.

)

o Gdy mikrofon jest wiaczony (przycisk wyciszenia jest zielony), a
wzmocnienie mikrofonu nie jest ustawione na zero, natychmiast
ustyszysz swoj gtos. Nie ma potrzeby wprowadzania zadnego
oprogramowania do nagrywania (systemy Apple-Macintosh) lub
Klikania "Stuchac tego urzadzenia" (systemy Windows).
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o Jeslinie chcesz $ledzi¢ swojego gtosu, ale po prostu stuchasz dzwigku z
komputera, wykonaj ponizsze czynnosci. Przejdz do Panelu sterowania
diwigkiem-zaktadka "Odtwarzanie" - wybierz "Fifine Microphone"
Gtosnik-Wtasciwosci-zaktadka "Poziom" - wytacz gtosnosé mikrofonu.
(Zobacz wiecej informacji na stronie 15 "Wskazéwki" ponizej)
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KONFIGURACJA KOMPUTERA

Apple MAC OS

W16z wolny koniec dostarczonego kabla USB do portu USB komputera.
Kontrolka RGB zaswieci sie, a kontrolka zaswieci sie na zielono, co
oznacza, ze mikrofon jest wiaczony. Komputer automatycznie rozpozna
urzadzenie USB i zainstaluje sterownik. Chociaz wyskakujace okienko lub
wiadomo$¢ moze nie by¢.

p Parametry wejsciowe

1) Przejdz do preferencji systemowych.
LW Froview  Fle o vew 0o
‘ st Thia Mac

Aee Siom_
Recant e * e
2) Kliknij «DZwigk», aby wyswietli¢ pasek opcji dzwigku.

e B E S a9

3) Kliknij karte "Wejscie" i upewnij sig, ze domysine urzadzenie wejsciowe
to "Fifine Microphone”. Zwieksz lub zmniejsz glosnos¢ mikrofonu,
regulujac regulacje na mikrofonie.
mikrofonu jest regulowana tylko pokrettem wzmocnienia, a nie
ustawieniami komputera).

: -8
e




B Parametry wyjsciowe

1) Wyjscie audio z Mac

a. Mikrofon aut stanie sie
wyjsciowym po podtaczeniu do Mac. Jesli chcesz s'uchac diwigku
bezposrednio przez wbudowany gtosnik Mac, wybierz «Gtosniki
wewnetrzne» jako urzadzenie wyjéciowe.

o o -
B e

b. Jesli chcesz podtaczyé stuchawki do Mac i stucha¢ diwigku, wybierz
stuchawki jako urzadzenie wyjéciowe.

2) Wyjscie dzwigku z mikrofonu

Podtacz stuchawki do gniazda 3,5 mm na spodzie mikrofonu, jesli chcesz
monitorowac swoj gtos w czasie rzeczywistym. Przejdz do zaktadki « Wyjscie»
i wybierz «Fifine Microphone» jako urzadzenie wyjéciowe, jesli chcesz
monitorowac swéj gtos zmiksowany z dzwiekiem z Mac.

Wskazéwki: Jesli Mac ma tylko port USB typu C, do podtaczenia potrzebna
jest oryginalna przejsciéwka Apple z USB typu C na USB (brak w zestawie).
Najpierw podtacz adapter USB do Mac, a nastepnie podtacz mikrofon do
adaptera.

Podtacz wolny koniec dotgczonego kabla USB do portu USB w komputerze.

Wskaznik RGB zaswieci sig, a wskaznik zaswieci sig na zielono, wskazujac,
ze mikrofon jest wtaczony. Komputer automatycznie rozpozna urzadzenie
USB i zainstaluje sterownik. Chociaz moze nie pojawi¢ sie wyskakujace
okno lub komunikat.

» Parametry wejsciowe

1) Kliknij prawym przyciskiem myszy ikone glosnika w prawym dolnym
rogu ekranu. Kliknij "Otwérz ustawienia dzwigku".

>))

Open Volume Mixer

Spatial sound (Off)

Sounds

Troubleshoot sound problems

2) Kliknij "Panel sterowania dzwiekiem".

Senaret S Pl

3) Przejd? do zakladki «Nagrywanie» | wybierz Fifine Microphonen jako
urzadzenie domyslne. Gdy mowisz do mikrofonu, ikona paska zmienia kolor
na zielony i odbija sig. Jesli to sig nie zmieni, zresetuj i

Miophor (G
DefaucDs |-

P> Parametry wyjsciowe
1) Wyjscie audio z komputera

podtacz mikrofon do dostepnego portu USB w komputerze.

P Sound X

Playback | Recording | Sounds | C

Selecta layback device below to mody s settings:

Microphone.
ffine Microphone
Default Device

Microphone.
Realtek High Definition Audio
Not plugged

o
4,

[

4) Dostosuj gtosnos¢ wejéciowa. Kliknij dwukrotnie przycisk «Fifine
Microphone, aby otworzyé okno Wiasciwosci mikrofonu, a nastepnie kliknij
karte «Poziom». Zwigksz lub zmniejsz gtosnos¢ mikrofonu, dostosowujac
regulator wzmocnienia na mikrofonie. (Gtosnos¢ wejsciowa mikrofonu jest
kontrolowana tylko przez regulator wzmocnienia, a nie przez ustawienia
komputera).
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a. Mi automatycznie stanie sie domy$lnym urzadzeniem
wyjsciowym po podtaczeniu do komputera. Jesli chcesz stuchaé diwigku
bezposrednio przez wbudowany gtosnik komputera, kliknij karte
«Odtwarzanie» w panelu «Dzwiek» i wybierz «Realtek High Definition
Audio» jako domyslne urzadzenie wyjsciowe.

» g x b Sound x

Payback | Recording | Sounds |

Speaker

ifine Microphone

e e spesers
ealtc

Payback | Recording | Sounds |

speaker
fiine Microphon

Reaitek Digita Output

Resakacels
et e

[T —
Proprt

b. Jesli chcesz podtaczy¢ stuchawki do komputera i stuchat déwigku, wybierz
stuchawki jako urzadzenie wyjsciowe.

» sound x

I} Playback [ Recording | Sounds [ Communinations
Selecta playback device below to modify s setings

Speaker
fifine Microphone
Ready
Headphone
Realtek(R) Audio

Default Device

Realtek Digital Output
R

|o£m

c. Kliknij uzywany gtosnik - Wtasciwosci - Poziomy. Przeciagnij pasek postepu,
aby dostosowac gtosnos¢ wyjsciowa.

2) Wyjécie dzwieku komputera przez mikrofon.

a. Podiacz i do gniazda stuc na spodzie mikrofonu,
jesli chcesz monitorowac swoj gtos w czasie rzeczywistym. Kliknij karte
«Odtwarzanie» w panelu «Diwigk», wybierz «rozszerzony mikrofon» jako
domysine urzadzenie wyjsciowe, jesli chcesz monitorowac swéj gtos
zmieszany z dzwigkiem z komputera.

» Sound x

Fiayback | Recording | Sounds | Communinations

Selct 3 plyback devic below to modiy s setngs
Speaker
Hfine Microphone
Default Device

L 2

etk Digtal Ot

. ealtek(R) Audio
Ready
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b. Kliknij Gtosnik (Fifine Microphone) - Wtasciwosci - Poziomy i przeciagnij
pasek postepu, aby dostosowac gtosnosc.

Playoack | Recording |56 [ General | Levels | Enhancements | Advanced | Spatalsound |
e | oo
e —— |
. Realtek Digitz | _ jcrophone
lrl:“:l
]
o

Wskazéwki:

« Upewnij sig, ze gtosnik i mikrofon s aktywne na karcie «Poziomy».

o Jeslinie chcesz monitorowac swojego gtosu, ale po prostu stuchaé
diwieku z komputera, wykonaj ponizsze czynnosci. Przejdz do panelu
sterowania dzwiekiem - zaktadka «Odtwarzanie» - wybierz «Fifine
Microphone» - «Gto$nik» - « Wiasciwosci» - zaktadka «Poziom» -
zmniejsz gtosnosé mikrofonu.

P sound Spesker Properties x

Playbock | Recordng |56 [ General | Levels [ Enhancements | Advanced | Spatialsound |
Seectaplayock deve belor

i |
m et (l:‘l:l C]

Realtek Digis

- e
Ready

Microphone

[r—

=

A\ Notatka: (dotyczy systemow Mac | Windows)

1. Jedli komputer poinformuije, ze nie moze wykry¢ urzadzer USB, uruchom
ponownie komputer i ponownie podtacz mikrofon do portu USB komputera.

2. Jesli mikrofon zostat rozpoznany, ale nie stycha¢ d#wieku, sprawdz, czy
diwiek systemowy jest wyciszony i upewnij sie, ze wskaznik LED na gérze
Swieci sig na zielono (wskazujac, ze mikrofon jest aktywny).

3. Jesli na komputerze dziata system Windows, zaznacz pole «Stuchac tego
urzadzenia» podczas korzystania z oprogramowania do nagrywania (takiego
jak Audaclty) lub oprogramowania komunikacyjnego (takiego jak Skype), w

pr razie ustyszysz 6jny dwiek echa.

Przejdz do zaktadki «Nagrywanie» i kliknij «Fifine Microphone» -
«Wtaéciwosci odstuchu» - zaznacz pole wyboru «Stuchaé na tym
urzadzeniu» - «Zastosowac».

@ sound x
P sound

General | Usten | Levels | Advanced
Playback | A 7

Select playback device befow to | ths Micophone ack It you conect 3 microphane, you may hear
feedvack

] Micohone

Q, | L ¢
4.

ik s s e

Microphone
Realtck High De
¥ Notphgged

_
4. Jesli mikrofon jest rozpoznawany, ale nie stycha¢ dzwigku, a na
komputerze dziata system Windows 10, przejdz do
Ustawienia-Prywatnosé-Mikrofon i ustaw opcje «Pozwoli¢ aplikacjom na
dostep do mikrofonu» na «WtACZYC», a nastepnie uruchom ponownie
komputer.

5. Jesli dzwiek z mikrofonu jest niespéjny lub glosnos¢ zmienia sie losowo,
wytgcz aktywna funkcje nagrywania dzwieku w aplikacji (na przyktad
«Automatycznie dostosuj gtosnosé» Zoom). A jesli korzystasz z komputera z
systemem Windows, przejdz do Ustawienia-Prywatnosc-Mikrofon, wytacz
XBOX Console Companion i panel gier XBOX.

KONFIGUROWANIE OPROGRAMOWANIA DO NAGRYWANIA

WAZNA WSKAZOWKA

1. Wybierz "Fifine Microphone" jako urzadzenle WEJS(IOWEW
podczas korzystania z oprogramowania do nagrywania. Wezmy na przykiad

2. W przypadku monitorowania przez gniazdo stuc

®po iu mikrofonu do a, d#wiek z innego odtwarzanego
pliku audiujestanulowany lub nie ma dzwieku podczas odtwarzania,
nalezy recznie wybrac "Gtosnik (Realtek High Definition Audio)" Jako

jako urzadzenie wyjsciowe nalezy wybra¢ "Stuchawki (Realtek(R] Audio)". '
W przypadku monitorowania przezgnlazdo mikrofonu w stuchawkach, jako
urzadzenie wyjsciowe nalezy wybraé "Fine Microphone".

urzadzenie odtwarzajace, jesli dzwiek z komputera ma byé
odtwarzany przez wbudowany glosnik komputera.

® Ustawianie poziomow oprogramowania Idealnie, poziom mikrofonu

by¢ tak wysoki, jak to mozliwe bez przecigzania wejscla
komputera Jesli styszysz zni ia lub oprogr do
nagrywania pokazuje poziomy, ktére sa stale przecigzone (na poziomach
szczytowych), zmniejsz gtosnos¢ (lub poziom) mikrofonu za pomoca
regulatora wzmocnienia na mikrofonie. Jesli program do nagrywania
pokazuje niewystarczajace poziomy, mozna zwiekszy¢ wzmocnienie
mikrofonu za pomocg regulatora wzmocnienia na mikrofonie.

Wejscie: wybierz odpowiednie wyjécie

3. Upewni sig, ze wyltaczytes opcjg "Stucha tego urzadzenia” w systemie
komputerowym, gdy uzywasz jakiegokolwiek oprogramowania do nagrywania,
W przeciwnym razie uslyszysz duet od siebie Jako zbyt duze echo [k|lkr|lj karte
«Nagrywanie», a Kliknij «Fifine

«Stuchaé» - zaznacz pole «Stuchaé tego urzadzenia» - «Stosowat).

4. Istnieje kilka sposobdw, aby poprawic swoje doswiadczenie. Odwiedz
nasza strone internetowa, znajdz nasz zespét wsparcia w zaktadce
«WSPARCIE» lub bezposrednio wyszukaj rozwigzanie wsparcia dla
interesujgcego Cig tematu.

5. W przypadku komputerow z systemem Windows zalecamy uzycie
programu Audacity. W przypadku komputeréw Apple mozna uzy¢ wtasnego
odtwarzacza QuickTime, aby sprawdzi¢ nagranie.
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® Wybér oprogr Istnieje wiele programéw do nagrywania.
Audacity, dostepne za darmo w Internecie, jest powszechnie uzywanym
oprogramowaniem. Jesli mikrofon zostanie podtgczony PO zatadowaniu
programu Audacity, moze on nie rozpozna¢ mikrofonu, ale nadal bedzie
mogt nagrywac, a wyniki beda niezadowalajace. W takim przypadku
nalezy ponownie uruchomi¢ program Audacity PO podiaczeniu napedu
USB do komputera i klikngé opcje Fine Microphone (Popraw mikrofon).

® Pozycjonowanie mikrofonu. Aby uzyskac najlepsza charakterystyke
czestotliwosciowa, wazne jest, aby kapsuta mikrofonu (strona z
pop-filtrem) byta skierowana na usta uzytkownika, instrument lub inne
zrodto dzwieku. W przypadku méwienia/$piewania idealna pozycja
znajduje sig bezposrednio przed gtosnikiem. Ta sama pozycja jest
optymalna dla mikrofonéw instrumentalnych. Przetestuj mikrofon w
réznych odleglosciach, aby znalez¢ najlepszy dzwiek dla konkretnej
konfiguracji.

® Ochrona mikrofonu Nie nalezy pozostawia¢ mikrofonu na zewnatrz lub w
miejscach, gdzie temperatura przekracza 43°C (110°F) przez diuzszy czas.
Nalezy rowniez unika¢ bardzo wysokiej wilgotnosci.

SPECYFIKACIA

Numer modelu: A8 Prad pracy: 200 mA

Element: Kondensator Wyjécie: USB

Orientacja biegunowa: kardioidalna Czuto$¢:-40+3dB

Zasilanie: 5B Pasmo przenoszenia: 50 Hz-20 kH

>»
KONTAKT Z NAMI

Informacje kontaktowe:

Adres e-mail: support@fifinemicrophone.pl

Wiecej informacji na temat produktéw mozna znalez¢ na stronie
internetowej www.fifinemicrophone.com

GWARANCIA

Fifine gwarantuje, 7e jej sprzet bedzie wolny od wad materiatowych i
produkeyjnych przez okres jednego roku od daty pierwotnego zakupu
detalicznego, pod warunkiem, ze zakupu dokonano u autoryzowanego
sprzedawcy Fifine. Niniejsza gwarancja traci wainos¢, jesli sprzet zostat
zmieniony, niewtasciwie uzyty, niewtasciwie obstugiwany, poddany
nadmiernemu zuzyciu lub serwisowany przez jakakolwiek strone
nieautoryzowana przez Fifine. Aby uzyskaé serwis gwarancyjny, nalezy
skontaktowac sig z naszym lokalnym dystrybutorem
support@fifinemicrophone.pl.




