
ZDALNE STEROWANIE
AUTOPILOTA RUMPLOWEGO 

z pilotami radiowymi kodu zmiennego KEELOQ
STER-10
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12VDC SeaTalk

Sterownik STER-10 s³u¿y do bezprzewodowego sterowania autopilotem rumplowym Raymarine z serii ST1000 i  
ST2000 z transmisj¹ danych SeaTalk. Sterownik zosta³ zaprojektowany do samodzielnego monta¿u i jest gotowy 
do u¿ytku po pod³¹czeniu 2 przewodów zasilaj¹cych i 1 przewodu do transmisji danych SeaTalk. Montowany jest 
on pod pok³adem i pozwala w ³atwy sposób sterowaæ autopilotem rumplowym przy pomocy bezprzewodowego
4-przyciskowego pilota z dowolnego miejsca na ³odzi.

Centralkê STER-10 nale¿y zamontowaæ na p³askiej 
pionowej powierzchni wewn¹trz kabiny ³odzi, gdzie 
bêdzie chroniona przed wod¹, kurzem i uszkodzeniami 
mechanicznymi. Przykrêæ pionowo antenê do z³otego 
z³¹cza na górze centralki. Zamontowanie centralki z 
anten¹ w poziomie mo¿e znacznie pogorszyæ zasiêg 
dzia³ania pilota. Centralka nie musi znajdowaæ siê w 
kontakcie wzrokowym z pilotem, wiêc mo¿e by ukryta, 
jednak im mniej przeszkód bêdzie miêdzy sterownikiem 
a pilotem, tym bêdzie lepszy zasiêg i pewnoœæ dzia³ania. 
Bliskoœæ monta¿u sterownika STER-10 wzglêdem 
innych zamontowanych urz¹dzeñ elektronicznych lub 
ich okablowania mo¿e doprowadziæ do wzajemnego 
zak³ócania siê tych urz¹dzeñ.

MONTA¯

rysunek 1. Opis elementów sterownika

Przy wyborze odpowiedniego miejsca monta¿u nale¿y wzi¹æ pod uwagê nastêpuj¹ce kwestie:
- Mo¿liwoœci przegl¹dania wskaŸników LED
- S³yszalnoœci sygnalizatora dŸwiêkowego
- Dostêpu do przycisku programuj¹cego w sterowniku.

Na obudowie centralki znajduj¹ siê dwa ko³nierze z otworami umo¿liwiaj¹cymi monta¿ do  p³askiej powierzchni za 
pomoc¹ œrub lub wkrêtów. Jako œrodek tymczasowy, centralkê mo¿na zamontowaæ za pomoc¹ dwustronnej 
taœmy samoprzylepnej, dopóki miejsce monta¿u nie zostanie przetestowane jako odpowiednie.

Przyciski pilota STER-10 replikuj¹ najwa¿niejsze 
funkcje dostêpne z przycisków autopilota Raymarine,  
zapewniaj¹c te same mo¿liwoœci obs³ugi. 

rysunek 2. Schemat pod³¹czenia sterownika STER-10 do autopilota.
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u Potwierdziæ, ¿e autopilot Raymarine jest zasilany, sprawdzaj¹c czy jest w³¹czony wyœwietlacz.

u Przetestowaæ dzia³anie autopilota Raymarine za pomoc¹ w³asnych przycisków. Nacisn¹æ przycisk "Auto" na 
autopilocie Raymarine, po wybraniu trybu Auto na wyœwietlaczu autopilota obok wartoœci kompasowej pojawi 
siê litera "A". Nastêpnie naciskaæ przyciski zmiany kursu, aby zmieniaæ pozycjê o 1 i 10 stopni zarówno w lew¹, 
jak i praw¹ stronê. Nie kontynuowaæ, dopóki nie upewnimy siê, ¿e autopilot Raymarine dzia³a prawid³owo.

u Sprawdziæ dzia³anie pilota STER-10 naciskaj¹c ka¿dy przycisk co spowoduje zapalenie niebieskiej diody LED.

u W³¹czyæ zasilanie centralki STER-10. Zwróciæ uwagê, aby na chwilê zaœwieci³y diody LED czerwona i zielona

u Naciskaj¹c przycisk A, potem B w pilocie STER-10 sprawdziæ, czy liczba informuj¹ca o obecnym kursie 
wyœwietlana na autopilocie zmienia siê o 1. (Uwaga: autopilot mo¿e siê nie poruszyæ przy zmianie kursu o 1°).

u Naciskaj¹c przycisk C, potem D w pilocie STER-10 sprawdziæ, czy liczba informuj¹ca o obecnym kursie 
wyœwietlana na autopilocie zmienia siê o10.

u Naciœnij przycisk "Standby" na autopilocie Raymarine. Po wybraniu trybu "Standby" obok wartoœci 
kompasowej na wyœwietlaczu autopilota pojawi siê migaj¹ca litera "C".

u Wciœnij i przytrzymaj (2 sek.) przycisk A na pilocie STER-10 i sprawdŸ, czy autopilot przechodzi w tryb "Auto", 
obok wartoœci kompasowej na wyœwietlaczu autopilota pojawi siê litera "A"

u (Opcjonalnie, z w³¹czon¹ funkcj¹ "Standby") Naciœnij i przytrzymaj (2 sek.) przycisk B na pilocie STER-10 i 
sprawdŸ, czy autopilot przeszed³ w tryb "Standby", obok wartoœci kompasowej na wyœwietlaczu autopilota 
pojawi siê migaj¹ca litera "C".

u Jeœli wszystkie powy¿sze wytyczne s¹ spe³nione, STER-10 jest gotowy do u¿ycia.

u Przed rejsem podczas postoju ³odzi nale¿y przeprowadziæ test dzia³ania pilota STER-10, aby unikn¹æ 
nieplanowanych zmian kursu w czasie rejsu lub braku wspó³pracy z autopilotem Raymarine.

u Nie nale¿y u¿ywaæ pilota STER-10 w sytuacjach, w których nie ma wystarczaj¹cej przestrzeni do wykonania 
manewru zmiany kursu co wi¹¿e siê z ryzykiem kolizji na przyk³ad: w pobli¿u innych jednostek p³ywaj¹cych, w 
pobli¿u l¹du, w w¹skim kanale.

u Bateria pilota STER-10 mo¿e siê w ka¿dej chwili roz³adowaæ i dzia³aæ nieprawid³owo.

u Przyciski w pilocie STER-10 s¹ mechanicznymi w³¹cznikami których prawid³owe dzia³anie zale¿y od sposobu 
ich u¿ytkowania .

u Podczas u¿ywania przycisków pilota nale¿y stosowaæ 1 sekundow¹ przerwê miêdzy nastêpnymi 
naciœniêciami przycisków.

u Niektóre przedmioty i urz¹dzenia które znajduj¹ siê na ³odzi, mog¹ mieæ wp³yw na zasiêg i pewnoœæ dzia³ania 
pilota STER-10. (np. telefony komórkowe, radio UKF, zasilacze i inne urz¹dzenia elektroniczne ).

u Wszystkie urz¹dzenia elektroniczne z powodu awarii mog¹ dzia³aæ nieprawid³owo lub nie dzia³aæ zgodnie z 
oczekiwaniami. Jeœli podczas u¿ytkowania pojawi siê problem, od³¹cz wtyczkê od sterownika STER-10 i 
sprawdŸ, czy wyst¹pi³a awaria. 

u Nie u¿ywaj sterownika STER-10, jeœli wystêpuj¹ oczywiste problemy lub jeœli podejrzewasz, ¿e pilot nie dzia³a 
prawid³owo. U¿ywanie pilota STER-10 jest ca³kowicie na w³asne ryzyko. Producent  nie ponosi 
odpowiedzialnoœci za jakiekolwiek straty, szkody lub obra¿enia w jakikolwiek sposób zwi¹zane z 
u¿ytkowaniem pilota STER-10. Wszelka odpowiedzialnoœæ w ¿adnym przypadku nie mo¿e przekraczaæ ceny 
zakupu urz¹dzenia.

OSTRZE¯ENIE DOTYCZ¥CE BEZPIECZEÑSTWA  PRZECZYTAJ UWA¯NIE
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* Oznaczone funkcje s¹ fabrycznie wy³¹czone. Aby z nich korzystaæ nale¿y je w³¹czyæ. Opis w sekcji programowanie sterownika.

Krótkie naciœniêcie przycisku pilota STER-10 trwa 
oko³o pó³ sekundy. Zbyt krótkie naciœniêcie przycisku 
mo¿e zostaæ zignorowane, a zbyt d³ugie naciœniêcie 
przycisku mo¿e spowodowaæ niepo¿¹dan¹ zmianê. 
D³ugie naciœniêcie przycisku pilota STER-10 trwa oko³o 
2 sekund. Zbyt krótkie naciœniêcie przycisku mo¿e 
spowodowaæ niepo¿¹dan¹ zmianê.

Przycisk
pilota

Czas
naciœniêcia komenda SeaTalk

A krótko zmiana kursu o 1° w lewo

B

D

A+C

B+D

C

krótko

d³ugo

d³ugo

krótko

zmiana kursu o 1° w prawo

zmiana kursu o 10° w prawo

automatyczny zwrot w lewo ( Auto Tack Port )

automatyczny zwrot w prawo ( Auto Tack Starboard )

zmiana kursu o 10° w lewo

krótko

A+B d³ugo pod¹¿anie za wiatrem ( Wind Trim )

C+D d³ugo pod¹¿anie do punktu ( Track  )

A d³ugo w³¹czenie trybu Standby autopliota Raymarine 

B d³ugo w³¹czenie trybu AUTO autopliota Raymarine 

Programowanie funkcji:

1. Nacisn¹æ przycisk programowania na 2 sek. i 
puœciæ po us³yszeniu 2 krótkich sygna³ów

2. Nacisn¹æ przycisk programowania tyle razy jaki 
jest numer funkcji do programowania ( ka¿de  
naciœniêcie jest sygnalizowane krótkim sygna³em)

3. Po wybraniu funkcji poczekaæ na akceptacjê 
wyboru sygnalizowan¹ krótkim jednoczesnym 
migniêciem diód LED czerwonej i zielonej

4. Przyciskami pilota A i B dokonaæ ustawieñ wybranej funkcji: 
Przycisk A pilota powoduje 2 migniêcia czerwonej diody LED i wy³¹czenie funkcji 
Przycisk B pilota powoduje 2 migniêcia zielonej diody LED i w³¹czenie funkcji

5. Poczekaæ na wyjœcie z trybu programowania co jest sygnalizowane 3 krótkimi sygna³ami

PROGRAMOWANIE FUNKCJI STEROWNIKA STER-10
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Sygnalizacja
dŸwiêkowa

x1

czerwona

x1

x1

x1

x2

x1

x1

x1

x2

x2

x1

x2

x1 d³ugo

x1 d³ugo x3

x3

x2 x2

x2 x2

x2

x2

nr
funkcji

nazwa
funkcji

1 STANDBY

2 AUTOTACK

3 TRACK

4 WIND TRIM

5 REMOTE CONTROL

wy³¹czona w³¹czona

wy³¹czona w³¹czona

wy³¹czona w³¹czona

wy³¹czona w³¹czona

kasowanie wpisanie

przycisk A
pilota

przycisk B
pilota

Ka¿de odebranie sygna³u z pilota jest odpowiednio 
sygnalizowane diodami LED (czerwona i zielona) na 
sterowniku STER-10, natomiast wygenerowanie 
transmisji Sea Talk do obs³ugi autopilota Raymarine 
jest odpowiednio sygnalizowane dŸwiêkiem. 

TABELA PROGRAMOWANIA FUNKCJI

Sygnalizacja LED

zielona

2
sek.

2
sek.



 DANE TECHNICZNE:

- Przed instalacj¹ sterownika nale¿y zapoznaæ siê z niniejsz¹ 
instrukcj¹, schematami i rysunkami,

- Przed rozpoczêciem instalacji lub czynnoœci serwisowych 
nale¿y od³¹czyæ zasilanie od urz¹dzenia,

- Urz¹dzenie nale¿y tak zamontowaæ aby chroniæ je przed 
mo¿liwoœci¹ zalania, Ÿród³ami ciep³a i ognia,

- Nie nale¿y dokonywaæ modyfikacji sterownika, gdy¿ mo¿e to 
doprowadziæ do jego uszkodzenia lub nieprawid³owego 
dzia³ania.

WSKAZÓWKI DOTYCZ¥CE MONTA¯U

1. Gwarancja obejmuje okres 12 miesiêcy liczonych od daty zakupu sterownika potwierdzonej dowodem sprzeda¿y.
2. Niesprawne urz¹dzenie nale¿y dostarczyæ na w³asny koszt do miejsca zakupu, za³¹czaj¹c krótki opis uszkodzenia
3. W okresie gwarancyjnym wszelkie naprawy wykonywane s¹ bezp³atnie, je¿eli wady wyst¹pi³y z winy producenta
4. Gwarancja nie obejmuje : 

- wymiany baterii w pilotach,
- uszkodzeñ powsta³ych w wyniku wadliwego monta¿u,
- u¿ytkowania niezgodnego z instrukcj¹ obs³ugi,
- uszkodzeñ mechanicznych, zalania cieczami,
- uszkodzeñ powsta³ych na skutek samodzielnych przeróbek i napraw

Nie wyrzucaæ zu¿ytego urz¹dzenia ani zu¿ytych baterii razem z odpadami z gospodarstwa 
domowego. U¿ytkownik jest zobowi¹zany przekazaæ wszystkie zu¿yte urz¹dzenia elektroniczne 
i elektryczne do specjalnego punktu zbiórki odpadów w celu ich wtórnego przetworzenia

napiêcie zasilania

pobór pr¹du przez sterownik

10-15VDC

3 mA

max. iloœæ pilotów

czêstotliwoœæ pilotów ( rez. kwarcowy )

5 szt.

433.92 MHz

typ odbiornika superheterodyna

czu³oœæ odbiornika -106 dBm

SPM.2325.STER-10.P406

wymiary centralki sterownika 62 x 60 x 28 mm

zakres temperatur pracy -30°C, +70°C

system kodowania transmisji pilota Keeloq

typ baterii pilota 27A

65 x 38 x 13 mmwymiary obudowy pilota

LP data naprawy rodzaj uszkodzenia

GWARANCJA

Funkcja Remote Control nr. 5:
Funkcja ta s³u¿y do wpisania nowych lub usuniêcia 
starych pilotów. Po wybraniu 5 funkcji przycisk B pilota 
powoduje dopisanie nowego pilota co jest 
zasygnalizowane 2 migniêciami zielonej diody LED 
natomiast przycisk A pilota powoduje wykasowanie 
wszystkich pilotów z pamiêci sterownika co jest 
zasygnalizowane 2 migniêciami czerwonej diody LED.

Funkcja Auto Track nr. 3:
W³¹czenie tej funkcji umo¿liwia przyciskami pilota C i D 
(2sek.) realizowanie pod¹¿ania do punktu w 
pod³¹czonym systemie nawigacyjnym.

Funkcja Wind Trim nr. 4:
W³¹czenie tej funkcji umo¿liwia przyciskami pilota A i B 
(2 sek.) w³¹czenie trybu Wind Trim. Praca w tym trybie 
jest dostêpna tylko wtedy, gdy autopilot odbiera dane 
dotycz¹ce wiatru z pod³¹czonego wiatromierza.

OPIS FUNKCJI STEROWNIKA STER-10

Funkcja Standbay nr. 1: 
Funkcja ta jest standardowo wy³¹czona aby uniemo- 
¿liwiæ przypadkowe wy³¹czenie pilotem trybu Auto 
autopilota Raymarine. Po zaprogramowaniu tej funkcji 
tryb Standby jest dostêpny po 2 sek. naciœniêciu 
przycisku A w pilocie.

Funkcja Auto Tack nr. 2:
W³¹czenie tej funkcji umo¿liwia realizowanie automa-
tycznych zwrotów przy pomocy przycisku pilota A i C 
(2 sek.)  w lewo i B i D (2 sek.) w prawo.
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