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Szanowny kliencie,

Gratulujemy zakupu tego produktu marki Klarstein. Przed rozpoczeciem uzytkowania nalezy
starannie przeczytac instrukcje obstugi, a nastepnie przestrzega¢ podanych w niej zasad, aby
unikng¢ uszkodzenia produktu. Nasza gwarancja nie obejmuje zadnego uszkodzenia
spowodowanego na skutek nieprzestrzegania podanych w instrukcji obstugi zasad i uwag. Firma
nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za takie uszkodzenia.

Specyfikacja techniczna

Numer produktu | 10030658 10030659

Zasilanie | 9V DC, 500 mA (Zasilacz impulsowy 100-
240V, 50Hz)

Wymiary [ 513 x 572 x 65mm

e Elektroniczna tarcza do darta
e Instrukcja obstugi i zasady gry
e 12 lotek (czesci)

e 3x niebieska
Zawartos¢ opakowania « 3x zielona

e 3X czerwona

e 3X czarna
e 24 miekkich grotow
e 2x Sruba, 2x szufladka
e zasilacz sieciowy

Zasady bezpieczenstwa

N

Przed uzyciem urzadzenia uwaznie przeczytaj catg instrukcje obstugi.

Nie umieszczaj urzadzenia na lub w poblizu goracej kuchenki gazowej lub elektrycznej
ani w gorgcym piekarniku.

Aby zmniejszy¢ ryzyko pozaru, porazenia pradem elektrycznym lub obrazen osob,
nie zanurzaj przewodu ani urzgdzenia w wodzie ani innych cieczach.

Nie narazaj urzadzenia na dziatanie wysokich temperatur. Urzadzenie powinno by¢ uzywane
w klimacie umiarkowanym.

Uzywanie niezalecanych przez producenta akcesoridw moze spowodowac pozar, porazenie
pradem elektrycznym lub obrazenia ciata.

Nie otwieraj urzadzenia, zdejmujac jakiekolwiek ostony. Nie probuj naprawiaé urzadzenia
samodzielnie. Jakiekolwiek naprawy lub serwis powinny by¢ wykonywane wytacznie
przez wykwalifikowany personel.

Tylko wykwalifikowane osoby moga naprawia¢ produktu. Produktu nie wolno otwierac
ani modyfikowaé. Uzytkownik nie moze naprawia¢ czesci urzadzenia. Producent nie ponosi
odpowiedzialnoéci za jakiekolwiek zaktdcenia radiowe Iub telewizyjne spowodowane
nieautoryzowanymi modyfikacjami.

Urzadzenie nie jest przeznaczone do zabawy dla dzieci. Dzieciom nie wolno bawic sie tym
urzadzeniem. Nigdy nie pozwalaj dzieciom na wktadanie obcych przedmiotéw do urzadzenia.
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e Do czyszczenia powierzchni urzadzenia nigdy nie stosuj rozpuszczalnikdw, rozcienczalnikéw,
detergentéw ani innych produktdw chemicznych. Zamiast tego uzyj miekkiej suchej szmatki
lub migkkiej szczoteczki.

e To urzadzenie jest uzywane z zasilaniem 12V.

e Zachowaj te instrukcje obstugi.

Zasady bezpieczenstwa

e Przed uzyciem urzadzenia uwaznie przeczytaj cata instrukcje obstugi.

e Nie narazaj urzadzenia na dziatanie wysokich temperatur. Urzadzenie powinno byc¢
uzywane w klimacie umiarkowanym.

e Tylko wykwalifikowane osoby mogq naprawiac¢ produktu. Produktu nie wolno otwierac
ani modyfikowaé. Uzytkownik nie moze naprawiaé czesci urzadzenia. Producent
nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek zakidcenia radiowe Ilub telewizyjne
spowodowane nieautoryzowanymi modyfikacjami.

e Do czyszczenia powierzchni urzadzenia nigdy nie stosuj rozpuszczalnikéw,
rozcienczalnikdw, detergentow ani innych produktéw chemicznych. Zamiast tego uzyj
miekkiej suchej szmatki lub miekkiej szczoteczki.

e Zachowaj te instrukcje obstugi.

Male przedmioty
e Mate przedmioty (tzn. $ruby, materiat montazowy, karty pamieci itd.) i opakowanie
przechowuj w miejscu niedostepnym dla dzieci. Nie pozwalaj dzieciom bawi¢ sie folig
opakowaniowa. Niebezpieczenstwo uduszenia!

Przemieszczanie urzadzenia
e Zachowaj opakowanie oryginalne. Aby zapewni¢ wystarczajaca ochrone urzadzenia
podczas dostawy lub transportu, upewnij sie, ze jest on przechowywany w oryginalnym
opakowaniu.

Czyszczenie powierzchni
e Nie uzywaj lotnych cieczy, $rodkdéw czyszczacych itp. Do czyszczenia uzywaj tylko
suchej Sciereczki.

Wybierz odpowiednie miejsce, zostawiajac wokot urzadzenia ok. 3 m wolnej przestrzeni.
Linia rzutu musi znajdowac sie w odlegtosci 2,37 m od tarczy. Przymocuj tarcze na Scianie
tak, aby jej $rodek znajdowat sie 1,73 m nad podioga. Zaznacz odpowiednie otwory
otdwkiem na Scianie. Wywier¢ otwory w zaznaczonych miejscach na $cianie. Wbz Sruby
uzywajac odpowiednich kotkdw, a na koniec zawies$ tarcze na Srubie. Potacz grot i beczke,
jak pokazano na obrazku, a nastepnie widz roztozone pidrko do nasadki.
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Z16z lotki:

19 5 12 3 4 6 7-17 29 19
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1 Catch ring 21 Wyswietlacz pokazujacy
liczbe punktow
Singles Lo i
. 22 Wyswietlacz pokazujacy
3 Doubles (podwadjna graczy
liczba punktéw) )
4 Triol tréina liczh 23 Sygnat przerwania
riples (potréjna liczba
purF:ktév(vg ) 24 Sygnat Double In
5 Gtodnik 25 Sygnat Double Out
6 Start/Pauza 26 Sygnat Master Out
7-17 Przyciski funkcyjne 27 Sygnat Temp. liczba punktéw
18 Uchwyt na lotki 28 Sygnat Cricket liczba
punktéw
19 Szufladka
29 DCIN
20 Menu gry

Eksploatacja

Przelacznik/przycisk POWER - znajduje sie w prawym dolnym rogu z boku tarczy.

Upewnij sie, ze zasilacz sieciowy jest podigqczony do ziacza po prawej stronie tarczy
lub baterie sg wtozone. Nacisnij przetacznik POWER, aby wigczy¢ lub wylaczy¢ gre.

Przyciski funkcyjne:

GAME GUARD

Po nacisnieciu przycisku START i rozpoczeciu gry mozna aktywowac
funkcje gry GAME GUARD. Po nacisnieciu tego przycisku wszystkie
przyciski zostang zablokowane. Jeséli funkcja GAME GUARD jest
aktywna, lotka uderzajaca w przycisk nie bedzie miata wptywu

na gre. Aby dezaktywowac funkcje GAME GUARD, wystarczy
ponownie nacisna¢ ten przycisk, a przyciski sie odblokuja.

BOUNCE OUT

Przed rozpoczeciem gry zdecyduj sie, czy lotki, ktdre nie utkwig
w tarczy majq byc¢ liczone, czy nie. Jesli nie, po prostu nacisnij
przycisk BOUNCE OUT po tym, jak dojdzie do ,wyskoczenia” lotki,
aby natychmiast odja¢ punkty.

DART OUT/SCORE
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Funkcja DART-OUT jest aktywna tylko w ,-01" grach; tzn. gry (301,
401 itd.). Kiedy liczba punktow gracza jest nizsza niz 160, moze

on nacisng¢ przycisk DART OUT, aby zasugerowac, w jaki sposéb
wykonac trzy rzuty, aby wygra¢ mecz.Wskazéwka: podwdjne

i potrojne liczby punktdéw sa reprezentowane przez dwie lub trzy
kreski po lewej stronie cyfry. Funkcja SCORE umozliwia graczowi
wyswietlanie aktualnej liczby punktow.




SOUND Poziom dzwieku mozna regulowaé w zakresie 0-7 (8 pozioméw).

DOUBLE/MISS Przycisk ten stuzy do aktywacji funkcji Double In/Double Out

i Master Out dla gier. Funkcja ta jest aktywna tylko po wybraniu
»~-01" gier (301, 401 itd.). Funkcja MISS jest aktywna podczas
grania w dowolng gre. Jesli lotka poleci catkiem obok tarczy,
naciénij ten przycisk, aby przeskoczy¢ liczbe punktow lotki. Gracz
moze nacisng¢ ten przycisk, gdy lotka poleci poza obszar tarczy,
aby komputer zarejestrowat rzucong lotke.

PLAYER/PAGE Przycisk ten stuzy do wyboru liczby graczy na poczatku kazdej
gry. Pozwala on graczom zobaczy¢ liczbe punktéw innego gracza,
ktdrego nie ma na aktywnym wyswietlaczu.

GAME Nacisnij ten przycisk, aby przewija¢ menu na wyswietlaczu gry
i wybra¢ gre.

SELECT Stuzy do wyboru réznych ustawien trudnosci gier.

RESET

CYBERMATCH Graj przeciwko komputerowi, wybierz poziom trudnosci

(C1 = Pro; C5 = poczatkujacy) i nacisnij przycisk START.

Przyktad:

e Ta ekscytujgca funkcja umozliwia gre w trybie dla jednego gracza przeciwko
komputerowi na jednym z pieciu réznych pozioméw trudnosci! W danym momencie
tylko jeden gracz moze pokona¢ Cybermatch przeciwnika. Funkcja Cybermatch dodaje
poziom rywalizacji do normalnego rutynowego treningu.

e Poziom trudnosci Cybermatch: Level 1 (C1) profesjonal - Level 5 (C5) poczatkujacy

Gra druzynowa:
Mozesz takze gra¢ w druzyna nawet do 16 graczy. Dlatego naciskaj przycisk PLAYER,
az przed numerem pojawi sie ,t”. Przyktad:

t2-2 2 druzyny, 4 graczy (1. druzyna 1i 3, 2. druzyna 2 i 4)

t3-3 3 druzyny, 6 graczy (1. druzyna 1i4, 2.druzyna 2i5, 3. druzyna 3 i 6)

(1. druzynal1i5, 2.druzyna2i6, 3.druzyna3i7, 4.

t 4-4 4 druzyny, 8 graczy druzyna 4 i 8)

e Nacisnij, aby aktywowac¢ funkcje Cybermatch, w ktérej mozesz gra¢ przeciwko
komputerowi, a nastepnie nacisnij przycisk START. Kiedy rozpoczyna sie gra: ,gracz-
cztowiek” rzuca pierwszy. Po 3 lotkach przejdz do tarczy, aby z niej wyjac lotki,
a nastepnie nacis$nij przycisk START, aby zmieni¢ nastepnego gracza (Cybermatch).
Zobacz, jak liczbe punktéw przeciwnika Cybermatch wyswietlang
na wyswietlaczu.Tarcza wskaze segment, w ktory przeciwnik Cybermatch rzuca lotki
na wyswietlaczu aktywnej liczby punktéw (wskaznik LED ATTEMPT sie zaswieci).
Nastepnie wyswietlacz aktywnej liczby punktdw pokaze segment, w ktéry faktycznie
rzucit lotke przeciwnik Cybermatch (wskaznik RESULT LED sie zaswieci).Po zakonczeniu
rundy przeciwnika Cybermatch tarcza automatycznie przefaczy sie do ,gracza-
cztowieka”. Gra toczy sie do momentu wygrania jednego gracza. POWODZENIA!
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nr gra nr gra
GO01 1301 G20 | Football
GO02 | Cricket G21 | Baseball
GO03 | Scram G22 | Steeple Chase
G04 | Cut Throat G23 | Bowling
GO5 | English Cricket G24 | Car Rallye
GO06 1 Advanced Cricket G25 1 Shove a Penny
GO07 | Shooted G26 | Nine Darts
GO08 | Big Six G27 1 G&R
GO09 1| Overs G28 1 Gold Hunt
G10 | Unders G29 | Casino A
G11 1 Count Up G30 1 Casino B
G12 | High Score G31 1 Casino C
G13 | Round The Clock G32 | Elimination
G14 | Killer G33 | Horse Shoes
G15 | Double DOwn G34 | Warfare
G16 141 G35 | Advanced Warfare
G17 1 All Fives G36 | Paintball
G18 1 Shanghai G37 1 Fox Hunt
G19 | Golf G38 | Tic Tac Toe
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Rozwigzywanie technicznych problemoéow

Brak liczby punktéw?
Upewnij sie, ze gra zostala ustawiona na tryb Ustawienia Ilub tryb Pauza. Nastepnie
sprawdz, czy elementy czujnika lub przyciski funkcyjne sg zablokowane lub uszkodzone.

Zablokowane elementy czujnika lub przyciski funkcyjne?

Podczas transportu, a takze podczas normalnej pracy tarczy moze sie zdarzy¢,
ze elementy czujnika czasami utkng lub nie zarejestruja rzutu. W takim przypadku rozlega
sie sygnat ostrzegawczy, a wskaznik zaczyna migaé, wskazujac zablokowany element.
Delikatne wyciggniecie lotki z elementu lub delikatne przesuwanie elementu w przéd i w tyt
z lekkim naciskiem palca zwykle powoduje szybkie zwolnienie elementu. Wtedy mozna
wznowic¢ gre, a liczba punktéw zostanie wznowiona doktadnie od momentu jej przerwania.
Usuwanie ztamanych grotédw lotek: miekkie groty sa z pewnoscig bezpieczniejsze w uzyciu,
ale nie s bardzo wytrzymate. Jesli grot peknie i utknie w tarczy, sprobuj go bardzo
ostroznie wyciagna¢ za pomocg odpowiednich szczypiec. Jesli ztamany grot jest taki krotki,
ze nie wystaje ponad powierzchnie tarczy, mozna go réwniez wepchngé w tarcze
przez otwor. Miekki grot nie moze uszkodzi¢ elektroniki znajdujacej sie pod elementami
tarczy. Do tej operacji jednak zdecydowanie zalecamy uzycie miekkiego grotu lotki,
ktora jest w idealnym stanie. Nigdy nie wciskaj krétkiego ztamanego grotu lotki w tarcze
ostrym metalowym przedmiotem, poniewaz metalowy grot moze tatwo uszkodzi¢ deske,
jesli zostanie wiozony zbyt gteboko w tarcze. Im ciezsza lotka, tym wieksze ryzyko
ztamania grotu.

Ochrona srodowiska

Zgodnie z Dyrektywg Parlamentu Europejskiego i Rady 2002/96/EG
to oznakowanie na urzadzeniu lub jego opakowaniu oznacza, ze urzadzenia
tego nie wolno wyrzuca¢ z odpadami domowymi. Aby uzyskac szczegotowe
informacje dotyczace mozliwosci recyklingu tego urzadzenia, nalezy
skontaktowa¢ sie z lokalnym urzedem miasta lub stuzbami oczyszczania
miasta. Przestrzegaj lokalnych przepiséow i nie wyrzucaj starych urzadzen
z odpadami domowymi. Wtasciwe postepowanie ze zuzytym sprzetem
elektrycznym i elektronicznym przyczynia sie do unikniecia szkodliwych
dla zdrowia ludzi i $rodowiska naturalnego konsekwencji, wynikajacych
z niewtasciwej utylizacji urzadzenia.

Deklaracja zgodnosci

Producent: Chal-Tec GmbH, WallstraBe 10179 Berlin, Deutschland

Niniejszy produkt jest zgodny z nastepujacymi dyrektywami europejskimi:
2011/65/UE (RoHS)

2014/30/UE (EMC)
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