Cel gry: Celem jest zajecie jak najwiekszej
czesci planszy swoimi pionkami. Bgdz
taktyczny! Blokuj przeciwnikow, jednoczesnie
rozszerzajgc swoje terytorium! Kazdy pionek
ma inny ksztatt, kazdy ruch sie liczy, a kazda
gra jest unikalna. To ostateczna gra
strategiczna dla 2, 3 lub 4 graczy.

Zasady: Kazdy gracz wybiera kolor i bierze
zestaw 21 pionkow. Gracze na zmiane
umieszczajg pionki na planszy, kazdy
zaczynajgc od swojego rogu (patrz rys. A).
Kazdy nowy pionek musi dotykac co najmniej
jednego innego pionka tego samego koloru,
ale tylko w rogach! Pionki tego samego koloru
nie mogg stykac sie krawedziami. Nie ma
ograniczen co do liczby pionkéw réznych

koloréw, ktére mogg sie stykac (patrz rys. B).
Gdy wszyscy gracze sg zablokowani, kazdy liczy
liczbeekwadratéw, ktére udato im sie umiescic
na planszy. Zwyciezcg zostaje gracz, ktéry ma
najwitcej kwadratow na planszy (lub najmnie;
~ pozostatych pionkéw). (patrz rys. C)

Zawartos¢ opakowania:
1 plansza z 400 kwadratami
. 84 pionki w 4 kolorach
. instrukcja obstugi
. 1 tacka na przechowywanie

bluo wins!



