INTERAKTYWNY PANEL NAUKA EMOCII LICZB FIGUR MONTESSORI KARTY Z ZADANIAMI

Edukacyjna zabawka interaktywna dla najmtodszych

Interaktywny panel edukacyjny to wyjatkowa zabawka przeznaczona dla dzieci od 3 roku
zycia.
Dzieki 5 tematycznym planszom i réznorodnym zadaniom, dziecko rozwija zdolnosci

manualne, uczy sie liczenia, koloréw, emocji i ksztattow, a jednoczes$nie Swietnie sie bawi.

Zabawka posiada dwustopniowa regulacje gtosnosci, co pozwala dostosowac jej
dziatanie do warunkéw domowych.
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Zawartos¢ zestawu
W komplecie znajduje sie wszystko, aby rozpoczg¢ fascynujgcg zabawe i nauke:
¢ panel elektroniczny
o skrzynka na klocki
¢ 5 kart edukacyjnych z zadaniami
o kolorowe klocki, zebatki oraz figurki zwierzat (zyrafa, krolik, myszka, lew)

¢ kolorowa ksigzeczka instruktazowa
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Edukacyjne karty z zadaniami

Kazda karta to inna przygoda i forma nauki:
¢ Karta z motylkiem — nauka liczenia z koralikami i palikami, z pomocg lektora
o Karta z koparkg — budowa maszyny i interaktywne zadania po jej ukonczeniu

e Karta z domkami — dopasowywanie zwierzat do ich domkodw (zyrafa — liscie, krolik —
marchewka, myszka — ser, lew — mieso)

o Karta ze zwierzatkami — nauka figur geometrycznych
o Karta z emocjami — rozpoznawanie uczué zwierzatek

e Czerwony przycisk — dodatkowe, losowe zadania
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Dodatkowe atrakcje zabawki

Oprocz kart edukacyjnych panel zapewnia takze inne formy rozwoju i zabawy:
e nauka kolorow
e ukfadanie ruchomych konstrukcji z klockéw i zebatek

¢ budowanie w rytm wesotej melodii lub w ciszy



Dane techniczne
e Zasilanie: 3 x 1,5V AAA (baterie nie dotgczone do zestawu)

e Wymiary zabawki: 25 x 23 x 7 cm









