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NC: do podtaczenia rygla rewersyjnego
COM: styk wspéiny

NO: do podigczenia rygla zwyktego
GND: masa -

OPEN: przycisk wyjscia

DC12V+: zasilanie DC12V+

Video: sygnat wideo (z6ity)

GND: masa (czarny)

Audio: sygnat audio (biaty)

V+: zasilanie kamery z monitora (czerwony)

Regulacja gtosnosci: reguluje gtosnos¢ stacji bramowej
SET1: programowanie stacji bramowej

Dane techniczne
Przetwornik obrazu: 1/4"; 1/3" CMOS/COMS
Kat widzenia obiektywu: 120°/140°
Rozdzielczos¢ kamery: 800 linii CVBS / 1.3Mpx 960p AHD / 2Mpx 1080p FHD
Ogniskowa obiektywu: 1,8mm / 1,9mm / 1,9mm
Podswietlenie: 5 diod LED IR (podczerwien)
Czestotliwos¢ czytnika: UNIQUE 125kHZ
Pojemnos¢ pamieci: 200 kart / kodow PIN
Obudowa: Aluminium, ABS
Podswietlana klawiatura i przycisk dzwonka
Montaz podtynkowy i natynkowy
Zasilanie: DC 12-15V
Pobér mocy: 0,40W (czuwanie) / 0,95W (praca)
Zakres temperatur pracy: -25°C~55°C
Klasa szczelnosci: IP 65

Programowanie

Wejscie w trybie programowania

Edycja parametréw urzgdzenia odbywa sie zawsze w trybie programowania.
Aby wej$¢ nalezy wprowadzi¢ kod administratora * 999999 #, ustyszysz dwa
krétkie dzwieki (di...di...), S$wiatto na przycisku wywotania zacznie miga¢ powoli.
Urzadzenie automatycznie wychodzi z trybu programowania jesli w ciggu 30s.
zaden przycisk nie zostanie wcisniety, lub nacisnij * zeby wyj$¢ natychmiast.

Przywracanie ustawien fabrycznych

=> wylgcz zasilanie

=> trzymajgc przycisniety przycisk SET1 wigcz zasilanie, trzy krétkie dzwigki
(di...di...di...) potwierdzajg przywrécenie ustawien fabrycznych.

Kod administratora réwniez zostat przywrécony do ustawien fabrycznych:

* 999999 #, a publiczny kod wejscia zostat przywrécony do :123456

Zmiana kodu administratora (kod administratora musi sktada¢ sie z 6 cyfr)
=> wejdz w tryb programowania,

=> wybierz 077#, ustyszysz dtugi dzwiek (diii...), przycisk wywotania zacznie
szybciej miga¢

=> wprowadz nowy kod # ponownie wprowadz nowy kod #, ustyszysz dwa
krétkie dzwieki (dii...dii...), $wiatto na przycisku wywotania zacznie ponownie
migac¢ wolniej

Zmiana publicznego kodu wejscia (kod publiczny musi sktadac¢ sie z 6 cyfr)
=> wejdz w tryb programowania

=> wybierz 011 #, ustyszysz dtugi dzwigk (dii...) przycisk wywotania zacznie
szybciej migac

=> wprowadz nowy kod #, ponownie wprowadz nowy kod #, ustyszysz dwa
krétkie dzwieki (di..di..), Swiatto na przycisku wywotania bedzie ponownie miga¢
wolniej.

=> Przjyklad: * 099999 # 011 # 112233 # 112233 #

Dodawanie karty
=> wejdz w tryb programowania
=> wybierz 1, swiatto na przycisku wywotania zacznie szybciej miga¢
=> wprowadz numer uzytkownika od 000 do 199 i zatwierdz #
=> zbliz karte, ustyszysz dwa krotkie dzwieki (di..di..)
=> aby dodawac kolejne karty, wprowadz kolejny numer uzytkownika i zbliz
nastepng karte. Aby zakonczy¢ dodawanie kart wybierz *

Podczas dodawania karty uzytkownika, zostanie dla niego automatycznie
nadane domys$ine hasfo 0000, to hasfo nie umozliwia otwierania wejscia, sfuzy
wyfgcznie do ustawienia lub zmiany kodu wejscia dla danego uzytkownika.

Nadanie lub zmiana kodu wejscia dla uzytkownika karty
=> nacisnij przycisk *
=> zbliz karte uzytkownika ktéra zostata juz wczesniej dodana, ustyszysz
dwa krotkie dzwigki (di..di..)
=> wprowadz domysiny kod 0000 # (lub inny poprzedni kod jezeli fabryczny
zostat juz zmieniony) ustyszysz dwa krétkie dzwieki (di..di..),
Swiatto na przycisku wywotania zacznie migac,
=> wprowadz nowy 4 cyfrowy kod #, ponownie wprowadz nowy kod #,
ustyszysz dtugi dzwiek (dii...), $wiatto na przycisku $wieci statym $wiattem

Usuwanie Kart

1) Usun utracong karte

=> wejdz w tryb programowania

=> wybierz 2, $wiatto na przycisku wywotania zacznie szybciej miga¢

=> wprowadz numer uzytkownika karty ktérg chcesz usung¢ (od 000 do 199)
i zatwierdz #. Trzy dtugie dzwigki (dii...dii...dii...) potwierdzajg usunigcie karty.

2) Usun posiadang karte

=> Wejdz w tryb programowania

=> wybierz 2, $wiatto na przycisku wywotania zacznie szybciej miga¢
=> Zbliz karte, ktorg chcesz usunaé, dwa krétkie dzwieki (di..di...)
potwierdzajg usunigecie karty

3) Usun wszystkie karty

=> Wejdz w tryb programowania

=> Wpisz 288 #, jeden dtugi i kilka krétkich dzwiekéw (di...dididi)
potwierdzajg usuniecie wszystkich kart

Ustawienia sposobu otwierania

1) Tylko karta

=> Wejdz w tryb programowania

=> Whpisz 300 #, ustyszysz dwa krotkie dzwieki (di..di..)
Ustawiono otwieranie tylko przy uzyciu karty

2) Karta lub kod PIN

=> Wejdz w tryb programowania

=> Whpisz 301 #, ustyszysz dwa krotkie dzwieki (di..di..)
Ustawiono otwieranie przy uzyciu karty lub kodu PIN

3) Karta + kod PIN

=> Wejdz w tryb programowania

=> Whpisz 302 #, ustyszysz dwa krotkie dzwieki (di..di..)

Ustawiono otwieranie przy uzyciu karty i kodu PIN. Otwarcie wejscia
wymaga zblizenia karty i potwierdzenia kodem

Ustawienia czasu otwarcia rygla

Mozesz ustawi¢ czas otwarcia rygla w zakresie od 00 do 99 sekund
=> wejdz w tryb programowania

=> wybierz 4, swiatto na przycisku wywotania zacznie szybciej
migac

=> Wprowadz czas otwarcia w sekundach (00-99) i potwierdz #,
ustyszysz

dwa krotkie dzwigki (di..di..)

Swiatto na przycisku wywotania zacznie wolniej miga¢

Ustawienie czasu na 00 powoduje przejscie w tryb bistabilny.
Pierwsze wprowadzenie kodu/zblizenie karty skutkuje zafgczeniem
przekaznika do czasu ponownego wprowadzenia kodu/zblizenia
karty!

Dla takiego trybu nalezy zastosowac odpowiedni elektrozaczep
przystosowany do dfugiej pracy pod napieciem.



Alarm i blokada klawiatury

Urzadzenie jest wyposazone w funkcje zabezpieczajgca przed
nieautoryzowanym uzyciem. 10 krotne uzycie niewtasciwego kodu lub
zblizanie niewtasciwej karty przez 5 minut, wprowadzg stacje bramowg w
tryb bezpieczny i zablokujg mozliwos¢ korzystania z terminala.

System automatycznie wtgczy podglad w monitorze z tej stacji bramowej,
rozpoczynajac nagrywanie lub zarejestruje zdjecie jezeli tylko posiada
taka funkcje.

1) Wiaczanie funkcji blokowania klawiatury

=> Wejdz w tryb programowania

=> Wpisz 501 #, ustyszysz 2 krotkie dzwieki (di..di..)
Blokowanie klawiatury zostato wigczone

2) Wiaczanie funkcji blokowania klawiatury z alarmu
=> Wejdz w tryb programowania

=> Wpisz 502 #, ustyszysz 2 krétkie dzwieki (di..di..)
Funkcja alarmu zostata wtgczona

3) Wytaczanie funkcji blokowania klawiatury

=> Wejdz w tryb programowania

=> Wpisz 500 #, ustyszysz 2 krétkie dzwieki (di..di..)
Funkcja blokowania klawiatury zostata wytgczona

Obstuga

Wywotanie
Przycisniecie przycisku dzwonka powoduje wywotanie jednostki wewnetrzne;.
Monitor rozpoczyna nagrywanie lub zapisze zdjecie jezeli posiada taka funkcje.

Otwieranie za pomoca kodu
Wohisz kod wejscia i potwierdz # zeby zwolni¢ elektrozaczep, fabryczny kod:
123456

Otwieranie za pomoca karty zblizeniowej
Zblizenie dodanej wczesniej karty powoduje otwarcie elektrozaczepu

Otwieranie za pomoca karty zblizeniowej i kodu
Zblizenie dodanej wczesniej karty i wprowadzenie poprawnego kodu PIN
powoduje otwarcie elektrozaczepu

Zabezpieczenie antykradziezowe, alarm sabotazowy

Stacja wyposazona jest w zyroskopowe zabezpieczenie antykradziezowe
(alarm sabotazowy). W przypadku przekrzywienia, ruszania zasilonej stacji,
uruchomi sig alarm na stacji i ekranie wewnetrzym. Ekran wewnetrzny
rozpocznie nagrywanie jezeli posiada taka funkcje. Stacje testowac i uzywaé w
pozycji pionowej "stojgcej".



