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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED
URUCHOMIENIEM URZADZENIA

WYKLUCZENIA PRAWNE

Podczas korzystania z tego wykrywacza nalezy
przestrzega¢ obowigzujacych przepiséw ustawowych
I wykonawczych. Nie nalezy uzywa¢ wykrywacza bez
zezwolenia w miejscach chronionych lub stanowisk
archeologicznych. Nie uzywaj tego detektora w poblizu
niewybuchoéw lub w strefach wojskowych o ograniczonym
dostepie bez zezwolenia. Powiadom odpowiednie wtadze o

wszelkich znalezionych zabytkach i artefaktach.

OSTRZEZENIA

SCORE to nowoczesne urzadzenie elektroniczne. Nie
montuj ani nie obstuguj urzadzenia bez wczesniejszego
przeczytania instrukcji obstugi.

Nie przechowuj urzadzenia i sondy w ekstremalnie
niskich lub wysokich temperaturach przez dtuzszy czas.
(Temperatura przechowywania: od - 20 ° Cdo 60 ° C / -
od4°Fdo140 °F)

Urzadzenie zostato zaprojektowane z klasa szczelnosci
IP68 jako urzadzenie wodoodporne do 5 metrow / 16 stop.

Zwro¢ uwage na ponizsze zalecenia w trakcie uzywania
urzadzenia, szczegolnie w stonej wodzie:

1. Umyj panel kontrolny, stelaz i sonde woda z kranu i
upewnij sie, ze w ztaczach nie pozostata stona woda.

2. Nie uzywaj zadnych chemikaliéw do czyszczenia i / lub
do jakichkolwiek innych celow.

3. Wytrzyj ekran i stelaz do sucha miekka, niepowodujaca
zarysowan szmatka.

Unikaj uderzen podczas pracy z detektorem. Wysytajac
detektor umies¢ go w oryginalnym pudetku i zabezpiecz
dobrze przed wstrzasami.

SCORE moze byt naprawiany tylko przez autoryzowane
centra serwisowe Nokta Makro.

Nieautoryzowany demontaz / ingerencja do $rodka
obudowy wykrywacza metalu z jakiegokolwiek powodu

powoduje utrate gwarancji.

WAZNE!

Nie uzywaj urzadzenia w pomieszczeniach. Urzadzenie moze
emitowac fatszywe sygnaty obiektéw w pomieszczeniach,
w  ktorych wuystepuje wiele roznych metali i zaktocen
elektromagnetycznych.

Uzywaj urzadzenia na zewnatrz, na otwartych przestrzeniach.
Unikaj pracy w bliskosci innych, dziatajacych detektorow lub
urzadzen elektromagnetycznych w odlegtosci do 10m (30
stop) od wykrywacza.

Podczas uzytkowania urzadzenia nie no$ zadnych metalowych
przedmiotow przy lub na sobie. Trzymaj urzadzenie z dala od
butow podczas chodzenia. Urzadzenie moze sygnalizowac
metale na tobie lub w twoich butach jako obiekty.
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MONTAZ

(1) Po wtozeniu podktadek do dolnej sztycy umiesc ja
na swoim miejscu w mocowaniu sondy. Zabezpiecz,
dokrecajac srube i nakretke. Nie dokrecaj zbyt mocno.

(2) Aby potaczyc¢ $rodkowa sztyce z dolna, odblokuj
zatrzaski i potacz ze soba elementy. Po dostosowaniu
dtugosci sztycy do swojej wysokosci zablokuj zatrzaski.

(3) Owin kabel sondy na sztycy, nie rozciggajac go
zbyt mocno. Nastepnie podtacz ztacze do gniazda
wejsciowego sondy w obudowie jednostki sterujacej
i zabezpiecz to potaczenie przez dokrecenie nakretki.
Podczas dokrecania moga byc¢ styszalne klikniecia
wskazujace, ze ztacze jest prawidtowo zabezpieczone.
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(4) W celu regulacji podtokietnika, najpierw wykre¢
wszystkie sruby. Po przesunieciu podtokietnika w gore
lub w dot o jeden poziom, wyréwnaj otwory i zabezpiecz
potaczenie, dokrecajac $ruby. Mozesz wkreci¢ luzna
$rube do pustego otworu, jesli nie chcesz jej zgubic.

(5) Wtoz pasek podtokietnika, jak pokazano na rysunku,
dostosowujac jego rozmiar do rozmiaru ramienia.




ZAPOZNANIE SIE Z URZADZENIEM

1. Wyswietlacz LCD

2. Przycisk Zasilanie i Ustawienia

Aby wtaczyc¢ urzadzenie, naciénij przycisk przez 1
sekunde. Aby wejs¢ lub wujs¢ z ustawien, nacisnij raz
krotko. Aby wytaczy¢ urzadzenie, naciénij i przytrzyma;.

Uwaga: Podczas zmian ustawien, dtugie naci$niecie
przycisku nie spowoduje wytaczenia urzadzenia.

3. Przycisk Namierzanie i Dyskryminacja
Dtugie nacisniecie tego przycisku na ekranie gtéwnym
stuzy do precyzyjnego namierzania (Pinpoint). Krétkie
naciéniecie tego przycisku umozliwia przetaczanie
pomiedzy réznymi opcjami dyskryminacji.

4. Przycisk Czestotliwos¢ & Eliminacja Zaktocen
Krotkie nacisniecie tego przycisku pozwala wybrac
czestotliwos¢ robocza multi lub jedna z pojedynczych
czestotliwosci. Dtugie nacisniecie tego przycisku
powoduje automatyczny reset zaktocen.

5. Przycisk W Prawo & W Lewo

Na ekranie gtownym stuza do poruszania sie pomiedzy
trybami pracy, a w menu ustawien stuzg do poruszania
sie po ustawieniach.

6. Przycisk Plus (+) & Minus (-)

Na ekranie gtéownym stuza do zwiekszania lub
zmniejszania czutosci, @ w menu ustawien stuza do
zmiany wartosci wybranego ustawienia.

7. Gtosnik

8. Latarka LED

9. Gniazdo przytaczeniowe cewki

10. Gniazdo tadowania i stuchawek przewodowych

WAZNE! Jesli do gniazdka nie sa podtaczone zadne
stuchawki ani kabel tadujacy, nalezy je zabezpieczyc
zakretka.

WAZNE!l W niniejszej instrukcji w  celach
ilustracyjnych uzywany jest wyzszy model DOUBLE
SCORE. Niektore z pokazanych funkcji i ustawien
NIE sa dostepne w modelu SCORE.
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1. Pasek informacuyjny
2. Tryby pracy

3. Skala Target ID, odrzucone ID,
wskaznik Pinpoint

4. Wskaznik czutosci

5. Wskaznik 1D

6. Czestotliwos¢ pracy
7. Wskaznik gtebokosci
8. Pod ustawienia

9. Ustawienia
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INFORMACJE O ZASILANIU

SCORE posiada wewnetrzny akumulator Litowo-
Polimerowy 3250mAh.

Czas pracy na w petni natadowanym akumulatorze
wacha sie miedzy 5 a 12 godzin. Duzo zalezy od wybranej
czestotliwosci pracy. uzywania gtosnika lub stuchawek
bezprzewodowych. podswietlania wyswietlacza, latarki
LED itp.

tadowanie akumulatora

Nataduj wewnetrzny akumulator SCORE przed
pierwszym uzyciem.
Petne tadowanie catkowicie roztadowanego

akumulatora zajmuje 3-4 godziny.

Aby natadowac akumulator, podtacz jeden koniec kabla
USB dostarczonego wraz z urzadzeniem do gniazda
wejsciowego stuchawek przewodowych/tadowania, a
drugi koniec do tadowarki sieciowej lub gniazda USB.
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Do tadowania wewnetrznego akumulatora mozesz
uzywac standardowej tadowarki USB 5V 2A (minimalnie).
Czas tadowania wydtuzy sie jesli tadujesz akumulator
poprzez gniazdo USB 2.0 w komputerze.

Podczas tadowania mruga dioda LED na zielono. Po
petnym natadowaniu dioda LED pali sie zielonym
Swiattem ciagtym a ikona natadowania akumulatora
jest wypetniony 3 kreskami.

Praca z powerbankiem

Wewnetrzny akumulator mozna takze zasilac i tadowac
za pomocg powerbanku. W tym celu wystarczy wtozyc
jedna koncowke kabla USB dostarczonego wraz
z detektorem do gniazda wejsciowego stuchawek
przewodowych/tadowania, a druga koncowke do
powerbanku. Nalezy pamietac, ze nie bedzie mozliwosci
podtaczenia stuchawek przewodowych do urzadzenia,
gdy do urzadzenia podtaczony jest powerbank.

WAZNE! NIE uzywaj detektora pod woda, gdy jest do
niego podtaczony powerbank.

DODATKOWY WODOSZCZELNY AKUMULATOR
Opcjonalnie dostepny osobno, ten wodoszczelny
akumulator z mozliwoscia tadowania moze byc
uzywany, gdy wewnetrzny akumulator litowo-
polimerowy urzadzenia jest wyczerpany i nie ma
mozliwosci go w danej chwili natadowac.
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Niski poziom natadowania baterii

lkona baterii na wysSwietlaczu stan

pokazuje
natadowania akumulatora. Kiedy poziom natadowania
spada, ilos¢ paskow wewnatrz ikony baterii rowniez
sie zmnigjszaja. Gdy akumulator sie wyczerpie, na
wuyswietlaczu pojawi sie komunikat ,Lo” i urzadzenie sie
wytaczy.

ZASTRZEZENIA DOTYCZACE AKUMULATORA

Nie narazaj urzadzenia na dziatanie ekstremalnych
temperatur  pozostawiajac go w np. bagazniku lub
schowku na rekawiczki samochodu.

Nie taduj akumulatora w temperaturach powyzej 35° C
(95° F) jak i ponizej 0° C (32° F).

Wewnetrzny akumulator SCORE moze by¢ wymieniany
tylko przez Nokta Detectors lub autoryzowany serwis.
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POPRAWNE UZYWANIE DETEKTORA

Podczas pracy urzadzenie moze wykry¢ metalowe
przedmioty, ktore posiadasz przy sobie oraz w butach i
generowac dla nich fatszywe sygnaty.

Podczas pracy urzadzenie nie bedzie wykrywato
metalowych przedmiotow, ktére nosisz, butéw i nie
bedzie generowac fatszywych sygnatow.

PRAWID£OWY SPOSOB PRZEMIATANIA
Niewtasciwy kat sondy

X

Prawidtowy kat sondy

v

- ]
Niepoprawny sposob przemiatania

Wazne jest, aby utrzymac sonde rownolegle do podtoza,
aby uzyska¢ najlepsze mozliwe wyniki identyfikacji
obiektu (D).

Prawidtowy sposéb przemiatania
Sonda musi by¢ zawsze rownolegle do ziemi.




SZYBKI PRZEWODNIK

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk Zasilania i Ustawienia
przez 3 sekundy, aby wtaczyc urzadzenie. Na ekranie
pojawi sie pasek tfadowania a pod nim wersja
oprogramowania.

Nokta

2. Po wtaczeniu urzadzenie uruchomi sie w trybie
Park i wieloczestotliwosciowym. Tryb mozna zmienic¢
w  zaleznosci od warunkow gruntowych. Wiecej
szczegotow na temat trybow pracy i czestotliwosci
mozna znalez¢ w dalszej czesci tej instrukcji.

Nokta

3. W razie potrzeby mozesz zwiekszy¢ czutos¢ za
pomoca przyciskow Plus (+) i Minus (-). Zwiekszenie
czutosci zwieksza takze zasieg. Jesli jednak otoczenie
lub podtoze powoduje generowanie fatszywych
sygnatow przez urzadzenie, nalezy obnizy¢ wartosc
czutosci.

Mt il

Nokta

4. Jesli po zwigkszeniu wartosci czutoSci urzadzenie
generuje fatszywe sygnaty, mozesz wtaczyé funkcje
eliminacji zaktocen, naciskajac i przytrzymujac przycisk
Czestotliwosc i Eliminacja Zaktocen zanim zmniejszysz
wartos¢ czutosci.

Nokta

5. Mozesz rozpoczat poszukiwanial
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USTAWIENIA WSPOLNE | OPARTE
NA TRYBACH PRACY

Niektdre ustawienia sg wspolne dla wszystkich trybow
pracy; zmiany w tych ustawieniach beda obowigzywac
we wszystkich trybach pracy.

Wiekszos¢ ustawien opiera sie na danym trybie pracy i
wptywa tylko na aktualnie wybrany tryb pracy; zmiany
dokonane w jednym trybie pracy nie majg wptywu na
pozostate tryby pracy.

Ponizej przedstawiono ustawienia wspolne i ustawienia
oparte na trybach pracu:

Ustawienia wspolne

L/
" Czutosc

)| Grosnose

-,O:- Pod$wietlenie

Gl;.'l Wibracje

Ustawienia oparte na trybach pracy

200 Niestandardowy wzor dyskryminacji
% Czestotliwosc¢ / Eliminacja zaktocen
L Balans do gruntu
| DOUBLE | f?) Reaktywnosc¢ (Recovery Speed)

:

g
&
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Filtr zelaza

s
:
@

J\.\A} T+umienie gruntu




TRYBY PRACY
SCORE ma 3 tryby pracy zaprojektowane dla réznych

terenow i celow.
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Nawigacja po trybach pracy
Tryby pracy mozesz tatwo zmienic za pomoca

przycisku W Prawo i W Lewo. Wybrany tryb pracy
zostanie otoczony ramka.

. ... PARK (PARK)
== Przeznaczony do poszukiwan monet
(t i bizuterii na obszarach miejskich i
w parkach, gdzie znajduje sie duzo
nowoczesnych smieci (folia aluminiowa, zrywki, kapsle
od butelek itp). W trybie Park dostepne sa 3 tonu:
Urzadzenie wytwarza niski ton dla celow zelaznych
o identyfikatorach 01-10, $redni ton dla ztota i metali
niezelaznych o identyfikatorach 11-41 oraz wysoki ton
dla metali niezelaznych o identyfikatorach 41- 60, takie
jak srebro, mosiadz i miedz.

Ten tryb pracy jest zoptymalizowany dla $rednich i
duzych monet oraz bizuterii. Domyslna dyskryminacja
jest ustawiona na odrzucanie identyfikatoréw ID
obiektow do 10 wtacznie w celu wyeliminowania celéw
zelaznych.

F 1 10 20 30 40 50 60

Odrzucone ) Akcegjtowane
identyfikatory 1D identyfikatory ID
1-10 11-60

Aby unikng¢ celow takich jak aluminium, mozesz
skorzystac z niestandardowego wzorca dyskryminacji.
W tym schemacie domysina dyskryminacja jest
ustawiona na odrzucanie identyfikatorow ID obiektow
docelowych do 12 wtacznie.

1 10
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Odrzucone Akceptowane
identyfikatory ID identyfikatory 1D
1-12 13-60

Ztote cele moga miesci¢ sie w przedziale 11-12 ID. Po
wybraniu tego wzorca identyfikatory ID 11-12 nie beda
wykrywane.
Folia aluminiowa zazwyczaj generuje identyfikator ID réwny 1. Jednak w
zaleznosci od jej ksztattu identyfikator ID moze wzrosnac nawet do 20.

W tym trybie pracy mozna uzywac zaréwno pojedynczej
czestotliwosci, jak i wieloczestotliwosci. Mozesz wybrac
zadang czestotliwos¢ w zaleznosci od spodziewanego
typu celu. Wieloczestotliwos¢ w trybie Park umozliwia
uzyskanie maksymalne] gtebokos¢ |1 separacji. W
zwigzku z tym mozesz odbiera¢ niewielkie zaktocenia.

Kapsle od butelek sa celami niechcianymi dla
poszukiwaczy | wykrywacze metali najczescie
wykrywaja je jako cele niezelazne. Ustawienie
Odrzucanie kapsli od butelek (Bottle Cap Rejection) jest
domyslnie aktywne w trybie Park. Funkcja ta umozliwia
zaliczenie kapsli od butelek do celi zelaznych. Funkcja
ta dziata tylko w przypadku wieloczestotliwosci.

w POLE (FIELD)

Zalecany do poszukiwan monet i reliktow
——) na pastwiskach i polach uprawnych/
zaoranych.

Na polach tych moga znajdowac sie $mieci zelazne i
koks. Aby tatwiej wykrywa¢ monety i relikty wsrod
tych $mieci, mozesz skorzysta¢ z niestandardowego
wzorca dyskryminacji. W tym schemacie domysina
dyskryminacja jest ustawiona na odrzucanie
identyfikatorow obiektéw do 12 witacznie. W tym
trybie dostepne sa 2 tony, a punkt graniczny tonu jest
ustawiony na 12.

W tym trybie pracy mozna uzywat zarowno
pojedynczej czestotliwosci, jak i wieloczestotliwosci.
Wieloczestotliwos¢ w trybie Pole umozliwia uzyskanie
maksymalnej gtebokosci i separacji.

Rozdzielczosc¢ identyfikatorow ID 11-15 jest inna w trybie
Park i w trybie Pole. W kazdym trybie pracy mozesz
otrzymac inny identyfikator dla celow mieszczacych sie
w tym zakresie identyfikatora.

Tryby Park i Pole oferujg 3 rozne wieloczestotliwosci
Multi jako Multi-1 (M1), Multi-2 (M2) i Multi-3 (M3).
Szczegotowe informacje mozna znalez¢ w czesci
Czestotliwosc.

W trybach Park i Pole na wieloczestotliwosci M3
uruchamiane sg inne algorytmy. W zasmieconych
miejscach w trybie Park preferowana jest
wieloczestotliwos¢ M3. Gdy cel jest odizolowany
pod ziemia, identyfikator ID bedzie taki sam w obu
tych trybach. Jesli jednak cel znajduje sie w poblizu
Smieci, takich jak folia aluminiowa, M3 w trybie Park

wygeneruje doktadniejszy identyfikator ID celu.
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PLAZA (BEACH)
Ten tryb pracy jest zoptymalizowany
do stosowania na suchym lub mokrym
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piasku plazy, a takze do uzytku pod

woda do gtebokosci 5 metrow (16 stop).

Sol wystepujaca zwykle w piasku na plazy i w morzu
powoduje, ze piasek i woda sa bardzo przewodzace,
generujac zaktocenia i fatszywe sygnaty. Detektory
jednoczestotliwosciowe nie moga pracowac w takich
srodowiskach lub dziataja stabiej. Wieloczestotliwosc
moze zminimalizowa¢ ten efekt, umozliwiajac
maksymalng wydajnosc w tych srodowiskach.

Z tych powodow w trybie Plaza (Beach) nie mozna
uzywac pojedynczej czestotliwosci. Gdy wybrany jest
tryb Plaza, urzadzenie automatycznie przetacza sie
na tryb wieloczestotliwosciowy i nie mozna wybrac
pojedynczej czestotliwosci.

W tym trybie dostepne sg 2 tony, a punkt graniczny
tonu jest ustawiony na 10.

Czarny Piach

Niektore plaze pokryte sa czarnym piaskiem
zawierajacym naturalne zelazo. Na tego typu plazach
wykrycie metalu jest prawie niemozliwe. Tryb Plaza
automatycznie wykrywa czarny piasek i wyswietla
ikone ostrzegawcza na gorze ekranu w  sekcji
informacuyjne;.
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Kiedy ta ikona zniknie, urzadzenie wznawia normalng
prace.

WAZNE! Po zanurzeniu urzadzenia pod woda i
wuyjeciu go, ostona gtosnika moze zosta¢ wypetniona
woda, a dzwiek urzadzenia moze zostac sttumiony.
To normalne. W takim przypadku delikatnie strzasnij
wode znajdujaca sie wewnatrz ostony gtosnika. a
dzwiek powroci do normalnego stanu.

Roznice pomiedzy trybami pracy

W trybach Pole i Plaza dostepne sa 2 tony.
1_ 10 20 30 40 50 60
1]

Zakres Tonu Zakres Tonu
1 2

W trybie Park dostepne s3 3 tony.
1 10 20 30 40 50 60

Zakres Tonu
3

Zakres Tonu Zakres Tonu
1 2

W detektorze SCORE funkcja Filtr zelaza (Iron Filter] jest
domyslnie ustawiona na wyzszy poziom (8) w trybach
Park i Plaza, a w trybie Pole na nizszy poziom (3).
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@ (Czuto$¢ to ustawienie gtebokosci urzadzenia.
@ Sizy rowniez do  eliminacji  sygnatow
@ cqiromagnetycznych  z  otoczenia  oraz
-
-

fatszywych sygnatow
gleby.

Ustawienie czutosci posiada 10 poziomow dla
DOUBLE SCORE i 5 pozioméw dla SCORE.

transmitowanych od

Ustawienie poziomu czutosci jest kwestig osobistych
preferencji. Jednakze wazne jest, aby ustawi¢ czutosc
na najwyzszym mozliwym poziomie, na ktérym nie
stycha¢ wiekszych zaktocen, aby unikna¢ pomijania
mniejszych i gtebszych celow.

Czuto$t jest ustawieniem wspolnym dla wszystkich
trybow pracy i zmiany tego ustawienia beda miaty
wptyw na wszystkie tryby pracy.

Regulacja Czutosci

Na ekranie gtownym uzyj przyciskow Plus (+) i Minus
(-) aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ czutosc. Pojedyncze
klikniecie powoduje zmiane wartosci pojedynczo,
przytrzymanie powoduje szybka zmiane o wiecej
wartosci. Aktualny poziom czutosci jest wyswietlany
na wyswietlaczu obok ID celu.

Wskaznik czutosci stronie

znajduje sie po
identyfikatora ID celu. Wskaznik sktada sie z 5 kresek.
Kazda kreska reprezentuje 2 poziomy czutosci dla
DOUBLE SCORE i 1 poziom czutosci dla SCORE.

lewej

Ponizej przedstawiono wartosci czutosci odpowiadajace
kazdemu poziomowi wskaznika czutosci:

( ) ( ) ( ) ( ) L
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1-2 3-4 5-6 7-8 9-10
Urzadzenie zawsze uruchamia sie z ostatnio
ustawionym poziomem czutosci.
WAZNE! Aby uzyska¢ maksymalng mozliwg
gtebokos¢ 1 wuyeliminowa¢ szum powodowany
przez  zaktocenia elektromagnetyczne, przed
zZmniejszeniem czutosci sprobuj najpierw

automatycznie wyeliminowac zaktdécenia.

GtEBOKOSC CELU

Urzadzenie podaje szacunkowa gtebokos¢ celu
na podstawie sity sygnatu podczas wykrywania.

Wskaznik gtebokosci: Pokazuje bliskos¢ celu
do powierzchni gleby na 5 poziomach podczas
wykrywania. W miare zblizania sie celu poziomy
zmniejszajg sie i odwrotnie.

> unil]

Wskazanie gtebokosci jest szacowane przy zatozeniu, ze
celem jest moneta o $rednicy 2,5 cm (1 cal). Rzeczywista
gtebokos¢ rozni sie w zaleznosci od wielkosci celu.
Na przyktad detektor wskaze wieksza gtebokos¢ w
przypadku celu mniejszego niz 25 cm (1 cal) monety i
mniejsza gtebokos¢ w przypadku wiekszego celu.

Ptytko zalegajace cele Gteboko zalegajace cele

s lalll] |
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WAZNE! Poniewaz czestotliwos¢ robocza urzadzenia
ma bezposredni wptyw na dziatanie urzadzenia,
szacowana gteboko$¢ moze sie rozni¢ dla tego
samego celu przy zmianie czestotliwosci.
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CZESTOTLIWOSC

SCORE oferuje Multiczestotliwos¢ (M1/M2/M3),

gdzie jednocze$nie pracuje szeroki zakres
czestotliwosci, a takze 1  pojedyncza
czestotliwosc (15 kHz).

M il Sk,

Mozesz tatwo przetaczac¢ czestotliwosci, naciskajac krotko
przycisk Czestotliwos¢ 1 Eliminacja zaktocen. Wyciszanie
zaktocen mozna wykonac poprzez dtugie nacisniecie tego
samego przycisku.

Zaleca sie uzywanie wieloczestotliwosci we wszystkich
trybach pracy. Po wybraniu wieloczestotliwosci na ekranie
pojawia sie litera ,M". Po wybraniu pojedunczej czestotliwosci,
na ekranie pojawi sie 15kHz.

Wuybor czestotliwosci wptywa tylko na aktualnie wybrany
tryb pracy; zmiany dokonane w jednym trybie nie maja
wptywu na pozostate tryby pracy.

W  obszarach, w  ktérych  wuystepujg  zaktocenia
elektromagnetyczne, pojedyncze czestotliwosci
moga generowat mniej zaktécen w porownaniu do

wieloczestotliwosci. Beda jednak mniej wrazliwe na wiele
celow jednoczesnie.
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Multiczestotliwos¢

Wieloczestotliwose, ktora obstuguje wiele czestotliwosci
jednoczes$nie, daje uzytkownikowi przewage polegajaca
na mozliwosci wyodrebnienia szerszego zakresu celow
na wszystkich typach terenu.

Ponadto zapewnia maksymalng mozliwa gtebokos¢ dla
szerokiej gamy metali o réznych rozmiarach na mokrym
i stonym piasku plazy oraz pod woda. minimalizujac
zaktocenia od podtoza.

Tryby pracy a czestotliwos¢

W odréznieniu od trybu Plaza, tryby Park i Pole
oferuja 3 czestotliwosci Multi jako Multi-1 (M1), Multi-2
(M2) i Multi-3 (M3). M1 jest bardziej czuty na wyzsze
przewodniki, podczas gdy M2 lepiej wykrywa nizsze
przewodniki.

M3 jest idealny do gleb wilgotnych, mokrych i/lub
przewodzacych. Zmniejsza wptyw wilgoci na gleby
przez co moga powstawac fatszywe sygnaty. Ostabia
takze reakcje celéw generujacych identyfikatory 10-11,
takich jak koks i folia aluminiowa.

40 50 60
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Cele $rednio przewodzace
Monety, duza bizuteria,

MWV Y

Wysokie czestotliwosci
zapewniajq lepsze wyniki

Jednoczesna wieloczestotliwos¢ zapewnia lepsze wyniki dla wszystkich celow

Mate srebra...

AVAVAVA

Niskie czestotliwosci
zapewniajq lepsze wyniki
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ELIMINACJA ZAKtOCEN

Stuzy do eliminacji zaktocen elektromagnetycznych,

ktore urzadzenie odbiera od innego detektora
pracujacego w tym samym zakresie czestotliwosci
w poblizu lub z otoczenia (linie  wysokiego

napiecia, komorkowe stacje bazowe, radiotelefony

bezprzewodowe i inne urzadzenia elektromagnetyczne).

Dostepnych jest 13 kanatow dla  wszystkich
czestotliwosci, w tym dla wieloczestotliwosci. Domysiny
kanat to 1.

Funkcja eliminacji zaktécen wptywa tylko na aktualnie
wybrany tryb pracy i czestotliwo$¢; zmiany dokonane
w jednym trybie nie maja wptywu na inne tryby pracy
i czestotliwosci.

Jesli po uniesieniu cewki w powietrze zostanie odbierana
zbyt duza ilos¢ zaktocen, moze to byc spowodowane
lokalnymi sygnatami elektromagnetycznymi lub za
wysokim poziomem czutosci.

Aby uzyskac maksymalng gtebokos¢ i
wyeliminowa¢ szum powodowany przez zaktocenia
elektromagnetyczne, przed zmniejszeniem czutosci
wyprobuj funkcje redukcji szumow.

Detektory moga generowac zaktocenia z powodu
zaktocen elektrycznych i moga wykazywac btedne
zachowanie, takie jak utrata gtebokosci lub niestabilna
identyfikacja ID celu. Eliminacja zaktocen umozliwia
eliminacje niepozadanych dzwiekow.

Eliminacja zaktocen

1. Przed przystapieniem do eliminacji zaktocen

podnie$ urzadzenie w gore, jak pokazano na rysunku
i przytrzymaj je nieruchomo, do zakonczenia catego
procesu.

2. Mozesz uruchomi¢ funkcje eliminacji zaktocen,
naciskajac i przytrzymujac przycisk Czestotliwos¢ i
Eliminacja zaktocen.

L

3. Po zakonczeniu procesu wyswietli sie automatycznie

wybrany numer kanatu i ustyszysz dzwiek
zatwierdzajacy.
WAZNE! Funkcja Eliminacja zaktocen wybiera

najcichszy kanat na podstawie roznych kryteriow.
Czasami jednak wuybrany kanat moze nadal
generowac pewng ilos¢ zaktocen.
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IDENTYFIKACJA ID CELU (Target ID)

Identyfikator ID celu (2-cyfrowy numer na s$rodku
ekranu) to numer generowany przez wykrywacz metalu
na podstawie przewodnosci metali i daje uzytkownikowi
wyobrazenie o tym, jaki moze byc¢ namierzony cel.

M2 il

Nokta

Identyfikator ID celu jest pokazywany na wyswietlaczu
w postaci dwoch cyfr i miesci sie w zakresie od 01 do
60.

Skala Target ID SCORE sktada sie z 30 blokow, a kazdy
blok reprezentuje 2 Target ID.

= T SN S S
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Oprocz wyswietlania identyfikatora ID celu na $rodku
ekranu, identyfikator jest rowniez oznaczany matym
kursorem pod skala identyfikatora.

Zakres zelaza wynosi 1-10.
Zakres metali niezelaznych wynosi 11-60.

W niektérych  przypadkach  urzadzenie  moze
wygenerowac wiele identyfikatorow ID dla tego samego
celu. Innymi stowy, identyfikatory moga by¢ niestabilne.
Moze to wuynika¢ z Kkilku czynnikéw. Orientacja
celu, gteboko$¢, czystos¢ metalu, korozja, poziom
mineralizacji gleby itp. Nawet kierunek przemiatania
cewka moze spowodowac, ze urzadzenie wygeneruje
kilka roznych ID.

W niektorych przypadkach urzadzenie moze nie podac
zadnego identyfikatora ID. Aby zapewni¢ identyfikacje,
urzadzenie musi otrzymac silny i wyrazny sygnat od
celu. Dlatego moze nie by¢ w stanie zidentyfikowac
doktadnie celéw znajdujacych sie na duzych, bliskich
granicy zasiegu gtebokosciach lub bardzo matych
celow, nawet jesli urzadzenie je wykryje.

Nalezy pamieta¢. ze identyfikatory ID celéw sa
.prawdopodobne’, czyli wartosci szacunkowe i doktadne
poznanie wtasciwosci zakopanego obiektu nie bedzie
mozliwe, dopoki nie zostanie on odkopany.

Identyfikowalnos¢ metali niezelaznych, takich jak miedz,
srebro, aluminium i otow, jest wysoka. Zakres docelowej
identyfikacji ztota jest szeroki i moze znajdowac sie
w tym samym zakresie co odpady metalowe, takich
jak folia, zakretki i zrywki. Dlatego tez, jesli szukasz
obiektow ze ztota, spodziewaj sie, ze wykopiesz takze
metalowe $mieci.

Monety na catym S$wiecie sa wykonane z roznych
metali i w réznych rozmiarach, z roznych lokalizacji
geograficznych i epok historycznych. Dlatego tez, aby
poznac¢ Target ID monet w danej strefie, sugeruje sie,
jesli to mozliwe, wykonanie testu z probkami takich
monet.

Optymalne wykorzystanie funkcji Target ID w obszarze
poszukiwan moze zajac troche czasu i potrzeby nabycia
doswiadczenia. Rozne marki i modele detektorow
generuja rozne numery ID dla tych samych obiektow.




WZORCE DYSKRYMINACJI

e SCORE oferuje uzytkownikom zaawansowane
d Ustawienia dyskryminacji, ZNaczaco
utatwiajgce prace.

Korzystajac z przycisku Namierzanie i Dyskryminacja.
mozesz wybrac jeden z 3 réznych. wstepnie ustawionych
wzorcow dyskryminacji i 1 wzor separacji. ktory jest
catkowicie modyfikowalny przez uzytkownika.

Domuyslnym wzorcem dyskryminacji dla trybow Park,

Pole i Plaza jest wzér dyskryminacji ,F’, ktory oznacza
Ferrous Off (bez zelaza).

W SCORE jednoczesnie odrzucane lub akceptowane sg
dwa identyfikatory ID, jeden blok ID .

Ustawienie dyskryminacji wptywa tylko na aktualnie
wybrany tryb pracy; zmiany dokonane w jednym trybie
nie maja wptywu na pozostate tryby pracy.

2

Wzorzec dyskryminacji All Metal

W tym schemacie wszystkie ID sa
akceptowane na skali ID (1-60). Innymi stowy,
wszystkie bloki na skali sa widoczne i zaden
identyfikator ID nie jest odrzucany. Urzadzenie
wyemituje sygnat dzwiekowy dla wszystkich
metali i podtoza, a ich identyfikatory zostang
wyswietlone na ekranie.

Wzorzec dyskryminacji Ground Off

W tym schemacie urzadzenie bedzie pomijato
zaktocenia od gleby i nie bedzie dostarczato
dla niego zadnego dzwieku ani identyfikatora
ID celu. Identyfikatory ID celéw 1 i 2 s3
wuytaczone (odrzucone), a pozostate wtaczone
(zaakceptowane).

Wzorzec dyskryminacji Ferrous Off

W tym schemacie urzadzenie nie bedzie
generowac zadnego dzwieku ani identyfikatora
ID celu w przypadku celow zelaznych.
|dentyfikatory celow 1 - 10 sg wuytaczone
(odrzucone), a pozostate witaczone
(zaakceptowane).

5
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Indywidualny wzorzec dyskryminacji

Pozwala uzytkownikom stworzy¢ wtasny
wzorzec dyskryminacji w zaleznosci od rodzaju
celow, ktore chcieliby zaakceptowac i odrzucic.
Odrzucone identyfikatory ID beda sie rézni¢ w
zaleznosci od trybu pracy.

Akceptowanie | odrzucanie identyfikatorow nazywane
jest rowniez ,wycieciem” (Notch) i ta funkcja jest
dostepna tylko w modelu DOUBLE SCORE.

Domuyslne, akceptowane i odrzucane identyfikatory
w ramach indywidualnego wzorca dyskryminacji dla
kazdego trybu pracy przedstawiono w ponizszej tabeli:

PARK 1-12 13-60
POLE 1-12 13-60
PLAZA 1-10 1-60

Domysine wzorce dyskryminacji

PARK Ferrous Off (F)
POLE Ferrous Off (F)
PLAZA Ferrous Off (F)

Wybor wzorca dyskryminacji

Wzorzec dyskryminacji zmienia sie za kazdym razem,
gdy nacisniesz przycisk Namierzanie i Dyskryminacja
na ekranie gtownym.
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DOKtADNE NAMIERZANIE (Pinpoint)

¢ Doktadne namierzanie (Pinpoint) polega na
M znalezieniu $rodka lub doktadnej lokalizacji
wykrytego celu.

SCORE jest detektorem dynamicznym opartym na
ruchu. Innymi stowy, aby urzadzenie mogto wykryc cel,
konieczne jest przesuniecie cewki nad celem lub celu
nad/pod cewka. Tryb namierzania to tryb statyczny.
Urzadzenie emituje sygnat, mimo, ze cewka jest
nieruchoma nad celem.

Po nacisnieciu przycisku Namierzanie i Dyskryminacja
nieuzywane ikony zostang usuniete z ekranu. A na
ekranie pojawia sie PP.

Nokta

W trybie namierzania urzadzenie nie rozroznia metali
ani nie podaje identyfikatorow ID obiektow.

Jak wykona¢ doktadne namierzanie (Pinpoint):
1. Po wuykryciu celu odsun sonde na bok, gdzie nie ma reakcji
na zadne cely, i nacisnij przycisk namierzania i dyskryminacji.

Nokta

2. Przytrzymaj przycisk i powoli zbliz sonde do celu,
réwnolegle do podtoza.

3. Dzwiek sygnatu staje sie silniejszy i zmienia
wysokos¢ w miare zblizania sie do srodka celu, a stupki
na skali Target ID zaczynajg wypetniac sie w kierunku
Srodka skali.

4. Za pomoca np. patyka lub stopy zaznacz pozycje,
przy ktorej detektor emituje najgtosniejszy dzwiek.

5. Powtérz powyzsza procedure, zmieniajac kierunek o
90°. Dziatania, ktore nalezy wykonac z kilku réznych
kierunkow, zaweza obszar docelowy i dostarcza
najdoktadniejsza informacje o lokalizacji celu.




USTAWIENIA
w Aby wej$¢ do menu ustawien, nacisnij raz

przycisk Zasilanie i Ustawienia. Po naci$nieciu

przycisku wszystkie ustawienia zostang
wyswietlone na dole ekranu. Wybrane aktualnie
ustawienie zostanie otoczone ramka. Bedzie takze
migac dla lepszej widocznosci, a jego wartos¢ zostanie
wyswietlona na ekranie.

Po ustawieniach mozna porusza¢ sie za pomoca
przyciskow W Prawo i W Lewo.

Warto$¢ ustawienia mozna dostosowac¢ za pomoca
przyciskow Plus (+) i Minus (-).

Aby wuyjs¢ z menu ustawien nacisnij raz przycisk
Zasilanie i Ustawienia.

Strojenie do gruntu

DOUBLE SCORE zostat zaprojektowany do pracy bez
strojenia do gruntu na wiekszosci terenow. Jednakze w
przypadku doswiadczonych uzytkownikdéw i na terenach silnie
zmineralizowanych strojenie do gruntu zapewni urzadzeniu
dodatkowy zasieg i stabilnosc.

W przypadku DOUBLE SCORE strojenie do gruntu mozna
wykonac na 2 sposoby: automatycznie i recznie.

Strojenie do gruntu wptywa tylko na aktualnie wybrany tryb
pracy; zmiany dokonane w jednym trybie nie maja wptywu na
pozostate tryby pracy.

Wartos¢ dostrojenia do gruntu urzadzenia miesci sie w
zakresie 0-20 w trybie Plaza i w zakresie 0-99 we wszystkich
pozostatych trybach pracy.

Automatyczne strojenie do gruntu
Automatyczne strojenie do gruntu we wszystkich trybach
pracy wykonuje sie w nastepujacy sposob:

1. Znajdz czyste miejsce, bez zadnych sygnatow.

2. Nacisnij przycisk Zasilanie i Ustawienia, wybierz z
menu ustawien strojenie do gruntu, a nastepnie nacisnij
i przytrzymaj przycisk Namierzanie i Dyskryminacja.
U gory ekranu po prawej stronie zacznie migac
ikona strojenia do gruntu, a jego wartos¢ zostanie
wyswietlona na srodku ekranu. Jesli wczesniej nie
wykonano zadnego dostrojenia do gruntu, wartosc ta
zawsze bedzie wynosic zero (0).

3. Zacznij pompowac sonda w gore i w dot od okoto
15-20 cm (~6"-8") do 3 cm (~1") nad ziemia, ptynnymi
ruchami i utrzymujac ja réwnolegle do ziemi.

L
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4. Kontynuuj, az dzwiek reakcji na glebe zaniknie. W
zaleznosci od warunkow gruntowych, do catkowitego
dostrojenia do gruntu potrzeba zwykle okoto 5-6

ruchow.
L
2 15-20cm

‘t :|:3cm

5. Po zakonczeniu strojenia do gruntu, w sekcji ID celu
na wyswietlaczu pojawi sie jego wartos¢. Aby upewnic
sie, ze balans do gruntu jest prawidtowy, wykonaj
strojenie do gruntu co najmniej 2-3 razy i poréwnaj jego
wartosci wyswietlaczu. Generalnie roznica pomiedzy
wartosciami nie powinna byc¢ wieksza niz 1-2.

6. Jesli nie mozna dostroi¢ sie do gruntu, oznacza
to, ze albo grunt jest zbyt przewodzacy, nie jest
zmineralizowany, albo tuz pod cewka znajduje sie jakis
obiekt. W takim przypadku sprobuj ponownie dostroic
sie do gruntu w innym miejscu.

WAZNE: DOUBLE SCORE automatycznie resetuje
warto$¢ balansu do gruntu do wartosci zero (0), gdy
nie mozna go wykonac w trybach Park i Pole.

WAZNE: Je$li po wukonaniu automatycznego
strojenia do gruntu w trybie Plaza, wtaczysz funkcje
eliminacji zaktécen, wykonaj strojenie do gruntu
ponownie, aby zapewni¢ lepsze warunki pracy.

Reczne strojenie do gruntu
Umozliwia reczna modyfikacje wartosci dostrojenia
do gruntu. Metoda ta nie jest preferowana gtéwnie

z powodu czasu. Jest jednak bardzo zalecana
w przypadkach, gdy nie mozna przeprowadzic
prawidtowego  automatycznego  dostrojenia  do

gruntu lub gdy wymagane sa drobne poprawki po
automatycznym strojeniu do gruntu.

1. Znajdz czyste miejsce, bez zadnych sygnatow.

2. Nacisnij przycisk Zasilanie i Ustawienia, wybierz z
menu strojenie do gruntu. Warto$¢ dostrojenia do
gruntu zostanie wyswietlona na $rodku ekranu.




3. Aby wuykonat¢ reczne strojenie do gruntu, nalezy
stuchac¢ dzwiekow odbieranych z gleby. Pompuj sonda
w gbre i w dot od okoto 15-20 cm (~6™-8") do 3 cm (~17)
nad ziemia, wykonujac ptynne ruchy i utrzymujac ja
réwnolegle do podtoza.

= 15-20cm
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4. Jezeli podczas pompowania cewka stychac niski
dzwiek, oznacza to, ze nalezy zwiekszyc wartosc
dostrojenia do gruntu za pomoca przycisku Plus (+).
Analogicznie, jesli styszysz wysoki dzwiek, powinienes
zmniejszy¢ wartos¢ dostrojenia do gruntu za pomoca
przycisku Minus (-).

5. Kontynuuj powyzszy proces, az do wyeliminowania
reakcji na glebe.

Wartos¢  balansu  gruntu  moze sie  roznic
zaréwno przypadku pojedynczej czestotliwosci i
wieloczestotliwosci na niektorych typach gleby.

Na niektérych terenach dzwiek odpowiedzi moze nie
zostac catkowicie wyeliminowany. W takim przypadku,
nalezy dostroi¢ do mozliwie najcichszego dzwieku
odpowiedzi. Strojenie do gruntu zostato wykonane.

Sledzenie gruntu

Urzadzenie podczas pracy $ledzi zmiany w podtozu
i automatycznie aktualizuje warto$¢ dostrojenia do
gruntu. Zmiany podtoza, ktore nie sa widoczne gotym
okiem, maja wptyw na gtebokost i skutecznosc
dyskryminacji detektora.

Nacisnij przycisk Zasilanie i Ustawienia, wybierz z menu
strojenie do gruntu. Naci$nij raz przycisk Namierzanie
i Dyskryminacja. W sekcji informacuyjnej u gory ekranu
pojawi sie ikona $ledzenia gruntu.

Urzadzenie wartosc¢

automatycznie
dostrojenia do gruntu, gdy sonda znajduje sie nad
podtozem. Nie przekazuje uzytkownikowi zadnych
informacji zwrotnych z tym zwigzanych.

aktualizuje

Sledzenie gruntu zalecamy do stosowania na obszarach,
gdzie na tym samym terenie wystepuja rozne struktury
gleby lub na polach, gdzie zmineralizowane skaty sa
szeroko rozproszone. Jesli korzystasz ze sledzenia
gruntu na obszarach, w ktorych wystepuje duza ilosc
goracych skat, urzadzenie moze nie by¢ w stanie
wyeliminowac¢ tych wysoce zmineralizowanych skat
lub mozesz przeoczy¢ mniejsze lub gtebiej zalegajace
obiekty.




Strojenie do gruntu na plazy

W DOUBLE SCORE oprocz strojenia do gruntu
uzytkownicy maja do dyspozycji takze ustawienie
Stabilnos¢. Ustawienie to redukuje szum i fatszywe
sygnaty odbierane z ziemi na plazy, umozliwiajac
wygodniejszg prace.

Uzytkownicy, jesli chca, moga uzyska¢ najbardziej
odpowiednie ustawienia dla swojego otoczenia,
wykonujac automatyczne strojenie do gruntu. Lub
moga dostosowac stabilnos¢, aby najlepiej pasowata
do warunkdéw pracy.

W trybie Plaza uzytkownicy moga regulowac balans
gruntu w zakresie od -1 do -5, aby wybra¢ odpowiedni
poziom stabilnosci dla danego srodowiska.

Poziom zerowy (0) dostrojenia do gruntu reprezentuje
najbardziej stabilny poziom. Zmniejszenie poziomu
stabilnosci do -5 moze zwiekszy¢ ilos¢ dzwiekow
pochodzacych z piasku na plazy i zwiekszyc
prawdopodobienstwo wykrycia metali stabo
przewodzacych, takich jak ztoto, ktore dajg ID 11.

Metale o niskiej przewodnosci

=5«

20

2. Reaktywnos¢ (Recovery Speed)
('/) Ustawienie

reakcji na cel.

reaktywnosc¢ reguluje  szybkosc

Umozliwia separacje wielu celow znajdujacych sie w
bliskiej odlegtosci.

Ustawienie  reaktywnosci  umozliwia  wuykrywanie
mniejszych celéw posréd smieci lub innych celow
zelaznych.

W DOUBLE SCORE reaktywnos¢ mozna ustawi¢ w
zakresie od 1 do 3, gdzie 1 oznacza najwolniejsza, a 3
najszybsza odpowiedz.

Ustawienie reaktywnosci wptywa tylko na aktualnie
wybrany tryb pracy; zmiany dokonane w jednym trybie
nie maja wptywu na pozostate tryby pracy.

Gdy ustawienie reaktywnosci jest ustawione na niska
wartos¢, zdolnos¢ urzadzenia do wykrywania celow
w bliskiej odlegtosci zmniejsza sie, ale jego gtebokosc¢
wzrasta.

Wysokie ustawienie reaktywnosci (na przyktad 3)
zwiekszy zdolnos¢ urzadzenia do wykrywania celow w
bliskiej odlegtosci, ale zmniejszy jego gtebokosc.

Zaleca sie. aby przed rozpoczeciem korzystania

z tego ustawienia pocwiczy¢ z roznymi metalami
umieszczonymi blisko siebie.
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Regulacja reaktywnosci

Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz
ustawienie reaktywnosc¢ za pomoca przycisku W Prawo
i W Lewo. Aktualna wartos¢ zostanie wyswietlona
na ekranie. Zmien wartos¢ reaktywnosci za pomocg
przyciskéw Plus (+) i Minus (-).

4o 50 w:alyd
Nokta

Aby wroci¢ do ekranu gtéwnego nacisnij raz przycisk
Zasilanie i Ustawienia.

WAZNE! Zwiekszenie reaktywnosci pozwala na
szybsze przemiatanie przy mniejszym ryzyku
pominiecia celow. Zwiekszanie reaktywnosci przy
tej samej czestotliwosci przemiatania pomoze
wuyeliminowa¢ szum od podtoza, ale zmniejszy
gtebokosc wykrywania.

Jesli na piasku plazy lub pod woda odbierasz duzo
zaktocen, sprobuj najpierw zwiekszy¢ wartosc
reaktywnosci.

DomuysIine ustawienia reaktywnosci

PLAZA 2

3. Filtr zelaza Sple)V:i0s

/ Filtr zelaza umozliwia wykrycie wartosciowych
6/ celéw niezelaznych w zasmieconych miejscach,
wczesniej zamaskowanych przez zelazne smieci.

Wartosc filtru zelaza (IF) miesci sie w zakresie od 0 do
9 w trybach Park i Pole oraz od 1 do 9 w trybie Plaza.
Warto$¢ domysina to 3.

Ustawienie to dziata tylko po wybraniu opcji
wieloczestotliwosci.

Ustawienie filtru zelaza wptywa tylko na aktualnie
wybrany tryb pracy; zmiany dokonane w jednym trybie
nie maja wptywu na pozostate tryby pracy.

Poziom 9 przyda sie podczas dyskryminacji
niechcianych przewodnikow posrednich, ktore zostana
zaliczone jako zelazo. Takich jak np. $rut do strzelby.

Nizsze ustawienie IF zwiekszy prawdopodobienstwo,
ze cele zelazne zostanag sklasyfikowane jako cele
niezelazne i odwrotnie.

Regulacja filtru zelaza

Gdy urzadzenie pracuje w trybie wieloczestotliwosciowym,
nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz funkcje
Iron Filter - filtr zelaza za pomoca przycisku W Prawo i W
Lewo. Na wy$wietlaczu pojawi sie biezaca wartosc filtru zelaza.
Mozna jg zmieni¢ za pomoca przyciskéw Plus (+) i Minus ().

4900 :als o
Nokta
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4. Gtosnosc

5. Podswietlenie

Ta funkcja umozliwia zwiekszanie lub
‘)) zmniejszanie gto$nosci urzadzenia w zaleznosci
od preferencji i warunkéw otoczenia.
Warto$¢ gtosnosci posiada 6 poziomow i domysinie jest
ustawiona na 3. Po wytaczeniu i wtaczeniu urzadzenia,
jego wartos¢ zostanie zapamietana | ustawiona tak
jaka byta przed wytaczeniem.

To ustawienie jest wspolne dla wszystkich trybow pracy;
zmiana w jednym powoduje zmiane we wszystkich
trybach pracy.

Regulacja gtosnosci

Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz
gtosnosc za pomoca przycisku W Prawo i W Lewo.
Aktualna wartos¢ zostanie wyswietlona na ekranie.
Zmien poziom gtosnosci za pomocg przyciskéw Plus
(+) i Minus (-).

Aby wroci¢ do ekranu gtéwnego nacisnij raz przycisk
Zasilanie i Ustawienia.

Poniewaz poziom gtosnosci wptywa bezposrednio na
zuzycie energii, zalecamy, aby nie zwiekszac jej bardziej
niz jest to konieczne.

Do urzadzenia mozna podtaczyc¢ stuchawki przewodowe
za pomocg sprzedawanego 0sobno adaptera stuchawek
duzy Jack. Gtos$nos¢ w stuchawkach regulujemy tak
samo jak gtosnosci urzadzenia na gtosniku.

Po podtaczeniu stuchawek przewodowych w sekcji
informacuyjnej u gory ekranu pojawi sie ikona stuchawek.

Umozliwia dostosowanie poziomu podswietlenia
v~ ] wyswietlacza do wtasnych preferencji.

Jego wartos¢ miesci sie w zakresie od O do 5iod Al1do A5 .
Na poziomie O podswietlenie jest wytaczone. Na poziomach
1-5 bedzie Swieci¢ w sposob ciagty. Na poziomach Al-
AS zapala sie tylko na krotki czas po wykryciu celu lub
podczas poruszania sie po menu, a nastepnie gasnie.

To ustawienie jest wspolne dla wszystkich trybow pracuy;
zmiana w jednym powoduje zmiane we wszystkich trybach
pracy.

Poziom pods$wietlenia  klawiatury mozna regulowac
jednoczesnie z podswietleniem wyswietlacza. Po wybraniu
ustawienia podswietlenie mozna wtaczyc lub wytaczyc
podswietlenie klawiatury, naciskajac przycisk Namierzanie
i Dyskryminacja.

Ciagta praca podswietlenia bedzie miata wptyw na wieksze
zuzycie energii, co nie jest zalecane. Po wuytaczeniu i
ponownym wtaczeniu urzadzenia ustawienie pods$wietlenia
zostaje przywrocone do ostatniej uzytej wartosci przed
wytaczeniem.

Regulacja podswietlenia

Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz opcje
Podswietlenie za pomoca przyciskow W Prawo i W Lewo.
Aktualna wartosc¢ zostanie wyswietlona na ekranie. Zmien
poziom podswietlenia za pomoca przyciskéw Plus (+) i
Minus (-).

Nacis$nij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia, aby wroci¢ do
ekranu gtéwnego.

Gdy pod$wietlenie jest wtaczone, w sekgji informacyjnej
u gory ekranu zostanie wyswietlona ikona podswietlenia.
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6. Bluetooth®

Ustawienie Bluetooth® mozna ustawic¢ na O (wytaczone)
lub 1 (wtaczone). Po wuytaczeniu i ponownym witaczeniu

To ustawienie stuzy do wtaczania i wytaczania
bezprzewodowego potaczenia Bluetooth®.

urzadzenia ustawienie Bluetooth® zostaje przywrdcone
do ostatniej uzytej wartosci przed wytaczeniem.

Odbieranie dzwieku jednoczesnie z gtosnika i zestawu

stuchawkowego Bluetooth®
Nacisnij przycisk Plus (+) i wybierz 2, gdy zestaw

stuchawkowy Bluetooth® jest sparowanu.

Wtaczanie/wytaczanie potaczenia Bluetooth®

Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz
Bluetooth® za pomoca przycisku W Prawo i W Lewo.
Aktualna warto$¢ zostanie wyswietlona na ekranie.
Zmien wartos$¢ za pomoca przyciskow Plus (+] i Minus (-).

Po wtaczeniu potaczenia bezprzewodowego ikona

stuchawek Bluetooth zacznie miga¢ w sekdji
informacuyjnej u géry ekranu.
CCI -

s N
| e

Urzadzenie wuyszuka stuchawki, z ktorymi zostato
wczesniej sparowane, i sprobuje sie z nimi potaczyc.
Zapobiega to taczeniu sie urzadzenia z innymi
urzadzeniami Bluetooth®, gdy ustawienie Bluetooth®
jest wtaczone. Jesli chcesz sparowac urzadzenie z
innymi  stuchawkami Bluetooth® niz te, z Kktorymi
zostato sparowane wczesnigj, musisz usunac je z
pamieci.

Usuwanie sparowanych stuchawek z pamieci

Bedac w ustawieniach Bluetooth® nacisnij i przytrzymaj
przycisk Namierzanie i Dyskryminacja. Na ekranie
pojawia sie na 2 sekundy litery ,Fd", a lista stuchawek,
ktére byty wczesniej sparowane z urzadzeniem,
zostanie usunieta. Jesli chcesz po tym sparowa¢ nowa
pare stuchawek, musisz ponownie wykonac proces
parowania.

Po sparowaniu z dowolnymi stuchawkami Bluetooth®
(stuchawkami Nokta BT ub innymi). w sekcji
informacuyjnej wyswietli sie jedna z ponizszych ikon:

i 3
TS

Aby uzyskac bardziej szczegotowe informacje na temat
stuchawek Nokta BT, przeczytaj instrukcje dotaczona
do stuchawek.

WAZNE: Jezeli po sparowaniu stuchawek z
urzadzeniem nie bedzie przesytany do nich zaden
sygnat przez 14 minut, stuchawki wuytacza sie
automatycznie w celu oszczedzania energii.

Podtaczono standardowe stuchawki
Bluetooth®.

Podtaczone stuchawki aptX™ o niskim
L opodznieniu.
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7. Ttumienie gruntu

8. Profile uzytkownika

Stuzy do eliminacji fatszywych sygnatow od
gleby w trudnym terenie.

e

Tego ustawienia mozna uzywac zarowno w przypadku
wieloczestotliwosci, jak i pojedynczych czestotliwosci.
Jesli jego uzycie nie jest  konieczne, zaleca sie
pozostawienie tego ustawienia w pozycji wytaczonej.

Mozesz dostosowac wartos¢ ttumienia uziemienia w
zakresie 0-8, gdzie O jest wartoscig domysina.

Ustawienie ttumienia gruntu wptywa tylko na aktualnie
wybrany tryb pracy; zmiany dokonane w jednym trybie
nie maja wptywu na pozostate tryby pracy.

Regulacja ttumienia gruntu

Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Uzyj
przycisku W Prawo i W Lewo, aby wybrac¢ funkcje
ttumienie gruntu. Wyswietlacz pokaze aktualng wartosc
ttumienia gruntu. Mozna ja regulowa¢ za pomoca
przyciskow Plus (+) i Minus (-).

DOUBLE SCORE oferuje 2 profile uzytkownika, w
ktérych mozesz zapisac swoje ustawienia |
utworzyc 2 rézne gotowe konfiguracje.

Jest to $wietna funkcja dla uzytkownikow, ktora pozwala
zachowat¢ zoptymalizowane ustawienia i uzyskac¢ do
nich natychmiastowy dostep pozniej.

Wszystkie profile uzytkownika maja na poczatku
domysine ustawienia DOUBLE SCORE.

Profil  uzytkownika 1
uzytkownika.

jest  domuysinym  profilem

Aktualnie uzywany profil uzytkownika jest pokazany
ikong i cyfra w sekcji informacyjnej u gory ekranu.

LT

S0s]p o
I

Ustawienia profilu uzytkownika

Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz
ustawienie profile uzytkownika za pomoca przycisku W
Prawo i W Lewo. Liczba znajdujaca sie po lewej stronie
oznacza numer profilu uzytkownika. Litera E po prawej
stronie oznacza, ze nie zapisano zadnego profilu, a
litera F oznacza, ze profil uzytkownika zostat zapisany.
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Zmiana aktywnego profilu uzytkownika
W ustawieniach profile uzytkownika mozesz zmieni¢ profil
uzytkownika za pomoca przyciskow Plus (+) i Minus (-).

Wuybrany profil uzytkownika stanie sie aktywny dopiero
po wuyjsciu z ustawien profile uzytkownika.

Zapisywanie profilu uzytkownika

DOUBLE SCORE $ledzi wszystkie zmiany dokonane w
ustawieniach i nawet jesli nie zapiszesz ich w profilu
uzytkownika, po wuytaczeniu |1 ponownym witaczeniu
urzadzenie zawsze uruchomi sie z ostatnio zapisanymi
ustawieniami.

Jeslijednak chcesz zapisac¢ swoje ustawienia dla konkretnej
lokacji, mozesz zapisac¢ je w profilu uzytkownika.

Po wybraniu numeru profilu uzytkownika w ustawieniach
profile uzytkownika nacisnij 1 przytrzymaj przycisk
Namierzanie i Dyskryminacja, aby zapisaC ustawienia
w wybranym profilu uzytkownika. Na ekranie pojawi sie

nastepujaca animacja.

Usua

a

404 d) Q@ o
Nakta

Po zapisaniu profilu uzytkownika, zmieni sie informacja
o profilu z 1E na 1F.

WAZNE! Jesli po zapisaniu profilu uzytkownika
bedziesz go uzywac jako aktywnego profilu
uzytkownika, wszystkie wprowadzone zmiany

zostang zapisane automatycznie. Aby zachowat
zapisane wczesniej ustawienia, musisz wybrac inny
profil uzytkownika jako aktywny profil uzytkownika.

Resetowanie profilu uzytkownika

1. W ustawieniu Profile uzytkownika uzyj przyciskéw
Plus (+) i Minus (=), aby wuybra¢ zapisany profil
uzytkownika, ktory chcesz zresetowac.

2. Jesli profil uzytkownika zostat juz wczesniej zapisany,
aby zresetowac ten profil uzytkownika nacisnij i
przytrzymaj przycisk Namierzanie i Dyskryminacja.
Zmieni sie informacja o tym profilu z 1F na 1E.

WAZNE! Po zapisaniu profilu uzytkownika wszystkie
ustawienia we wszystkich trybach zostana zapisane.
Nie mozna zapisa¢ ustawien tylko w okreslonym
trybie.
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9. NOTCH (wybiorcze akceptowanie i
odrzucanie identyfikatorow ID celow) S1e10:/kz)
(‘;/ Dzieki funkcji notch mozesz zaakceptowac

(wtaczye) i odrzuci¢ (wytaczye) 2 identyfikatory
ID celow jednocze$nie.

Bloki dotyczace odrzuconych identyfikatorow zostana

usuniete, a identyfikatory te zostang wygaszone na

skali ID. Urzadzenie nie bedzie generowato informacji
dzwiekowej ani identyfikatorow ID dla tych celow.

Ustawienie wyciecia wptywa tylko na aktualnie
wybrany tryb; zmiany dokonane w jednym trybie nie
majg wptywu na pozostate.

Tworzenie niestandardowego wzorca dyskryminacji
Istnieja 2 rézne sposoby tworzenia niestandardowego
wzorca dyskryminacji: reczny i automatyczny.

Reczne ustawianie dyskryminacji wybiérczej Notch
Trzymaj cewke nieruchomo. Nacisnij raz przycisk
Zasilanie | Ustawienia, a nastepnie uzyj przyciskow W
Prawo i W Lewo, aby wybra¢ funkcje niestandardowego
wzorca dyskryminacji.  Ostatni identyfikator 1D
celu zostanie wyswietlony na ekranie, a pod skala
identyfikatora celu pojawi sie kursor strzatki.

Przesun kursor za pomoca przyciskow Plus (+) i Minus (-).
Kazde nacisniecie przycisku powoduje zmiane identyfikatora
ID celu na ekranie. Wuybierz identyfikator, ktory chcesz
wytaczyc¢ (odrzucic¢) lub wtaczyc (zaakceptowac).
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Nacisnij przycisk Namierzanie i Dyskryminacja. Jesli
wybrany identyfikator byt wuytaczony (odrzucony),
teraz zostanie wtaczony (zaakceptowany) i odwrotnie.
Zmiany mozna $ledzi¢ na skali ID.

Lo
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Automatyczne ustawianie dyskryminacji wybiérczej
Notch

Bedac w ustawieniu Notch, przesun cewke nad celem,
ktéry chcesz odrzucic lub zaakceptowac. Kursor pod
skala ID oraz ID celu pos$rodku ekranu pokaza ID celu.

Aby wuytaczy¢ lub wtaczyc identyfikator,
przycisk Namierzanie i Dyskryminacja.

nacisnij

10 30 50

DOUBLE SCORE nie bedzie generowat informacji
dzwiekowej dla odrzuconych celow. Jednakze ich
identyfikatory zostang pokazane w menu dyskryminacji
Notch.

Przy nastepnym uzyciu ustawienia dyskryminacji
Notch, kursor na skali ID pojawi sie w migjscu, w ktérym
byt ostatnio uzyty.
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Jesli podczas automatycznego ustawiania dyskryminacji
identyfikatory sa niestabilne, mozesz nacisnac¢ przycisk
Czestotliwos¢ i Eliminacja zaktocen, aby natychmiast
zmniejszy¢ czutos¢, co znacznie utatwi witaczanie/
wytaczanie identyfikatorow.

Na wyswietlaczu pojawia sie litery ,LS", informujace, ze
poziom czutosci zostat obnizony.

10. Pozostate ustawienia
10.1 Wibracje

Mozna go uzywac niezaleznie lub razem z informacja
dzwiekowa. Gdy informacja dzwiekowa jest wytaczona,

Ta funkcja zapewnia informacje zwrotng dla
uzytkownika, wytwarzajac efekt wibracji po
wykryciu celu.

wszystkie reakcje podczas wykrywania celu sa
dostarczane uzytkownikowi wytacznie w formie
wibracji.

Ustawienie wibracji posiada zakres 0-5. Przy wartosci
0 wibracje sa wytaczone. Wielkos¢ efektu wibracji moze
sie rozni¢ w zaleznosci od gtebokosci celu i predkosci
przemiatania. To ustawienie jest wspalne dla wszystkich
trybow pracy.

To ustawienie jest wspolne dla wszystkich trybow pracy;
zmiana w jednym powoduje zmiane we wszystkich
trybach pracy.

Gdy wuytaczysz i wtaczysz urzadzenie, zacznie ono
dziata¢ z ostatnio wybranym poziomem wibracji.

Regulacja wibracji

Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz pozostate
ustawienia za pomocg przycisku W Prawo i W Lewo. Nacisnij
raz przycisk Plus (+), aby przejs¢ do gérnego menu i wybierz
ustawienie wibracji za pomoca przyciskow W Prawo i W Lewo.

Na wyswietlaczu pojawi sie aktualna wartos¢ wibracji.
Mozesz zmieni¢ warto$¢ za pomocg przyciskow Plus
(+) i Minus (-).

#¥
“ %) %0 W &K@
Naokta

Aby wrdcic do podmenu
Namierzanie i Dyskryminacja.

nacisnij raz przycisk

Gdy wibracje sa wtaczone, ikona wibracji zostanie
wyswietlona w sekgcji informacujnej u géry ekranu.

[m=h a7
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Nawet jesli wibracje juz sg wtaczone, detektor nie
bedzie generowat informacji na cele dopoki nie wyjdzie
sie z menu ustawien do ekranu gtownego.

»

-~
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10.2 Latarka LED

Jest to latarka
przeszukiwanego obszaru podczas pracy w nocy
lub w zaciemnionych miejscach.

N1/

. 4

Latarka LED nie dziata, gdy urzadzenie jest wytaczone.
Zaleca sie wtaczanie jej tylko wtedy, gdy jest to
konieczne, poniewaz jej dziatanie zuzywa dodatkowa
energie akumulatora.

Ustawienie latarki LED mozna ustawi¢ na O (wytaczona)
lub 1 (wtaczona). Latarka LED bedzie wytaczona przy
kazdym ponownym uruchomieniu.

Wtaczanie i wytaczanie latarki LED

Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz
pozostate ustawienia za pomocg przycisku W Prawo
i W Lewo. Przejdz do gornego menu, naciskajac raz
przycisk Plus (+] i wybierz ustawienie latarki LED za
pomoca przyciskow W Prawo i W Lewo.

Wtacz/wytacz latarke za pomoca przyciskow Plus (+)
i Minus ().

Aby wroci¢c do menu gtownego nacisnij raz przycisk
Namierzanie i Dyskryminacja.

Gdy latarka LED jest wtaczona, ikona latarki zostanie
wyswietlona w sekcji informacuyjnej u gory ekranu.
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POWROT DO USTAWIEN
uzywana do o$wietlania IR AWA\N{K;!

W menu ustawien, po wybraniu profilu uzytkownika w
DOUBLE SCORE lub ustawien pozostatych w SCORE,
nacisnij i przytrzymaj przycisk Czestotliwos¢ i Eliminacja
zaktocen, az na ekranie pojawig sie litery Fd. Na ekranie
pojawi sie animacja podobna do ponizszej. Na ekranie
pojawig sie litery Fd, co oznacza przywrdcenie ustawien
fabrycznych. Litery Fd znikng po 2 sekundach.
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KOMUNIKATY OSTRZEGAWCZE AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA

Urzadzenie wytaczy sie wkrotce po wyswietleniu na
ekranie jednego z ponizszych komunikatow:

rr
L

-
D

SE

Sprawdz cewke (CC)

Wskazuje na przerwe w obwodzie cewki.
Ztacze cewki moze byc¢ za luzno wpiete lub
odtaczone. Jesli posiadasz inny detektor z
tym samym ztaczem cewki, upewnij sie, ze
przez pomytke nie podtaczytes niewtasciwej
cewki. Jezeli zadne z powyzszych nie
wystepuje, cewka lub jej kabel moga miec
wade. Jesli problem bedzie sie powtarzat
po wymianie cewki, przyczyna moze byc
problem w obwodzie sterowania cewka.

Niski poziom natadowania (Lo)

Gdy akumulator sie  wyczerpie, na
wuyswietlaczu pojawi sie komunikat .Lo" i
urzadzenie sie wytaczy.

Btad systemowy (SE)

Jesli detektor wytaczy sie po pojawieniu sie
tego ostrzezenia, wtacz go ponownie. Jesli
problem bedzie sie powtarzat, przywroc
do ustawien fabrycznych, naciskajac
i przytrzymujac przycisk Zasilanie i
Ustawienia przez 30 sekund. Jesli problem
nadal wystepuje, skontaktuj sie z serwisem
technicznym.

SCORE posiada mozliwosc¢ aktualizacji oprogramowania.
Wszelkie aktualizacje oprogramowania dokonane po
wypuszczeniu urzadzenia na rynek beda ogtaszane
na stronie internetowej produktu wraz z instrukcjg
aktualizacji.

Informacja o wersji oprogramowania systemowego:
Wersja oprogramowania systemowego SCORE bedzie
wyswietlana pod Skalg ID przy kazdym wtaczeniu
detektora.
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SPECYFIKACJA TECHNICZNA

Czestotliwos¢ robocza_

Zakres dzwiekow
Tryby Pracy
1»[0)0:0=8 Strojenie do gruntu

Multi(3), 15kHz

:100Hz - 1200Hz

- 3 (Park/Pole/Plaza)

- Automatyczne / Reczne / Sledzenie gruntu

DOUEEEN Reaktywnost (Recovery Speed) - 3 poziomy
DPIOV:EEEN Filtr zelaza - 10 poziomoéw

p10)0):15 Profile uzytkownika -2

- 10 poziomow / SCORE: 5 poziomow

: SC30 30cm x 23cm (21" x 97) DD
: Dedykowany LCD

DyskryminacjaNotch_ - Tak
Ttumik gleby - Tak
Doktadne namierzanie (Pinpoint) - Tak
Eliminacja zaktocen - Tak
Wibracje - Tak
Czutos¢: DOUBLE SCORE
Skala ID - 01-60
Cewka
Wyswietlacz
Podswietlenie - Tak
Latarka LED - Tak

Waga
Dtugosc

Akumulator

Okres gwarangji

- 125 kg (271bs) wliczajac cewke

- 63cm - 132cm (25" - 527) regulowana
- 3250 mAh Litowo-Polimerowy

-3 lata

Znak stowny i logo Bluetooth® sa zastrzezonymi znakami towarowymi nalezacymi do firmy

Bluetooth® SIG, Inc.

Qualcomm® aptX™ to produkt firmy Qualcomm Technologies, Inc.

Nokta Detectors zastrzega sobie prawo do zmiany projektu, specufikacji lub akcesoriéw bez
powiadomienia i bez jakichkolwiek zobowigzan lub odpowiedzialnosci.

Dla  konsumentéw w  Unii  Europejskiej;  Nie
nalezy wuyrzucac¢ tego sprzetu razem z odpadami
komunalnymi. Symbol przekreslonego kosza na $mieci
na tym urzadzeniu oznacza, ze tego urzadzenia nie
nalezy wyrzucac razem z odpadami komunalnymi, lecz
poddac recyklingowi zgodnie z lokalnymi przepisami i
wymogami ochrony srodowiska.

KE CE AL

Oswiadczenie o zgodnosci z wymogami FCC

To urzadzenie spetnia wymagania rozdziatu 15 przepiséw Federalnej Komisji
tacznosci (FCC). Dziatanie urzadzenia podlega nastepujgcym warunkom: (1)
urzadzenie nie powinno wytwarza¢ szkodliwych zaktocen oraz (2) urzadzenie
powinno akceptowac zewnetrzne zaktocenia, w tym zaktocenia powodujace
niezamierzone dziatanie.
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