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Instrukcje bezpieczenstwa

Ponizsze instrukcje bezpieczerstwa majg na celu ochrone monitora przed potencjalnymi uszkodzeniami oraz zapewnienie
bezpieczenstwa uzytkownikowi. Jesli nie zaznaczono inaczej, kazda procedura opisana w niniejszym dokumencie zaktada, ze
uzytkownik przeczytat informacje dotyczace bezpieczerstwa dostarczone wraz z monitorem.

(D UWAGA: Przed rozpoczeciem uzytkowania monitora nalezy przeczytaé dotaczone do niego i umieszczone na nim informacje o
bezpieczenstwie. Dokumentacje nalezy zachowaé w bezpiecznym miejscu do uzytku w przysztosci.

/A\ PRZESTROGA: Uzywanie elementéw sterowania, regulacji lub procedur, innych niz okreélone w dokumentacji, moze
spowodowaé narazenie na porazenie pradem elektrycznym, zagrozenia zwigzane z pradem elektrycznym i/lub zagrozenia
mechaniczne.

/\ OSTRZEZENIE: Diugotrwate stuchanie dzwieku o duzej glosnosci przez stuchawki (w przypadku obstugujacego je
monitora) moze spowodowa¢ uszkodzenie stuchu.

e Postaw monitor na wytrzymatej powierzchni i obchodz sig z nim ostroznie.
e Ekran jest delikatny, wiec upuszczenie go lub uderzenie ostrym przedmiotem moze doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

e Nalezy sie upewnié, ze napiecie znamionowe monitora jest odpowiednie do pracy przy zasilaniu prgdem zmiennym
dostepnym w danej lokalizacj.

e Monitor nalezy przechowywac w temperaturze pokojowej. Nadmierne ciepto lub chtéd mogg mieé¢ negatywny wptyw na

diody QD-OLED monitora.

e Kabel zasilania nalezy podtgczy¢ do monitora oraz do znajdujgcego sie w poblizu i tatwo dostepnego gniazda sciennego.
Zobacz Podtgczanie monitora.

e Nie nalezy umieszczaé ani uzytkowaé monitora na mokrej powierzchni lub w poblizu wody.

e Nie nalezy monitora naraza¢ na mocne wstrzasy lub uderzenia. Na przykfad: nie nalezy monitora umieszczaé w bagazniku
samochodu.

e Monitor nalezy odtgczy¢, jedli ma by¢ nieuzywany przez dtuzszy czas.

e Aby unikna¢ porazenia pradem, nie nalezy prébowaé zdejmowaé zadnej pokrywy ani dotykaé wnetrza monitora.

e Prosimy o uwazne przeczytanie niniejszych instrukeji. Niniejszy dokument nalezy zachowaé do uzytku w przysztosci. Nalezy
przestrzegaé wszystkich ostrzezen i instrukcji umieszczonych na produkcie.

e Niektére monitory mozna zamontowaé na $cianie za pomocg uchwytu montazowego VESA, ktéry nalezy nabyé oddzielnie.
Nalezy przy tym przestrzegac prawidtowej specyfikacji montazu VESA podanej w rozdziale Przewodnika uzytkownika
dotyczgcym montazu Sciennego.

Informacje dotyczgce bezpieczeristwa mozna znalezé w dokumencie Informacje dotyczace bezpieczenstwa, srodowiska i regulacji

prawnych (SERI), dostarczonym wraz z monitorem.
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Informacje o monitorze
Zawartos¢ opakowania

Ponizsza tabela zawiera liste elementéw dostarczonych wraz z monitorem. W przypadku braku ktéregokolwiek komponentu
skontaktuj sie z firma Dell. Aby uzyskaé wiecej informacji, zobacz Kontaktowanie sie z firmg Dell.

(® UWAGA: Niektére komponenty moga byé opcjonalne i moga nie by¢ dostarczane w zestawie z monitorem. Niektére funkcje
moga by¢ niedostepne w niektérych krajach.

Tabela 1. Monitor i akcesoria w opakowaniu.

llustracja komponentu Opis komponentu

Wyswietlacz

Ramie podstawy

Podstawa stojaka

/ Kabel zasilajgcy (rézni sig zaleznie od kraju lub regionu)
p Kabel HDMI 2.1 FRL (1,80 m)

Kabel adaptera DisplayPort do DisplayPort 1.4 (1,80 m)

Kabel USB typu A do B 5 Gb/s (pozwala korzystaé z portéw

& USB monitora, 1,80 m)

=3 Szmatka z mikrofibry
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llustracja komponentu Opis komponentu

e Karta OR

e Informacje dotyczace bezpieczenstwa, Srodowiska i
regulacji prawnych

e Naklejka Alienware

Cechy produktu

Alienware AW2725Q to wyswietlacz QD-OLED (ang. Quantum Dot-Organic Light Emitting Diode), korzystajacy z tranzystora
Oxide TFT (Thin-Film Transistor) jako aktywnego elementu. Monitor oferuje nastepujace funkcje:

e Obszar wyswietlania o przekatnej 677,4 mm (26,7 cali).

e Technologie AMD FreeSync Premium Pro, NVIDIA G-SYNC Compatible Certification i VESA AdaptiveSync Display przyczyniajg
sie do minimalizowania znieksztatcer obrazu takich jak rozwarstwiane i zacinanie, dzieki czemu gra jest bardziej ptynna.

e Obstuga technologii AMD FreeSync Premium Pro, NVIDIA G-SYNC Compatible Certification i VESA AdaptiveSync Display, z
czestotliwoscig odswiezania 240 Hz i niezwykle krétkim czasem reakcji 0,03 ms szary do szarego.

e Paleta koloréw DCI-P3 99%.

e Dolby Vision HDR.

e VESA DisplayHDR True Black 400.

e HDMI 2.1 eARC/ARC (Port HDMI 1).

e Mozliwo$¢ nachylania, obracania w poziomie, obracania w pionie i regulacji wysokosci.

e Wyjmowany stojak oraz otwory montazowe Video Electronics Standards Association (VESA) 100 mm umozliwiajace elastyczne
rozwigzanie mocowania.

e tacznosé cyfrowa poprzez jeden port DisplayPort i dwa porty HDMI.
e Monitor jest wyposazony w:
e Jeden port przesytania danych USB 5 Gb/s typu B
e Trzy porty pobierania danych USB 5 Gb/s typu A
e Jeden port pobierania danych USB-C 5 Gb/s z funkcjg tadowania 15 W
e Funkcja Plug-and-Play, jezeli jest obstugiwana przez komputer.
e Regulacja poprzez menu ekranowe (OSD), utatwiajace konfiguracje i optymalizacje ekranu.
e Obstuga trybu ,obraz obok obrazu” (PBP), ,obraz w obrazie” (PIP) i CONSOLE MODE (TRYB KONSOLI).
e AW2725Q zapewnia kilka trybdw ustawiers wstepnych w zaleznosci od preferencji uzytkownika, w tym:
o KREATOR
e Strzelanki z perspektywy pierwszej osoby (FPS)
e Gry strategiczne w czasie rzeczywistym (MOBA/RTS)
e QGry z podziatem na role (RPG)
e Wyscigi (SPORTS (SPORT))
e Trzy konfigurowalne tryby gier

Ponadto usprawniono gtéwne funkcje gier, takie jak TIMER (CZASOMIERZ), FRAME RATE (LICZBA KLATEK NA SEKUNDE)
oraz DISPLAY ALIGNMENT (WYROWNANIE OBRAZU), co poprawito wydajno$é i jakoéé grania.

e  Gniazdo blokady do blokad Kensington (do nabycia oddzielnie).

e Blokada stojaka.

e Zuzycie energii £ 0,5 W w trybie gotowosci.

e Optymalny komfort oczu dzigki ekranowi bez migotania i funkcji ComfortView Plus.

e W monitorze zastosowano technologie Flicker-Free redukujacg widoczne dla oczu migotanie, co poprawia komfort patrzenia,
zapobiegajac przecigzeniu i zmeczeniu oczu.

e Monitor jest wyposazony w panel o niskiej emisji niebieskiego $wiatta i w trybie przywracania ustawien fabrycznych lub

domyslnych jest zgodny z normag TUV Rheinland (osprzet). To wbudowane rozwigzanie zmniejsza niebezpieczne emisje
niebieskiego $wiatta, dostosowujac parametry wyswietlania bez szkody dla realizmu koloréw.

/\ PRZESTROGA: W dhuzszej perspektywie $wiatto niebieskie emitowane przez monitor moze mie¢ niekorzystne skutki
dla oczu, m.in. powodowaé zmeczenie i nadwyrezenie wzroku w wyniku kontaktu z urzadzeniami cyfrowymi. Funkcja
ComfortView Plus umozliwia zmniejszenie ilosci niebieskiego swiatta emitowanego przez monitor w celu zapewnienia
komfortu dla oczu.
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Kompatybilnos¢ z systemem operacyjnym
e System Windows 10 i nowsze wersje*
*Zgodnosé systemu operacyjnego z monitorami marki Dell i Alienware moze sie rézni¢ w zaleznosci od takich czynnikdw, jak:

e Konkretne daty wydania, kiedy dostepne sg wersje systemu operacyjnego, poprawki lub aktualizacje.
e Konkretne daty wydania aktualizacji oprogramowania sprzetowego, aplikacji lub sterownikéw monitoréw marki Dell i Alienware
sg dostepne w witrynie pomocy technicznej firmy Dell.

Identyfikacja czesci i elementow sterowania
Widok z przodu

Rysunek 1. Widok z przodu z podstawa monitora

Tabela 2. Komponenty i opisy.

Etykieta Opis Uzyj
1 Szczelina do prowadzenia kabli Pomaga w uporzgdkowaniu przebiegu kabli przez umieszczenie ich w
szczelinie.
2 Przycisk zasilania (ze wskaznikiem Wihacza lub wytgcza monitor.
LED) Ciggte niebieskie swiatto oznacza, ze monitor jest wkgczony i pracuje.

Migajgce biate Swiatto oznacza, ze monitor jest w trybie gotowosci.
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Widok z tylu

Rysunek 2. Widok monitora z tylu

Tabela 3. Komponenty i opisy.

Etykieta Opis Uzyj

1 Etykieta z oznaczeniami prawnymi Zawiera certyfikaty.

2 Otwory montazowe VESA (4) Montaz $cienny monitora przy uzyciu zestawu do montazu $ciennego
(100 mm x 100 mm) za podfaczong | zgodnego ze standardem VESA.
pokrywa VESA

3 Przycisk odtgczania stojaka Umozliwia odtgczenie stojaka od monitora.

4 Szczelina do prowadzenia kabli Pomaga w uporzadkowaniu przebiegu kabli przez umieszczenie ich w

szczelinie.
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Widok z dotu

Rysunek 3. Widok monitora z dotu (bez stojaka)

Tabela 4. Komponenty i opisy.

Etykieta Opis Uzyj

1 ~ Podtacz kabel zasilajacy (dostarczony z monitorem).
Ztacze zasilania

2 s Podtacz do tego portu komputer lub zewnetrzny system audio za
Port HDMI 1 eARC/ARC pomoca kabla HDMI 2.1 (dostarczonego z monitorem).

(@ UWAGA: Ten port obstuguje wyjicie audio eARC/ARC przy
wiaczonej funkcji HDMI CEC.

3 HOmI2 Podtacz do tego portu komputer za pomocg kabla HDMI 2.1
Port HDMI 2 (dostarczonego z monitorem).

O UWAGA: Aby przesyta¢ strumieniowo dzwigk Dolby ATMOS,
podiacz jednoczesnie kolejny kabel HDMI 2.1 (do nabycia
oddzielnie) do portu HDMI 1 eARC/ARC.

4 Funkcja blokady stojaka Zablokuj stojaka do monitora przy uzyciu éruby M3 x 6 mm ($rube
kupuje sig oddzielnie).
5 D) Podtacz komputer za pomocg kabla DisplayPort-DisplayPort
, (dostarczony z monitorem) do tego portu.
DisplayPort
o) < Poditacz kabel USB (dostarczony z monitorem) do tego portu i do
Port przesytania danych USB komputera, aby umozliwié korzystanie z portéw USB w monitorze.
5 Gb/s typu B
7 e Podtacz urzadzenie USB 5 Gb/s.
Porty pobierania danych USB (@ UWAGA: Aby korzystaé z tych portéw, nalezy podiaczyé kabel
5 Gb/s typu A (2) USB (dostarczony z monitorem) do portu przesytania danych USB w
monitorze oraz do komputera.

() UWAGA: Aby zapobiec zaktdceniom sygnatu, nalezy unikaé
podigczania innych urzadzert USB do sgsiedniego portu podczas
korzystania z bezprzewodowego urzgdzenia USB na porcie USB
pobierania danych.

8 Gniazdo blokady zabezpieczenia Przymocuj monitor za pomocg blokady zabezpieczajacej (do nabycia

(zgodne z Kensington Security Slot) osobno), aby zapobiec nieupowaznionemu przenoszeniu monitora.

9 Etykieta z kodem QR My Alienware,
numerem seryjnym i kodem
serwisowym

Na tej etykiecie znajdziesz dane do kontaktowania sie z firmg Dell

w sprawach pomocy technicznej. Etykieta serwisowa to unikalny
identyfikator alfanumeryczny, dzieki ktéremu serwisanci firmy Dell mogg
zidentyfikowaé komponenty osprzetu w monitorze i uzyska¢ dostep do
informacji o gwarancji.

10
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Etykieta Opis Uzyj
10 Dzojstik Do obstugi menu wyséwietlanego na ekranie (OSD). Aby uzyskaé wiecej
informacji, zobacz Obstuga monitora.
1 = Podtacz urzgdzenie USB, aby je natadowad.
Porty pobierania danych USB (@ UWAGA: Aby uzy¢ tego portu, nalezy podtaczyé kabel USB
5 Gb/s typu A 10 W z funkcja (dostarczony z monitorem) do portu przesytania danych USB w
Jladowania monitorze oraz do komputera.

(O UWAGA: Aby zapobiec zaktdceniom sygnatu, nalezy unikaé
podigczania innych urzadzert USB do sgsiedniego portu podczas
korzystania z bezprzewodowego urzgdzenia USB na porcie USB
pobierania danych.

12 < Podtgcz urzadzenie USB, aby je natadowacd.

5

Port pobierania danych USB-C
5 Gb/s z funkcjg tadowania 15 W

(@ UWAGA: Ten port stuzy wytacznie do przesytania danych.

(® UWAGA: Aby uzy¢ tego portu, nalezy podtaczyé kabel USB
(dostarczony z monitorem) do portu przesytania danych USB w
monitorze oraz do komputera.

(® UWAGA: Aby zapobiec zaktéceniom sygnatu, nalezy unikacé
podfaczania innych urzadzert USB do sasiedniego portu podczas
korzystania z bezprzewodowego urzadzenia USB na porcie USB
pobierania danych.
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Specyfikacje monitora
Tabela 5. Specyfikacje monitora.

Opis

Wartosé

Typ ekranu
Technologia panelu
Wspétczynnik proporgji
Wymiary widocznego obrazu
Przekatna
Obszar aktywny
Poziomo
Pionowo
Obszar
Podziatka pikseli
Poziomo
Pionowo
Pikseli na cal (PPI)
Kat widzenia
Poziomo
Pionowo

Brightness (Jasnos¢)

Wspédtczynnik kontrastu
Powtoka ekranu

Czas reakcji

Gtebia koloréw

Paleta koloréw
Dokfadnos¢ kalibracji
Obstuga HDR

Obstuga VRR

Zintegrowane urzadzenia

Potaczenia

12 Informacje o monitorze

Aktywna macierz koloréw
Technologia QD-OLED (Quantum Dots-Organic Light-Emitting Diode)
16:9

677,4 mm (26,7 cala)

589,97 mm (23,23 cala)
332,93 mm (13,11 cala)
196418,71 mm?2 (304,45 cala?)

0,153 mm
0,153 mm
166

178° (typowe)

178° (typowe)

e 250 cd/m?2 (typowe)

e 1000 cd/m? (wartoéé szczytowa w trybie HDR przy APL 3%)
1,5 min:1

Wihasciwosci antyodblaskowe

0,03 milisekund szary do szarego

1,07 miliarda koloréw

DCI-P3 99% (CIE 1976) (typowa)

Delta E < 2 ($rednio) (sRGB, DCI-P3)

e AMD FreeSync Premium Pro

e Dolby Vision HDR

e VESA DisplayHDR True Black 400

e AMD FreeSync Premium Pro

e HDMI 2.1 Variable Refresh Rate (VRR)

e NVIDIA G-SYNC Compatible

e VESA AdaptiveSync Display

e Jeden port przesytania danych USB 5 Gb/s typu B

o Cztery porty pobierania danych USB 5 Gb/s (w tym jeden port USB 5Gb/s
typu A, obstugujacy tfadowanie 10 W i jeden port USB-C, obstugujacy
tadowanie 15 W)

e Jeden port DisplayPort 1.4 (HDCP 1.4 i 2.3) (obstuguje do 3840 x 2160,
240 Hz, DSC, HDR)

e Dwa porty HDMI 2.1 (HDCP 1.4 i 2.3) (obstuguja do 3840 x 2160, 240 Hz

FRL, HDR, VRR zgodnie ze specyfikacjg HDMI 2.1) (w tym 1 x HDMI 2.1 FRL z

eARC/ARC — do obstugi przesytania sygnatu Dolby ATMOS)
e Jeden port przesytania danych USB 5 Gb/s typu B
e Trzy porty pobierania danych USB 5 Gb/s typu A
e Jeden port pobierania danych USB-C 5 Gb/s z funkcjg fadowania 15 W



Opis Wartosé

Szeroko$éé ramki (od krawedzi monitora do obszaru aktywnego)

Géra 6,04 mm
Lewo/prawo 9,77 mm
Spdd 17 mm

Regulacje
Regulacja wysokosci stojaka Od O mm do 110 mm
Nachylenie Od -5° do 21°
Obrét w poziomie Od -20° do 20°
Obrét w pionie Od -920° do 90°

Porzgdkowanie kabli Tak

Zgodnosé z Dell Display and Peripheral Nd.

Manager

Alienware Command Center (AWCC) Tak

Zabezpieczenie Gniazdo blokady zabezpieczenia (do blokad Kensington, do nabycia oddzielnie)

Specyfikacje rozdzielczosci
Tabela 6. Specyfikacje rozdzielczosci.

Opis DisplayPort Port HDMI

Zakres skanowania poziomego Od 27 kHz do 583 kHz (automatycznie) Od 27 kHz do 575 kHz (automatycznie)
Zakres skanowania pionowego Od 48 Hz do 240 Hz (automatycznie) Od 48 Hz do 240 Hz (automatycznie)
Najwyzsza programowana 3840 x 2160 przy 240 Hz (wiaczone DSC, 3840 x 2160 przy 240 Hz (wiaczone DSC,
rozdzielczoéé wizualnie bezstratne) wizualnie bezstratne)

Obstugiwane tryby wideo
Tabela 7. Obstugiwane tryby wideo.

Opis Wartosé
Mozliwoéci wyéwietlania video (DisplayPort) 2160p, 1080p, 720p, 576p, 480p
Mozliwosci wyéwietlania video (HDMI) 2160p, 1080p, 1080i, 720p, 576p, 480p
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Wstepne ustawienia trybow wyswietlania
Tabela 8. Wstepne ustawienia trybéw wyswietlania HDML.

Tryb wyswietlania Czestotliwosé pozioma = Czestotliwosé pionowa | Zegar pikseli Biegunowos¢ synchronizacji
(kHz) (Hz) (MHz) (pozioma/pionowa)
640 x 480 31,47 59,94 25,18 -/-
640 x 480 37,50 75 31,50 -/-
720 x 400 31,47 70,08 28,32 -/+
800 x 600 37,88 60,32 40 +/+
800 x 600 46,88 75 49,50 +/+
1024 x 768 48,36 60 65 -/-
1024 x 768 60,02 75,03 78,75 +/+
1152 x 864 67,50 75 108 +/+
1280 x 1024 63,98 60,02 108 +/+
1280 x 1024 79,98 75,03 135 +/+
1600 x 900 60 60 108 +/+
1920 x 1080 67,50 60 148,50 +/+
1920 x 1080 135 120 297 +/+
1920 x 1080 278,40 240 584,64 +/-
2560 x 1440 88,79 59,95 241,50 +/-
2560 x 1440 388,51 239,97 1056,75 +/-
3840 x 2160 135 60 594 +/+
3840 x 2160 270 120 188 +/+
3840 x 2160 333,19 143,99 1332,75 +/-
3840 x 2160 574,80 240 242796 +/-
Tabela 9. Wstepne ustawienia trybéw wyswietlania DisplayPort.
Tryb wyswietlania Czestotliwosé pozioma = Czestotliwosé pionowa | Zegar pikseli Biegunowos¢ synchronizacji
(kHz) (Hz) (MHz) (pozioma/pionowa)

640 x 480 31,47 59,94 25,18 -/-
640 x 480 37,50 75 31,50 -/-
720 x 400 31,47 70,08 28,32 -/+
800 x 600 37,88 60,32 40 +/+
800 x 600 46,88 75 49,50 +/+
1024 x 768 48,36 60 65 -/-
1024 x 768 60,02 75,03 78,75 +/+
1152 x 864 67,50 75 108 +/+
1280 x 1024 63,98 60,02 108 +/+
1280 x 1024 79,98 75,03 135 +/+
1600 x 900 60 60 108 +/+
1920 x 1080 67,50 60 148,50 +/+
1920 x 1080 135 120 297 +/+
1920 x 1080 278,40 240 584,64 +/-
2560 x 1440 88,79 59,95 241,50 +/-
2560 x 1440 388,51 239,97 1056,75 +/-
3840 x 2160 133,31 60 533,25 +/-
3840 x 2160 270 120 1188 +/+
3840 x 2160 333,19 143,99 1332,75 +/-
3840 x 2160 582,94 239,99 2331,75 +/-
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(O UWAGA: Ten monitor obstuguje funkcje NVIDIA G-SYNC Compatible. Aby uzyska¢ wigcej informacji o kartach graficznych z
obstuga funkcji NVIDIA G-SYNC Compatible, odwiedz strone gtéwng NVIDIA GeForce.

(® UWAGA: Ten monitor obstuguje funkcje AMD FreeSync Premium Pro, HDMI 2.1 Variable Refresh Rate (VRR) i VESA
AdaptiveSync Display.

Tryb konsoli (tylko HDMI)

Console Mode (Tryb konsoli) zostat zaprojektowany z myélg o doskonatej jakosci obrazu z szybkim czasem reakcji i duza liczbg klatek

na sekunde wynoszacg 240 Hz, aby zapewnié najlepsze wrazenia z gry na konsoli. W tym monitorze UHD moze on obstugiwac
rozdzielczos¢ do 4K.

Tabela 10. Tryby wyswietlania w trybie konsoli.

Tryb wyswietlania Czestotliwosé pozioma = Czestotliwosé pionowa | Zegar pikseli Biegunowos¢ synchronizacji
(kHz) (Hz) (MHz) (pozioma/pionowa)

640 x 480 31,47 59,94 25,18 -/-
640 x 480 37,50 75 31,50 -/-
720 x 400 31,47 70,08 28,32 -/+
800 x 600 37,88 60,32 40 +/+
800 x 600 46,88 75 49,50 +/+
1024 x 768 48,36 60 65 -/-
1024 x 768 60,02 75,03 78,75 +/+
1152 x 864 67,50 75 108 +/+
1280 x 1024 63,98 60,02 108 +/+
1280 x 1024 79,98 75,03 135 +/+
1600 x 900 60 60 108 +/+
1920 x 1080 67,50 60 148,50 +/+
1920 x 1080 135 120 297 +/+
1920 x 1080 278,40 240 584,64 +/-
2560 x 1440 88,79 59,95 241,50 +/-
2560 x 1440~ 183 120 497,75 +/-
2560 x 1440 388,51 239,97 1056,75 +/-
3840 x 2160 135 60 594 +/+
3840 x 2160 270 120 1188 +/+
3840 x 2160 333,19 143,99 1332,75 +/-
3840 x 2160 574,80 240 242796 +/-

*Dostepny, gdy CONSOLE MODE (TRYB KONSOLI) jest ON (W4.).
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Specyfikacje elektryczne

Tabela 11. Specyfikacje elektryczne.

Opis

Wartosé

Sygnaty wejscia wideo
Napiecie/czestotliwoié/prad wejsciowy
Prad udarowy

Zuzycie energii

HDMI/DP, 600 mV na przewdd, opér wejéciowy 100 Q) na pare przewoddw
Od 100 VAC do 240 VAC / 50 Hz lub 60 Hz £ 3 Hz / 2,2 A (typowe)

120 V: 30 A (maksymalnie) przy 0°C (zimny start)
240 V: 60 A (maksymalnie) przy 0°C (zimny start)
0,3 W (tryb wylaczenia)'

0,5 W (tryb gotowosci)’

39,4 W (tryb wiaczenia)!

190 W (maksymalnie)?

3 1W (P,

101,6 kWh (TEC)?

! Zgodnie z definicjag w UE 2019/2021 i UE 2019/2013.

2 Maksymalna jasnos¢ i kontrast przy maksymalnym obcigzeniu wszystkich portéw USB.

$P_: Zuzycie energii w trybie Wk, mierzone w odniesieniu do metody testowania Energy Star.
TEC: Catkowite zuzycie energii w kWh, mierzone w odniesieniu do metody testowania Energy Star.
Niniejszy dokument ma charakter wytgcznie informacyjny i odnosi sie do pracy w warunkach laboratoryjnych.
Posiadany produkt moze dziataé inaczej w zaleznosci od oprogramowania, komponentéw oraz zaméwionych urzadzen
peryferyjnych i nie ma obowigzku aktualizowania takich informacji.

Dlatego klient nie powinien polegaé na tych informacjach podczas podejmowania decyzji na temat tolerancji elektrycznych i innych

kwestii. Nie udziela sie jawnej ani dorozumianej gwarancji co do doktadnosci lub kompletnosci.
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Charakterystyki fizyczne

Tabela 12. Charakterystyki fizyczne.

Opis Wartosé

Typ kabla sygnatowego e HDMIFRL
e DisplayPort
e USB

(@ UWAGA: Monitory Dell sg zaprojektowane tak, aby dziataty optymalnie przy wykorzystaniu kabli wideo dostarczanych z
monitorem. Firma Dell nie ma kontroli nad réznymi dostawcami kabli na rynku, rodzajem materiatéw, ztgczy, ani nad procesu

zastosowanymi w trakcie produkcji tych kabli, dlatego Dell nie gwarantuje wysokiej jakosci wideo uzyskanych przy uzyciu kabli
innych niz dostarczane z tym monitorem Dell.

Wymiary (ze stojakiem)
Wysoko$é (po roztozeniu)
Wysokosé (obnizony)
Szerokosé
Gtebokosé

Wymiary (bez stojaka)
Wysokosé
Szerokosé
Gtebokosé

Wymiary podstawy
Wysoko$é (po roztozeniu)
Wysokosé (obnizony)
Szerokosé
Gtebokosé
Podstawa

Waga
Waga z opakowaniem

Waga z zamontowanym stojakiem i
kablami

Waga bez stojaka (do montazu
$ciennego lub montazu VESA — bez
linek)

Waga stojaka
Potysk przedniej ramy

516,01 mm (20,32 cala)
406,01 mm (15,98 cala)
609,51 mm (24 cala)
210 mm (8,27 cala)

355,97 mm (14,01 cala)
609,51 mm (24 cala)
72,63 mm (2,86 cala)

411,80 mm (16,21 cala)

372,41 mm (14,66 cala)

240 mm (9,45 cala)

210 mm (8,27 cala)

240 mm (9,45 cala) x 210 mm (8,27 cala)

9,96 kg (21,95 funta)
6,79 kg (14,97 funta)

4,30 kg (9,48 funta)

2,07 kg (4,56 funta)
10+2gu
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Charakterystyka srodowiskowa

Tabela 13. Charakterystyka srodowiskowa.

Opis

Wartosé

Zgodnosé ze standardami

Temperatura
Dziatanie

Bez dziatania

Wilgotnosé
Dziatanie

Bez dziatania

Wysokosé n.p.m.
Dziatanie
Bez dziatania

Rozpraszanie ciepta

18 Informacje o monitorze

e Zgodno$¢ z przepisami RoHS

¢ Monitor ze zmniejszong iloscig bromowanych srodkéw zmniejszajgcych palnosé
(BFR) i PCW (ptytki drukowane sa wykonane z laminatéw wolnych od BFR/
PVC)

e Szkio nie zawierajace arsenu i rteci przeznaczone tylko do panelu

Od 0°C do 40°C (od 32°F do 104°F)
e Przechowywanie: Od -20°C do 60°C (od -4°F do 140°F)
e Przewozenie: Od -20°C do 60°C (od -4°F do 140°F)

10% do 80% (bez kondensacji)

e Przechowywanie: 5% do 90% (bez kondensacji)
e Przewozenie: 5% do 90% (bez kondensacji)

5000 m (16404 stép) (maksymalnie)
12192 m (40000 stép) (maksymalnie)

e 648,3 BTU/godzing (maksymalnie)
e 134,4 BTU/godzing (tryb wiaczenia)



Przydzial pinow

DisplayPort

19171613119 7 5 3 1 /U

Rysunek 4. 20-pinowy port DisplayPort

Tabela 14. Przydziat pinéw — DisplayPort.

Numer pinu

20-pinowa koncéwka podtaczonego kabla sygnatowego

O 0 N OO0y

B\OGJ\IO(ﬂwa—‘O

ML3 (n)

GND

ML3 (p)

ML2 (n)

GND

ML2 (p)

MLT (n)

GND

MLT (p)

MLO (n)

GND

MLO (p)

GND

GND

AUX (p)

GND

AUX (n)
Wykrywanie bez wytgczania
Re-PWR

+3,3 V DP_PWR
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Port HDMI (eARC/ARC)

Rysunek 5.

BHHH\BTb 1
xss4wmae4

19-pinowy port HDMI (eARC/ARC)

Tabela 15. Przydziat pinéw — port HDMI (eARC/ARC).

Numer pinu

19-pinowa koncéwka podiaczonego kabla sygnatowego

N OOk 0N~

\OOO\IO\U‘Ih(,ol\)—‘O\O

TMDS DANE 2+

TMDS DANE 2 SHIELD
TMDS DANE 2-

TMDS DANE 1+

TMDS DANE 1 SHIELD
TMDS DANE 1-

TMDS DANE 0+

TMDS DANE O SHIELD
TMDS DANE 0-

TMDS ZEGAR+

TMDS ZEGAR SHIELD
TMDS ZEGAR-

CEC

eARC TX+

ZEGAR DDC (SCL)
DANE DDC (SDA)
DDC/CEC uziemienie
ZASILANIE 45V

WYKRYWANIE BEZ WYLACZANIA (eARC TX-)
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Port HDMI

BHHH‘HQ?b
|es4w?mss4

Rysunek 6. 19-pinowy port HDMI

Tabela 16. Przydziat pin6w — port HDMI.

Numer pinu

19-pinowa koncéwka podiaczonego kabla sygnatowego

N OOk 0N~

\OOO\IO\U‘Ih(,ol\)—‘O\O

TMDS DANE 2+

TMDS DANE 2 SHIELD

TMDS DANE 2-

TMDS DANE 1+

TMDS DANE 1 SHIELD

TMDS DANE 1-

TMDS DANE 0+

TMDS DANE O SHIELD

TMDS DANE O-

TMDS ZEGAR+

TMDS ZEGAR SHIELD

TMDS ZEGAR-

CEC

Zarezerwowany (N.C. w urzadzeniu)
ZEGAR DDC (SCL)

DANE DDC (SDA)

DDC/CEC uziemienie

ZASILANIE +5 V

WYKRYWANIE BEZ WYLACZANIA

Informacje o monitorze
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Interfejs USB (Uniwersalna magistrala szeregowa)

W tej czesci znajdujg sie informacje dotyczace portéw USB znajdujacych sie w monitorze.

(O UWAGA: Ten monitor jest certyfikowany zgodnie ze standardem USB 5 Gb/s. Funkcjonalnosé¢ USB 5 Gb/s wymaga komputera
zgodnego z USB 5 Gb/s.

Monitor jest wyposazony w nastepujgce porty USB:
Tabela 17. Porty USB.

Port Lokalizacja

1 port USB przesytania danych typu B Spéd
2 porty USB pobierania danych typu A | Spdd
1 port USB pobierania danych typu A Spdd (szybki dostep)
1 port USB pobierania danych typu C Spéd (szybki dostep)

(D UWAGA: Porty USB monitora dziatajg wytacznie wtedy, gdy monitor jest wkgczony lub w trybie gotowosci. Po wylaczeniu i
wiaczeniu monitora, wznowienie normalnego dziatania dotgczonych urzgdzen moze potrwac kilka sekund.

Tabela 18. Szybkos¢ transferu.

Szybkos¢é transferu Szybkos¢ przesytania danych Zuzycie energii
SuperSpeed 5 Gb/s 450 W
Duza szybkosé 480 Mb/s 4,50 W
Petna szybkosé 12 Mb/s 450W

Tabela 19. Specyfikacja portu USB-C.

UsB-C Opis
Dane USB 5 Gb/s
Funkcja fadowania Do 15 W

Port przesytania danych USB typu B

3
Rysunek 7. Port przesytania danych USB 5 Gb/s typu B

Tabela 20. Przydzial pin6w — port przesytania danych USB typu B.
Numer pinu Nazwa sygnatu

VBUS

D_

D+

GND

StdB_SSTX-

StdB_SSTX+

GND_DRAIN

StdB_SSRX-

StdB_SSRX+

Powtoka Ekran

NO N OO0 BNy
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Port pobierania danych USB typu A
4 1
N i i 9

Rysunek 8. Port pobierania danych USB 5 Gb/s typu A

Tabela 21.

Numer pinu

Przydzial pinéw — port pobierania danych USB typu A.
Nazwa sygnatu
VBUS
D_

D+

GND
StdA_SSRX-
StdA_SSRX+
GND_DRAIN
StdA_SSTX-
StdA_SSTX+
Ekran

VO 0 N O o N

Powtoka

Ztacze pobierania danych USB-C

A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 A10A11A12

B12B11B10 BS B8 B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1

Rysunek 9. Port USB 5 Gb/s pobierania danych
Tabela 22. Przydzial pinéw — port pobierania danych USB-C.

Numer pinu Nazwa sygnatu Numer pinu Nazwa sygnatu
Al GND Bl GND
A2 X1+ B2 X2+
A3 X1- B3 TX2-
A4 VBUS B4 VBUS
A5 CCl B5 CcC2
A6 D+ B6 D+
A7 D- B7 D-
A8 SBUI B8 SBU2
A9 VBUS B VBUS
A10 RX2- B10 RX1-
Al RX2+ B11 RX1+
Al12 GND B12 GND

Informacje o monitorze
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Mozliwosci Plug-and-Play

Ten monitor mozna podigczy¢ do kazdego komputera zgodnego z Plug-and-Play. Monitor automatycznie przekazuje do
komputera dane EDID (Extended Display Identification Data) za pomoca protokotéw Display Data Channel (DDC), dzigki czemu
komputer moze konfigurowac sie automatycznie i optymalizowaé ustawienia monitora. Instalacja monitora przebiega w wiekszosci
automatycznie. W razie potrzeby mozna jednak wybraé wtasne ustawienia. Dalsze informacje o zmianie ustawien monitora, znajdujg
sie w czesci Obstuga monitora.

Jakos¢ monitora QD-OLED i zasady dotyczace pikseli

Podczas produkcji monitora QD-OLED nierzadko dochodzi do pozostawania w niezmiennym stanie jednego lub kilku pikseli ktére
sg trudne do zobaczenia i nie wplywajg na jakosé lub stabilnosé obrazu. W celu uzyskania dalszych informacji na temat jakosci i zasad
dotyczacych pikseli monitora Dell, patrz Wskazowki dotyczace pikseli w wyswietlaczach firmy Dell.
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Ergonomia
/\ OSTRZEZENIE: Nieprawidtowe lub wydtuzone korzystanie z klawiatury moze prowadzi¢ do obrazen.

/\ OSTRZEZENIE: Patrzenie na ekran monitora przez dtugi czas moze powodowaé zmeczenie oczu.

W celu uzyskania komfortu i efektywnosci nalezy przestrzegaé nastepujacych wskazédwek podczas konfiguracji i uzytkowania stacji
roboczej komputera:

Komputer nalezy ustawi¢ tak, aby monitor i klawiatura znajdowaty sie bezposrednio przed osoba przy nim pracujaca. W
sprzedazy dostepne sg specjalne pétki, ktére pomoga uzyskaé prawidtows pozycje podczas pracy na klawiaturze.

Aby zmniejszy¢ ryzyko nadwyrezenia wzroku oraz wystapienia bélu karku, ramion, plecéw lub barkéw w wyniku korzystania z
monitora przez diugi czas, zalecamy stosowanie sie do ponizszych rad:

1. Umie$¢ ekran w odlegtosci od 50 do 70 cm (20-28 cali) od oczu.

2. Mrugaj czesto, aby nawilzac oczy, lub zwilzaj je wodg przy dtuzszym uzytkowaniu monitora.
3. Rob regularne i czeste przerwy — 20-minutowa przerwa co dwie godziny.
4

Podczas przerw nie patrz na monitor i skupiaj wzrok na obiekcie oddalonym o co najmniej 20 stép przez co najmniegj
20 sekund.

6. Podczas przerw nalezy wykonywac éwiczenia rozciggajace w celu rozluznienia napigcia karku, ramion, plecéw i barkéw.
Nalezy sie upewni¢, ze ekran monitora znajduje sie na poziomie oczu uzytkownika siedzacego przed nim lub nieco nize].
Nalezy dostosowaé nachylenie monitora, ustawienia kontrastu i jasnosci.

Nalezy tak wyregulowaé oéwietlenie otoczenia (np. oéwietlenie sufitowe, lampki na biurku, zastony lub zaluzje na oknach w
poblizu), aby zminimalizowaé odbicia i odblask $wiatta na ekranie monitora.

Nalezy uzywaé krzesta, zapewniajgcego odpowiednie podparcie dla dolnego odcinka plecéw.

Podczas korzystania z klawiatury lub myszy nalezy utrzymywac przedramiona w pozycji poziome] z nadgarstkami w neutralnej,
wygodnej pozycji.

Podczas korzystania z klawiatury lub myszy nalezy zawsze pozostawi¢ sobie miejsce na odpoczynek dla dioni.

Ramiona po obu stronach powinny znajdowac sie w naturalnej pozycji.

Nalezy sie upewnic, ze stopy ptasko stojg na podtodze.

Nalezy sie upewnic, ze ciezar nég w pozycji siedzacej opiera sie na stopach, a nie na przedniej czesci siedzenia. W razie
potrzeby nalezy wyregulowaé wysoko$¢ krzesta lub skorzystaé z podnézka, aby uzyskacé wiasciwg postawe ciata.

Nalezy réznicowac swoje dziatania podczas pracy. Prace nalezy probowac tak organizowadé, aby nie pracowac przez dtugi czas w
pozycji siedzacej. Nalezy regularnie wstawac i chodzic.

Na obszarze przy biurku nie powinny znajdowaé sie przeszkody, kable ani przewody zasilania, ktére mogtyby uniemozliwiaé
wygodna pozycje siedzacg, lub stwarzac¢ potencjalne ryzyko potkniecia.

Ekran monitora na poziomie lub

ponizej poziomu wzroku uzytkownika

Monitor i klawiatura znajdujace sig
tuz przed uzytkownikiem

Nadgarstki rozluznione,

ptasko lezace /
Stopy ptasko na podtodze

J

Rysunek 10. Prawidlowa pozycja siedzaca podczas korzystania z monitora
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Obstuga i przenoszenie wyswietlacza

Aby zapewni¢ bezpieczenstwo monitora podczas jego podnoszenia lub przenoszenia, nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi
wskazéwkami:

26

Przed przenoszeniem lub podnoszeniem monitora nalezy wytgczy¢ komputer i monitor.

Nalezy odtgczyé wszystkie kable od monitora.

Monitor nalezy umiesci¢ w oryginalnym opakowaniu z oryginalnymi materiatami zabezpieczajacymi.

Podczas podnoszenia lub przenoszenia monitora nalezy mocno przytrzymaé jego dolng krawedz i bok, nie wywierajgc

nadmiernego nacisku na monitor.
<
N

Q)

AN

Rysunek 11. Wlasciwe obchodzenie sig z monitorem i jego przenoszenie

Podczas podnoszenia lub przenoszenia monitora, nalezy upewnic sie, ze monitor jest skierowany tytem do uzytkownika, i nie
naciskac na obszar wyswietlacza, aby zapobiec zarysowaniom lub uszkodzeniom.

o %9

Rysunek 12. Prawidlowy sposéb podnoszenia monitora
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e Podczas transportu monitora nalezy unikaé poddawania go nagtym wstrzgsom lub drganiom.

e Podczas podnoszenia lub przenoszenia monitora nie nalezy go odwracaé géra do dotu, trzymajac podstawe stojaka lub ramie
stojaka. Mogtoby to doprowadzi¢ do przypadkowego uszkodzenia monitora i spowodowaé obrazenia ciata uzytkownika.

Rysunek 13. Nieprawidlowy sposéb podnoszenia lub przenoszenia monitora

Wskazowki dotyczace konserwaciji

Czyszczenie monitora
/\ OSTRZEZENIE: Przed rozpoczeciem czyszczenia monitora nalezy przeczytac i zastosowac sie do Instrukcje bezpieczenstwa.

/A PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem czyszczenia monitora nalezy odtaczy¢ kabel zasilajacy monitora od gniazda
elektrycznego.

Zalecamy, aby zastosowac sie do podanych ponizej instrukcji podczas rozpakowywania, czyszczenia lub przenoszenia monitora:

o Do czyszczenia zespolu stojaka, ekranu i obudowy monitora Dell uzywaj czystej Sciereczki, lekko zwilzonej wodg. W miare
mozliwosci uzyj chusteczki do czyszczenia ekranu lub roztworu przeznaczonego do monitoréw Dell.

e Po wyczyszczeniu powierzchni stotu, a przed umieszczeniem na niej monitora Dell upewnij sig, ze jest ona catkowicie sucha i
wolna od jakiejkolwiek wilgoci lub srodka czyszczgcego.

o Uzywajac dostepnej suchej szmatki, delikatnie wytrzyj powierzchnie folii w jednym kierunku jednoczesnie, aby usungé plamy i
kurz.

Rysunek 14. Prawidlowy sposéb czyszczenia powierzchni folii

/\ OSTRZEZENIE: Nie uzywaj detergentéw ani innych srodkéw chemicznych, takich jak benzen, rozcienczalnik, amoniak,
Scierne srodki czyszczace lub sprezone powietrze.

/\ OSTRZEZENIE: Uzywanie srodkéw chemicznych do czyszczenia moze spowodowac zmiany w wygladzie monitora, takie jak
blakniecie koloréw, mleczny osad na monitorze, deformacje, nieréwne ciemne zacieki i luszczenie sie powierzchni ekranu.
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Tabela 23. Srodki do czyszczenia ekranu.

Czyszczenie

Uzywaé e Woda filtrowana lub destylowana
e Neutralny lub zasadowy detergent (na przyktad ptyn do mycia naczyn) z woda
e Srodek do czyszczenia ekranu LCD/LED (bez acetonu)

Nie uzywaé e Toluen/aceton/rozpuszczalnik
e Typowy srodek do czyszczenia szyb
e Srodki czystosci dla gospodarstw domowych
o Sciemy roztwor czyszczacy

e Srodek czystoici zawierajacy nadtlenek wodoru

/A PRZESTROGA: Nie rozpylaj roztworu czyszczacego a nawet wody bezposrednio na powierzchnig monitora. Spowoduje
to gromadzenie sie ptynéw w dolnej czesci panelu wyswietlacza i korozje elementéw elektronicznych, powodujac trwate
uszkodzenie. Zamiast tego naléz roztwér czyszczacy lub wode na migkka szmatke, a nastepnie wyczysé monitor.

(D UWAGA: Uszkodzenia monitora spowodowane niewtasciwymi metodami czyszczenia i uzycie benzenu, rozcieficzalnika,
amoniaku, sSciernych srodkéw czyszczacych, sprezonego powietrza, wszelkiego rodzaju detergentdw s klasyfikowane jako
uszkodzenia wywotane przez klienta (CID). Uszkodzenia wywotane przez klienta (CID) nie sg objgte standardowa gwarancja
firmy Dell.

o Jeili po rozpakowaniu monitora zauwazysz resztki biatego proszku, wytrzyj go szmatka.

e Podczas obstugi monitora nalezy zachowac ostroznos¢, poniewaz po zarysowaniu obudowy pojawig sie rysy, bardziej widoczne
na monitorach o ciemniejszej obudowie niz na jasne;j.

e Aby pomdc w uzyskaniu najlepszej jakosci obrazu na monitorze nalezy uzyé dynamicznie zmieniajacego obraz wygaszacza i
wytgczaé monitor, gdy nie jest uzywany.
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Ustawienia monitora

Podtaczanie stojaka

/\ OSTRZEZENIE: W celu zabezpieczenia ekranu wazne jest wykonanie ponizszych czynnosci. Postepuj zgodnie z
instrukcjami, aby zakonczy¢ instalacje.

@ UWAGA: Stojak nie jest przymocowany do monitora po jego dostarczeniu z fabryki.

(@ UWAGA: Ponizsze instrukcje dotyczg wytgcznie stojaka dostarczonego wraz z monitorem. W przypadku podtaczania stojaka
zakupionego z innego zrédta postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczgcymi konfiguracii, zatgczonymi do stojaka.

1. Wyciagnij ramie i podstawe stojaka z poduszki w opakowaniu.
® UWAGA: llustracje maja charakter wytacznie pogladowy. Wyglad poduszki w opakowaniu moze sig réznic.

Rysunek 15. Wyjmowanie elementéw stojaka z kartonu

2. Ustaw ramie podstawy na podstawie stojaka i odpowiednio wyréwnaj.
3.  Otwdrz uchwyt Sruby na spodzie podstawy stojaka i obracaj go w prawo, aby stabilnie przymocowaé zespét stojaka.

4. Zamknij uchwyt ruby.

Rysunek 16. Montaz stojaka

Ustawienia monitora
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5. Otwdrz ostone ochronng na monitorze, aby uzyskaé dostep do gniazda VESA w tylnej ostonie wyswietlacza.
(O UWAGA: Przed przymocowaniem zespotu stojaka do wyswietlacza upewnij sig, ze klapka przedniej plyty jest catkowicie
otwarta, aby zapewnié miejsce na montaz.

Rysunek 17. Otwoérz ostone ochronna

6. Ostroznie wsun wypustki w ramieniu stojaka w szczeliny w tylnej pokrywie ekranu i wcisnij zespdt stojaka, aby zaskoczyt we
wiasciwym miejscu.

Rysunek 18. Mocowanie zespotu stojaka do monitora

7. Przytrzymaj ramig stojaka i unie$ ostroznie monitor, a nastepnie umie$¢ go na ptaskiej powierzchni.
/\ OSTRZEZENIE: Podczas podnoszenia monitora trzymaj mocno ramie stojaka, aby nie uszkodzi¢ go przypadkowo.

Rysunek 19. Wyjmowanie monitora z kartonu
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8. Zdejmij ostone ochronng z monitora.

Rysunek 20. Zdejmowanie ostony ochronnej

Ustawienia monitora
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Uzywanie nachylenia, obrotu w poziomie i pionie oraz regulacja
wysokosci

(@ UWAGA: Ponizsze instrukcje dotycza wylacznie stojaka dostarczonego wraz z monitorem. W przypadku montazu stojaka
zakupionego z innego zrédta postepuj zgodnie z dotgczonymi do niego instrukcjami.

Regulacja nachylenia i obrotu w poziomie

Po przymocowaniu stojaka do monitora mozna pochylac i obracaé monitor w celu uzyskania optymalnego kata patrzenia.

5° 21°

/

20° 20°

Rysunek 21. Regulacja nachylenia i obrotu w poziomie
(@ UWAGA: Stojak nie jest przymocowany do monitora po jego dostarczeniu z fabryki.

Regulacja wysokosci ustawienia

(@ UWAGA: Stojak mozna wydtuzyé w pionie do 110 mm. Na ponizszym rysunku przedstawiono sposéb wydtuzania stojaka w
pionie.

110 mm

Rysunek 22. Regulacja wysokosci ustawienia
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Regulacja obrotu w pionie

Przed obréceniem wyswietlacz powinien zosta¢ catkowicie wysuniety w pionie i w pemi przechylony do géry w celu unikniecia
uderzenia dolnej krawedzi monitora.
2/

Rysunek 23. Regulacja obrotu w pionie

Obrét w prawo

Rysunek 24. Obracanie monitora o 90 stopni (w prawo)
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Obrét w lewo

Rysunek 25. Obracanie monitora o 90 stopni (w lewo)

(® UWAGA: Aby korzystac z funkcji obracania wyswietlacza (widok poziomy lub widok pionowy) w przypadku komputera
firmy Dell, wymagany jest zaktualizowany sterownik karty graficznej, ktéry nie jest dostarczany wraz z tym monitorem. Aby
pobrac sterownik karty graficznej, przejdZ do witryny pomocy technicznej firmy Dell i w sekcji pobierania wyszukaj najnowsze
aktualizacje sterownikéw wideo.

O UWAGA: W trybie pionowym moze wystapié¢ pogorszenie wydajnosci w przypadku korzystania z aplikacji intensywnie
korzystajgcych z grafiki, np. gier 3D.

Dostosowywanie ustawien wyswietlania obrotu danego systemu

Po obréceniu monitora nalezy wykonac ponizszg procedure w celu dostosowania ustawier wyswietlania obrotu danego systemu.

@O UWAGA: Jesli monitor uzywany jest z komputerem innym niz Dell, nalezy poszukac informacji dotyczacych obracania widoku na
monitorze na stronie internetowej sterownika karty graficznej lub producenta komputera w celu uzyskania.

W celu dostosowania ustawien wyswietlania obrotu:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na pulpicie i wybierz \WW}asciwosci.

2. Wybierz karte Ustawienia i kliknij przycisk Zaawansowane.

3. Jesli posiadasz karte graficzng AMD, wybierz karte Obrét i ustaw preferowany obrét.
4

Jedli kartg graficzng jest karta graficzna NVIDIA, kliknij karte NVIDIA, w lewej kolumnie wybierz pozycje NVRotate, a
nastepnie wybierz preferowany obrét.

5. Jesli kartg graficzng jest karta Intel, wybierz karte Intel, kliknij pozycje Whasciwosci grafiki, wybierz karte Obrét, a nastepnie
ustaw preferowany obrot.

UWAGA: Jedli opcja obrotu nie jest widoczna lub nie dziata prawidtowo, przejdz do witryny pomocy technicznej firmy Dell i
J J ) )
pobierz najnowszy sterownik karty graficzne;j.
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Organizacja przebiegu kabli
Po podtaczeniu wszystkich wymaganych kabli do monitora i komputera (informacje o podtaczaniu kabli znajdziesz w punkcie
Podtaczanie monitora) przeprowadz kable przez znajdujacy sie w stojaku szczeling do kabli.

Jedli kabel przeprowadzony przez te szczeling nie siega do komputera, podtgcz go bezposrednio.

Rysunek 26. Organizacja przebiegu kabli
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Podtaczanie monitora

PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej czesci procedur, nalezy zastosowac¢ sig do Instrukcje
bezpieczenstwa.

UWAGA: Monitory Dell s3 zaprojektowane do optymalne] wspdtpracy z kablami dostarczonymi przez firme Dell w opakowaniu.
Firma Dell nie gwarantuje jakosci ani wydajnosci wideo w przypadku uzycia kabli innych niz Dell.

UWAGA: Przed podtgczeniem kabli przeciagnij je przez szczeling do prowadzenia kabli.

UWAGA: Nie nalezy podtaczaé wszystkich kabli do komputera réwnoczesnie.

UWAGA: llustracje majg charakter wytgcznie pogladowy. Wyglad komputera moze by¢ inny.
celu podtaczenia monitora do komputera:

Wytacz komputer i odfgcz kabel zasilajacy.

Podtacz kabel DisplayPort do DisplayPort lub kabel HDMI do monitora i komputera.

Podtacz koniec kabla USB typu B do monitora, a koniec kabla USB typu A do komputera.

Podtacz urzadzenia peryferyjne USB do portéw pobierania danych USB 5 Gb/s na monitorze.

Podtacz kable zasilajgce komputera i monitora do gniazda $ciennego.

coreN~ 2000 O b

Wihacz monitor i komputer.
Jesli monitor wyswietla obraz, instalacja jest zakonczona. Jesli obraz nie wyswietla sig, patrz Typowe problemy.

Podtaczenie kabla DisplayPort (DP do DP)

" g pf .
. =
/E &

Rysunek 27. Potaczenie DisplayPort

Podtaczanie kabla HDMI

[ ' -- = 11 pf '
Q HDOmMi1 HDmlz )
“ ~ {f 6ARC/ARC | HDMI } UsSB
:.I l

Rysunek 28. Potaczenie HDMI
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Przymocowywanie monitora przy uzyciu blokady Kensington
(opcjonalny

Gniazdo blokady zabezpieczajacej znajduje sig na spodzie monitora (patrz Gniazdo blokady zabezpieczenia). Monitor nalezy
przymocowac do stotu przy uzyciu blokady Kensington.

Wiecej informacji o tym, jak korzystaé z blokady Kensington (kupowanej oddzielnie), mozna znalez¢é w dokumentacji do niej
dotaczone;j.

(@ UWAGA: Ta ilustracja ma charakter wytacznie pogladowy. Wyglad blokady moze by¢ inny.

Rysunek 29. Korzystanie z blokady Kensington
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Demontaz stojaka monitora

/\ OSTRZEZENIE: Aby zapobiec porysowaniu ekranu w czasie zdejmowania podstawy, nalezy potozy¢ monitor na migkkiej
powierzchni i zachowaé ostroznosé.

/\ OSTRZEZENIE: Ponizsze czynnosci dotycza konkretnie demontazu stojaka dostarczonego wraz z monitorem. W celu
zdemontowania stojaka zakupionego z innego zZrédta postepuj zgodnie z instrukcjami dotagczonymi do tego stojaka.

(O UWAGA: Przed wyjeciem stojaka upewnij sig, ze wszystkie kable zostaty odfagczone od monitora.
W celu zdemontowania stojaka:
1. Umies¢ monitor na migkkim kawatku materiatu lub poduszce.

2. Naci$nij i przytrzymaj przycisk zwalniania stojaka z tytu wyswietlacza.

Rysunek 30. Naciénij i przytrzymaj przycisk zwalniania stojaka

3. Podnies stojak i odsun od monitora.

Rysunek 31. Demontaz stojaka monitora
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Zestaw do montazu na scianie VESA (opcjonalnie)

Rysunek 32. Zestaw do montazu na scianie VESA

(® UWAGA: W celu przymocowania monitora do zestawu do montazu éciennego uzyj $rub M4 x 10 mm.
Zapoznaj sie z instrukcjami, ktére dofgczone sg do zestawu mocowania na $cianie zgodnego z VESA.

1.

2
3.
4,
5

©

Utéz ekran monitora na migkkim kawatku materiatu lub poduszce na stabilnej i réwnej powierzchni.

Zdemontuj stojak monitora. (Zobacz Demontaz stojaka monitora).

Uzyj srubokretu krzyzakowego w celu odkrecenia czterech srub mocujgcych plastikowa ostone.

Podtgcz uchwyt mocujgcy z zestawu mocowania na $cianie do monitora.

Zamontuj monitor na Scianie. Wiecej informacji mozna znalez¢é w dokumentacji dostarczonej wraz z zestawem do montazu na
Scianie.

UWAGA: Do uzytku tylko z uchwytem mocujgcym wyszczegdlnionym na liscie UL, CSA lub GS, przy minimalnej wadze lub
obcigzeniu wynoszacym 17,20 kg.
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Obstuga monitora

Wiaczanie monitora

Nacisnij przycisk zasilania, aby wtaczy¢é monitor.

Rysunek 33. Wlaczanie monitora

Sterowanie dzojstikiem

Dzojstik na dole monitora umozliwia obstuge menu ekranowego.

Rysunek 34. Sterowanie dzojstikiem

1. Nacisnij przycisk dzojstika, aby aktywowaé modut uruchamiajagcy menu.
2. Aby przefaczaé migdzy opcjami, przesuwaj dzojstik w gére/w dét/w lewo/w prawo.
3. Nacisnij przycisk dzojstika ponownie, aby potwierdzié ustawienia i wyjs¢ z menu.

Tabela 24. Ruchy dzojstika.

Dzojstik Opis
e Po wyswietleniu menu ekranowego nacisnij przycisk dzojstika, aby potwierdzi¢ wybdr lub zapisac ustawienia.
® e Jedli menu ekranowe jest wytgczone, nacisnij przycisk dzojstika, aby uruchomié¢ modut uruchamiajagcy menu.
Zobacz Uzyskanie dostepu do Modutu uruchamiajgcego menu.
- e Nawigacja 4-kierunkowa (w lewo, w prawo, w gére i w déf).
\ - 4 e Przefgcza pomiedzy pozycjami menu.

o Zwieksza lub zmniejsza parametry wybranej pozycji menu.

Wybiera i wchodzi do podmenu.
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Dzojstik Opis

Powrét do menu wyzszego poziomu lub wyjscie z biezgcego menu.

4

Mozna przypisaé cztery ruchy kierunkowe jako klawisze kierunkowe 1/2/3/4 w celu dostepu do konkretnych funkcji menu
ekranowego. Aby uzyskaé wigce] informacji, zobacz DIRECT KEY GUIDE (PRZEWODNIK PO KLAWISZACH KIERUNKOWYCH).

Rysunek 35. Dzojstik i klawisze kierunkowe
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Uzyskanie dostepu do Modutu uruchamiajgcego menu

Po nacisnigciu przycisku dzojstika posrodku dolnej czesci ekranu zostanie wyswietlony modut uruchamiajagcy menu, umozliwiajacy
dostep do menu ekranowego i funkgji skrotéw.

Aby wybraé funkcje, rusz przyciskiem dzojstika.

2
1
ALIENVISION
3
Rysunek 36. Modut uruchamiajacy menu
W tabeli ponize] przedstawiono funkcje modutu uruchamiajgcego menu:
Tabela 25. Opis modutu uruchamiajacego menu.
Etykieta lkona Opis
1 Gdy ruszysz przyciskiem dzojstika w lewo lub w prawo, aby przetgczyé funkcje klawiszy skrétéw, wybrany element

zostanie zaznaczony i przesuniety na srodek. Nacisnij przycisk dzojstika, aby otworzyé podmenu i wprowadz

zmiany, poruszajgc dzojstikiem.

(@ UWAGA: Mozesz ustawié¢ preferowane klawisze skrétu. Aby uzyskaé wigce] informacji, zobacz PERSONALIZE
(PERSONALIZOWANIE).

(@ UWAGA: Po zmianie ustawien postepuj zgodnie z klawiszami nawigacji, aby potwierdzi¢ zmiany, zanim
przejdziesz do kolejnej funkgji lub wyjdziesz.

PRESET MODES (TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH): Aby wybra¢ preferowany tryb
& koloréw z listy trybdw ustawien wstepnych.

KLAWISZ SKROTU 1
INPUT SOURCE (ZRODLO WEJSCIA): Aby wybraé zrédto wejécia z listy sygnatéw

E wideo, ktére moze byé powigzane z monitorem.
KLAWISZ SKROTU 2
r_n ALIENVISION: Aby wybraé/spersonalizowaé tryb wyséwietlania dla rozgrywki lub
wytgczyé ALIENVISION.
L 4
KLAWISZ SKROTU 3
1, BRIGHTNESS (JASNOSC)/CONTRAST (KONTRAST): Aby uzyska¢ dostep do
-'o\- suwakdw regulacji jasnosci i kontrastu.
'
KLAWISZ SKROTU 4
DARK STABILIZER (STABILIZACJA CIEMNYCH SCEN): Aby uzyska¢ dostep do
@ suwaka regulacji DARK STABILIZER (STABILIZACJA CIEMNYCH SCEN).
KLAWISZ SKROTU 5
2 — Aby uruchomié¢ gtéwne menu ekranowe (OSD). Zobacz Dostep do systemu menu.
Menu
3 X Aby wyjs¢ z Modutu uruchamiajgcego menu.
Wyjscie
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Po wigczeniu Modutu uruchamiajgcego menu u géry na srodku ekranu zostanie wyswietlony pasek stanu menu ekranowego,
przedstawiajgcy ustawienia niektérych funkeji menu ekranowego.

RESOLUTION REFRESH RATE PRESET MODES SMART HDR PANEL HEALTH DARK STABILIZER

STANDARD DESKTOP . [0)

Rysunek 37. Pasek stanu menu ekranowego

Zwykle w pozycji PANEL HEALTH (STAN PANELU) wyswietlana jest zielona kropka. Zéta kropka sugeruje wykonanie
operacji PIXEL REFRESH (ODSWIEZENIE PIKSELI). Aby uzyska¢ wigce] informacji, zobacz OLED PANEL MAINTENANCE
(KONSERWACJA PANELU OLED).

Korzystanie z menu ekranowego

Dostep do systemu menu

Gdy menu ekranowe jest aktywne, mozna dostosowaé ustawienia, przesuwajgc przycisk dzojstika i postepujgc zgodnie z przyciskami
nawigacyjnymi w dolnej srodkowe] czesci menu ekranowego.

Rysunek 38. Klawisze nawigacji

(@ UWAGA: Po zmianie ustawien postepuj zgodnie z przyciskami nawigacyjnymi, aby potwierdzié¢ zmiany, zanim przejdziesz do
innego menu lub wyjdziesz z menu ekranowego.

Tabela 26. Opis menu ekranowego.

lkona Menu i podmenu Opis

GAME (GRA) To menu pozwala spersonalizowad ustawienia wizualne gier.

"r" 3 @ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q

6- BRIGHTNESS/CONTRAST
51 INPUT SOURCE

FX ALIENFX LIGHTING

L DISPLAY

[0 PIP/PBP

E MENU

€8 PERSONALIZE
OTHERS

@® MORE INFORMATION

Rysunek 39. Menu GAME (GRA)
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lkona Menu i podmenu Opis
PRESET MODES Umozliwia wybranie wstepnie ustawionego trybu koloréw lub utworzenie wiasnych trybdéw
m (TRYBY USTAWIEN koloréw.
WSTEPNYCH)

44
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@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q

= GAME PRESET MODES I ~ STANDARD

36> BRIGHTNESS/CONTRAST MODE FPS

51 INPUT SOURCE E MOBA/RTS

FX ALIENFX LIGHTING E RPG

J DISPLAY A , SPORTS

[0 PIP/PBP U CREATOR

E MENU S GAME 1

€8 PERSONALIZE RESET GAME GAME 2
OTHERS GAME 3

@® MORE INFORMATION WARM

Rysunek 40. Menu PRESET MODES (TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH)

STANDARD (STANDARDOWY): Wczytuje domyslne ustawienie koloréw monitora.
Jest to domysiny tryb ustawien wstepnych.

FPS: Wczytuje ustawienia koloréw optymalne dla gier w trybie FPS (strzelanki z
perspektywy pierwszej osoby).

MOBA/RTS: Wczytuje ustawienia koloréw optymalne dla gier w trybie MOBA/RTS
(gry strategiczne w czasie rzeczywistym).

RPG: Wczytuje ustawienia koloréw optymalne dla gier RPG (gier z podziatem na role).
SPORTS (SPORT): Wczytuje ustawienia koloréw optymalne dla gier sportowych.

CREATOR (KREATOR): Umozliwia ustawienie opcji
COLOR SPACE (PRZESTRZEN KOLOROW) na DCI-P3 |ub sRGB i dostosowanie
poziomu GAMMA (w przedziale od 1,8 do 2,6).

GAME 1 (GRA 1)/GAME 2 (GRA 2)/GAME 3 (GRA 3): Umozliwia dostosowanie
ustawien GAIN (WZMOCNIENIE), OFFSET (PRZESUNIECIE), HUE (BARWA),
SATURATION (NASYCENIE) i DARK STABILIZER (STABILIZACJA CIEMNYCH
SCEN) do potrzeb zwigzanych z gra.

WARM (CIEPLY): Przedstawia kolory w nizszych temperaturach. Wyswietlany ekran
jest cieplejszy dzigki odcieniom czerwieni/zéfkci.

COOL (CHLODNY): Przedstawia kolory w wyzszych temperaturach. Wyswietlany
ekran jest chtodniejszy dzieki odcieniom koloru niebieskiego.

CUSTOM COLOR (KOLOR DOSTOSOWANY): Umozliwia reczne

ustawienie koloréw. Przy uzyciu dzojstika mozna dostosowad ustawienia

GAIN (WZMOCNIENIE), OFFSET (PRZESUNIECIE), HUE (BARWA) i
SATURATION (NASYCENIE), aby utworzyé whasne tryby ustawien wstepnych
koloréw.

UWAGA: Ta funkcja jest nieaktywna, gdy wigczony jest tryb CONSOLE MODE
(TRYB KONSOLI).

UWAGA: Ta funkcja jest nieaktywna, gdy wigczony jest tryb SMART HDR
(INTELIGENTNE HDR) lub DOLBY VISION i wyswietlana jest tres¢ HDR.
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GAME ENHANCE
MODE (TRYB
ULEPSZENIA GIER)

DARK STABILIZER
(STABILIZACJA
CIEMNYCH SCEN)

To menu obejmuje trzy funkcje umozliwiajace ulepszenie sposobu korzystania z gier.
@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q

36 BRIGHTNESS/CONTRAST | - OFF

51 INPUT SOURCE E TIMER

FX ALIENFX LIGHTING : FRAME RATE

J DISPLAY \ N PISWAYNEN YN
[0 PIP/PBP

E MENU

€8 PERSONALIZE

OTHERS

@® MORE INFORMATION

Rysunek 41. Menu GAME ENHANCE MODE (TRYB ULEPSZENIA GIER)

o OFF (WYL.): Wytacza funkcje menu GAME ENHANCE MODE (TRYB
ULEPSZENIA GIER).

e TIMER (CZASOMIERZ): Stuzy do wytgczanie lub wigczanie czasomierza widocznego
w lewym gérnym rogu ekranu. Pokazuje on czas, jaki pozostat od rozpoczecia gry.
Wybierz opcje z listy interwatéw, aby wiedzied, ile czasu pozostato. Dostepne sa
nastepujace interwaty: 30 min, 40 min, 50 min, 60 min i 90 min.

e FRAME RATE (LICZBA KLATEK NA SEKUNDE): Stuzy do wyswietlania biezacej
liczbe klatek na sekunde podczas gry. Im wyzsza jest ta warto$é, tym plynniejszy
wydaje sig ruch.

« DISPLAY ALIGNMENT (WYROWNANIE OBRAZU): Zapewnia idealne

wyréwnanie obrazu wideo z kilku ekranéw. Ponowne naciéniecie przycisku dzojstika
spowoduje wyjscie z trybu DISPLAY ALIGNMENT (WYROWNANIE OBRAZU).

Ta funkcja poprawia widoczno$¢ w ciemnych scenariuszach gier. Im wyzsza wartosé
(pomiedzy O a 3), tym lepsza widoczno$é w ciemnych obszarach obrazu.

@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q
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Rysunek 42. Menu DARK STABILIZER (STABILIZACJA CIEMNYCH SCEN)

(O UWAGA: Ta funkcja jest nieaktywna, gdy wigczony jest tryb
SMART HDR (INTELIGENTNE HDR) lub DOLBY VISION i wyswietlana jest tres¢
HDR.
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CONSOLE MODE Umozliwia ustawienie funkcji CONSOLE MODE (TRYB KONSOLI) na ON
@ (TRYB KONSOLI) (WL.)/LEGACY DEVICE (STARSZE URZADZENIE)/OFF (WYL ), COLOR (KOLOR),
GAMMA lub SOURCE TONE MAP (MAPA DZWIELKOW ZRODLOWYCH). Aktywacja
tej funkcji zapewnia najlepsze wrazenia podczas grania w gry konsolowe. Aby uzyskaé
wigcej informacji, zobacz Tryb konsoli (tylko HDMI).

e ON (WL.)/LEGACY DEVICE (STARSZE URZADZENIE)/OFF (WYL.): Wybierz
ON (WL.) lub OFF (WYL.), aby wiaczy< lub wytaczyé funkcje w obszarze
CONSOLE MODE (TRYB KONSOLI). Wybierz LEGACY DEVICE (STARSZE
URZADZENIE), gdy uzywasz starszych wersji konsoli, takich jak PS4.

e COLOR (KOLORY): Reczne ustawianie RGB w przedziale od O do 100. Domyslnym
ustawieniem RGB jest 100.

¢  GAMMA: Reczne ustawianie opcji GAMMA w przedziale od 1,8 do 2,6. Domysinym
ustawieniem GAMMA jest 2,2.

« SOURCE TONE MAP (MAPA DZWIEKOW ZRODLOWYCH): Wybierz, aby
umozliwi¢ odwzorowanie tonalnej tresci HDR przez urzadzenie zrédtowe.

(O UWAGA: CONSOLE MODE (TRYB KONSOLI) jest przeznaczony tylko dla
potaczenia HDMI. Funkqa PRESET MODES (TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH) jest
wylaczona, gdy opcja CONSOLE MODE (TRYB KONSOLLI) jest ustawiona na ON
(WYL.).

() UWAGA: Funkcja COLOR (KOLOR)/GAMMA jest wytaczona, gdy aktywna jest
opcja SMART HDR (INTELIGENTNE HDR) lub DOLBY VISION i wyswietlane sg
tresci HDR.

(® UWAGA: SOURCE TONE MAP (MAPA DZWIEKOW ZRODLOWYCH) jest
wylgczona, gdy jest aktywna opcja DOLBY VISION i wyswietlane sg tresci HDR.
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£

ALIENVISION

HUE (BARWA)

Umozliwia personalizacje wiasnych trybéw wyswietlania (VISION 1, VISION 2 i
VISION 3) pod katem réznych scenariuszy gier. Domyslnie opcja ALIENVISION jest
ustawiona na OFF (WYL.).

@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q

&K GAME

36> BRIGHTNESS/CONTRAST

£ INPUT SOURCE

FX ALIENFX LIGHTING

CJ DISPLAY N v OFF

[0 PIP/PBP y VISION 1
E MENU S VISION 2
&8 PERSONALIZE RESET GAME VISION 3
OTHERS

(® MORE INFORMATION

Rysunek 43. Menu ALIENVISION
Mozesz przej$é przez opcje i dokonaé regulacji dla kazdego trybu wizji.
VISION SETTINGS (USTAWIENIA WIZJI):

e MODE (TRYB): Wybierz NIGHT (NOC), aby wyraznie identyfikowaé obiekty
w ciemnosci, lub wybierz CHROMA (KOLOR), aby zastosowaé palete koloréw
termicznych w celu pokazania zmian temperatury w scenie. Wybér opcji OFF (WYL.)
spowoduje wytaczenie funkcji VISION SETTINGS (USTAWIENIA WIZJI).

e SIZE (ROZMIAR): Aby dostosowad rozmiar okna zblizenia, w ktérym stosowany jest

tryb wizji.

e SHARPNESS (OSTROéC): Aby dostosowaé poziom ostrosci obrazéw w oknie
zblizenia.

« POSITION (POLOZENIE): Umozliwia wybranie preferowanego potozenia okna
zblizenia.

e ZOOM: Aby dostosowaé wspdtczynnik powiekszenia, umozliwiajacy uzyskanie
powiekszonego widoku obiektu. Wybér opcji OFF (WYL.) spowoduje wytaczenie tej
funkcji.

e OPACITY (NIEPRZEZROCZYSTosé): Aby dostosowaé poziom przezroczystosci w

oknie zblizenia.

CROSSHAIR (CELOWNIK):

e STYLE (STYL): Pozwala wybraé preferowany styl celownika, aby poméc w doktadnym
celowaniu. Wybér opcji OFF (WYL.) spowoduje wytgczenie tej funkgji.

e COLOR (KOLOR): Umozliwia wybranie preferowanego koloru celownika. W

przypadku wybrania opcji DYNAMIC (DYNAMICZNY) kolor krzyzyka bedzie
zmieniat sig dynamicznie w zaleznosci od koloru tha.

(O UWAGA: Wiecej opcji ALIENVISION jest dostepnych za posrednictwem Alienware
Command Center (AWCC).

Funkcja ta moze powodowac zmiane koloru obrazu wideo na zielony lub purpurowy. Jest
to uzywane do ustawienia odcieni koloréw.

Przy uzyciu dzojstika mozna ustawi¢ poziom barwy od O do 100.

Wyzsze poziomy zwigkszajg odcien zieleni obrazu wideo, natomiast nizsze poziomy
zwiekszajg odcien fioletu.

(O UWAGA: Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany zostanie tryb ustawien
wstepnych FPS, MOBA/RTS, RPG lub SPORTS (SPORT).

(O UWAGA: Ta funkcja jest wytaczona, gdy jest aktywna opcja DOLBY VISION lub
SMART HDR (INTELIGENTNE HDR) i wyswietlane s tresci HDR.
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SATURATION
(NASYCENIE)

RESET GAME

(ZRESETUJ GRY)

BRIGHTNESS/
CONTRAST
(JASNOSC/
KONTRAST)

BRIGHTNESS
(JASNOSC)

CONTRAST
(KONTRAST)

Obstuga monitora

Funkcja ta umozliwia ustawienie nasycenia koloru obrazu wideo.
Przy uzyciu dzojstika mozna ustawi¢ poziom nasycenia od O do 100.

Wyzsze poziomy zwigkszajg wrazenie kolorowosci obrazu wideo, natomiast nizsze poziomy
zwigkszajg wrazenie monochromatycznosci obrazu wideo.

(O UWAGA: Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany zostanie tryb ustawien
wstepnych FPS, MOBA/RTS, RPG lub SPORTS (SPORT).

(O UWAGA: Ta funkcja jest wytaczona, gdy jest aktywna opcja DOLBY VISION lub
SMART HDR (INTELIGENTNE HDR) i wy$wietlane sg tresci HDR.

Resetuje wszystkie ustawienia w menu GAME (GRA) do fabrycznych wartosci domysinych.

Uzyj tego menu, aby uaktywnic ustawienia

BRIGHTNESS/CONTRAST (JASNOSC/KONTRAST).

@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q
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Rysunek 44. Menu BRIGHTNESS/CONTRAST (JASNOSC/KONTRAST)

(® UWAGA: Reczna regulacja opcji BRIGHTNESS (JASNOSC) lub
CONTRAST (KONTRAST) jest wylaczona, gdy aktywna jest opcja DOLBY VISION
lub SMART HDR (INTELIGENTNE HDR) i wyswietlana jest zawartosé¢ HDR.
Funkcja BRIGHTNESS (JASNOgé) umozliwia ustawienie podswietlenia ekranu.

Przy uzyciu dzojstika mozna ustawié¢ poziom jasnosci (w zakresie od O do 100).

Ustaw najpierw BRIGHTNESS (JASNOSC), a nastepnie, jeéli konieczna jest dalsza
regulacja, ustaw CONTRAST (KONTRAST).

Przy uzyciu dzojstika mozna ustawi¢ poziom kontrastu (w zakresie od O do 100).

Funkcja CONTRAST (KONTRAST) umozliwia ustawienie réznicy miedzy ciemnymi a
jasnymi obszarami na ekranie monitora.
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INPUT SOURCE,
(ZRODLO WEJSCIA)

DP

HDMI 1
HDMI 2

AUTO SELECT
(AUTOM. ZRODLO)

OPTIONS FOR DP/
HDMI (OPCJE DLA
DP/HDMI)

RESET INPUT SOURCE
(RESETUJ ZRODLO
WEJSCIA)

W menu INPUT SOURCE (ZRODLO WEJSCIA) mozna wybraé spoéréd réznych
sygnatéw wideo, ktére mogg by¢ podtaczone do monitora.

@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q
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Rysunek 45. Menu INPUT SOURCE (ZRODLO WEJSCIA)
Wybierz wejicie DP, gdy uzywane jest ztacze DisplayPort (DP). Naciénij przycisk na
dzojstiku, aby potwierdzi¢ wybdr.

Wybierz wejscie HDMI 1 lub HDMI 2, gdy uzywane jest ztagcze HDMI. Nacisnij przycisk na
dzojstiku, aby potwierdzi¢ wybdr.

Automatycznie szuka dostepnych zrédet wejscia. Nacisnij przycisk na dzojstiku, aby

potwierdzi¢ wybor.

Pozwala na ustawienie tej funkgji na:

PROMPT FOR MULTIPLE INPUTS (MONITUJ DLA WIELU WEJSC): Zawsze
wyswietlany jest komunikat ,,Switch to DP/HDMI Video Input” (Przetacz na wejscie
wideo DP/HDMI) w celu wybrania tej opcji lub jej wytgczenia.

e ALWAYS SWITCH (ZAWSZE PRZELACZAJ): Zawsze po podtaczeniu kabla
DisplayPort lub HDMI nastepuje przefaczenie na wejscie wideo DP/HDMI (bez
pytania).

e OFF (WYL.): Nigdy nie przetacza automatycznie na wejicie wideo DP/HDMI, gdy
podtgczony zostaje przewdd DisplayPort lub HDMI.

Nacisnij przycisk na dzojstiku, aby potwierdzi¢ wybodr.

(® UWAGA: Funkcja ta jest wylaczona, gdy opcja AUTO SELECT (AUTOM. ZRODLO)
jest ustawiona na OFF (WYL.).

Resetuje wszystkie ustawienia w menu INPUT SOURCE (ZRODLO WEJSCIA) do
fabrycznych wartosci domysinych.

Obstuga monitora 49



lkona Menu i podmenu Opis

(OSWIETLENIE

ALI EN FX) @ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q

I_X ALIENFX LIGHTING Umozliwia dostosowanie ustawien oswietlenia LED dla logo Alienware i przycisku zasilania.

£3 GAME

36> BRIGHTNESS/CONTRAST
1 INPUT SOURCE

FX ALIENFX LIGHTING

L DISPLAY

[0 PIP/PBP

E MENU

€8 PERSONALIZE
OTHERS

@® MORE INFORMATION

Rysunek 46. Menu ALIENFX LIGHTING (OéWIETLENIE ALIENFX)

Przed dokonaniem zmian w ustawieniach wybierz strefe z tego podmenu.

Strefy o$wietlenia zostaty przedstawione na ponizszych ilustracjach.

Rysunek 47. Strefal

Rysunek 48. Strefa 2

50 Obstuga monitora
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rX ZONE 1: LOGO Aby okresli¢ kolor podswietlenia LED dla wybrane;j strefy, wybierz ON (WL.), a nastepnie

(STREFA 1: LOGO) porusz dzojstikiem, aby podswietli¢ CUSTOM COLOR (KOLOR DOSTOSOWANY).
Nastepnie naci$nij przycisk dzojstika, aby wejs¢ do podmenu.

@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q
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Rysunek 49. Menu ALIENFX LIGHTING (OQWIETLENIE ALIENFX)
Nastepnie mozesz wybra¢ jeden z dostepnych na liscie koloréw, poruszajac dzojstikiem.

@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q
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]
(=]

Rysunek 50. Menu ALIENFX LIGHTING (OSWIETLENIE ALIENFX)

Obstuga monitora
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CUSTOM
(NIESTANDARDOWE)

AURORA

RESET ALIENFX
LIGHTING (ZRESETUJ
OSWIETLENIE
ALIENFX)

Obstuga monitora

Ponizsza tabela przedstawia numer koloru i kody RGB zastosowane dla koloréw swiatet

LED.
Tabela 27. Kody RGB zastosowane dla koloréw LED.

v
1 0 0 0
2 38 0 180
3 51 0 198
4 195 0 195
5 186 16 123
6 194 0 65
7 185 0
8 166 51 0
9 185 96 0
10 195 140 0
11 130 219 0
12 62 223 0
13 40 223 0
14 0 195 0
15 0 205 25
16 0 205 45
17 10 230 180
18 0 101 247
19 0 25 247
20 0 0 255

Aby wytgczy¢ $wiatto dla ZONE 1: LOGO (STREFA 1: LOGO), wybierz OFF (WYL.).

Dla opcji ZONE 2: POWER (STREFA 2: ZASILANIE) mozesz wytaczyé oswietlenie, gdy

monitor jest wigczony lub gdy jest w trybie gotowosci, lub w obu tych stanach.

(@ UWAGA: Funkcja CUSTOM COLOR (KOLOR DOSTOSOWANY) nie jest dostepna,
gdy opcja AURORA ustawiona jest na ON (WL.).

To menu stuzy tylko do odczytu. Jesli w celu regulacji oswietlenia LED, uzyta zostanie opcja
CUSTOM COLOR (KOLOR DOSTOSOWANY) jako stan tego menu bedzie wyswietlone
ustawienie OFF (WL.); w przypadku konfiguracji oéwietlenia LED za posrednictwem
aplikacji AlienFX, jako stan wyswietlone zostanie ustawienie ON (WYL.).

Wybierz, jesli chcesz zastosowaé efekt Aurora w o$wietleniu strefy 1 strefy 2.

Resetuje wszystkie ustawienia w menu ALIENFX LIGHTING (O§WIETLENIE ALIENFX)
do fabrycznych wartosci domysinych.
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DISPLAY Menu DISPLAY (WYSWIETLACZ) umozliwia regulacje obrazéw.
g (WYSWIETLACZ)
@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q
&3 GAME
6 BRIGHTNESS/CONTRAST
1 INPUT SOURCE
X ALIENFX LIGHTING
CJ DISPLAY
D PIP/PBP
E MENU
& PERSONALIZE
OTHERS
@ MORE INFORMATION
Rysunek 51. Menu DISPLAY (WYéWIETLACZ)
ASPECT RATIO Ustaw wspdtczynnik obrazu na 16:9, AUTO RESIZE (AUTOMATYCZNA ZMIANA
(WSPOLCZYNNIK ROZMIARU) lub 4:3.
PROPORCJI) (O UWAGA: Funkcja ta zostanie wytgczona po aktywowaniu trybu PIP/PBP.
INPUT COLOR Pozwala na ustawienie trybu wejsciowego wideo na:
\I;\(I)ES?STA(E?)ESRA;W) RGB: Wybierz te opcje, jesli monitor jest podiaczony do komputera lub odtwarzacza

obstugujgcego wyjscie RGB.

e YCbCr: Wybierz te opcje, jesli odtwarzacz multimedialny obstuguje tylko wyjscie
YCbCr.

@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q
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Rysunek 52. Menu INPUT COLOR FORMAT
(FORMAT WEJSCIA KOLOROW)

(O UWAGA: Ta funkcja jest wytaczona, gdy aktywna jest funkcja DOLBY VISION.

SHARPNESS Funkcja ta powoduje, ze obrazy sg ostrzejsze lub migksze. Przy uzyciu dzojstika mozna
(OSTROSC) ustawic¢ poziom ostrosci od O do 100.

Obstuga monitora
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SMART HDR
(INTELIGENTNE HDR)

DOLBY VISION

Obstuga monitora

Funkcja SMART HDR (INTELIGENTNE HDR) (wysoki wspétczynnik kontrastu
dynamicznego) pozwala zwigkszyé wydajnosé monitora poprzez optymalne dostosowanie
kontrastu oraz zakresu koloréw i jasnosci, aby jak najbardziej przypominaty rzeczywisty
obraz.

@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q
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(@ MORE INFORMATION OFF &

Rysunek 53. Menu SMART HDR (INTELIGENTNE HDR)

e DESKTOP (PULPIT): Odpowiedni do wykorzystywania monitora z komputerem
stacjonarnym.

e MOVIE HDR (HDR DO FILMOW): Odpowiedni do odtwarzania tresci wideo z HDR.

¢ GAME HDR (HDR DO GIER): Odpowiedni do odtwarzania gier obstugujacych
technologie HDR. Ekran wyswietla bardziej realistyczne sceny i sprawia, ze granie jest
bardziej wciggajace i przyjemne.

e CUSTOM COLOR HDR (NIESTANDARDOWY KOLOR HDR):

Umozliwia utworzenie whasnego trybu HDR poprzez dostosowanie ustawien
CONTRAST (KONTRAST), HUE (BARWA) i SATURATION (NASYCENIE).

e DisplayHDR TRUE BLACK: Zgodny ze standardem DisplayHDR True Black,
zapewniajacy maksymalng jasnosé 400 cd/m?

¢ HDRPEAK 1000: Odpowiedni do odtwarzania zawartosci HDR przy maksymalnej
szczytowej jasnoéci 1000 cd/m?.

Opcje SMART HDR (INTELIGENTNE HDR) mozna wytgczyé, wybierajac OFF (WYL.).

Nacisnij przycisk na dzojstiku, aby potwierdzi¢ wybdr.

(D UWAGA: Funkcja SMART HDR (INTELIGENTNE HDR) zostanie wytgczona po
aktywowaniu trybu DOLBY VISION Iub PIP/PBP.

(® UWAGA: Podczas wiaczania i wylaczania SMART HDR (INTELIGENTNE HDR)
moze zostaé wyéwietlony pusty ekran (okoto 5 sekund). Jest to normalne zachowanie,
gdyz monitor zmienia tryb wyswietlania. Nie wigczaj monitora.

(O UWAGA: Gdy monitor przetwarza zawartos¢ HDR, funkcje
PRESET MODES (TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH),

DARK STABILIZER (STABJLIZACJA CIEMNYCH SCEN),
BRIGHTNESS (JASNOSC) i CONTRAST (KONTRAST) sg wytaczone.

(O UWAGA: Model AW2725Q nie obstuguje HLG.

DOLBY VISION pozwala na ustawienie trybu Dolby Vision HDR. Domyslnym ustawieniem

DOLBY VISION jest OFF (WYL.). Po wybraniu ustawienia ON (WL.) mozna wybraé

sposrdéd nastepujgcych trybdw:

e BRIGHT (JASNY): Tryb zgodny z ustawieniami trybu Jasny Dolby Vision. Jest to
ustawienie domyslne.

e DARK (CIEMNY): Tryb zgodny z ustawieniami trybu Ciemny Dolby Vision.

e GAME (GRA): Tryb jest automatycznie aktywowany po wykryciu gier Dolby Vision.
Mozesz réwniez wybraé ten tryb, aby wiaczyé Dolby Vision do gier.

(D UWAGA: Funkcja ta jest wytaczona, gdy nie jest wyéwietlana zawarto$é Dolby Vision,
opcja SMART HDR (INTELIGENTNE HDR) jest ustawiona na OFF (WYL.) lub
wybrano opcje CUSTOM COLOR HDR (NIESTANDARDOWY KOLOR HDR)

(w sekcji SMART HDR (INTELIGENTNE HDR)).



lkona Menu i podmenu Opis

RESET DISPLAY Resetuje wszystkie ustawienia w menu DISPLAY (WYSWIETLACZ) do fabrycznych
g (RESETUJ wartosci domysinych.

WYSWIETLACZ)
Dj PIP/PBP Ta funkcja powoduje otwarcie okna wyswietlajgcego obrazy pochodzacy z innego zrédta.

@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q

£3 GAME

36> BRIGHTNESS/CONTRAST
51 INPUT SOURCE

FX ALIENFX LIGHTING

[ DISPLAY

[0 PIP/PBP

E MENU

€8 PERSONALIZE

OTHERS

@® MORE INFORMATION

Rysunek 54. Menu PIP/PBP
Tabela 28. Konfiguracja sygnatu PIP/PBP

Okno podrzedne
Okno gtéwne
DpP HDMI 1 HDMI 2
DP — v v
HDMI 1 J = V
HDMI 2 l Xl =

O UWAGA: W trybie PBP obrazy beda wyswietlane na érodku dzielonych okien.
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PIP/PBP MODE Umozliwia wybranie trybu PBP lub PIP z gotowej listy obejmujacej rézne rozmiary i pozycje

(TRYB PIP/PBP) okna podrzednego. Opcje sg wyswietlane w formacie graficznym i pozwalajg szybko
zapoznac sig z réznymi ustawieniami uktfadu. Nacisnij przycisk na dzojstiku, aby potwierdzi¢
wybor.

Domyslnie PIP/PBP MODE (TRYB PIP/PBP) jest ustawiony na OFF (WYL.).

@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q

&3 GAME PIP/PBP MODE
36> BRIGHTNESS/CONTRAST
1 INPUT SOURCE

FX ALIENFX LIGHTING
L DISPLAY

[0 PIP/PBP

E MENU

€8 PERSONALIZE
OTHERS

@® MORE INFORMATION

@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q

&3 GAME PIP/PBP MODE
36> BRIGHTNESS/CONTRAST

51 INPUT SOURCE

FX ALIENFX LIGHTING

[ DISPLAY

[0 PIP/PBP

E MENU

€8 PERSONALIZE

OTHERS

@® MORE INFORMATION

Rysunek 56. Menu PIP/PBP MODE (TRYB PIP/PBP)

PIP/PBP (SUB) Wybierz sposréd dostepnych sygnatéw wideo podtgczonych do monitora, aby wyswietlaé
okno podrzedne PIP/PBP Naciénij przycisk na dzojstiku, aby potwierdzi¢ wybér.
() UWAGA: Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wiaczona jest funkcja
PIP/PBP MODE (TRYB PIP/PBP).
VIDEO SWAP Wybierz do zamiany obrazu wideo pomiedzy oknem gtéwnym i oknem podrzednym w
(ZAMIEN WIDEO) trybie PIP/PBP.
(O UWAGA: Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wiaczona jest funkcja
PIP/PBP MODE (TRYB PIP/PBP).
AUDIO (DiWIEK) Umozliwia ustawienie zrédta dZzwieku w oknie gtéwnym lub oknie podrzednym.

(O UWAGA: Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wiaczona jest funkcja
PIP/PBP MODE (TRYB PIP/PBP).

(O UWAGA: Ta funkcja jest wytaczona, gdy port HDMI 1 eARC/ARC nie jest podtaczony
do zewnetrznych systeméw audio za pomocg kabla HDMI 2.1 dostarczonego z

monitorem.
CONTRAST (SUB) Dostosowuje poziom kontrastu obrazu w trybie PIP/PBP.
(KONTRAST (SUB)) Przy uzyciu dzojstika mozna ustawi¢ poziom kontrastu od O do 100.

(O UWAGA: Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wiaczona jest funkcja
PIP/PBP MODE (TRYB PIP/PBP).

(O UWAGA: Ta funkcja jest wytgczona, gdy jest aktywna opcja DOLBY VISION lub
SMART HDR (INTELIGENTNE HDR) i wyéwietlane s3 tresci HDR.
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Menu i podmenu Opis

MENU To menu pozwala dostosowaé ustawienia menu ekranowego, np. jezyk menu ekranowego,
czas wyswietlania menu na ekranie itd.

@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q

&3 GAME

36> BRIGHTNESS/CONTRAST

51 INPUT SOURCE

FX ALIENFX LIGHTING
L DISPLAY

[0 PIP/PBP

E MENU

€8 PERSONALIZE
OTHERS

@® MORE INFORMATION

Rysunek 57. Menu MENU

LANGUAGE (JEZYK)  Pozwala ustawiaé wyswietlacz OSD na jeden z oémiu jezykdw:

angielski

hiszpanski

francuski

niemiecki

brazylijski portugalski
rosyjski

chinski uproszczony

japonski

TRANSPARENCY Przesuwajac przycisk dzojstika, mozna zmieni¢ poziom przezroczystoéci menu (w zakresie
(PRZEZROCZYSTOSC) | od O do 100).

TIMER (CZASOMIERZ)  Umozliwia ustawienie czasu, przez jaki menu ekranowe ma by¢ aktywne od ostatniego
uzycia przycisku dzojstika.

Rusz dzojstikiem, aby ustawi¢ suwak w odstepach 1-sekundowych, w zakresie od 5 do
60 sekund.

RESET MENU Resetuje wszystkie ustawienia w menu MENU do domysinych wartosci fabrycznych.

(RESETOWANIE
MENU)

Obstuga monitora
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PERSONALIZE (PER-
@ SONALIZOWAN I E) @ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q

&3 GAME

36> BRIGHTNESS/CONTRAST

51 INPUT SOURCE

FX ALIENFX LIGHTING

L DISPLAY

[0 PIP/PBP

E MENU

£8 PERSONALIZE SION

OTHERS R ) MENU LAUNCHER
@ MORE INFORMATION RECT KEY 3 > MENU LAUNCHER

Rysunek 58. Menu PERSONALIZE (PERSONALIZOWANIE)

SHORTCUT KEY Wybierz i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby dostosowac
GUIDE (PRZEWC)DNIK klawisze skrétéw w module uruchamiajgcym menu.
KLAWISZY SKROTOW)
SHORTCUT KEY 1 Pozwala wybra¢ funkcje z listy i ustawi¢ jg jako klawisz skrétu. Nacisnij przycisk na dzojstiku,
(KLAWISZ SKROTU 1)  aby potwierdzi¢ wybdr.
SHORTCUT KEY 2 « PRESET MODES (TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH)
(KLAWISZSKROTU2) ', GAME ENHANCE MODE (TRYB ULEPSZENIA GIER)
SHORTCUT KEY 3 o DARK STABILIZER (STABILIZACJA CIEMNYCH SCEN)
(KLAWISZ SKROTU 3) ALIENVISION
SHORTC;JTSKEY." o BRIGHTNESS/CONTRAST (JASNOSC/KONTRAST)
(KLAWISZSKROTU4) || \pyT SOURCE (ZRODLO WEJSCIA)
SHORTCUTKEY 5 4

; e ASPECT RATIO (WSP ZYNNIK PROPORCJI
(KLAWISZ SKROTU 5) SPEC O (WSPOLC OPORCJI)

e SMART HDR (INTELIGENTNE HDR)

« DISPLAY INFO (INFORMACJE O MONITORZE)
« PIP/PBP MODE (TRYB PIP/PBP)

« VIDEO SWAP (ZAMIEN WIDEO)
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DIRECT KEY GUIDE
(PRZEWODNIK

PO KLAWISZACH
KIERUNKOWYCH)

DIRECTKEY 1 v
(KLAWISZ
KIERUNKOWY 1 )

DIRECTKEY 2 )
(KLAWISZ
KIERUNKOWY 2 »)

DIRECTKEY 3 ~
(KLAWISZ
KIERUNKOWY 3 ~)

DIRECTKEY 4 ¢
(KLAWISZ
KIERUNKOWY 4 ()

USB CHARGING
(LADOWANIE USB)

FAST WAKEUP
(SZYBKIE
WYBUDZENIE)

RESET
PERSONALIZATION
(ZRESETUJ
PERSONALIZACJE)

Wybierz i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby przypisac
preferowane funkcje do 4-kierunkowych ruchéw przycisku dzojstika.

Pozwala wybraé funkcje z listy i ustawic jg dla klawisza kierunkowego. Nacisnij przycisk na
dzojstiku, aby potwierdzi¢ wybdr.

e MENULAUNCHER (MODUL URUCHAMIAJACY MENU)
e VISION1

e VISION 2

e VISION3

« PRESET MODES (TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH)

e« GAME ENHANCE MODE (TRYB ULEPSZENIA GIER)

e DARK STABILIZER (STABILIZACJA CIEMNYCH SCEN)

e BRIGHTNESS (JASNOSC)

e CONTRAST (KONTRAST)

« INPUT SOURCE (ZRODLO WEJSCIA)

« ASPECT RATIO (WSPOLCZYNNIK PROPORCJI)

e SMART HDR (INTELIGENTNE HDR)

e PIP/PBP MODE (TRYB PIP/PBP)

« VIDEO SWAP (ZAMIEN WIDEO)

Po ustawieniu klawisza kierunkowego na OFF (WYL.), powraca on do pierwotnego ruchu
4-kierunkowego.

@ UWAGA: W przypadku braku sygnatu wideo klawisz kierunkowy nie bedzie dziataé.

Umozliwia wigczenie lub wytaczenie funkcji USB w trybie gotowosci monitora.

@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q

&3 GAME

36> BRIGHTNESS/CONTRAST

51 INPUT SOURCE CH/ ON IN STANDBY MODE

FX ALIENFX LIGHTING AS U | OFF IN STANDBY MODE 27
L DISPLAY

[0 PIP/PBP

E MENU

€8 PERSONALIZE

OTHERS

@® MORE INFORMATION

Rysunek 59. Menu USB CHARGING (LADOWANIE USB)

Skraca czas przywracania z trybu gotowosci.

Resetuje wszystkie ustawienia w menu PERSONALIZE (PERSONALIZOWANIE) do
domysInych wartosci fabrycznych.
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60

11

OTHERS (POZOSTALE)

DDC/CI

HDMI CEC

Obstuga monitora

@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q

£3 GAME

36> BRIGHTNESS/CONTRAST
51 INPUT SOURCE

FX ALIENFX LIGHTING

[ DISPLAY

[0 PIP/PBP

E MENU

€8 PERSONALIZE

OTHERS

@® MORE INFORMATION

Rysunek 60. Menu OTHERS (POZOSTALE)

DDC/CI (Kanat wyswietlanych danych/interfejs polecen) umozliwia dostosowanie
parametréw monitora (jasno$é, balans koloréw itp.), aby mozna je byto ustawiaé
programowo przy uzyciu komputera. Funkcje te mozna wytgczyé, wybierajgc opcje OFF
(WYL.).

Wihgcz te funkcje w celu zapewnienia najlepszej funkcjonalnosci uzytkownikom oraz
optymalnej wydajnosci monitora.

@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q

£3 GAME DDC/CI
36> BRIGHTNESS/CONTRAST

51 INPUT SOURCE

FX ALIENFX LIGHTING

[ DISPLAY

[0 PIP/PBP

E MENU

€8 PERSONALIZE

OTHERS

(@ MORE INFORMATION

Rysunek 61. Menu DDC/CI

Umozliwia wigczenie lub wytaczenie funkcji HDMI CEC. W przypadku korzystania z
eARC/ARC z urzgdzeniem takim jak listwa dzwiekowa, nalezy wiaczy¢ funkcje HDMI CEC.
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Menu i podmenu

Opis

11

OLED PANEL
MAINTENANCE
(KONSERWACJA
PANELU OLED)

SELF-DIAGNOSTIC
(SAMODIAGNOSTY-
KA)

RESET OTHERS
(RESETUJ INNE)

FACTORY RESET
(PRZYWRACANIE
USTAWIEN
FABRYCZNYCH)

Aby zredukowac tymczasowe zatrzymanie sig obrazu na ekranie, mozna recznie aktywowac
funkcje PIXEL REFRESH (ODSWIEZENIE PIKSELI) po uzywaniu kilku godzinach
uzytkowania monitora. Alternatywnie funkcja ta zostanie aktywowana automatycznie po

4 godzinach pracy monitora. Proces ten trwa okoto od 6 do 8 minut.

@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q

£3 GAME

36> BRIGHTNESS/CONTRAST C

51 INPUT SOURCE o) J AINTENANCE | / PIXEL REFRESH
FX ALIENFX LIGHTING >

L DISPLAY

[0 PIP/PBP

E MENU

€8 PERSONALIZE

OTHERS

@® MORE INFORMATION

Rysunek 62. Menu OLED PANEL MAINTENANCE
(KONSERWACJA PANELU OLED)

(® UWAGA: W trakcie procesu odéwiezania wskaznik diody LED bedzie migat powoli na
zielono.

® UWAGA: Jesli faczny czas uzytkowania przekroczy 4 godziny, funkcja
PIXEL REFRESH (ODSWIEZENIE PIKSELI) zostanie automatycznle aktywowana,
gdy monitor przejdzie w tryb czuwania lub po naci$nieciu przycisku zasilania w celu
wylgczenia monitora.

Ta funkcja pozwala wykona¢ SCREEN TEST (TEST EKRANU) lub/i
FAN TEST (TEST WENTYLATORA); zobacz \Wbudowana diagnostyka.

Zresetowanie wszystkich ustawien menu OTHERS (POZOSTALE) do wartosci
fabrycznych.

Resetuje wszystkie ustawienia menu ekranowego do domysinych wartosci fabrycznych.

Obstuga monitora 61



lkona Menu i podmenu Opis

MORE INFORMATION | Skorzystaj z menu, aby wyswietli¢ informacje o monitorze lub uzyskac wigcej informacji na
@ (WIECEJ temat obstugi monitora.
INFORMACJI)
@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q
&3 GAME
6 BRIGHTNESS/CONTRAST
1 INPUT SOURCE
X ALIENFX LIGHTING
J DISPLAY
D PIP/PBP
E MENU
& PERSONALIZE
OTHERS
@ MORE INFORMATION
Rysunek 63. Menu MORE INFORMATION (WlECEJ INFORMACJI)
DISPLAY INFO Wyswietla biezace ustawienia, wersje oprogramowania sprzetowego i etykiete serwisowa
(INFORMACJE O monitora.
MONITORZE)
DISPLAY INFO
INPUT SOURCE : HDMI 2
RESOLUTION : 3480%2160, 240Hz 24-bit
MONITOR CAPABILITY : DP 1.4 HBR3 (DSC)
HDMI 2.1 FRL6 (VRR, DSC)
STREAM INFO :
MODEL : AW2725Q
FIRMWARE : XXXXXX
SERVICE TAG : XXXXXXX
Rysunek 64. Menu DISPLAY INFO (INFORMACJE O MONITORZE)
ALIENWARE Aby uzyskac dostep do ogdlnych materiatéw pomocniczych dla monitora, uzyj smartfona
MONITOR do zeskanowania kodu QR.
SUPPORT (POMOC
TECHNICZNA
DOTYCZACA
MONITOROW
ALIENWARE)
FACTORY COLOR Umozliwia przegladanie danych koloréw monitora skalibrowanych fabrycznie.
REPORT (RAPORT (O UWAGA: Ta funkcja zostaje wytaczona po wymianiepanelu monitora lub karty
KALIBRACJI interfejsu.
FABRYCZNEJ)
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Komunikat ostrzegawczy na ekranie

Jesli monitor nie obstuguje okreslonego trybu rozdzielczosci, wyswietlony zostanie nastepujacy komunikat:

The current input timing is not supported by the

monitor display. Please change your input timing to

3840x2160, 60Hz or any other monitor listed timing

as per the monitor specifications.

Rysunek 65. Komunikat ostrzegawczy wyswietlany, gdy dany tryb rozdzielczosci nie jest obstugiwany

Oznacza to, ze monitor nie moze zsynchronizowaé sygnatu odbieranego z komputera. Informacje dotyczace poziomych i pionowych
zakreséw adresowania czestotliwosci tego monitora znajdujg sie w czesci Specyfikacje monitora. Zalecana rozdzielczo$é to

3840 x 2160.

(® UWAGA: Komunikat moze nieznacznie sig réznié¢ w zaleznoici od poditaczonego sygnatu wejéciowego.
Przed wytgczeniem funkcji DDC/CI pojawi sig nastepujacy komunikat:
The function of adjusting display setting using PC application will be

disabled.

Do you wish to disable DDC/CI function?

Rysunek 66. Komunikat ostrzegawczy dotyczacy funkeji DDC/CI

Po pierwszym zwigkszeniu poziomu ustawienia BRIGHTNESS (JASNOSC) powyzej domysinego ustawienia fabrycznego zostanie
wyswietlony nastepujacy komunikat:

Adjusting to this value will increase power consumption above the
default level. Do you want to continue?

Rysunek 67. Komunikat ostrzegawczy po zwigkszeniu poziomu funkcji BRIGHTNESS (JASNOSC)

(O UWAGA: Jesli wybierzesz opcje Yes (Tak), przy kolejnej zmianie ustawien dla opcji BRIGHTNESS (JASNOSC) komunikat nie
zostanie wyswietlony.
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Po pierwszym ustawieniu opcji PRESET MODES (TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH) na FPS, MOBA/RTS lub SPORTS (SPORT)
zostanie wyswietlony nastepujacy komunikat:

Adjusting to this value will increase power consumption above the

default level. Do you want to continue?

Rysunek 68. Komunikat ostrzegawczy dotyczacy funkcji PRESET MODES (TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH)

® UWAGA: Jesli wybierzesz No (Nie), poziom BRIGHTNESS (JASNOSC) zostanie zmieniony na 75% dla tych opcji
PRESET MODES (TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH).

Ponizszy komunikat zostanie wyswietlony po ustawieniu opcji SMART HDR (INTELIGENTNE HDR) na OFF (WYL.), a nastepnie
wybraniu dowolnej wczeéniej okreslonej opcji (bez symbolu £7), ktéra zwieksza zuzycie energii:

Changing to this setting (without z symbol) will increase power

consumption. Do you want to continue?

Rysunek 69. Komunikat ostrzegawczy dotyczacy zmiany domyslnego ustawienia

UWAGA: Po wybraniu Yes (Tak) komunikat nie bedzie wyswietlany, nawet jesli zostanie wybrana inna wczesniej okreslona opcja
] ] y
(bez symbolu 7). Po przywréceniu ustawien fabrycznych komunikat zostanie wyswietlony ponownie.

Po zmianie domyslnego ustawienia funkcji oszczedzania energii (z symbolem £7) po raz pierwszy, takiej jak USB CHARGING
(LADOWANIE USB) lub FAST WAKEUP (SZYBKIE WYBUDZENIE), zostanie wyswietlony nastepujacy komunikat:

Changing to this setting (without z symbol) will increase power

consumption. Do you want to continue?

Rysunek 70. Komunikat ostrzegawczy dotyczacy zmiany domyslnego ustawienia

@O UWAGA: Po wybraniu Yes (Tak) komunikat nie bedzie wyswietlany, nawet jesli zostanie wybrana inna wczesniej okreslona opcja
(bez symbolu 7 ). Po przywréceniu ustawieri fabrycznych komunikat zostanie wyswietlony ponownie.

Gdy monitor przejdzie w tryb gotowosci, wyswietlony zostanie nastepujgcy komunikat:

Going into Standby mode...

Rysunek 71. Komunikat dotyczacy trybu gotowosci

(® UWAGA: Komunikat moze nieznacznie sie réznié¢ w zaleznosci od wybranego sygnatu wejéciowego.

Uaktywnij komputer i wybudz monitor w celu uzyskania dostepu do OSD.
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Menu ekranowe dziata tylko w typowym trybie pracy. Nacisniecie przycisku dzojstika w trybie gotowosci spowoduje wyswietlenie
nastepujacego komunikatu (w zaleznosci od wybranego sygnatu wejéciowego):

No HDMI 1 signal from your device.

Press any key on the keyboard to wake up.

If there is no display, press the monitor joystick to open up the Menu and

select the correct input source.

Rysunek 72. Komunikat ostrzegawczy dotyczacy wykrycia sygnatu

(® UWAGA: Komunikat moze nieznacznie sig réznié¢ w zaleznosci od podtagczonego sygnatu wejéciowego.
Uaktywnij komputer i wybudz monitor w celu uzyskania dostepu do OSD.

Jedli po wybraniu sygnatu wejsciowego DP, HDMI 1 lub HDMI 2 nie jest podtgczony odpowiedni kabel, zostanie wyswietlony
nastepujgcy komunikat:

No HDMI 1 Cable
The display will go into Standby mode in 4 minutes.

www.dell.com/support/AW2725Q

Rysunek 73. Komunikat ostrzegawczy dotyczacy odtaczenia kabla sygnatowego
(® UWAGA: Komunikat moze nieznacznie sig réznié¢ w zaleznosci od wybranego sygnatu wejéciowego.
Uaktywnij komputer i wybudz monitor w celu uzyskania dostepu do OSD.

Po wybraniu opcji PIXEL REFRESH (ODSWIEZENIE PIKSELLI) zostanie wyswietlony nastepujgcy komunikat:

OLED Pixel Refresh

To maintain image quality, Pixel refresh function should be activated after
cumulative usage of 4 hours.

Do you want to proceed now to continue Pixel refresh?

The process takes about 6 to 8 minutes.

Once finished monitor will power off.

Yes

No, do it during monitor in Standby

Rysunek 74. Komunikat ostrzegawczy dotyczacy funkcji PIXEL REFRESH (ODSWIEZENIE PIKSELI)

Po wybraniu Yes (Tak) monitor zostanie wytaczony, a proces odéwiezania zostanie uruchomiony automatycznie. Proces ten trwa okoto
od 6 do 8 minut.
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Ponizszy komunikat zostanie wyswietlony po nacisnieciu przycisku zasilania podczas wykonywania procesu
PIXEL REFRESH (ODSWIEZENIE PIKSELI):

The refresh process did not finish.

Select “Yes” to turn off your monitor and proceed with the

refresh process now.

Rysunek 75. Komunikat ostrzegawczy dotyczacy procesu odswiezania

Po wybraniu opcji FACTORY RESET (PRZYWRACANIE USTAWIEN FABRYCZNYCH) zostanie wyswietlony nastepujacy
komunikat:

Are you sure you want to reset to default settings?

Rysunek 76. Komunikat dotyczacy funkcji FACTORY RESET (PRZYWRACANIE USTAWIEN FABRYCZNYCH)

Ponizszy komunikat bedzie wyswietlany co 30 minut, gdy wbudowany czujnik termiczny wykryje nieprawidtowosc:

An abnormal thermal behavior has been detected.

Please contact Dell Support.

Rysunek 77. Komunikat ostrzegawczy dotyczacy nietypowych objawow termicznych

Aby uzyskac wiece] informacji, zobacz \Wykrywanie i usuwanie usterek.
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Blokowanie przyciskow sterowania
Mozesz zablokowaé przyciski sterowania monitora, aby uniemozliwi¢ dostep do menu OSD i/lub przycisku zasilania.

1. Przesun przycisk dzojstika w gére/w dét/w lewo/w prawo i przytrzymaj przez ok. 4 sekundy, az zostanie wyswietlone menu
podreczne.

SELECT OPTION:

Rysunek 78. Menu Blokada

2. Rusz przyciskiem dzojstika, aby wybrac jedng z ponizszych opcji:

. [2' : Ustawienia menu OSD sg zablokowane i niedostepne.
Bl

. [2, : Przycisk zasilania jest zablokowany.
0}

. [2, : Ustawienia menu OSD sg niedostepne, a przycisk zasilania jest zablokowany.
8o

3. Nacisnij przycisk dzojstika, aby potwierdzi¢ konfiguracje.

Aby odblokowaé, przesuri przycisk dzojstika w gére/w dét/w lewo/w prawo i przytrzymaj przez okoto 4 sekundy, az na ekranie
zostanie wyswietlone menu, a nastepnie wybierz Fllﬂ w celu odblokowania oraz zamkniecia okna podrecznego.

SELECT OPTION:

Rysunek 79. Menu Odblokuj

(® UWAGA: Komunikat moze sig nieznacznie réznié¢ w zaleznosci od wybranych ustawien.

Obstuga monitora
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Ustawianie maksymalnie rozdzielczosci

(O UWAGA: Czynnosci moga sie nieznacznie rézni¢ w zaleznosci od posiadane] wersji systemu Windows.

Aby ustawi¢ maksymalna rozdzielczosé dla monitora:

W systemach Windows 10 i Windows 11:

1. Kliknij pulpit prawym przyciskiem myszy i kliknij opcje Ustawienia wyswietlania.

2. W przypadku podiaczenia wiecej niz jednego monitora pamietaj, aby wybra¢ AW2725Q.

3.  Kliknij liste rozwijang Rozdzielczosé ekranu i wybierz opcje 3840 x 2160.

4, Kliknij opcje Zachowaj zmiany.

Jedli opcja 3840 x 2160 nie jest widoczna, konieczne jest zaktualizowanie sterownika karty graficznej do najnowszej wersji. Zaleznie
od rodzaju komputera wykonaj jedna z nastepujgcych procedur:

Jezeli masz komputer stacjonarny lub laptop firmy Dell:

e Przejdz na strone pomocy technicznej firmy Dell, wprowadz etykiete serwisowg i pobierz najnowszy sterownik do posiadane;
karty graficzne].

Jezeli uzywasz komputera firmy innej niz Dell (laptop lub stacjonarny):
e Przejdz na strone pomocy techniczne] posiadanego komputera firmy innej niz Dell i pobierz najnowsze sterowniki karty
graficznej.

e PrzejdzZ na strone sieci Web producenta karty graficzne] i pobierz najnowsze sterowniki.

Wymagania umozliwiajace wyswietlanie lub odtwarzanie tresci HDR

1. Za posrednictwem Ultra Blu-Ray DVD lub konsoli do gier

Nalezy upewni¢ sie, ze odtwarzacz DVD lub konsola do gier obstuguja technologie HDR, np. Panasonic DMP-UB900 lub PS5.
2. Za posrednictwem komputera PC

Upewnij sig, ze uzywana karta graficzna obstuguje technologie HDR, tj. posiada port zgodny z technologia HDMI 2.1 (TMDS)

(z opcja HDR) oraz ze zainstalowany jest sterownik graficzny HDR. Konieczne jest stosowanie aplikacji obstugujacej technologie
HDR, np. Cyberlink PowerDVD 17, aplikacja Windows 10/11 Movies & TV.

(D UWAGA: Aby pobraé i zainstalowaé najnowszy sterownik graficzny z obstugg odtwarzania tresci HDR na komputerze
stacjonarnym lub laptopie firmy Dell, zobacz Sterowniki na stronie pomocy technicznej firmy Dell.

NVIDIA
Peten wybdr kart graficznych NVIDIA z obstugg technologii HDR mozna znaleZé na stronie internetowe] NVIDIA.,

Nalezy pamigtaé, aby pobraé sterownik obstugujacy tryb odtwarzania petnego ekranu (na przyktad gry komputerowe,
odtwarzacze Ultra Blu-Ray), HDR na Win 10 Redstone 2 OS: 381.65 lub nowszy.

AMD

Peten wybdr kart graficznych AMD z obstuga technologii HDR mozna znalezé na stronie internetowej AMD, Zapoznaj sie z
informacjami o obstudze sterownika HDR i pobierz najnowszy sterownik.

Intel (Zintegrowana grafika)

Procesor z obstugg HDR: Cannon Lake lub nowszy

Odpowiedni odtwarzacz HDR: Aplikacja Windows 10/11 Movies & TV
System operacyjny z obstugg HDR: Windows 10 Redstone 3

Sterownik z obstugg technologii HDR: sprawdzZ najnowszy sterownik HDR w sekcji Sterowniki na stronie pomocy techniczne]
firmy Intel,

(D UWAGA: Odtwarzanie HDR z systemu operacyjnego (np. odtwarzanie tresci HDR w oknie na pulpicie) wymaga systemu
Windows 10 Redstone 2 lub nowszego z odpowiednimi aplikacjami odtwarzajgcymi, np. PowerDVD 17. Odtwarzanie tresci
chronionej bedzie wymagato odpowiedniego oprogramowania i/lub sprzetu DRM, np. Microsoft PlayReady. Informacje
dotyczace wsparcia technicznego znajdziesz na stronie pomocy technicznej firmy Microsoft.
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Korzystanie z funkcji AlienFX

Dostosuj zaawansowane funkcje monitora za pomoca funkcji AlienFX w aplikacji Alienware Command Center (AWCC).

(D UWAGA: Jezeli posiadasz komputer stacjonarny lub laptop do gier Alienware Gaming, mozesz uzyskaé bezposredni dostep do
aplikacji AWCC.,

(D UWAGA: Wiecej informacji mozna uzyskaé, przechodzac do sekcji pomocy online Alienware Command Center.

Wymagania wstepne

Przed instalacjg aplikacji AWCC w systemie innym niz Alienware:

e Upewnij sig, ze system operacyjny zainstalowany na komputerze to Windows 10 w wersji R3 lub nowszej.
e Upewnij sig, ze posiadasz aktywne pofgczenie z internetem.

e Aby dostosowaé efekty swietlne, upewnij sig, ze monitor Alienware i komputer sg potaczone przy uzyciu dostarczonego kabla

USB typu A do B 5 Gb/s.

Instalacja AWCC za posrednictwem aktualizacji systemu Windows

1. Po pierwszym podtgczeniu monitora do systemu, w ktérym nie zainstalowano aplikacji AWCC, aplikacja zostanie automatycznie
pobrana i zainstalowana w systemie. Instalacja trwa kilka minut.

(D UWAGA: Proces ten wymaga potaczenia z Internetem.

2. Przejdz do folderu programu w celu zapewnienia pomysinego przeprowadzenia instalacji. Aplikacje AWCC mozna tez znalezé w

menu Start.

Podtgcz monitor do systemu.

Uruchom ponownie komputer.

Uruchom aplikacje AWCC.

UWAGA: Jesli monitor nie wyswietla sig na ekranie pulpitu nawigacyjnego AWCC, przejdz do ustawier systemu operacyjnego,

kliknij Aplikacje, a nastepnie Zainstalowane aplikacje i poszukaj aplikacji Alienware Command Center Package Manager, aby
dodad pakiety.

oo s

6. W przypadku braku reakcji na aktualizacje sterownika na komputerze, zainstaluj AWCC z witryny pomocy technicznej firmy Dell.

Instalacja AWCC z witryny pomocy technicznej firmy Dell

1. PrzejdZ na strone pomocy technicznej firmy Dell, wybierz sekcje Sterowniki na stronie pomocy technicznej firmy Dell, wprowadz
AW2725Q w polu wyszukiwania, aby znalez¢ strong wsparcia dla tego produktu.

2. Wybierz Sterowniki i pliki do pobrania. Pobierz najnowszg wersje aplikacji Alienware Command Center.

3. Przejdz do folderu, w ktérym zapisane zostaty pobrane pliki konfiguracji.

4, Kliknij dwukrotnie pobrany plik konfiguracji i postepuj zgodnie z wyswietlanymi na ekranie instrukcjami, aby zakonczy¢ instalacje.

© UWAGA: Aby uzyskaé lepsze doswiadczenie, zawsze aktualizuj aplikacje AWCC do najnowszej wersj.
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Dostosowanie efektow podswietlenia

1

2
3.
4
5

Uruchom aplikacje AWCC z menu Start.

W oknie widoku pulpitu nawigacyjnego kliknij obraz monitora AW2725Q, aby uzyskaé dostep do widoku urzadzenia.
Wybierz panel LIGHTING (OSWIETLENIE).

W oknie podgladu okredl strefe/-y oswietlenia.

Na rozwijane;j liscie LIGHTING EFFECT (EFEKT OSWIETLENIA) wybierz efekt i skonfiguruj dostepne opcje.

Morph (Przeksztatcenie): Efekt ten zmienia kolor $wiatta poprzez fagodne przechodzenie do innego koloru.

Pulse (Pulsowanie): Efekt ten powoduje migotanie $wiatta z krétkimi przerwami.

Color (Kolor): Oswietlenie $wieci jednym, ciggtym kolorem.

Breathing (Pulsujacy): Efekt ten sprawia, ze o$wietlenie zmienia sie z jasnego na przyciemnione.

Spectrum (Widmo): Efekt ten sprawia, ze $wiatlo zmienia sie w sekwencji widma: czerwony, pomarafnczowy, zétty, zielony,
niebieski, indygo i fioletowy.

Static Default Blue (Statyczny niebieski domyslny): Efekt ten sprawia, e $wiatto Swieci sig statym niebieskim Swiattem.
Mozna przeciggnac suwak opcji BRIGHTNESS (JASNOSC), aby zmieni¢ intensywnos¢ koloru.

Aurora: Stosowany jest dynamiczny efekt Aurora.

(@ UWAGA: Opcja Spectrum (Widmo)/Static Default Blue (Statyczny niebieski domyslny)/Aurora jest dostepna tylko wtedy,
gdy w ustawieniach o$wietlenia wybrano All Zones (Wszystkie strefy).

6. Po zdefiniowaniu ustawier wybierz SAVE PRESET (ZAPISZ USTAWIENIE).

® ALENE || SYS

@ LIGHTING

ALIENFX™ PRESE

Rysunek 80. AlienFX: LIGHTING (OSWIETLENIE)

® UWAGA: Wyswietlone opcje moga sig rézni¢ w zaleznosci od okreslonych stref oswietlenia i ustawienia LIGHTING EFFECT
(EFEKT OSWIETLENIA).

(@ UWAGA: Rézne modele produktu moga zapewniaé obstuge réznych funkcji.
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Dostosowywanie funkgji gry
1. Uruchom aplikacje AWCC z menu Start.
2. W oknie widoku pulpitu nawigacyjnego kliknij obraz monitora AW2725Q, aby uzyskac¢ dostep do widoku urzgdzenia.
3. Wybierz panel GAME (GRA), aby dostosowad nastepujace funkcje:
e Konfiguracja ogdlna
e Personalizacja trybéw wizji
4. Po zdefiniowaniu ustawien wybierz SAVE PRESET (ZAPISZ USTAWIENIE).

® < ALIENFX™ | SYSTEM

ALIENFX™ PRESET | Preset 1

Rysunek 81. AlienFX: GAME (GRA)
(@ UWAGA: Rézne modele produktu moga zapewniaé obstuge réznych funkcji.

Konfiguracja ogélna
Kliknij przycisk General (Ogélne), aby poprawi¢ jakos¢ gry, korzystajac z dostepnych funkcji.
Tabela 29. Funkcje SETTING (USTAWIENIE).

Funkcja Opis

Dark Stabilizer (Stabilizacja Patrz DARK STABILIZER (STABILIZACJA CIEMNYCH SCEN),
ciemnych scen)

Game Enhance (Ulepszanie gier) Przetacznik Game Enhance (Ulepszanie gier) pozwala wiaczy¢ lub wytaczy¢ te funkcje.

¢ Frame Rate (Liczba klatek na sekunde): Wybierz i zdefiniuj pozycje wyswietlania
biezacej liczby klatek na sekunde podczas grania.

e Timer (Czasomierz): Wybierz i okres| pofozenie timera oraz interwat czasowy.

Assign Hotkey (Przypisz klawisz Utwérz whasne skréty klawiaturowe dla wymienionych funkgji.
skrétu)
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Personalizacja trybow wizji

Kliknij przycisk Vision 1 (Wizja 1), Vision 2 (Wizja 2) lub Vision 3 (Wizja 3), aby poprawi¢ wrazenia z rozgrywki, dostosowujac
tryby wizji.

e ALIENFX™ | SYSTEM

Rysunek 82. AlienFX: Vision
Tabela 30. Funkcje trybéw wizji.
Funkcja Opis

Vision Mode (Tryb wizji) Przefacznik Vision Mode (Tryb wizji) pozwala wiaczyé lub wytaczyé te funkcje.
e Night (Noc): Poprawia kontrast i wyrazistos¢ w ciemnych scenach.

e Chroma (Kolor): Zastosuj palete koloréw termicznych, aby obiekty w grze wyrézniaty

sie na tle.
SIZE (ROZMIAR) Przeciagnij suwak, aby powigkszy¢ okno zblizenia lub przywrécié jego domyslny rozmiar.
SHARPNESS (OSTROQ(Z) Przeciagnij suwak, aby dostosowaé poziom ostrosci obrazéw w oknie zblizenia.
ZOOM Przeciagnij suwak, aby dostosowaé wspétczynnik powigkszenia okna zblizenia, ktére

wyswietla powiekszony widok obiektu.

(O UWAGA: Funkcja ta jest wylaczona, gdy opcja Position (Pozycja) jest ustawiona na

Center (Srodek).
OPACITY .. Przeciagnij suwak, aby dostosowaé poziom nieprzezroczystosci w oknie zblizenia.
(NIEPRZEZROCZYSTOSC) ® UWAGA: Funkcja ta jest wylaczona, gdy opcja Position (Pozycja) jest ustawiona na
Center (Srodek).
Position (Potozenie) Na rozwijanej liscie wybierz preferowane potozenie okna zblizenia.
(@ UWAGA: Funkcja ta jest wyfaczona, gdy opcja Size (Rozmiar) jest ustawiona na Full
Screen (Pelny ekran).
CROSSHAIR (CELOWNIK) Przetacznik Crosshair (Celownik) pozwala wiaczyé lub wytaczy¢ te funkcje.

e Style (Styl): Wybierz na rozwijane; liscie typ celownika zgodny z gra.
e Color (Kolor): Wybierz preferowany kolor celownika.
RESET VISION (RESETUJ WIZJE) Resetuje wszystkie biezace ustawienia trybu wizji do domyslnych wartosci fabrycznych.

@® UWAGA: Aby wyswietli¢ efekty podczas personalizacii funkcji, ustaw przefacznik PREVIEW (PODGLAD) na On (W4.).
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Ustawienie

1. Uruchom aplikacje AWCC z menu Start.
2. W oknie widoku pulpitu nawigacyjnego kliknij obraz monitora AW2725Q, aby uzyskac¢ dostep do widoku urzgdzenia.
3. Wybierz panel SETTING (USTAWIENIE), aby uzyska¢ dostep do nastepujacych funkcji:

e Konfiguracja wyswietlania

e Konfiguracja wejscia

e More (Wiecej): Aby wyswietli¢ informacje o monitorze, takie jak nazwa modelu, etykieta serwisowa, data produkcji i wersja

oprogramowania sprzetowego.

4. Po zdefiniowaniu ustawier wybierz SAVE PRESET (ZAPISZ USTAWIENIE).

ALIENFX™ PRESET | Preset 1

Rysunek 83. AlienFX: SETTING (USTAWIENIE)

(® UWAGA: Rézne modele produktu moga zapewniaé obstuge réznych funkgji.

Konfiguracja wyswietlania

Kliknij przycisk Display (Wyswietlacz), aby dostosowaé ustawienia wyswietlania.

Tabela 31. Funkcje wyswietlacza.

Funkcja Opis
BRIGHTNESS (JASNOSC) Przeciagnij suwaki, aby dokonac regulacji. Patrz BRIGHTNESS (JASNOSC) | CONTRAST
CONTRAST (KONTRAST) (KONTRAST).

Preset Modes (Tryby ustawier
wstepnych)

Dolby Vision

Resolution/Refresh Rate
(Rozdzielczosé/ Czestotliwosé
odswiezania)

(® UWAGA: Te funkcje moga zostaé wyszarzone w zaleznosci od obecnego stanu HDR.

Lista rozwijana Preset Modes (Tryby ustawiers wstepnych) zmienia sie w zaleznosci od
stanu przefacznika Use HDR (Uzywaj HDR).

W przypadku przetgczenia przetacznika Use HDR (Uzywaj HDR) na On (Wh.), patrz
SMART HDR (INTELIGENTNE HDR). Jesli przetaczasz Use HDR (Uzywaj HDR) na Off
(Wyt.), patrz PRESET MODES (TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH).

(@ UWAGA: Funkcja ta nie jest dostepna, jesli ustawienie HDR w systemie jest wiaczone, a
opcja SMART HDR (INTELIGENTNE HDR) na monitorze jest aktywowana.

Patrz DOLBY VISION.

(O UWAGA: Aby odtworzy¢ treéé HDR z wiaczong funkcja Delby Vision, przestaw
przetacznik Use HDR (Uzywaj HDR) do pozycji ON (WL.).

Umozliwia zmianeg ustawien rozdzielczosci i czestotliwosci odswiezania systemu.

() UWAGA: Funkcja ta zostaje wytaczona po ustawieniu zduplikowanego ekranu na wielu
monitorach.
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Konfiguracja wejscia
Kliknij przycisk Input (Wejscie), aby skonfigurowaé ustawienia PIP/PBP.
Mozesz wybraé zrédto sygnatu wejiciowego z listy rozwijanej Current Input Source (Biezace zrédio sygnatu wejsciowego).

Po ustawieniu przetacznika PIP/PBP na On (W4.) opcje wstepnie ustawionych trybéw PBP lub PIP zostang wyswietlone pod oknem
podgladu, umozliwiajgc wybdr preferowanego trybu.

Tabela 32. Funkcje PIP/PBP.
Funkcja Opis

Main/Sub (Gtéwne/podrzedne) Wybierz wejscia wideo dla okna gtéwnego i podrzednego.
Aby zamienié filmy pomiedzy oknem gtéwnym i oknem podrzednym, kliknij przycisk Video
Swap (Zamien wideo).

Contrast (Sub) (Kontrast (Sub)) Przeciagnij suwak, aby dostosowad poziom kontrastu zdje¢ w oknie podrzednym.

Video Swap (Zamien wideo) Zdefiniuj klawisze skrétéw do przetgczania wejsé wideo pomiedzy oknem gtéwnym i oknem
podrzednym.

Change PIP Position (Zmiana Zdefiniuj klawisze skrétéw do przetaczania réznych wstepnie ustawionych trybdw PIP lub

pozycji okna PIP) PBP.
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Wykrywanie i usuwanie usterek

/A PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej czesci procedur, nalezy zastosowa¢ sie do Instrukcje
bezpieczenstwa.

Autotest

Monitor udostepnia funkcje automatycznego testu, umozliwiajgcej sprawdzenie prawidtowego funkcjonowania. Jezeli monitor i
komputer sg prawidtowo podtgczone, ale ekran monitora pozostaje ciemny, nalezy uruchomié automatyczny test monitora, wykonujgc
nastepujgce czynnosci:

1.  Wylgcz komputer i monitor.

2. Odtacz kabel wideo od komputera, aby zapewnié prawidtowe dziatanie autotestu.

3. Wiacz monitor.

Na ekranie powinno zostaé wyswietlone okno dialogowe z informacjg, ze monitor dziata prawidtowo i nie odbiera sygnatu wideo. W
trybie autotestu dioda zasilania LED pozostaje niebieska (kolor domysiny).

No HDMI 1 Cable

The display will go into Standby mode in 4 minutes.

www.dell.com/support/AW2725Q

Rysunek 84. Komunikat ostrzegawczy dotyczacy braku kabla sygnatowego

@ UWAGA: Komunikat moze nieznacznie sig réznié¢ w zaleznosci od podtaczonego sygnatu wejsciowego.

(® UWAGA: To okno dialogowe jest réwniez wyswietlane podczas normalnego dziatania, jezeli zostanie odtaczony lub uszkodzony
kabel wideo.

4. \Wylgcz monitor i podfgcz ponownie kabel video; nastepnie wigcz komputer i monitor.

Jesli po wykonaniu czynnosci powyzej monitor nie wyswietla wyjscia wideo, problem moze byé zwigzany z kartg graficzng lub
komputerem.
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Whbudowana diagnostyka

Monitor posiada wbudowane narzedzie diagnostyczne pomagajgce w okresleniu, czy wystepujacy nietypowy wyglad ekranu jest
wewnetrznym problemem monitora lub komputera i karty graficzne].

@ ALIENWARE 27 4K QD-OLED GAMING MONITOR - AW2725Q

&3 GAME

36> BRIGHTNESS/CONTRAST

51 INPUT SOURCE

FX ALIENFX LIGHTING c | SCREEN TEST
J DISPLAY RESE FAN TEST
[0 PIP/PBP

E MENU

€8 PERSONALIZE

OTHERS

@® MORE INFORMATION

Rysunek 85. Menu Wbudowana diagnostyka

Test ekranu

Aby przeprowadzi¢ test:

1. Przesun lub nacisnij przycisk dzojstika, aby uruchomié modut uruchamiajacy menu.
2. Przesun dzojstik w gére, aby wybraé E i otworzy¢ gtéwne menu.

3. Uzywajac dzojstika, przejdz do menu OSD i wybierz OTHERS (POZOSTALE) > SELF-DIAGNOSTIC
(SAMODIAGNOSTYKA) > SCREEN TEST (TEST EKRANU).

Upewnij sig, czy ekran jest czysty (brak drobinek kurzu na powierzchni ekranu).
Nacisnij przycisk na dzojstiku, aby rozpoczaé diagnostyke. Zostanie wyswietlony szary ekran.

Sprawdz, czy ekran nie jest uszkodzony lub czy nie dziata nieprawidtowo.

N o o s

Przefgczaj dzojstik, az zostanie wyswietlony czerwony ekran.
8. Sprawdz, czy ekran nie jest uszkodzony lub czy nie dziata nieprawidtowo.

Powtdrz czynnosci 7 i 8, az ekran zacznie wyswietlac kolory: zielony, niebieski, czarny i biaty. Zwréé uwage na wszelkie nietypowe
dziatanie lub uszkodzenia.

Test jest zakonczony po wyswietleniu ekranu tekstowego. Aby wyjsé, przetacz ponownie dzojstik.

Jedli nie wykryto zadnych nieprawidtowosci obrazu ekranowego z uzyciem wbudowanego narzedzia diagnostycznego oznacza to,
ze monitor dziata normalnie. Sprawdz karte graficzng i komputer.

Test wentylatora

Aby przeprowadzi¢ test:

1. Przesun lub nacisnij przycisk dzojstika, aby uruchomié¢ modut uruchamiajacy menu.

2. Przesun dzojstik w gére, aby wybraé E i otworzy¢ gtéwne menu.

3. Uzywajac dzojstika, przejdz do menu ekranowego i wybierz OTHERS (POZOSTALE) > SELF-DIAGNOSTIC
(SAMODIAGNOSTYKA) > FAN TEST (TEST WENTYLATORA).

4. Wybierz L1 (predko$é wentylatora: okoto 1480 obr/min) lub L2 (predkoéé wentylatora: okoto 2775 obr/min), aby wykonaé
2-minutowy test wentylatora. Wybér opcji OFF (WYL.) spowoduje wytaczenie tej funkgji.

Po zakonczeniu testu monitor wznawia normalng prace wentylatora, aby zapobiec uszkodzeniom.
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Typowe problemy

Nastepujaca tabela zawiera ogdlne informacje dotyczace powszechnych problemdéw z monitorem, ktére moga wystgpic i mozliwe

rozwigzania tych problemoéw:

Tabela 33. Opis czestych probleméw.

Typowe symptomy

Co sie dzieje

Mozliwe rozwiazania

Brak obrazu wideo/
wytgczona dioda LED
zasilania

Brak obrazu wideo/
wiaczona dioda LED
zasilania

Staba ostrosé

Drzacy/niestabilny obraz

video

Brakujgce piksele

Wypalone piksele

Problemy z jasnoscig

Znieksztatcenia
geometryczne

Brak obrazu

Brak obrazu lub brak

jasnosci

Obraz niewyrazny lub

nieostry

Falujgcy obraz lub
przerywanie ruchu

Na ekranie OLED pojawiajg

sie plamy

Na ekranie OLED pojawiajg

sig jasne plamy

Obraz za ciemny lub za jasny

Ekran nie jest prawidtowo

wysrodkowany

e Upewnij sig, ze kabel wideo tgczgcy monitor i komputer jest
prawidtowo podtaczony i zamocowany.

e Sprawdz, czy dziata prawidtowo gniazdo zasilania, uzywajac
dowolnego innego urzgdzenia elektrycznego.

o Upewnij sig, ze przycisk zasilania zostat prawidtowo wcisniety.

o Upewnij sig, ze w menu INPUT SOURCE (ZRODLO WEJSCIA)
wybrane zostato prawidtowe Zrédto sygnatu wejsciowego.

e Zwigksz poziom jasnosci i kontrastu w menu BRIGHTN ESS/
CONTRAST (JASNOSC/KONTRAST).

e Uruchom funkcje Autotest w celu sprawdzenia dziatania monitora.

e Sprawdz, czy w ztgczu kabla wideo nie ma wygietych lub
potamanych szpilek.

e Uruchom wbudowang diagnostyke. Aby uzyskaé wiecej
informacji, zobacz \Wbudowana diagnostyka.

e Upewnij sig, ze w menu INPUT SOURCE (ZRODLO WEJSCIA)
wybrane zostato prawidtowe zrédto sygnatu wejsciowego.
e Wyeliminuj przedtuzacze wideo.

e Zresetuj monitor do ustawien fabrycznych. Aby uzyskaé
wiece] informacji, zobacz FACTORY RESET (PRZYWRACANIE
USTAWIEN FABRYCZNYCH).

e Ustaw rozdzielczo$¢ wideo na prawidtowy format obrazu.

e Zresetuj monitor do ustawien fabrycznych. Aby uzyskaé
wiece] informacji, zobacz FACTORY RESET (PRZYWRACANIE
USTAWIEN FABRYCZNYCH).

e  Sprawdz czynniki Srodowiskowe.

e Zmien usytuowanie monitora i wykonaj test w innym
pomieszczeniu.

e Klika razy wigcz i wytgcz zasilanie.

e Trwale wytaczone piksele to naturalna wada technologii OLED.

e W celu uzyskania dalszych informacji na temat jakosci i zasad
dotyczacych pikseli monitora Dell, patrz \Wskazéwki dotyczace
pikseli w wyswietlaczach firmy Dell.

e Klika razy wiacz i wylgcz zasilanie.
e Trwale wytaczone piksele to naturalna wada technologii OLED.

e W celu uzyskania dalszych informacji na temat jakosci i zasad
dotyczacych pikseli monitora Dell, patrz Wskazéwki dotyczgce
pikseli w wyswietlaczach firmy Dell.

e Zresetuj monitor do ustawien fabrycznych. Aby uzyskaé
wiece] informacji, zobacz FACTORY RESET (PRZYWRACANIE
USTAWIEN FABRYCZNYCH).

e Ustaw poziom jasnosci i kontrastu w menu BRIGHTNESS/
CONTRAST (JASNOSC/KONTRAST).

Zresetuj monitor do ustawien fabrycznych. Aby uzyska¢ wiecej
informacji, zobacz FACTORY RESET (PRZYWRACANIE USTAWIEN
FABRYCZNYCH).
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Typowe symptomy

Co sie dzieje

Mozliwe rozwiazania

Poziome/pionowe linie

Problemy dotyczace
synchronizagji

Zagadnienia zwigzane z
bezpieczenstwem

Okresowe problemy

Brakujgce kolory

Nieprawidtowe kolory

Nieprawidtowy kolor w
trybie HDR

Za maty obraz na ekranie

Nie mozna ustawic
monitora za pomocy
przycisku dzojstika

Na ekranie wyswietla sie
jedna lub wigcej linii

Obraz na ekranie jest
pomieszany lub pourywany

Widoczny dym lub iskry

Wadliwe dziatanie monitora
pojawia sig i zanika

Brak koloréw obrazu

Niewtasciwe kolory obrazu

Kolorowe pasma na
obrazach

Obraz jest wysrodkowany
na ekranie ale nie wypetnia
catego obszaru widzenia

Menu ekranowe nie
wyswietla sie na ekranie
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Zresetuj monitor do ustawien fabrycznych. Aby uzyskac
wiece] informacji, zobacz FACTORY RESET (PRZYWRACANIE
USTAWIEN FABRYCZNYCH).

Uruchom funkcje Autotest monitora i sprawdz, czy linie te
wystepujag réwniez w trybie automatycznego testu.

Sprawdz, czy w ztgczu kabla wideo nie ma wygietych lub
potamanych szpilek.

Uruchom wbudowang diagnostyke. Aby uzyskac¢ wigcej
informacji, zobacz \WWbudowana diagnostyka.

Zresetuj monitor do ustawien fabrycznych. Aby uzyskac
wigcej informacji, zobacz FACTORY RESET (PRZYWRACANIE
USTAWIEN FABRYCZNYCH).

Uruchom funkcje Autotest monitora i sprawdz, czy réwniez w
trybie automatycznego testu obraz jest poszarpany.

Sprawdz, czy w ztgczu kabla wideo nie ma wygietych lub
potamanych szpilek.

Uruchom ponownie komputer w trybie awaryjnym.

Nie nalezy podejmowaé zadnych czynnosci w celu usuniecia
usterki.

Kontakt z firmg Dell niezwtocznie.

Upewnij sie, ze kabel wideo tgczacy monitor i komputer jest
prawidtowo podtgczony i zamocowany.

Zresetuj monitor do ustawien fabrycznych. Aby uzyskac
wiece] informacji, zobacz FACTORY RESET (PRZYWRACANIE
USTAWIEN FABRYCZNYCH).

Uruchom funkcje Autotest monitora i sprawdz, czy réwniez w
trybie automatycznego testu pojawiaja sie okresowe problemy.

Uruchom funkcje Autotest w celu sprawdzenia dziatania monitora.

Upewnij sig, ze kabel wideo tgczacy monitor i komputer jest
prawidtowo podtgczony i zamocowany.

Sprawdz, czy w ztgczu kabla wideo nie ma wygietych lub
potamanych szpilek.

Zresetuj wszystkie ustawienia menu GAME (GRA) do wartosci
fabrycznych za pomocg opcji RESET GAME (ZRESETUJ GRY).

Zmieri INPUT COLOR FORMAT (FORMAT WEJSCIA
KOLOROW) na RGB lub YCbCr/YPbPr w pozycji menu
ekranowym DISPLAY (WYSWIETLACZ).

Uruchom wbudowang diagnostyke. Aby uzyskac wiecej
informacji, zobacz \Wbudowana diagnostyka.

Sprébuj zmniejszyé czestotliwoéé (DP: 3840 x 2160 przy 60 Hz,
HDMI: 3840 x 2160 przy 60 Hz).

Sprawdz ustawienie
ASPECT RATIO (WSPOLQZYNNIK PROPORCJI) w menu
ekranowym DISPLAY (WYSWIETLACZ).

Zresetuj monitor do ustawier fabrycznych. Aby uzyskac
wiece] informacji, zobacz FACTORY RESET (PRZYWRACANIE
USTAWIEN FABRYCZNYCH).

Wyitgcz monitor, odigcz przewdd zasilajgcy, a nastepnie podtgcz
go z powrotem i wigcz monitor.

Sprawdz, czy menu OSD jest zablokowane. Jedli tak, przesun
dzojstik w gére/w dét/w lewo/w prawo i przytrzymaj przez

4 sekundy, aby je odblokowaé. Aby uzyskac wiecej informaciji,
zobacz Blokowanie przyciskéw sterowania.



Typowe symptomy

Co sie dzieje

Mozliwe rozwiazania

Brak sygnatu wejsciowego
po nacisnigciu elementow
sterowania uzytkownika

Obraz nie wypetnia catego
ekranu

Obrazy sg wyswietlane
nieprawidtowo, gdy kabel
DP/HDMI jest podfaczony
do laptopa lub komputera
stacjonarnego przez
adapter USB-C lub stacje
dokujaca

Migotanie ekranu

Utrzymywanie sig statego
obrazu na monitorze przez
dtuzszy czas

Nieréwnosé luminangji

lub koloru na obrazach na
ekranie

W trybie HDR PEAK
1000 wyswietlane obrazy
sg bardziej przyciemnione
niz w trybie DisplayHDR
TRUE BLACK

Brak obrazu, $wiatto LED
jest niebieskie

Obraz nie wypetnia
wysokosci lub szerokosci
ekranu

Wyswietlacz zawiesza sig,
wystepuje czarny ekran
lub obraz jest wyswietlany
nieprawidtowo

Na wyswietlanych obrazach
wystepuje zauwazalne
migotanie

Na ekranie pojawia sig staby
cien z obrazu statycznego

Na ekranie pojawiajg sie
widoczne plamy (jasne lub
ciemne), linie lub efekt Mura

Tryb HDR PEAK 1000 jest
idealny do zawartosci HDR
przy maksymalnej szczytowe;j
jasnosci 1000 nitéw. W
przypadku wyswietlania
zawartosci innych niz HDR,
np. przegladarek i aplikacji
do edycji, poziom jasnosci

w trybie HDR PEAK 1000
wyglada na nizszy niz

w poréwnaniu z trybem
DisplayHDR TRUE BLACK
ze wzgledu na metode
sterowania luminancji paneli

OLED

Sprawdz zrédho sygnatu. Upewnij sig, ze komputer nie znajduje
sie w trybie oszczedzania energii, poprzez przesuniecie myszy lub
naci$niecie dowolnego przycisku na klawiaturze.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo podtgczony. W
razie potrzeby podfgcz go ponownie.

Zresetuj komputer lub odtwarzacz video.

Jest to spowodowane réznymi formatami video (wspétczynnik
proporcji), monitor moze wyéwietlaé na catym ekranie.

Uruchom wbudowang diagnostyke. Aby uzyskac wiecej
informacji, zobacz \WWbudowana diagnostyka.

Nie uzywaj adaptera USB-C ani stacji dokujacej. Podtacz kabel DP/
HDMI bezposrednio do laptopa lub komputera stacjonarnego.

Uzyj natywnej rozdzielczosci monitora (3840 x 2160 przy 60 Hz)
lub wyzszej czestotliwosci odswiezania.

Jedli zmienna czestotliwo$é odéwiezania (VRR) urzadzenia jest
wiaczona, wylgcz opcje zmiennej czestotliwosci od$wiezania
(VRR).

Jedli uzywasz karty graficznej NVIDIA i funkcja G-Sync jest
wigczona, wylgcz funkcje G-Sync.

Jedli uzywasz karty graficznej AMD i funkcja FreeSync jest
wiaczona, wytgcz funkcje FreeSync.

Zaktualizuj sterownik karty graficznej i oprogramowanie
uktadowe do najnowszej wersji.

Zmien kabel taczgcy monitor z komputerem. Wadliwy kabel moze
spowodowad przerwanie sygnatu podczas przesyfania.

Sprawdz otoczenie. Migotanie ekranu moga powodowac pola
elektromagnetyczne. Jesli do tej samej listwy zasilajgcej co
monitor jest podtgczone inne urzadzenie, sprébuj je odtgczyd.

Ustaw ekran tak, aby wytaczat sie po kilku minutach bezczynnosci.
Mozna to ustawié¢ w opcjach zasilania systemu Windows lub w
ustawieniach oszczedzania energii komputera Mac.

Alternatywnie uzyj dynamicznie zmieniajagcego sie wygaszacza
ekranu.

Wykonaj funkcje PIXEL REFRESH (ODSWIEZENIE PIKSELI).
Aby uzyskac wiecej informacji, zobacz OLED PANEL
MAINTENANCE (KONSERWACJA PANELU OLED).

W przypadku wyswietlania tresci innych niz HDR, np. aplikacji
Office, nalezy wytgczy¢ funkcje wyswietlania HDR w ustawieniach
wyswietlania systemu Windows.

W przypadku wyswietlania filméw HDR lub gier o maksymalnej

szczytowej jasnosci 1000 nitéw, ustaw SMART HDR
(INTELIGENTNE HDR) na HDR PEAK 1000.

W przypadku wyswietlania filméw HDR lub gier zgodnych ze
standardem DisplayHDR 400 True Black, ustaw SMART HDR
(INTELIGENTNE HDR) na DisplayHDR TRUE BLACK.
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Typowe symptomy

Co sie dzieje

Mozliwe rozwiazania

Wystepuje przesuniecie
pikseli

Nie mozna wybraé koloru
10-bitowego

Nie mozna dostosowaé
o$wietlenia za pomocg

funkcji AWCC

Nie mozna dostosowac
funkcji wyswietlania za

pomocg AWCC

Obraz na ekranie
nieznacznie sig przesuwa

Nie mozna wybraé
10-bitowego koloru z
podiaczonego komputera

Nie mozna skonfigurowac

funkcji na panelu LIGHTING

(OSWIETLENIE)

Na pulpicie AWCC nie jest
widoczny obraz monitora

Przesuniecie pikseli to funkcja powodujace przesuniecie pikseli na
ekranie w celu zapobiezenia utrwaleniu obrazu na panelach
QD-OLED. Nie ma to wptywu na ogladanie.

o Jedli komputer jest wyposazony w karte graficzng NVIDIA,
wybierz NVIDIA Control Panel (Panelu sterowania NVIDIA) >
Change resolution (Zmief rozdzielczos¢) > Use NVIDIA color
settings (Uzyj ustawien koloréw NVIDIA) > Output color
depth (Wyjéciowa gtebia koloréw), wybierz 10 bpc (bitéw na
kolor) z menu rozwijanego Color Depth (Glebia koloréw) i kliknij
przycisk Apply (Zastosuj).

e W przypadku komputera wyposazonego w karte graficzng
AMD przejdz do AMD Software: Adrenalin Edition > Settings
(Ustawienia) > Display (Wyswietlacz) > Color Depth (Gtebia
koloréw) i wybierz 10 bpc (bitéw na kolor) z listy rozwijane;.

Upewnij sig, ze dotgczony kabel przesytania danych USB typ A do B

5 Gb/s jest prawidtowo podtgczony zaréwno do monitora jak i do

komputera.

e Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo podtgczony. W
razie potrzeby podtgcz go ponownie.

e Uruchom ponownie komputer.

Problemy specyficzne dla produktu

Tabela 34. Opis probleméw typowych dla produktu.

Specyficzne objawy

Co sig dzieje

Mozliwe rozwiazania

Nietypowe zachowanie
termiczne

Na ekranie wyswietlany jest

komunikat o btedzie
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e Sprawdz, czy otwory wentylacyjne monitora nie sg zastoniete.

e Uzyj sprezonego powietrza, aby usungé czasteczki kurzu lub
brudu z otworédw wentylacyjnych.

o  Odswiezanie/aktualizacja oprogramowania sprzgtowego
monitora.

e Kontakt z firmg Dell w celu uzyskania wsparcia.



Problemy dotyczace USB (Universal Serial Bus)

Tabela 35. Opis probleméw typowych dla USB.

Specyficzne objawy

Co sig dzieje

Mozliwe rozwiazania

Nie dziata interfejs USB

Wolne dziatanie interfejsu
USB 5 Gb/s

Bezprzewodowe
urzgdzenia peryferyjne
USB zostang wytgczone,
jesli podtaczone jest

urzadzenie USB 5 Gb/s

Bezprzewodowa mysz USB
nie dziata poprawnie

Nie dziatajg urzadzenia
peryferyjne USB

Wolne dziatanie lub
brak dziatania urzadzen
peryferyjnych interfejsu
USB 5Gb/s

Czas reakcji
bezprzewodowych urzgdzen
peryferyjnych USB jest
wolny lub urzgdzenia te
dziatajg tylko wtedy, gdy
zmniejsza sie odlegtosé
pomiedzy urzadzeniami a ich
odbiornikami

Po podtgczeniu do jednego
z portéw USB z tylu
monitora, bezprzewodowa
mysz USB ma opdznienia
lub zawiesza sig podczas
uzytkowania

Sprawdz, czy monitor jest wigczony.
Podtacz ponownie do komputera kabel przesytania danych.

Podtacz ponownie urzadzenia peryferyjne USB (ztgcze
pobierania danych).

Wyigcz, a nastepnie wigcz ponownie monitor.

Uruchom ponownie komputer.

Niektére urzgdzenia USB, takie jak zewnetrzny przenosny dysk
twardy, wymagajg zasilania prgdem o wyzszej mocy; podigcz
urzagdzenie bezposrednio do systemu komputerowego.
Sprawdz, czy komputer obstuguje USB 5Gb/s.

Niektére komputery posiadajg porty USB 3.2 i USB 2.0. Sprawdz,
czy uzywany jest prawidtowy port USB.

Podtgcz ponownie do komputera kabel przesytania danych.

Podtacz ponownie urzgdzenia peryferyjne USB (ztgcze
pobierania danych).

Uruchom ponownie komputer.
Zwieksz odlegtosé pomiedzy urzgdzeniami peryferyjnymi USB
5 Gb/s a bezprzewodowym odbiornikiem USB.

Ustaw bezprzewodowy odbiornik USB mozliwie jak najblizej
bezprzewodowych urzgdzen peryferyjnych USB.

Uzyj przedtuzacza kabla USB, aby ustawi¢ bezprzewodowy
odbiornik USB jak najdalej od portu USB 5 Gb/s.

Odlfgcz bezprzewodowy odbiornik myszy USB i podtacz go ponownie
do portu szybkiego dostepu USB u dotu monitora.
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Informacje prawne

Uwagi FCC (tylko USA) i inne informacje dotyczace przepiséw
Informacje FCC i inne dotyczace przepiséw mozna uzyskaé na stronie firmy Dell dotyczgcej zgodnosci z przepisami.
Baza danych produktow UE etykiet energetycznych i kart

informacyjnych produktow
AW2725Q: https://eprel.ec.europa.eu/qr/2219070
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https://www.dell.com/regulatory_compliance
https://eprel.ec.europa.eu/qr/2219070

Kontaktowanie sig z firma Dell

Aby skontaktowac sie z firmg Dell w sprawie sprzedazy, wsparcia technicznego lub probleméw zwigzanych z obstuga klienta, patrz

dane kontaktowe na stronie pomocy technicznej firmg Dell,
(@ UWAGA: Dostepnosé zalezy od kraju, regionu lub produktu, a niektére z ustug moga byé w danym kraju niedostepne.

(@ UWAGA: Jezeli nie masz aktywnego potaczenia internetowego, informacje kontaktowe mozesz znalez¢ na fakturze, dokumencie
zakupu, w liscie przewozowym, na rachunku lub w katalogu produktéw Dell.
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