INSTRUKCJA OBStUGI
ZGADNIJ KIM JESTEM GRA RODZINNA

Wiek: 4+

IloS¢ graczy: 2 — 4

Ilos¢ kart: 54

Tworzywo: Plastik, karton

Wymiary opakowani: 27 cm x 26 cm x 4 cm

ZAWARTOSC ZESTAWU

CONTENTS:
e L

4 PISAKI

4 OPASKI

KLEPSYDRA 20 ZETONOW

54 KARTY

ROZGRYWKA

Przygotowanie:

e Gracze naktadajg na gtowy opaski i dopasowuja jej rozmiar. Miejsce na wtozenie
karty powinno znajdowac sie z przodu.

e Potasujcie karty i utdzcie je na stoliku.

e Kazdy gracz ciggnie jedng karte.

e Bez patrzenia na ilustracje umiesccie karty w opaskach, tak, by inni gracze mogli
widzie¢ co sie na nich znajduije.

e Kazdy gracz otrzymuje 3 zetony. Jesli jakie$ zostaty, odtdzcie je na bok.

e Korzystajac z markera i pustych kart mozecie stworzy¢ wiasne zagadki.

Przebieg rozgrywki

e Ustalcie, kto rozpoczyna gre.

e Wybrany gracz odwraca klepsydre i rozpoczyna zadawanie pytan.

e Pozostali gracze muszg szczerze odpowiadac¢ na jego pytania , Tak”, ,Nie” lub
,Nie wiem”.



e Po ustyszeniu odpowiedzi, zgadujgcy gracz moze zadawac kolejny pytania, az
do uptywu czasu.

e Jesli zgadujacy gracz poprawnie zgadnie, co znajduje sie na karcie, moze wzigc
kolejng karte i zgadywac dalej.

e Zakazda odgadnietg karte gracz odktada jeden Zeton na stos wolnych zetondw.

e Jesli gracz przed uptywem czasu nie odgadnie, co znajduje sie na karcie, pobiera
jeden dodatkowy Zzeton, a kolejny gracz rozpoczyna swojq ture.

Co, gdy gracz nie odgadt karty?

Jesli gracz podczas zgadywania pod btedng odpowiedz, musi pobrac jeden dodatkowy
zeton, a jego tura konczy sie.

Wygrana

Zwycieza gracz, ktdry jako pierwszy pozbedzie sie wszystkich zetondw.

OSTRZEZENIA

1.
2.

3.

Ul

Produkt przeznaczony jest dla dzieci powyzej czwartego roku zycia.

Podczas zabawy dziecko powinno znajdowac sie pod statym nadzorem osoby
doroste;j.

Produkt nalezy przechowywac z dala od zrodet ciepta i otwartego ognia, gdyz mogq
one prowadzi¢ do trwatego uszkodzenia produktu.

Przed kazdym uzyciem nalezy skontrolowa¢ stan produktu. W przypadku
stwierdzenia jakichkolwiek nieprawidtowosci nalezy przerwac korzystanie.

Nie nalezy samodzielnie naprawiac¢ ani modyfikowac produktu.

Po wyjeciu produktu z opakowania wszelkie elementy niebedace jego czescig nalezy
umiesci¢ w odpowiednich pojemnikach na odpady. Foliowe woreczki, opaski
zaciskowe i fragmenty tasmy mogg stanowic¢ ryzyko uduszenia.

Uszkodzony produkt nalezy zutylizowac zgodnie z lokalng politykg gospodarowania
odpadami.

Instrukcja oraz opakowanie zawierajg wazne informacje, nalezy wiec zachowac je
na wypadek wystgpienia jakichkolwiek watpliwosci.

KX3620 Zgadnij kim jestem gra rodzinna
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