Myslqc, nie sglupiejess

Problemy zycia i Smierci
Z roZwigzaniami
dla 18—20 kyu

Mateusz Surma



7. Przezyj czarna grupa.

A B C D E F G H ]

A B C D E F G H ]

8. Przezyj czarng grupa.

6

3







67. Przezyj czarng grupa.

A B C D E F G H ]

A B C D E F G H ]

68. Zabij biatg grupe.

A B C D E E G H ]







123. Zabij biala grupe.

A B 6 D E E G H ]

124. Zabij biata grupe.

A B C D E E G H ]




Odp. 123. Jesli czarny zagra ruch nr 3 w A3,
biaty gra w C3 (bialy moze tez zagra¢ najpierw
w Al, a po ruchu czarnego w B2 zagra¢ w C3).




Myslqc, nie sglupiejess

Problemy zycia i Smierci
Z roZwigzaniami
dla 15—17 kyu

Mateusz Surma



15. Przezyj czarng grupa.

A B C D E I G H ]

9 9
8 8
7 7
6 6
5 5
4 4

16. Przezyj zaznaczonymi kamieniami.
A B C D E F G H ]







71. Zabij bialg grupg.

A B 6 D E E G H ]

72. Zabij zaznaczone kamienie.
& & © B E B 6 W 4







143. Zabij biatg grupe.

A B C D E F G H ]

A B C D E F G H ]

144. Zréb ko o zycie bialej grupy.

A B C D E I




A B C D E F G H ]

Odp. 144. Opis na dwoch kolejnych stronach.

A B C D E I




Czy mozna zagrac ruch nr 2 w C7?
A B C D E F

4

\|.°_
J Ll
2)

Mozna i rowniez rozwigzaniem bedzie
ko o zycie biatej grupy.

Proponuje teraz spojrze¢ na réznicg pomi¢dzy
dwoma rozwigzaniami.

Bialy bedzie mie¢ kamien w C7, czarny bedzie
mie¢ kamien w D9, reszta jest taka sama.
Dla kogo ta wymiana (C7 na D9) jest lepsza?
Oczywiscie dla czarnego.

W przypadku wygrania tego ko przez czarnego
nie bedzie roznicy punktowej pomiedzy
rozwigzaniami.



Ale jesli to ko wygra biaty (grajac w obu
rozwigzaniach w B7), to mozemy dostrzec,
ze ruch w C7 odbiera bialemu jeden punkt.

Zas ruch czarnego w D9 odbiera biatemu inny
punkt oraz blokuje ewentualne terytorium
czarnego.

Ta sytuacja pokazuje, ze nawet w takich
walkach mozna zyskiwa¢ oraz traci¢ punkty,
na ktore mato os6b zwraca w tym momencie

uwage, gdyz gtéwnym celem jest tylko

przezycie, zabicie lub zrobienie ko.



Myslqc, nie sglupiejess

Problemy zycia i Smierci
Z roZwigzaniami
dla 12—14 kyu

Mateusz Surma



9. Zrodb ko o zycie czarnej grupy.
A & © B E F B H

A B C D E F G H J

10. Zabij biatg grupe.




Odp. 9. Opis na dwoch kolejnych stronach.
A B © D E F & H 1




Kto pobije ko jako pierwszy w odpowiedzi
podanej na poprzedniej stronie?

Czarny.
Bialy zagra ruch nr 10 w C9, wigc czarny
bedzie bit ko w H9.

A co sig stanie, jesli czarny zagra ruch nr 3
wJ7?




Po ruchu nr 7 biaty bedzie mogt zagra¢ w A
zamiast w B (gdyby zagrat w B, to powstataby
sytuacja z odpowiedzi do zadania).

Jesli bialy zagra w A, to w rezultacie pobije ko
jako pierwszy.



145. Zabij biala grupe.

A B C D E F G

K & €& 5B E £ & # 1
146. Zrob ko o zycie bialej grupy.

A B C D E F G H ]




A B Cc D E E G H 53!

Odp. 146. Jesli biaty zagralby ruch nr 2 w D9,
to czarny gra w F8 i robi dwupoziomowe ko

(lepsze ko dla czarnego).
A B & D E E: G H ]




233. Zabij zaznaczone kamienie.
A B C D E F G H ]

A B C D E F G H ]

234. Zabij zaznaczone kamienie.
A B € D E E G H ]




Odp. 233. Jesli czarny zagra ruch nr 1 w HS, to
biaty gra w J7.

A B € D E: E G H ]




Myslqc, nie sglupiejess

Problemy zycia i Smierci
Z roZwigzaniami
dla 10—11 kyu

Mateusz Surma



17. Zabij biala grupe.

A B C D E I G H ]

18. Zabij biatg grupe.

D E F: G H ]







105. Przezyj zaznaczonymi kamieniami.
A B C D E F G H ]

A B C D E F G H ]

106. Zréb ko o zycie bialej grupy.

A B C D E E G H ]




Odp. 105. Jesli czarny zagra ruch nr 1 w J7,
biaty gra w J6.

A B L D E E G H )




181. Zabij biatg grupe.
B

(of D E F G H ]

A

A B C D E F G H ]
182. Zabij biatg grupe.
B G H

A € D E F ]







Myslqc, nie sglupiejess

Problemy zycia i Smierci
Z roZwigzaniami
dla 8—9 kyu

Mateusz Surma



5. Zrbb ko o zycie zaznaczonych kamieni.
A B C D E F G H ]

A B C D E F G H ]

6. Zabij bialg grupg.

A B C D E E G H ]




A B
OF
Odp. 6. Ruch nr 3 moZna tez zagraé w F8.

A B £ G ]




123. Zréb ko o zycie czarnej grupy.

A B C D E F G H ]

A B C D E F G H ]

124. Zabij biatg grupe.

A B C D E E G H ]




A B
®s
Odp. 124. Ruch nr 3 mozna tez zagra¢ w E9.

A B C D E [ G H ]




195. Zabij biata grupe.

A B C D E F G H ]

A B C D E F G H ]

196. Zabij biatg grupe.

A B C D E E G H ]







Myslqc, nie sglupiejess

Problemy zycia i Smierci
Z roZwigzaniami
dla 6—7 kyu

Mateusz Surma



43. Zabij bialg grupg.

A B (ol D E F G H ]

A B Cc D E F G H 3

44. Zabij bialg grupe.
H

A B € D E F G ]




Odp. 43

Odp. 44




89. Zabij zaznaczone kamienie.
A B (ol D E F G H ]

90. Przezyj czarng grupa.

A B € D E F G H ]







229. Zrbb ko o zycie czarnej grupy.

A B C D E I G H ]

230. Zabij zaznaczone kamienie.
A B & D E E: G H 3
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Myslqc, nie sglupiejess

Problemy zycia i Smierci
Z roZwigzaniami
dla 4-5 kyu

Mateusz Surma



25. Zabij bialg grupe.

A B (of D E F G H ]

A B Cc D E F G H 3

26. Zabij bialg grupe.
H

A B € D E F G ]







175. Przezyj czarng grupa.

A B (of D E F G H ]

A B C D E F G H ]
176. Zabij biata grupe.
B G H

A € D E F ]




Odp. 175. Jesli czarny zagra ruch nr 1 w E8,
biaty gra w D9.

A B C D E I




289. Zabij bialg grupe.

A B C D E F G H ]

A B C D E F G H ]

290. Zréb ko o zycie czarnej grupy.

A B C D E E G H ]







Myslqc, nie sglupiejess

Problemy zycia i Smierci
Z roZwigzaniami
dla 3 kyu

Mateusz Surma



19. Zabij biata grupe.

A B (of D E F G H ]

A B Cc D E F G H 3

20. Zabij bialg grupe.
H

A B € D E F G ]







75. Zabij bialg grupe.

A B (of D E F G H ]

A B C D E F G H 3

76. Zabij biatg grupe.
H

A B € D E F G ]




Odp. 75. Ruch nr 3 mozna tez zagra¢ w DS.

A B (of D E F G H ]




195. Zréb ,,zwykle” ko o zycie biatej grupy.

A B E D E E G H J

A B C D E F G H ]
196. Zréb dwupoziomowe ko o zycie biatej
grupy.
E

A B E D E G H ]




Odp. 195. Ruch nr 5 mozna tez zagra¢ w E9
lub G9.

Odp. 196. Jesli czarny zagra ruch nr 1 w C9,
bialy gra w E9.

A B € D E E G H ]
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