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Ruch An Nouveau powstat pod koniec XIX i na
poczatku XX wieku, w czasie, gdy Europa
doswiadczata wzglednego pokoju po
dziesigcioleciach konfliktow. Patrzac wstecz na
ten okres optymizmu, nazwali$my go In Belle
Lpoque, Pigkna Era. Gtowna z jej pigknosci byta
Art Nouveau (Nowa Sztuka), peten wdzigku ruch
dekoracyjny, ktory rozprzestrzenit sig¢ jak pedy
kwitnacej winoro$li w catej Europie i Ameryce.
W przelozeniu na tarota, Art Nouveau wnosi
zmystowe pigkno do tych ponadczasowych
przestan, pozwalajac im przemowi¢ wprost do
serca.

JAK KORZYSTAC Z KART

Prostym sposobem na odczytanie karty jest
wylosowanie trzech Ar- cana i umieszczenie ich
w jednym rzedzie.

1. Z perspektywy czasu. Spdjrz na swoja
przeszlos¢. Zrozum drogg, ktora doprowadzita
cig do obecnego momentu. Zrozum wybory,
wydarzenia, przyczyny.

2. Wglad. Spojrz na siebie. Zrozum swoje
uczucia, obawy i nadzieje. Zrozum, czego
cheesz, a czego nie mozesz zaakceptowac.

3. Przewidywanie. Patrz w przyszto$¢. Zrozum
kierunek, w ktérym zmierzasz. Zrozum, czy
musisz si¢ zmieni¢, czy tez powiniene$ pozosta¢



soba. Znajdz sposob na zbudowanie przysztosci,
ktora sprawi, ze bedziesz si¢ rozwija¢ i
prosperowac.



MAJOR ARCANA

0 - Glupiec. Glupiec wyrusza w podroz zycia z
lekkim sercem i duchem wolnym od oczekiwan.
Kazda przygoda, ktora napotyka na swojej drodze,
niesie ze soba potencjat radosci. Jego wierny pies
probuje ostrzec go przed krawedzia klifu, ale on
nie zwaza na niebezpieczenstwo. Jego
niewinno$¢ moze uchroni¢ go przed krzywda.

I - Mag. Mag wzywa energi¢ wszech§wiata do
urzeczywistnienia swoich pragnien.
Cokolwiek sobie wyobrazi, moze si¢ spehic.
Rozdzka w jego prawej rece jest przewodnikiem
dla uniwersalnej energii, a jego druga rgka
wskazuje na eanh, uziemiajac energi¢ W
rzeczywistosci. Jak wyzej, tak nizej: boska i
ziemska kreatywno$¢ w doskonalej jednosci.

11 - Najwyzsza Kaplanka. Najwyzsza Kaptanka
ujawnia tajemna wiedzg wtajemniczonym, ktorzy
zashuzyli na to prawo. Starozytne tajemnice
zawarte sa W jej zwoju madrosci. Jej filary
$wiatynne sa wygrawerowane literami B 1 J
oznaczajacymi Box i Cochin, cechy dwoistosci:
ciemno$¢ i $wiatto, konce i poczatki. Madros¢
lezy pomigdzy tymi skrajno$ciami.

III - Cesarzowa. Cesarzowa jest uciele$nieniem
samej Natury, podtrzymujaca mitoscia ziemi
oferujaca jej hojnos¢. Pielggnuje nas tak, jak
matka zachgca swoje dzieci do bycia wszystkim,
czym moga by ¢ . Jest zrodtem zycia, obfitosci i
zmystowych  przyjemnosci. Cesarzowa  jest
ukoronowana gwiazdami, poniewaz jej moc tkwi
nie tylko w jej ziemskich darach, ale takze w jej
kobiecej intuicji i wizji.



Iv - Imperator. Imperator jest ucielesnieniem
cywilizacji 1 jej panowania nad natura.



Kula w jego lewej rgce reprezentuje to
panowanie: jest to §wiat, ktorym moze dowodzi¢.
Berlo w jego prawej rgce jest symbolem wiladzy.
Ten, kto dzierzy berlo, jest uznawany za
prawowitego przywodcg, ktory zastluguje na
szacunek.

V - Hierofant. Hierofant jest sila religijnego
autorytetu, dogmatow, tradycji i praw moralnosci.
Dwoch klgczacych przed nim petentow szuka
blogostawiefistwa i pocieszenia  poprzez
spowiedz i rozgrzeszenie. Prawdziwy duchowy
nauczyciel zainspiruje do przebaczenia samemu
sobie i rozpoczecia zycia od nowa, bez poczucia
winy i wstydu z przesztosci.

VI - Kochankowie. Kobieta i mezczyzna stoja
razem w pierwotnym ogrodzie rozkoszy. Kobieta
oferuje owoc, ktory rozprasza iluzje; wybor
jedzenia otwiera bramy ogrodu i wpuszcza do
prawdziwego $wiata. Jest to wybor, ktory
wyznacza roznicg migdzy zwyklym
zauroczeniem a prawdziwa mitoscia.
Kochankowie  wybieraja  poznanie  siebie
nawzajem i poznanie samych siebie.

VII - Rydwan. Zwycigski bohater stoi w swoim
rydwanie zwycigstwa; za nim wielkie miasto.
By¢ moze jest to miasto, ktore zdobyl, a moze
jest to miasto jego narodzin, czekajace na jego
triumfalny powro6t. Mistyczne sfinksy, ktore
ciagna jego rydwan, na razie odpoczywaja,
czekajac na jego nastgpny przyjazd.

VIII - Sita. Dama stoi ze wspaniatym ztotym
Iwem, jej dlon ufnie zbliza si¢ do jego
masywnych zgbow. Nie boi sig tej bestii: dobroé¢
jego serca jest potgzniejsza niz instynkt



niszczenia. Jego naturalne impulsy zostaty
okietznane dzigki jej zaufaniu. To jest prawdziwa
sita: odwaga, by objac nieznane.



IX - Pustelnik. Na o$niezonym szczycie
Pustelnik unosi swoja lampe wiedzy, Swiecac nia
jak latarnia morska z wysokosci. Wycofat si¢ ze
zgietku $wiata w poszukiwaniu duchowego
zrozumienia, bez rozpraszania uwagi i opinii
innych. Lampa Pustelnika $§wieci przez ciemno$¢
ignorancji, aby prowadzi¢ tych, ktorzy sa gotowi
spojrze¢ w glab siebie.

X - Kolo fortuny. Nie majac poczatku ani konca,
Koto Fortuny symbolizuje wieczne cykle losu.
Etapy zycia, pory roku, fazy ksigzyca - wszystko
w naszym ludzkim do$wiadczeniu jest w cigglym
stanie zmian. Cztery zywioly reprezentuja lekcje,
ktore zycie daje po drodze, a sfinks przypomina, ze
samo istnienie jest wielka kosmicznag zagadka.
XI-Sprawiedliwos$¢. Mierzac wszystkie ludzkie
czyny na swojej ztotej wadze, Sprawiedliwos¢
przywraca rownowage. Akty niesprawiedliwosci
spotykaja si¢ ze shusznymi konsekwencjami, a jej
miecz prawdy rozwiewa iluzjg. Ona widzi przez
kazda zastong samooszukiwania si¢, w ktora sie
okrytes. Jesli masz czyste sumienie, nie musisz
obawiac sig jej wptywu.

XII - Wisielec. Zawieszony na szubienicy
wisielec nawiedzany jest przez blogostawione
wizje. Jest zwiazany nie za karg, ale aby zawiesi¢
go migdzy $wiatami i pozwoli¢ jego $wiadomosci
lata¢ tam, gdzie chce. Winoro$l oplata drzewo,
symbol boskiej ekstazy. Wisielec zostat
pochtonigty przez ten ekstatyczny stan i moze si¢
mu tylko poddac.

XIII - Smieré. Odziany w zbroje Smier¢ jedzie
przez wie$. Jego kon stapa po



ciato krola, biskup btaga o litos¢, matka probuje
ostoni¢ swoje dziecko przed jego spojrzeniem.
Smier¢ przychodzi po wszystkich, niezaleznie od
bogactwa czy pozycji spolecznej. Jednak mimo
calej swojej grozy, na sztandarze Smierci widnieje
mysia roza, symbol odrodzenia, a w oddali §wita
nowy dzien.

XIV -  Umiarkowanie.  Aniol  wykonuje
mistyczny rytuat, aby przywroci¢ duchowa
harmonig, przelewajac wodg z jednego kubka do
drugiego. Sa to wody zycia, ktore plyna ze
wspolnego  zrédta do  wszystkich  czgsci
wszechswiata. Z jedna stopa w wodzie i jedna na
ladzie, aniot symbolizuje integracjg ciata i ducha.
XY - Diabel. Mgzczyzna i kobieta sa w niewoli
swoich wiasnych impulsow, tak samo jak sa w
niewoli samego Diabla. Diabel kusi stabych do
pogoni za doczesnymi celami bogactwa,
pozadania, dominacji, a nast¢pnie zniewala ich w
piekielnej wiecznosci. Karta ta przypomina, by
wybiera¢ madrze 1 podaza¢  $ciezkami
prowadzacymi ku $wiathu.

XVI - Wieza. Podmuch z nieba niszczy Wiezg,
ktora wydawala si¢ nie do zdobycia, a jej
wspaniata koputa w ksztalcie korony spada na
ziemi¢. Dwoje ludzi spada bezradnie =z
wysokosci. Wieza zostala zbudowana w tak
zakazany sposob, ze uwigzita ich w ich wlasnym
stworzeniu, bez fatwego wyjécia. Poszukaj
wyzwolenia na wilasng rekg lub wszech$wiat
mozecijedac wnieoczekiwany sposob.
XVII- Gwiazda. Spokojny krajobraz skapany
jest w $wietle siedmiu gwiazd otaczajacych jedna
duza gwiazdg. Sa to Plejady, siostrzane gwiazdy,
ktore S$piewaja w uniwersalnej harmonii, z
wigksza gwiazda, ktora






reprezentuje wszystkie niebianskie energie.
Kazdy z nas posiada w swojej duszy to $wiatlo
nadziei, wiary i bezgranicznego zaufania.

XVIII - Ksigzyc. Dwa wilki wyja swoje
instynktowne  pozdrowienie dla  Ksigzyca.
Przyciagnigty przez przyptyw, rak wypelza
z basenu, symbolizujac zanurzone lgki i impulsy,
ktore powstaja z glebi  nieswiadomosci.
Tajemnica nocy przywoluje wizje, wyobrazenia i
sny. Zwro¢ uwage na wszystkie znaki i
zwiastuny.

XIX - Stonce. Dobroczynne Stonce $wieci na
radosne nagie dziecko trzymajace w gorze
czerwony sztandar, symbolizujacy wyzwolenie
duszy. Wszechpotezna sita zyciowa promieniuje
nad scena, a stoneczniki odwracaja twarze, by
podaza¢ za chwalebnym stonecznym dzieckiem.
Uwazana za najbardziej pozytywna kart¢ w talii,
karta Stonce mowi o dobroci, wzro$cie, rozkoszy
i radosci.

XX - Wyrok. Potgzny archaniot dmucha w rog,
by wezwaé zmartych do powstania. Smiertelne
dusze sa wzywane do stawienia czola swoim
zyciowym uczynkom. Jest to czas odrodzenia,
poniewaz od tego momentu wszystko zostaje
wymazane. Ci, ktorzy stawia czola szczerej
ocenie swojego charakteru, moga i$¢ naprzod. Ci,
ktorzy zyja w zaprzeczeniu, sa skazani na ciaglte
powtarzanie starych btedow zyciowych.

XXI - Swiat. Wieniec laurowy wyznacza portal
W czasie i przestrzeni, otoczony przez zywiotaki.
Z wienca wylania si¢ kosmiczny tancerz z
krysztatlowymi rézdzkami, ktore kieruja czysta
energi¢ z nieba na ziemig¢. To, co zostalo
przejgte, jest kompletne. Przejdz do nowego



zycia, ktore na ciebie czeka.
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CUPS

Karty Pucharow reprezentujq zywiol Wody. Jest to
zywiol emocji, zwiazkow, intymnosci i mifosci.

As Pucharéw. As Pucharéw oznacza to, co jest
najdrozsze sercu. Jest to Graal, symbol
najglebszej radosci duszy. Golab komunii i lilie
wodne pokoju symbolizuja integracj¢ emocji z
wizjq celu zycia.

Dwéjka Pucharéw. Kiedy dwoje ludzi
doswiadcza prawdziwego pokrewienstwa serca i
umystu, to tak, jakby anielska obecnos¢
blogostawita ich oboje. Skrzydlaty lew
symbolizuje odwagg, by by¢ wrazliwym na
druga osobg, dzieli¢ si¢ swoimi sekretami i
marzeniami. Biorac pod uwagg czas i zaufanie, ta
mito$¢ moze poglebic si¢ w zaangazowanie.
Tréjka Pucharéw. Trzy kobiety tancza razem w
spontanicznej radosci, pelne szczgscia, ktore staje
si¢ jeszcze bardziej radosne, gdy dziela sig nim z
przyjaciotmi. Dynie symbolizuja czas dojrzatosci
i dzigkczynienia. Twoje relacje dojrzewajq i
rozwijaja sig, gdy je pielgegnujesz.

Czworka Pucharéw. Mezczyzna siedzi w
postawie niezadowolenia i malkontenctwa. Trzy
puchary siedza przed nim, wszystkie odrzucone,
a kolejny jest mu oferowany z chmury. Czwarty
puchar roéwniez zostaje odrzucony. Mozliwo$¢
mitosci i szczg$cia zostaje odrzucona.

Piatka Pucharéw. Mgzczyzna stoi  przed
miastem w oddali, jego postawa sugeruje zal,
jakby zostal wyrzucony z miejsca, ktore kiedy$
kochat. Puchary u jego stop réwniez mowia o
porazce - trzy sa rozlane, cho¢ dwa pozostaja.
Eliksir zyciowego doswiadczenia udowodnit, ze






Rozczarowujace, ale to, co pozostalo, ma
potencjal przysztego szczgscia.

Széstka Pucharéw. Dwoje dzieci w ostonigtym
ogrodzie rozkoszuje si¢ zapachem $wiezych
kwiatow. Symbolizuja one bezpieczenstwo i
niewinnos$¢ dziecinstwa, kiedy delikatne uczucia
sq chronione przed surowym S$wiatem.
Mozesz teraz potrzebowac takiego schronienia.
Siedem Pucharéow. Mgzczyzna stoi zdumiony
przed ka- leidoskopem wizji wytaniajacych sig¢ z
siedmiu pucharow. Kazda z nich oferuje inny cel
dla jego nastgpnego kroku w zyciowej podrézy,
ale ktora z nich jest wlasciwa? Jesli wszystkie
opcje wydaja si¢ rownie atrakcyjne, by¢é moze
nie nadszed! czas na wybor.

Osemka Pucharéw. Zamaskowana postaé z
laska odwraca si¢ plecami do o$miu pucharow i
rusza przez surowy krajobraz, pod ubywajacym
ksigzycem. To, co kiedy$ bylo satysfakcjonujace,
juz nie satysfakcjonuje. Istnieje inne wezwanie,
tak nieodparte, ze musi zosta¢ spetnione.
Idz naprzod ze $wiadomoscia, ze jeste$S na
wilasciwej Sciezce.

Dziewigtka Pucharéw. Zamozny kupiec siedzi
przed stolem z dziewigcioma pucharami.
Osiagnat wszystko, co chcial osiagnaé. Okaze
sig, czy jego potrzeby emocjonalne beda tak
samo  zaspokojone, jak jego materialne
pragnienia. Wszech§wiat dziala teraz na twoja
korzysé, wige uwazaj, czego sobie zyczysz.
Dziesigtka Pucharéw. Szczesliwa rodzina wita
tgczowa wizjg, ktora blogostawi ich dom.
Klopoty lub zmagania zanikaja, a szczgscie, ktore
nastgpuje, jest z tego powodu bardziej



intensywne, jak tgcza po burzy. Dom, zdrowie,
mitos¢, dobrobyt - wszystko to przyniesie teraz
korzysci.



Strona Pucharow. Ta strona jest wrazliwa
miodzieza z niewielkim doswiadczeniem w
prawdziwym $wiecie relacji. Woli utrzymywaé
rzeczy na powierzchownym lub swobodnym
poziomie, gdy wuczy sig, jak ufaé. Ryba
symbolizuje potencjal duchowego wzrostu i
wigkszej glebi w czasie.

Rycerz Pucharéw. Z kielichem uniesionym w
pozdrowieniu, ten rycerz reprezentuje zblizajaca
si¢ mito$¢ i mitos¢. Skrzydta na jego helmie i
glowie symbolizuja szybko$¢ jego postepow, a
takze moga oznaczaé, ze moze odej$¢ tak szybko,
jak przybyl. Sprawdz jego serce, zanim oddasz
wilasne.

Krolowa Pucharow. Ta krolowa wnosi wdzigk i
zmystowos¢ do wszystkiego, czego dotknie, i
tagodzi trudne sytuacje swoja delikatna dobrocia.
Jest wysoce intuicyjna i podejmuje decyzje w
oparciu o serce, a nie glowg. Chociaz moze
wycofa¢ si¢ do swojego sennego S$wiata
wyobrazni, jest glgboko zaangazowana
partnerka, gdy jej serce zostanie zdobyte.

Krél Pucharéw. Ten krol jest stabilng
obecnoscia na burzliwym morzu. Ojcowski i
zyczliwy, moze by¢ zrdédlem emocjonalnego
wsparcia, pomocnych rad i pocieszajacej sity w
trudnych czasach. Jest rozjemca, ktory zawsze
stucha zaréwno sercem, jak i umystem. Utrzymuje
si¢ w rownowadze, praktykujac oderwane
wspotczucie.

PENTACLES

The Pentacles cards represent the element of Earth.
Jest to element pracy, ciata i zmystow,



pieniqdze, dom i inne namacalne rzeczy.
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As Pentakli. As Pentakli oznacza poczatek
owocnego okresu, w ktorym wszystko,

czego  si¢  podejmiesz,  poprawi  twoje
samopoczucie.  Sciezka  porosnigta  liliami
prowadzi przez tuk do szerszego $wiata,
symbolizujac mozliwosci, w tym zwigkszone
bogactwo.

Dwéjka Pentakli. M¢zczyzna stoi na brzegu,
zonglujac dwoma pentaklami tam iz powrotem
we wzorze nieskonczonosci. Musi uwazaé, aby
utrzyma¢  si¢ na  ruchomych  piaskach.
Rownowazac wiele zadan, upewnij sig, ze
poswigcasz odpowiednia uwage kazdej rzeczy,
za ktora jeste§ odpowiedzialny.

Tréjka Pentakli. Budujac katedre, rzemieslnik,
duchowny 1 architekt przyjmuja rolg, do ktorej
najlepiej si¢ nadaja. Kiedy ludzie facza swoje
umiejetnosci w dazeniu do wspdlnego celu,
osiagaja znacznie wigcej, niz ktorykolwiek z nich
moglby stworzy¢ samodzielnie.

Czworka Pentakli. Bogaty szlachcic siedzi
samotnie poza murami zamku, $ciskajac pentakle
w przerazajacym uscisku. W jego sercu nie ma
miejsca dla innych; pieniadze sa jego
fundamentem i glowna mitoscia. Bez potaczenia
z ludzkoscia nic nigdy go nie zadowoli.

Piatka Pentakli. Dwoch Zebrakow zmaga sig z
zamiecia, rannych i nieszczg$liwych na ciele i
duszy. A jednak ciepto, $wiatto i sanktuarium sa
bardzo blisko. Ich modlitwy zostana wystuchane,
ale tylko wtedy, gdy beda mogli uwolni¢ si¢ od
uzalania si¢ nad soba

Szé6stka Pentakli. Bogaty kupiec rozdaje monety
zebrakom u swoich stop, ale za tym aktem
hojnosci nie kryje si¢ ciepto ludzkiej dobroci.



Waga, ktora trzyma, symbolizuje pewna
rownowagg, ktora
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beda nalezne, a nie jalmuzna rozdawana hojnie i
szczodrze.

Siedem Pentakli. Ogrodnik opiera si¢ o szpadel,
poswigcajac chwile kontemplacji, patrzac na
swoje plony. Jego ziemska $ciezka sklada si¢ z
przyziemnych codziennych zadan, rutynowych
czynnosci 1 matych krokéow w  kierunku
wigkszych celow. Cierpliwy i nieustanny wysitek
przyniesie wielka obfito§¢ we wlasciwym czasie.
Osemka Pentakli. Oddany rzemieslnik ¢wiczy i
doskonali ~ swoje  rzemiosto. =~ Nabywanie
umiejgtnosci nie odbywa si¢ z dnia na dzien.
Wytrwato§¢ 1 zaangazowanie w doskonatos¢
prowadza do sukcesu. Moze doswiadczy¢ pewnej
izolacji w uhonorowaniu swojej pracy, ale z
czasem bedzie to warte po§wigcenia.

Dziewig¢ Pentakli. Szlachcianka stworzyta dla
siebie sanktuarium ogrodowe, w ktorym moze
kontemplowac¢ bogactwo swojego wewngtrznego
zycia. Jest zadowolona z zycia w samotnos$ci z
ptakiem jako towarzyszem, poniewaz jest w
pokoju z sama soba. Wybiera niezalezno$¢ jako
nagrodg za pos§wigcenie spoleczenstwa.

Dziesiatka Pentakli. Trzy pokolenia gromadza
si¢ na dziedzincu domu przodkoéw. Starszy ojciec
przekazal obowiazki domowe swojemu synowi,
ale jego madro$¢ jest nadal szanowana. Mtodzi
ucza si¢ szanowac rodzinne dziedzictwo tradycji,
honoru i ciaglosci.

Strona Pentakli. Ta strona to mtoda osoba, ktora
oferuje pomoc w praktycznych zadaniach i
niedociagnigciach. Jego lojalno$¢ i
wiarygodno$¢ sag niezaprzeczalne. Im
wigcej odpowiedzialno$ci mozesz mu daé, tym
lepiej dla was obojga. Wzajemna owocno$é
bedzie nagroda.






Rycerz Pentakli. Ten rycerz nie jest
ryzykantem, ale nadrabia determinacja to,
czego moze mu brakowa¢ w odwadze. Biorac
pod uwage zadanie, ktore przyniesie korzysci
innym, a nie tylko jemu samemu, wykona je z
troska 1 staranno$cia. Jest dobrym wyborem do
kierowania wysitkiem zespolowym, poniewaz nie
szuka osobistego blasku:

Krolowa Pentakli. Ta krolowa jest praktyczna
matka, ktora wie najlepiej. Oferuje swoje rady za
darmo i zawsze warto z nich skorzysta¢. Potrafi
znalez¢ rozwiazania problemoéw, ktore dla
innych moga wydawac si¢ nie do pokonania. Jej
zwiazek z natura jest zrodtem jej sity, ktora
hojnie dzieli si¢ z tymi, ktorych kocha i chroni.
Krél Pentakli. Ten krol ma wytrwalos¢ byka
potaczona ze sprytna praktycznoscia. Widzi
dluga perspektywe i buduje na przysztosc,
poniewaz jego gtdwnym celem jest stabilnosé.
Kiedy zgodzi si¢ ci pomdc, sukces jest
zapewniony. Moze to obejmowac podarunek lub
pozyczke, ktora urzeczywistni dlugo skrywane
marzenie.

RECE

Karty Rak reprezentuja Zywiol Ognia. Jest to zywiot
dziatania, woli, energii, transformacji i ambicji.

As Rézdzek. As Rozdzek oznacza twoérczy
impuls, ktéry w tobie wzrasta. Kazdy krok, ktory
zrobisz w dowolnym kierunku, postawi ci¢ na
drodze do sukcesu. Nadszedt czas na dziatanie.
Dwojka Rézdzek. Z wysokosci swojej siedziby
dzentelmen spoglada na krajobraz ponizej. W




jednej rece trzyma rozdzke, a druga trzyma



kula ziemska - razem symbolizuja wypehianie
jego woli na $wiecie. Jego moce nie zostaly
jeszcze przetestowane, ale jest gotowy na
wszelkie wyzwania, ktore moga nadejs¢.

Tréjka Roézdzek. Szlachcic stoi na promenadzie,
obserwujac, jak jego statki wyplywaja w morze,
podczas gdy on pozostaje w tyle. Chociaz moze
teskni¢ za nimi i samemu szuka¢ przygod, jego
marynarze handlowi i odkrywcy na razie podejma
za niego jego misje. Wie, ze na razie jego
miejsce jest tutaj.

Czworka rozdzek. Obywatele miasta
przygotowuja si¢ do festiwalu, aby zaznaczy¢
czas wielkiej radosci. Takie festiwale sa
niezbgdne dla ludzkiego ducha, poniewaz
potwierdzaja, ze zycie jest czyms wigcej niz tylko
codzienng rutyna. Kiedy pokéj i harmonia
powracaja po ktopotach, nalezy zrobi¢ przerwg
na S$wigtowanie. Wazne jest, aby tworzy¢
ceremonie upamigtniajace wazne wydarzenia.
Piatka rézdzek. Ci wojownicy sa towarzyszami
broni, bra¢mi we wspdlnej sprawie, a ich
pozorowana  bitwa miala  by¢  jedynie
¢wiczeniem, gdy zmierza si¢ z prawdziwym
wrogiem. Ich temperamenty staly si¢ lepsze - co$
przechylito  rownowage od zabawy do
zacieklosci. By¢ moze potrzebna bedzie
chlodniejsza gltowa, by zainterweniowaé i
przywroci¢ pokdj.

Szo6stka rozdzek. Rycerz wraca do domu ze
swojej wyprawy, niosac laurowa $mierc
zwycigstwa Nie ma tu falszywej skromnosci -
wie, ze jego sukces jest zastuzony - a ci, ktorzy
podazaja za nim, sa rOwniez szanowani i maja
udzial w jego chwale. W miar¢ postgpow w
karierze bedzie pamigtat tych, ktérzy pomogli



mu si¢ tam dostac.

Siedem rozdzek. Otoczony przez wrogdw
miody mezczyzna stoi w postawie odwagi i sily.
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Chociaz ma przewagg liczebna, nadal ma
przewagg, dostownie i symbolicznie. Z
zadowoleniem przyjmuje wyzwanie, by sig
wykaza¢. Nawet w obliczu takich przeciwnosci
jego pewnosc¢ siebie blyszczy.

Osemka r6zdzek. Lot rozdzek pedzi na ziemie,
zaklocajac spokojny krajobraz. Czy zaczyna sig
wojna? Czy to zwiastun jakiej$ wiadomosci, ktora
ma nadej$¢? Co$ si¢ zmienia, na lepsze lub
gorsze. Poczekaj na dalsze informacje przed
kontynuowaniem lub odpowiedzia.

Dziewig¢ rozdzek. Zmeczony bitwa megzczyzna
stoi przed falanga rézdzek, zebranych w obronie
przed nadchodzaca bitwa. Teraz pozostaje tylko
zebra¢ wewngtrzng sile, by stawi¢ czota
wszystkiemu, co si¢ pojawi. Jego pozycja jest
bezpieczna i tylko jego wlasne watpliwosci moga
ja zachwiac.

Dziesiatka rézdzek. Przeciagzony niemozliwym
tadunkiem, m¢zczyzna nie moze mie¢ nadziei na
pomyslne przeniesienie wszystkich tych rozdzek
do miejsca przeznaczenia. Madra osoba wie,
kiedy bierze na siebie zbyt wiele. Nie obciazaj
si¢ tak wieloma zadaniami i projektami, ze zaden
z nich nie moze by¢ dobrze wykonany. Przekaz
cz¢$¢ swoich obowiazkow; nie rob z siebie
meczennika.

Strona Rozdzek. Ta strona ma potencjat tworczy,
ale jeszcze nie zdecydowat, gdzie umiesci¢ swoja
energi¢. Sktonny do wybuchow entuzjazmu, a
nie do ciaglego dazenia do celu, bedzie
potrzebowat  wskazéwek, aby w  pelni
zrealizowa¢ swoje dary 1 madrze z nich
korzystac.

Rycerz Roézdzek. Odwazny i zadny chwaly



rycerz moze wkraczac¢ tam, gdzie aniotowie boja
si¢ stapac. Jest bardziej podatny na porazki niz
ci, ktorzy nigdy nie ryzykuja, a jednak wydaje
sig, ze fonune podaza za nim
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i uchroni go przed prawdziwa krzywda. Bedzie
bronit kazdej stusznej sprawy i podazal kazda
$ciezka, ktora obiecuje przygodg.

Krolowa Rézdzek. Ta krolowa taczy intuicje z
praktyczno$cia, aby rozpali¢ tworczy ptomien,
ktory ogrzewa wszystkich, ktorzy ja znaja. Wnosi
pasj¢ do kazdego przedsigwzigcia i inspiruje
innych do dazenia do doskonatosci. Kiedy skupia
swoja wolg na celu, rosnie on z zadziwiajaca
predkoscia, jak stonecznik, ktory jest jej
symbolem.

Kroél Rozdzek. Ten krol jest zdecydowany i
pewny siebie, z imponujaca postawa urodzonego
przywddey. Nie waha si¢ podejmowaé dziatan
przeciwko niesprawiedliwosci lub uciskowi i
inspiruje innych do obrony wilasnych praw.
Mozesz oczekiwa¢ jego wsparcia i sily w
potrzebie, ale przedstaw jasny plan, jesli chcesz
jego pomocy.

SWORDS

Miecze reprezentuja zZywiol Powietrza. Jest to zywiot
komunikacji, przekonan, intelektu, jasnosci i
wyzwar.
As Mieczy. As Mieczy oznacza wylaniajace sig¢
zrozumienie 1 jasno$¢ mysli. Miecz Swiatta i
prawdy wznosi si¢ przez korong doczesnych
osiagni¢¢, s}mlbolizujac szlachetniejszy cel niz
zwykle bogactwo czy stawa. Przywotlaj swoja
wyzsza jazn 1 wykorzystaj swoja inteligencjg.
Dwa miecze. Kobieta z zawigzanymi oczami
wycofata si¢ w ustronne miejsce nad morzem.
Miecze, ktore trzyma

odstrasza kazdego, kto sig zblizy i przerwie jej



koncentracjg. Podczas gdy jej ciato jest
nieruchome, a zmysty - 17



Jej mysli ptyna swobodnie, szukajac odpowiedzi,
ktorych potrzebuje.

Tréjka Mieczy. Przez niektore cierpienia mozna
tylko przej$¢, nie mozna ich unikna¢ ani im
zaprzeczy¢. Tylko czlowiek moze wiedzie¢,
kiedy nadszedt czas, aby wyciagna¢ miecze i
zacza¢ od nowa. Pozwol tzom opas¢ i oddaj
smutkowi to, co mu si¢ nalezy. Zastanow sig
doktadnie, zanim podpiszesz jakakolwiek wing;
jest mato prawdopodobne, ze myslisz jasno.
Czwoérka mieczy. Podobizna rycerza zdobi jego
grob, a miecze sa zawieszone w poblizu na czes§¢
zwycigskiego zycia. Teraz odpoczywa 1 nie
bedzie wigeej walczytl. Ta scena jest symbolem
walki, ktora zostata trwale zakonczona. Rycerz jest
honorowo uwolniony od przesztosci i moze
odejs¢ w pokoju.

Piatka Mieczy. Bitwa dobieglta konca, a
zwycigski wojownik zbiera swoje tupy. Pokonani
me¢zezyzni  musza  zdecydowaé, co dalej:
polaczy¢ si¢ z dawnym wrogiem, wréci¢ do
domu czy wyruszy¢ samotnie. Zadna wojna nie
trwa wiecznie, a po jej zakonczeniu to, jak sobie
7 nig poradzisz, okresla twoj charakter.

Szostka Mieczy. Prom transportuje
zamaskowanego podroznika i dziecko przez
wzburzona wodg w kierunku odleglego brzegu.
16dzZ jest pelna mieczy, co oznacza, ze uchodzcy
przynosza ze soba swoje klopoty. Uzdrowienie
ciala i ducha w nowej krainie zajmie trochg
czasu.

Siédemka Mieczy. Zlodziejski wojownik
zakrada si¢ do obozu wroga i kradnie jego bron.
Nie dba o honor ani sprawiedliwa bitwe; dazy do
zwycigstwa za wszelka ceng. Przyjgcie takiej



przebieglej i posredniej pozycji strategicznej
rzuca wszystko na szalg.
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potencjalny chaos. To pochopne dziatanie
zwigkszylo zagrozenie dla wszystkich.

Osemka Mieczy. Kobicta zostala zwiazana w
izolacji jako kara za jaki$ wystepek. Wyglada na
to, ze zaakceptowata swoj los - jej nogi nie sa
zwiazane 1 moze tatwo wyslizgna¢ si¢ z luznych
wigzow, ktore ja ograniczaja. Ktos, kto wierzy,
ze jest ofiara, zawsze znajdzie innych, ktorzy
sprawia, ze tak sig stanie.

Dziewiagtka Mieczy. Mgzczyzna budzi sig¢ z
brutalnego koszmaru. Wstaje z 16zka, zagubiony
W przerazeniu i rozpaczy. To ciemna noc duszy,
kiedy wszystko wydaje si¢ stracone. Umyst
uwigziony w beznadziei nie moze sobie
wyobrazi¢ nadejscia §witu, ale zawsze nadejdzie.
Dziesiatka Mieczy. Bitwa dobiegla konca.
Nadszedt czas, aby pochowa¢ zmartych, uleczy¢
rannych i zawrze¢ pokoj. To czas smutku i ulgi.
Surowos¢ i przemoc konfliktu nie zostana szybko
usunigte. Wszystko, co mozna zrobi¢, to
pozbiera¢ sig i i$¢ dalej.

Strona Mieczy. Ta strona to porywcza mioda
osoba, ktora potrzebuje stanowczej reki, aby
unikna¢  lekkomyslnego  zachowania. Musi
nauczy¢ si¢ przemysla¢ rzeczy przed podjgciem
dziatan. Jest otwarty na nowe pomysty i podatny na
instrukcje, chociaz uwikiania emocjonalne moga
odwraca¢ uwagg od jego ambicji.

Rycerz Mieczy. Ten rycerz porusza si¢ agresywnie
w kierunku tego, czego chce, i moze uwazaé
innych ludzi za przeszkody na swojej drodze. Nie
szanuje stabych - albo radzi sobie z nim sita, albo
schodzi mu z drogi. Bezwzgledna krawedz jego
miecza tnie w obie strony, poniewaz w jego
kiétliwym sercu rzadko panuje prawdziwy pokoj.
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Krolowa Mieczy. Ta krolowa zachowuje dystans
i nietatwo przyjmuje intymnos¢. Ci, ktérzy sa
godni jej towarzystwa, musza szanowac jej
niezalezno$¢ 1 inteligencje. Widzi wyraznie
wszystkie strony sytuacji, co pozwala jej
manipulowa¢ nia na swoja korzys¢. Jej chtodny
dystans moze wydawac sig bezduszny, ale tych
nielicznych, ktorych kocha, kocha zaciekle.

Krél mieczy. Ten krol jest genialnym strategiem
i poteznym przeciwnikiem. Jego wyczucie czasu
pozwala mu odnies¢ sukces tam, gdzie bardziej
porywczy przeciwnicy zawodza. Chociaz moze
si¢ wydawac, ze jest bierny w swojej cichej
czujnosci, nigdy go nie lekcewaz. Ma ukryta
bron i uderzy, gdy moment bedzie najbardziej
korzystny dla jego planow.
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