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SG308

Wybierz zadanie. Następnie umieść elementy na stole zgodnie z ilustracją do wybra-
nego zadania.

•  Położenie każdego elementu jest istotne. Każdy kawałek układanki ma dwie wklęsłe 
i dwie wypukłe krawędzie.

•  Dla jasności w zadaniach każdy element pokazany jest jako jednolity kolor, ale same 
elementy są w środku puste.

•  Większość zadań pokazuje docelowe rozmieszczenie elementów w kwadracie 6x6 
(szary obszar). Niektóre trudniejsze zadania pokazują względne ułożenie tylko 2-3 
przylegających do siebie elementów, ale ich dokładne miejsce w kwadracie 6x6 nie 
jest pokazane.

Uzupełnij kwadrat 6x6, dokładając pozostałe elementy.

Pamiętaj, że każde zadanie ma tylko jedno prawidłowe rozwiązanie, które możesz 
sprawdzić na końcu książeczki.

Możesz pobrać dodat-
kowe zadania z naszej 
strony internetowej:
Zadania ze strony 
internetowej wymagają 
ułożenia kształtów innych 
niż kwadraty 6x6. Często 
mają więcej niż jedno 
rozwiązanie.
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