
Kontroler do gier w chmurze Xbox dla Androida

[E-instrukcja]
Pobierz e-manual: www.gamesir.hk/pages/online-manuals

ZAWARTOŚĆ OPAKOWANIA
Kontroler (lewy) x1, Kontroler (prawy) x1, Skrócona instrukcja obsługi x1, Przewodowy, 
kontroler do Androida x1, Adapter USB-C (do kontrolera przewodowego) x1

WYMAGANIA

Urządzenie z systemem Android 8.0 lub nowszym

Wymuszone włączenie:
a) Gdy klamra lewego kontrolera nie jest podniesiona, przytrzymaj przycisk Xbox przez 5 sekund, aby włączyć.
b) Gdy klamra prawego kontrolera nie jest podniesiona, przytrzymaj przycisk Share przez 5 sekund, aby 
włączyć.

WYŁĄCZANIE
Gdy klamra jest zamknięta, kontroler automatycznie się wyłączy. (W trybie wymuszonego włączenia, klamra Gdy klamra jest zamknięta, kontroler automatycznie się wyłączy. (W trybie wymuszonego włączenia, klamra 
musi być ponownie podniesiona, a następnie zamknięta.)
W trybie wymuszonego wyłączenia:
a) Przytrzymaj przycisk Xbox na lewym kontrolerze przez 5 sekund, aby wyłączyć.
b) Przytrzymaj przycisk Share na prawym kontrolerze przez 5 sekund, aby wyłączyć.
W dowolnym trybie włączania, połącz lewy i prawy kontroler, aby wyłączyć oba w tym samym czasie.

TRYB CZUWANIA I WYBUDZANIE
Gdy lewy i prawy kontroler są włączone i po 10 minutach bezczynności, GameSir-X4A dla Xbox przejdzie w Gdy lewy i prawy kontroler są włączone i po 10 minutach bezczynności, GameSir-X4A dla Xbox przejdzie w 
tryb czuwania.
Gdy lewy i prawy kontroler są włączone, przytrzymaj przycisk Xbox przez 5 sekund, a GameSir-X4A dla Xbox 
przejdzie w tryb czuwania.
Gdy lewy kontroler jest w trybie czuwania, naciśnij dowolny przycisk na D-padzie Xbox, aby obudzić lewy 
kontroler.
Gdy prawy kontroler jest w trybie czuwania, naciśnij przycisk A/B/X/Y/Share, aby obudzić prawy kontroler.
Domyślny czas automatycznego przejścia w tryb czuwania wynosi 10 minut, można to ustawić w aplikacji Domyślny czas automatycznego przejścia w tryb czuwania wynosi 10 minut, można to ustawić w aplikacji 
GameSir.
*W trybie wymuszonego włączenia, przytrzymaj przycisk Xbox przez 5 sekund, aby wyłączyć zamiast przecho-
dzić w tryb czuwania.
*Tryb czuwania różni się od wyłączenia. W trybie czuwania możesz obudzić kontroler przyciskiem. W trybie 
wyłączenia musisz podnieść klamrę lub wymusić włączenie, aby użyć kontrolera.

POŁĄCZENIE Z URZĄDZENIAMI ANDROID PRZEZ BLUETOOTH

Podnieś klamry i przymocuj telefon do lewego i prawego kontrolera, aby włączyć GameSir-X4A dla Xbox lub 
wymuś włączenie GameSir-X4A dla Xbox. Naciśnij przycisk parowania Bluetooth przez 2 sekundy, aż wskaźnik 
zasilania zacznie szybko migać.
Włącz Bluetooth w telefonie, kliknij GameSir-X4A dla Xbox i sparuj.
Wskaźnik zasilania będzie świecił się na stałe, wskazując pomyślne połączenie.
*Jeśli GameSir-X4A dla Xbox jest podłączony do jednego telefonu, musi zostać odłączony od telefonu przed 
naciśnięciem przycisku Bluetooth, aby przejść do trybu parowania.

WŁĄCZANIE
Włączanie: Gdy klamra jest podniesiona, kontroler włącza się automatycznie.

Przytrzymaj przyciski M + 
LT/RT przez 2s

Włącz/Wyłącz tryb hair trigger *Po włączeniu trybu hair trigger, lewy/prawy 
drążek RGB automatycznie się zaświeci, gdy przycisk LT/RT zostanie na-
ciśnięty. *Ustawienie zostanie zachowane po ponownym uruchomieniu

M + Góra/Dół lewego drążka Zwiększ/Zmniejsz jasność kręgów RGB drążka *Ustawienie zostanie zachow-
ane po ponownym uruchomieniu

M + Lewo/Prawo lewego 
drążka

Przełącz pomiędzy 6 efektami świetlnymi kręgów RGB drążka *Ustawienie 
zostanie zachowane po ponownym uruchomieniu

M + Góra/Dół D-pada Zwiększ/Zmniejsz głośność

Przytrzymaj przyciski M + A 
przez 2s

Zamień przyciski A-B, X-Y *Ustawienie zostanie zachowane po ponownym 
uruchomieniu

Kombinacje przycisków Opis

USTAWIENIA PRZYCISKÓW TYLNYCH
Mogą być przypisane do A/B/X/Y/LB/RB/LT/RT/LS/RS/View/Menu/Share/D-pad
Ustaw wartość przycisku L4/R4: Przytrzymaj jednocześnie przyciski M+L4/R4, aż lewy/prawy drążek RGB zacznie 
migać powoli. Naciśnij przycisk, który chcesz przypisać do L4/R4, a następnie naciśnij przycisk L4/R4. Gdy 
lewy/prawy drążek RGB powróci do efektu świetlnego ustawionego przez użytkownika, wartość przycisku L4/R4 
zostanie ustawiona.
Anuluj wartość przycisku L4/R4: Przytrzymaj jednocześnie przyciski M+L4/R4, aż lewy/prawy drążek RGB zacznie Anuluj wartość przycisku L4/R4: Przytrzymaj jednocześnie przyciski M+L4/R4, aż lewy/prawy drążek RGB zacznie 
migać powoli, a następnie naciśnij przycisk L4/R4. Gdy lewy/prawy drążek RGB powróci do efektu świetlnego 
ustawionego przez użytkownika, wartość przycisku L4/R4 zostanie anulowana.
Po 10 sekundach bezczynności podczas ustawiania, kontroler automatycznie wyjdzie z trybu ustawień, a war-
tość przycisku pozostanie bez zmian.

ZDJĘCIA (CAPTURE)

Naciśnij przycisk Share podczas gry, aby zrobić zdjęcie.
KOMBINACJE PRZYCISKÓW

PAROWANIE LEWEGO KONTROLERA I PRAWEGO KONTROLERA

Połącz lewy i prawy kontroler.
Podłącz kabel USB-C, gdy lewy kontroler jest w trybie wymuszonego włączenia lub wyłączenia.
Kontroler może wymagać ponownego sparowania po aktualizacji lub kalibracji.

ŁADOWANIE I WYŚWIETLANIE STANU BATERII
ŁADOWANIE
Połącz lewy i prawy kontroler. Użyj dołączonego kabla USB-C do ładowania.

WYŚWIETLANIE STANU BATERII
Gdy kontroler jest włączony, dwukrotnie naciśnij przycisk parowania Bluetooth i zobacz odpowiadający 
kolor kręgu RGB drążka, aby poznać stan baterii.

Kolor kręgu RGB drążka
czerwony
biały
pomarańczowy

Stan baterii
Niski poziom
Pozostały poziom baterii
Ładowanie

KALIBRACJA DRĄŻKÓW I SPUSTÓW
Gdy kontrolery są włączone, przytrzymaj przyciski LB+Xbox+RB, aż wskaźnik zasilania zacznie migać powoli, 
a kolory kręgów RGB drążka się zmienią.
W trybie kalibracji, drążki i spusty lewego i prawego kontrolera muszą być skalibrowane zgodnie z następu-
jącymi krokami:
a) Obróć drążki do ich maksymalnych kątów 3 razy i pozwól im powrócić do pozycji początkowej naturalnie.
b) Naciśnij LT i RT do ich maksymalnego zakresu 3 razy i pozwól im powrócić do pozycji początkowej natu-
ralnie.
c) Naciśnij przycisk A, aby zakończyć i wyjść z trybu kalibracji.
*Kalibracja powinna być przeprowadzana ze stałą prędkością i delikatnie, aby uniknąć błędów w zbieranych 
danych.
*Jeśli drążki i spusty działają normalnie, nie kalibruj.
ZAMIANA POZYCJI PRZYCISKÓW ABXY
Nasadki przycisków A/B/X/Y są magnetyczne, 
więc układ A/B/X/Y może być wymieniany zgodnie z różnymi stylami gry.
Po lewej stronie przycisku A/B/X/Y znajduje się rowek. 
Ustaw palec wzdłuż rowka i wyciągnij przycisk.
Umieść przyciski zgodnie z układem, a instalacja zostanie zakończona.
*Istnieją dwa układy A/B/X/Y. Układ Xbox: Góra Y, Lewo X, Dół A, Prawo B. 
Układ Switch: Góra X, Lewo Y, Dół B, Prawo A.
Domyślny układ fabryczny to układ Xbox.Domyślny układ fabryczny to układ Xbox.
CZĘŚCI WYMIENNE
GameSir-X4A dla Xbox zawiera 2 dodatkowe zestawy nakładek na drążki i 1 dodatkowy D-pad, które można 
wymieniać zgodnie z preferencjami.
*Mogą być wyciągane prosto i wstawiane prosto do instalacji.

DOSTOSOWANIE ZA POMOCĄ APLIKACJI "GAMESIR"
Pobierz aplikację GameSir na gamesir.hk na telefonie lub zeskanuj kod QR po prawej stronie. 
Użyj aplikacji GameSir do aktualizacji firmware, testowania przycisków, 
regulacji stref drążków i spustów, kontroli poziomu wibracji, itp.
PRZECZYTAJ UWAŻNIE TE ŚRODKI OSTROŻNOŚCI.
ZAWIERA MAŁE CZĘŚCI. Trzymaj poza zasięgiem dzieci poniżej 3 lat. 
W razie połknięcia lub wdychania, natychmiast skontaktuj się z lekarzem.W razie połknięcia lub wdychania, natychmiast skontaktuj się z lekarzem.
NIE używaj produktu w pobliżu ognia.
NIE wystawiaj produktu na bezpośrednie działanie światła słonecznego ani wysokich temperatur.
NIE pozostawiaj produktu w wilgotnym lub zapylonym środowisku.
NIE upuszczaj ani nie uderzaj produktu, aby nie uległ uszkodzeniu wskutek silnego uderzenia.
NIE dotykaj bezpośrednio portu USB, ponieważ może to spowodować awarię.
NIE zginaj ani nie ciągnij mocno kabli.
Używaj miękkiej, suchej ściereczki do czyszczenia.Używaj miękkiej, suchej ściereczki do czyszczenia.
NIE używaj środków chemicznych, takich jak benzyna lub rozcieńczalnik.
NIE demontuj, naprawiaj ani modyfikuj produktu.
NIE używaj do celów innych niż zamierzone. NIE ponosimy odpowiedzialności za wypadki lub uszkodzenia 
spowodowane użyciem produktu do innych celów.
NIE patrz bezpośrednio na światło optyczne. Może to uszkodzić oczy.
Jeśli masz jakiekolwiek uwagi lub sugestie dotyczące jakości, skontaktuj się z GameSir lub lokalnym dystrybutorem.
UTYLIZACJA ODPADÓW ELEKTRYCZNYCH I ELEKTRONICZNYCHUTYLIZACJA ODPADÓW ELEKTRYCZNYCH I ELEKTRONICZNYCH
PRAWIDŁOWA UTYLIZACJA TEGO PRODUKTU (ODPADY ELEKTRYCZNE I ELEKTRONICZNE)
Obowiązuje w Unii Europejskiej i innych krajach europejskich z oddzielnymi systemami zbiórki. Ten znak na produkcie Obowiązuje w Unii Europejskiej i innych krajach europejskich z oddzielnymi systemami zbiórki. Ten znak na produkcie 
lub dołączonych dokumentach oznacza, że nie powinien być mieszany z odpadami komunalnymi. W celu prawidłowej 
utylizacji, recyklingu i odzysku, należy przekazać ten produkt do wyznaczonych punktów zbiórki, gdzie zostanie przyjęty 
bez opłat. W niektórych krajach można zwrócić produkt do lokalnego sprzedawcy przy zakupie równoważnego nowego 
produktu. Prawidłowa utylizacja tego produktu pomoże oszczędzać cenne zasoby i zapobiegać potencjalnym negaty-
wnym skutkom dla zdrowia ludzkiego i środowiska. W przypadku szczegółów dotyczących recyklingu, skontaktuj się ze 
sprzedawcą, u którego produkt został zakupiony, lub z lokalnym urzędem. W przypadku gospodarstw domowych 
należy skontaktować się ze sprzedawcą lub dostawcą, aby uzyskać więcej informacji na temat recyklingu. Jeśli to zro-
bisz, upewnisz się, że twój stary sprzęt zostanie poddany niezbędnemu recyklingowi, przetwarzaniu i odzyskowi, zapo-
biegając potencjalnym negatywnym skutkom dla środowiska i zdrowia ludzkiego.

DEKLARACJA ZGODNOŚCI
OŚWIADCZENIE FCC
To urządzenie jest zgodne z częścią 15 przepisów FCC. Działanie podlega następującym dwóm warunkom: (1) to To urządzenie jest zgodne z częścią 15 przepisów FCC. Działanie podlega następującym dwóm warunkom: (1) to 
urządzenie nie może powodować szkodliwych zakłóceń, oraz (2) to urządzenie musi akceptować wszelkie odbierane 
zakłócenia, w tym zakłócenia, które mogą powodować niepożądane działanie. Wszelkie zmiany lub modyfikacje, które 
nie zostały wyraźnie zatwierdzone przez stronę odpowiedzialną za zgodność, mogą unieważnić prawo użytkownika do 
obsługi urządzenia. UWAGA: To urządzenie zostało przetestowane i uznane za zgodne z limitami dla urządzenia cyfro-
wego klasy B, zgodnie z częścią 15 przepisów FCC. Limity te zostały ustalone, aby zapewnić rozsądną ochronę przed 
szkodliwymi zakłóceniami w instalacji domowej. To urządzenie generuje, używa i może emitować energię o częstotli-
wości radiowej, a jeśli nie jest zainstalowane i używane zgodnie z instrukcjami, może powodować szkodliwe zakłócenia 
w komunikacji radiowej. Nie ma jednak gwarancji, że zakłócenia nie wystąpią w danej instalacji. Jeśli to urządzenie 
powoduje szkodliwe zakłócenia w odbiorze radiowym lub telewizyjnym, co można sprawdzić przez wyłączenie i włącze-
nie urządzenia, użytkownik jest zachęcany do próby usunięcia zakłóceń za pomocą jednego lub więcej z następujących 
środków:
Przestawienie lub przeniesienie anteny odbiorczej.
Zwiększenie odległości między urządzeniem a odbiornikiem.
Podłączenie urządzenia do gniazdka w obwodzie innym niż ten, do którego podłączony jest odbiornik.
Zwiększenie odległości między urządzeniem a odbiornikiem.
Podłączenie urządzenia do gniazdka w obwodzie innym niż ten, do którego podłączony jest odbiornik.
Skonsultowanie się z dealerem lub doświadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym o pomoc.
Aby zachować zgodność z wytycznymi dotyczącymi narażenia na promieniowanie FCC RF, to urządzenie powinno być 
zainstalowane i obsługiwane z minimalną odległością 20 cm od radiatora twojego ciała. Używaj tylko dostarczonej 
anteny.
OŚWIADCZENIE O ZGODNOŚCI Z DYREKTYWĄ UE
Niniejszym firma Guangzhou Chicken Run Network Technology Co., Ltd. oświadcza, że ten kontroler GameSir X4A dla Niniejszym firma Guangzhou Chicken Run Network Technology Co., Ltd. oświadcza, że ten kontroler GameSir X4A dla 
Xbox jest zgodny z dyrektywą 2014/30/EU, 2014/53/EU i 2011/65/EU oraz jej nowelizacją (EU) 2015/863.

Just in Game
Microsoft, Xbox, Xbox Game Pass, Xbox "Sphere" są znakami to-
warowymi firmy Microsoft. Wszystkie inne znaki towarowe są 
własnością ich odpowiednich właścicieli.

www.gamesir.hk/pages/ask-for-help
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Przycisk widoku

Lewy drążek
LS lewy drążek 
wciśnięty
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Przycisk Menu
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Przycisk Reset
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Włączanie Wyłączanie


