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gracza zadan

Zadbaj o kondycje swojego mozgu z 1Q Fit
Mata gra - wielkie mozliwosci. W ,,IQ Fit” gracz, wykorzystujac tréjwymiarowe elementy, ma

JAK GRAC?
za zadanie rozwigza¢ 120 zadan o narastajagcym poziomie trudnosci. Dzieki ich urozmaiceniu
kazda gra bedzie wyjatkowa. Czy potrafisz sprostac im wszystkim?

Wybierz zadanie.

Utéz elementy uktadanki
zgodnie z ilustracjg

do wybranego zadania.

Nastepnie utéz wszystkie
pozostate elementy
uktadanki na planszy.

Zawa!l_‘toéé:_ ) Zadanie jest rozwigzane,
10 trolwymrarowych e/ement‘m{v gdy wszystkie elementy
uktadanki, plansza do gry, ksigzeczka uktadanki pasujag do

z 120 zadaniami i ich rozwigzaniami planszy i nie ma zadnych

pustych miejsc.
UMIEJETNOSCI

ROZWIJANE W GRZE

KONCENTRACJA

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW l u‘v .
. . . . O GAMES
WYOBRAZNIA PRZESTRZENNA Wydawca polskich wersji SmartGames jest IlUVI Games. ®
. . . O O Wytgcznym dystrybutorem SmartGames, SmartMax i GeoSmart na terenie Polski jest: SMART
ATENEUM M. KOGUT, A. ZEGIEL SPOLKA KOMANDYTOWA
Ul. Péttanki 12C, 30-740 Krakéw | www.ateneum.pl | smart@iuvi.pl
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