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Uvod

Vase velka chvile nadesla. Slozill jste zkousky a zis- Vs
kali titul dra¢iho jezdce! Ted uz zbyva ,jen" vydat se
na tajemny ostrov a snazit se tato noblesni stvoreni

Bojit. Nelste vaak Jediny dradi jezdec, ktery se do Obsah hry

téchto mist vypravil. ® 4 startovni domina,
Kdo z vas dokaze najit nejvice dracich mlédat? ® 1 Zeton dradl mémy,

<, ® 28 domin prazkumu,
| Cil h ry ® 49 zetont vajec:
v >, ® 14 vajec z pousts,
w4, Vydejte se na prizzkum Dradtho ostrova ® 13 vajec z ledovych plént,
. : - a pokuste se na svych toulkach rozliénymi ® 12vajec z luk,

krajinami najit co nejvice dracich miédat! ® Tlvajecz lesu,
® 10 vajec z hor,
 Priprava hry ® 9 vojec 7e sopek.
&) Polozte krabicl hry se véemi komponenty do rohu

stolu,

9 Kazdy hrac sl vezme startovni domino (mé z obou
stran krajinu: poust-ledovou plary) a poloZi si jej
pred sebe, To bude pocatek jeho osobni prozkou- 9
mané oblasti, Nepouzita startovni domina odlozte @

. stranou, pfl hi‘e jich nebude trreba.,

9 Zamichejte domina prizkumu (jednostrannd) \ \,\\ y.
a ponechte je v krabicl, jok naznaduje @ @@ \

obrazek, @@%% &@% %55, \/ '

9 Vyjméte 4 domina priizkumu

JE z krabice a poloZte je vedle sebe
na stdl krajinou vzhiru, 06
9 Vyndejte Zetony vajec z krabice, & OO
zamichejte je a bez nahlizeni na @

druhou stranu je rozprostrete
je po stole, stranou s vejcem
vzhuru, Dbejte na to, aby vejce

L odpovidajici jednomu typu kraiji-
ny leZela u sebe.

9 Hr&g, ktery se na hru nejvice
tési, dostane zeton dracl mémy
a bude zadinat.

=% Jste pripraveni zahgjit hrus 4

E L ®




2da vyprava za¢ing tahem hrade, ktery ma
eton draci mamy, a pokracuje tahy véech
tnich hraéd po sméru hodinovych ruci¢ek.,

Ve svém tahu musite provést nasledujici dva
kroky v uvedeném porad!:

1. Navstéva novych mist

2. Prohlidka ¢erstvych objevu

1. Navstéva novych mist

Vyberte sl jedno z domin v nabidce a vezméte si
Je.Prvni hré¢ kazdé vypravy sl vybira ze 4 dilkd,
kazdy dalsi hra¢ ma vybér o dilek uzsi.

2. Prohlidka cerstvgch objevu

Prilozte nové domino k dominovym dilkam jiz
leZicim ve vasi oblastl prazkumu tak, aby se
alespon jedna strana nékterého z jeho policek
dotykala strany domina jiz leZiclho na stole.
Domina mlzZete libovolné otacet, Vase oblast se
timto rozrostla o novy dilek.

Prilozenim nového domina vznikla jedno nebo
vice nové sousedicich stran mezi dilky. Pro kaz-
dé nové pomezi dvou dilkd oveérte:

® Jsou-ll nové sousedicl policka rozdilnych typt
- krajiny, nestane se nic.

® Jsou-ll noveé sousedicl poli¢ka stejného typu
krajiny, vezméte si ze zasoby jeden Zeton vejce
pochdzejiciho z této krajiny a nahlédnéte na
jeho druhou stranu:

Roztomilé draéi miminko!
Ziskavate 1bod.

Saprlot, jen pukavec! Bod neziska-
vate, ale mtzete sl vzit Zeton draél
mamy. Ta vam dovoli pfi piistl vy-
praveé zacinat, tedy pokud mamu
neuzme néktery hraé na radé po vas!

Nové ziskany Zeton vejce polozte stranou
s pukavcem &l drackem vzhiiru na pomezi dvou
dilka, diky nimz jste vejce ziskall.




Poznamka: Na vejcich kazdého typu krajiny je
celkem 7 dracku, zbytek jsou pukavee,

Cim vy33i je celkovy pocet vajec, tim mens je
vase Sance ndhodné objevit draka. Napr. na
pousti mate sancl 7 ze 14 (&l 2 ze 4), zato ve vulka-
nické oblasti je to 7z 9 (zhruba 3ze 4).

Pozndmka: PriloZzenim jednoho domina muze ve
vas! oblastl vzniknout nékollk nové sousedicich
pomezi dilkd,

Pro kazdé takové pomezl ovérte, zda ma

na obou sousedicich dilcich stejnou krajinu,

Je mozné ziskat vice vajec za jeden tah,

Varianta:
#% Ziznivi dracci

Cas na novou vgpravu

Jakmile kazdy hraé proved vyse uvedené
2 kroky tahu, pripadna zbyld domina v nabidce
vyradte ze hry. Poté vyndejte z krabice 4 nové
dilky domina a opét je polozte doprostied stolu
krajinou vzhiru, Nova vyprava zaciné od aktu-
dlniho drzitele Zetonu draéi mémy.

Konec hry -

Hra konél, jokmile nenl mozné
pripravit novou vypravu,
protoze v krabicl jiz nejsou
domina (aktudlni sedma vy-
prava se normalné dohraje).
Kazdy hrac ziska 1bod za
kazdého draka ve své oblasti
pruzkumu, posledni drzitel
Zetonu draci mémy jesté 1 bod
navic,

Hréc s nejvyssim skore je vitézem! V priipadé
shody vyhrava hrag, ktery nasel vice pukavet,
Pokud shoda trva | naddle, hrajte jesté jednoul

Na nékterych dominech jsou v krajinach jezera. Sem draccl
chodi svlazit popalena hrdla, coz vém mutze trochu vypomoct.
Kdyz slozite dvé sousedici policka krajin stejného typu a na.
alespor jednom z téchto dvou policek je jezero, zvysl se vase

— $ance najit drakal

Za kazdé pomezi stejnych krajin, kde je alespon jedno jezero,
sl vezméte DVA Zetony vajec namisto jednoho. Prohlédnéte si
jejich licové strany, ale neukazujte je soupertim. Jedno z téch-
to vajec si vyberte a polozte na pomezi dvou dilkt dle béznych
pravidel, druhé vratte na stl opét vejcem vzhliru, takZe jen

vy budete védét, co je na jeho licové strané.

na kazdé takové pomezl.
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-*____Pokud jste jednim prilozenim domina vytvorill vice pomez|
stejnych krajin obsahujicich jezera, toto pravidlo se vztahuje




