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SRODKI OSTROZNOSCI

« Zakupiony produkt nalezy uzytkowac wytqcznie zgodnie z jego
przeznaczeniem.

« Regularnie sprawdzaj stan produktu oraz jego stabilnos¢ i mocowania.
Jezeli produkt ulegnie uszkodzeniu nalezy zaprzesta¢ jego uzytkowania.

« Produkt jest przeznaczony wytqcznie dla zwierzat.

+ Nie ktadZ na drapaku ciezkich przedmiotdéw, aby nie uszkodzi€ jego
konstrukciji.

» Nie zostawiaj dzieci bez nadzoru z produktem oraz nie dopus¢,
aby na niego sie wspinaty.

« Nie wolno stawa¢ na drapak, podcigga¢ sie ha nim ani na niego wspinac,
gdyz grozi to jego uszkodzeniem.

« Nie nalezy przekracza¢ maksymalnego obcigzenia produktu - 15kg.

« Nie mozna modyfikowa¢ produktu, poniewaz skutkuje to utratg gwaranciji.

« Ustaw produkt na czystej i stabilnej powierzchni.

« Nie umieszczaj w poblizu produktu niebezpiecznych produktédw np. ostrzy
lub Swiec.

« Nie stawiaj drapaka w poblizu schodow.

» Produkt nalezy przechowywa¢ w suchym i czystym miejscu
oraz nie naraza€ go na skrajnie wysokie i niskie temperatury.

« CzyS¢ drapak wytgcznie za pomocq odkurzacza. Nie uzywaj ostrych
Srodkdw czyszczqceych.

Producent nie jest odpowiedzialny za konsekwencje sytuaciji
spowodowanych nieprawidiowym uzytkowaniem produktu
lub niezastosowaniem si¢ do zalecen.

GWARANCJA | SERWIS

Produkt ma 2 lata gwarancji, liczgc od daty sprzedazy produktu. W przypadku
gwarancji nalezy kontaktowac sig ze sprzedawcq. Produkt oddawany
do naprawy powinien by€ kompletny i w zabezpieczajgcym go dobrze
opakowaniu.

Wyprodukowano w ChRL dla:
IRM SPOEKA JAWNA
M. OLCZYKOWSKI | G. GRUISEN

Polska ul. Grodziec 243
43-386 Grodziec @] @



Przed rozpoczgciem montazu sprawdz czy opakowanie zawiera wszystkie elementy.
Dla utatwienia pracy posegreguj elementy montazowe zgodnie z ponizszym
schematem.

Zanim pozwolisz swojemu pupilowi korzysta¢ z produktu, upewnij sig, ze wszystkie
Sruby i mocowania sq dokrecone, a konstrukcja jest stabilna.

Wkrecajqgc Sruby w elementy pokryte materiatem zwré¢ uwage na mate dziurki

w tekstyliach. Powoli wktadaj lub wkrecaj w nie Sruby tak, aby nie rozerwaé materiatu.
Doktadnie zapoznaj sie z wymiarami stupkédw oraz z kolejnosSciq ich przykrecania
zgodnie z rysunkami zamieszczonymi w instrukciji.

Sruby R. nalezy wkreci¢ do jednego z elementéw mniej wiecej do potowy dtugosci
Sruby, nastgpnie dokreci¢ do nich drugi element krecqc nim wokot wiasnej osi.
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1. Montaz rozpocznij od skrecenia
dwdch elementéw I. (mniejsze
pieciokqty) oraz trzech elementéw E..
Na dole umieS¢ wielokgt pokryty
materiatem odwracajgc go tkaning
ku gbrze.

3x E.

2. Na skrecong konstrukcje natdéz
materiatowq ostone. l
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~— 3. Skre¢€ elementy widoczne
~— na schemacie. Zwrdé¢ uwage,
% aby pétka H. posiadata 3 otwory
D = montazowe. Goérna potka J.
T E nie posiada wszytego logo. Potki
% nalezy obréci¢ tkaning zwrécong
— ku gérze.
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3. Do skreconego elementu

— za pomocq $ruby S. przykreé
domek wykonany na poczqtku
Zanim dokrecisz Srube sprawdz
czy ostona K. jest rowno natozona
na konstrukcje i naciqggnieta na jej
podstawe.

4. Nastepnie wkre€ dwa stupki A.




6. Do skreconej czesci drapaka

— ze schematu. Elementy G. i O.

§ obré¢ wedtug uznania zanim

— dokrecisz sruby.

— P&tki G. i H. nalezy obrécié tkaning
= zwrécong ku gorze.




7. Utz podstawe drapaka J.
tkaning do gory i przykre€ jg
do powstatej konstrukciji
za pomocgq $rub S..




2x S.

2X E.

2x S.

8. Skre¢€ elementy wedtug schematu.
Podstawa posiada 3 otwory
montazowe i powinna zostac
obrécona materiatem ku gorze.

9. Natéz materiatowq ostone P.
na skreconq konstrukcje.



10.Potgcz skrecony domek z elementami
przedstawionymi na schemacie.
Potke G. przykre€ zwrécong
materiatem do goéry i ustaw
pod odpowiednim kgtem zanim
dokrecisz Sruby.
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1. Przykre€ element skonstruowany
w punkcie 10. do podstawy drapaka.
Upewnij sie ze jest odpowiednio
ustawiony zanim dokrecisz Srube.

12. Przykre¢ goérne potki wedtug
schematu. S.

13. Do pétki zaznaczone;j
na schemacie
przykre€ element M.
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