MOBI - gra matematyczna dla 1 - 6 graczy.

Celem gry jest wykorzystanie wszystkich swoich ptytek z liczbami do dziatarn matematycznych.
Wygrywa gracz, ktdry pierwszy to zrobi.

Ustawienie gry: Oddziel niebieskie ptytki z liczbami od biatych ze znakami matematycznymi. Ptytki z
liczbami odwrdé¢ liczbami do dotu. Dla 2-4 graczy: kazdy gracz dostaje po 7 niebieskich ptytek. Dla 5-6
graczy: kazdy gracz otrzymuje 5 niebieskich ptytek. Pozostate niebieskie ptytki odwrdcone liczbami do
dotu zostajg na polu gry.

Biate ptytki ze znakami matematycznymi potéz na polu gry, beda one dostepne dla kazdego gracza w
kazdym momencie gry. Biate ptytki sg dwustronne, gracz moze wybraé ptytke z dowolnym znakiem
z kazdej strony ptytki.

Budowanie drzewa réwnan: Kazdy gracz buduje swoje drzewo réwnan wykorzystujgc biate
i niebieskie ptytki. Drzewo réwnan to grupa dziatan matematycznych, ktére tgczg wspdlne ptytki.
Przyktadowe drzewa:
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Przebieg gry:

Najmtodszy gracz moéwi START, wszyscy gracze odkrywajg swoje niebieskie ptytki z liczbami i
zaczynajg budowac drzewa réwnan wykorzystujgc biate ptytki ze znakami matematycznymi. Kazdy
gracz buduje wtasne drzewo!

Gdy ktédremukolwiek graczowi zostanie jedna niebieska ptytka méwi DOBIERAM i wtedy wszyscy
gracze dobierajg z puli niebieskich ptytek po trzy, i dodajg do swoich drzew réwnan. Gra trwa do
czasu, gdy wykorzystane zostang wszystkie niebieskie ptytki z pola gry

Pierwszy gracz, ktory wykorzysta wszystkie swoje ptytki z liczbami i nie bedzie juz niebieskich ptytek
na polu gry, méwi MOBI. Pozostali gracze przerywaja gre i sprawdzajg jego drzewo réwnan czy nie
zawiera btedow. Jezeli wszystkie dziatania sg poprawne gracz ten WYGRYWA. Jezeli drzewo réwnan
zawiera btedy, gracz wypada z gry, a jego niebieskie ptytki po odwrdceniu wracajg na pole gry i gra
toczy sie dalej.

Zasady gry:

1. Wszystkie rGwnania muszg zawiera¢ przynajmniej jeden znak matematyczny oraz znak réwnosci.
Jest jeden wyjatek: przy ostatnim ruchu gracz moze zagraé rdwnaniem X = X, gdzie X jest dowolng

liczba na niebieskiej ptytce. H-/N
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Réwnania muszg byé zgodne z kolejnoscia dziatan.
Poprawne réwnanie: ..
Btedne réwnanie: _hdl K8 Gl

Mozna wykorzysta¢ dowolng liczbe niebieskich | biatych ptytek w jednym réwnaniu. Zawsze
prawa strona rownania MUSI by¢ rownania lewej.
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Cyfry 69 sg wymienne. Niebieska ptytka z 9 moze by¢ uzyta jako 6. Gdy zostanie uzyta w
réownaniu jako 6 nie moze by¢ juz wykorzystana jako 9. Jesli gracz zmieni ukfad drzewa, ptytka
moze ponownie by¢ 6 lub 9.

Kafelek z logo MOBI jest dzikg ptytka. Moze by¢ zagrany jako kazda liczba od 1 do 12. &
Gracz moze wymienic ptytke z liczbg na dwie nowe, wczesniej musi powiedzie¢ WYMIENIAM!
W trakcie wymiany pozostali gracze nie majg obowigzku wymiany swoich ptytek.

Pod koniec gry, podczas DOBIERANIA gracze muszg wzigc takg sama liczbe ptytek z puli
niebieskich. Jezeli nie ma trzech niebieskich ptytek dostepnych dla kazdego gracza, to biorg po
dwie lub po jednej. Jesli nie ma réwne;j iloSci ptytek dla kazdego gracza, to nie biorg wcale.
Réwnania czytamy od lewa do prawa oraz od géry do dotu.

Drzewa rownan mozna poprawiac i zmienia¢ w kazdym momencie gry.

Inne sposoby gry w MOBI

MOBI dla poczatkujacych. Gre MOBI mozna przystosowac dla mtodszych graczy, wyjmujac z gry znaki
mnozenia i dzielenia, oraz liczby 11 12.

MOBI dla zaawansowanych. Podczas DOBIERANIA, gracze dobieraja nie trzy, ale dwie lub jedna
ptytke, to sprawi, ze bedg musieli dokona¢ zmian w swoich drzewach réwnan.

Graj samodzielnie MOBI na czas. Zacznij od siedmiu niebieskich ptytek i DOBIERAJ az wszystkie
wykorzystasz.

MOBI bez stresu. Podziel réwno wszystkie niebieskie ptytki miedzy graczy i zapomnij o DOBIERANIU, i
WYMIENIANIU. Wygrywa gracz, ktory pierwszy ukonczy drzewo réwnan.



